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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÂÂ
ñåðåäèíå íîÿáðÿ 1995 ãîäà, òî åñòü 10 ëåò
íàçàä, â íàøåé êîìïàíèè áûëî ïðèíÿòî
ðåøåíèå ñåðüåçíî èçìåíèòü ïðîôèëü äåÿ-
òåëüíîñòè è çàíÿòüñÿ èçäàòåëüñêèì áèçíå-

ñîì. À â êà÷åñòâå ñòàðòîâîé ïëîùàäêè âûáðàí æóð-
íàë, êîòîðûé áû ðàññêàçûâàë î êîìïüþòåðíûõ è âè-
äåîèãðàõ � ïðåäìåòå, â òî âðåìÿ íåâåðîÿòíî áëèç-
êîì äëÿ íàñ. Êàê âû íàâåðíÿêà äîãàäàëèñü, ðå÷ü
èäåò î ïåðâûõ ìèíóòàõ æèçíè «Ñòðàíû Èãð». Äà,
áëèçèòñÿ íàø þáèëåé. Âåäü äëÿ ðåàëèçàöèè çàäóìêè
íóæíî âðåìÿ, è ïåðâûé íîìåð æóðíàëà óâèäåë ñâåò
ëèøü â ôåâðàëå 1996 ãîäà. 10 ëåò � ñðîê íåìàëûé,
«ÑÈ» ìíîæåñòâî ðàç ìåíÿëàñü âíåøíå è âíóòðåííå,
äàæå ëîãîòèï òåïåðü íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ òåì,
÷òî âåí÷àë îáëîæêó æóðíàëà èçíà÷àëüíî. Äà è îò
ïðåæíåé êîìàíäû ïðàêòè÷åñêè íèêîãî íå îñòàëîñü.

Íî è ïî ñåé äåíü ìû îñòàåìñÿ îäíèì èç ñàìûõ óâà-
æàåìûõ æóðíàëîâ ñðåäè èãðîâûõ èçäàíèé è èçäà-
íèé äëÿ ìîëîäåæè âîîáùå. Òàê ÷òî îãðàíè÷èâàòüñÿ
ïîäáîðêîé âíóòðåííèõ ñïåöìàòåðèàëîâ ìû íå ñîáè-
ðàåìñÿ (äëÿ ýòîãî ïîñëóæèò 200-ûé íîìåð). Äëÿ ïðå-
äàííûõ ÷èòàòåëåé «ÑÈ» è âñåõ òåõ, êîìó èíòåðåñíà
íàøà èñòîðèÿ, ìû ïîäãîòîâèì ñïåöèàëüíûé âûïóñê
æóðíàëà. Ýòî áóäåò óíèêàëüíîå èçäàíèå, òàêèå íà
Çàïàäå ïðèíÿòî íàçûâàòü Limited Edition. Òàì áóäåò
ñîáðàíî âñå, ÷åì æèëà ðåäàêöèÿ, íàøè ëó÷øèå
ñòàòüè, áàéêè è ëÿïû, èíòåðâüþ ñ áûâøèìè è íû-
íåøíèìè ðàáîòíèêàìè è ìíîãî ÷åãî åùå. Äàòà âû-
õîäà �  ôåâðàëü 2006 ãîäà. Ñëåäèòå çà ðåêëàìîé,
ìû åùå íå ðàç âåðíåìñÿ ê ýòîé òåìå.

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí

Äîáðîãî
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÑÅÐÈÀË GTA ÎÁÇÀÂÅËÑß ÍÎÂÎÉ ×ÀÑÒÜÞ, ÒÅÏÅÐÜ ÍÀ
ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÉ ÊÎÍÑÎËÈ PSP, ÏÐÈ×ÅÌ ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÃÐÀ-
ÔÈÊÈ ÓÄÎÂËÅÒÂÎÐÈÒ ÇÀÏÐÎÑÛ ÑÀÌÎÃÎ ÂÇÛÑÊÀÒÅËÜ-
ÍÎÃÎ ÃÅÉÌÅÐÀ. 
ÑÎÁÛÒÈß ÈÃÐÛ ÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÞÒÑß ÇÀ ÒÐÈ ÃÎÄÀ ÄÎ ÍÀ-
×ÀËÀ GTAIII. ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ � ÒÎÍÈ ×ÈÏÐÈÀÍÈ,
ÃÀÍÃÑÒÅÐ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ ÍÀÇÀÄ ÇÀËÅÃ ÍÀ ÄÍÎ
ÏÎÑËÅ ÌÎÊÐÓÕÈ. ÄÎÆÄÀÂØÈÑÜ, ÊÎÃÄÀ ÓÃÎËÎÂÍÎÅ ÄÅËÎ
ÎÒÏÐÀÂßÒ Â ÀÐÕÈÂ, À ÏÎËÈÖÈß È ÄÓÌÀÒÜ Î ÍÅÌ ÇÀÁÓÄÅÒ,
ÒÎÍÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß Â ËÈÁÅÐÒÈ-ÑÈÒÈ. ÒÅÏÅÐÜ ÅÌÓ ÂÍÎÂÜ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÂÒÈÐÀÒÜÑß Â ÄÎÂÅÐÈÅ Ê ÌÀÔÈÎÇÈ, ÈÑÏÎËÍßÒÜ
ÏÎÐÓ×ÅÍÈß ÁÎÑÑÎÂ, ÄÀÂÀÒÜ ÂÇßÒÊÈ ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÌ È ßÊ-
ØÀÒÜÑß Ñ ÏÐÎÄÀÆÍÛÌ ÌÝÐÎÌ � ÑËÎÂÎÌ, ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ
ÑÅÁß Â ÐÎËÈ ÎÁÛ×ÍÎÃÎ ÃÅÐÎß GTA.
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ÕÈÒ?!
ÑÒÐÀÒÅÃÈß Â ÏÎËÍÎÌ ÑÌÛÑËÅ ÝÒÎÃÎ ÑËÎÂÀ, SUPREME
COMMANDER ÃÎÒÎÂÈÒ ÄËß ÈÃÐÎÊÎÂ ËÅÃÈÎÍÛ ÒÀÍÊÎÂ, ÀÐÌÀÄÛ
ËÈÍÊÎÐÎÂ, À ÃËÀÂÍÎÅ � ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÕ ÐÎÁÎÒÎÂ.  /38

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
WARHAMMER: MARK OF CHAOS ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒ ÈÌÅÍÈÒÓÞ ÂÑÅËÅÍÍÓÞ
ÍÀ ÝÊÐÀÍÛ ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ. ×ÅÒÛÐÅ ÐÀÑÛ È ÌÀÑÑÀ ÍÀÐÎÄÖÅÂ
ÏÎÌÅËÜ×Å ÑÎÉÄÓÒÑß Â ÁÈÒÂÅ ÇÀ ÑÓÄÜÁÓ «ÑÒÀÐÎÃÎ ÌÈÐÀ». /72

Â FIFA 06 ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÐÅØÈËÈÑÜ ÍÀ ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß.
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ROGUE GALAXY
ÕÈÒ?!

ÍÎÂÀß ÐÎËÅÂÀß ÈÃÐÀ ÎÒ SONY ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß ÂÑÅÌ. ÂÅÄÜ ROGUE GALAXY � ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÊÓËÜÒÎÂÎÉ DARK CLOUD 2 (ÎÍÀ ÆÅ DARK CHRONICLE).
ÞÍÎØÀ-ÏÈÐÀÒ ÏÓÒÅØÅÑÒÂÓÅÒ ÏÎ ÃÀËÀÊÒÈÊÅ, ÂÛÑÀÆÈÂÀÅÒÑß ÍÀ ÍÅÈÇÂÅÄÀÍÍÛÕ ÏËÀÍÅÒÀÕ È ÂÎÞÅÒ Ñ ÃÐÎÇÍÛÌÈ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ. /44

44
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SUIKODEN TACTICS 
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß ÐÎËÅ-

ÂÀß ÈÃÐÀ Â ÌÈÐÅ
SUIKODEN  ÓÆÅ ÂÛØ-
ËÀ Â ßÏÎÍÈÈ, ÏÎÝÒÎ-

ÌÓ ÌÛ ÂÑÅ Î ÍÅÉ
ÇÍÀÅÌ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
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208 MTV

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ
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ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.
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Ñèìóëÿòîð ùåíêà ïðåäíàçíà÷åí â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü äëÿ ïðåäñòàâèòåëüíèö ñëàáîãî ïîëà, îäíà-
êî ñóìåë ïîêîðèòü ñåðäöà âñåõ ñîòðóäíèêîâ íà-
øåé ðåäàêöèè. Ïî÷åñàòü ñòèëóñîì ýêðàí÷èê
Nintendo DS è îòäàòü ïàðó êîìàíä ãîëîñîì ñ ïî-
ìîùüþ âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà � ëþáèìîå íà-
øå ðàçâëå÷åíèå. Êàêîé òàì Soul Calibur! Óæå íå
êîòèðóåòñÿ./122

Çîëîòàÿ êëàññèêà Midway
Ñáîðíèê â òðåõ ÷àñòÿõ, ñîñòàâëåííûé èç
ëó÷øèõ àðêàä äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ. Ïðèâåò
èç äàëåêîãî ïðîøëîãî, êîãäà èãðû áûëè
÷èñòåéøèì ðàçâëå÷åíèåì è íè íà ÷òî áîëüøåå
íå ïðåòåíäîâàëè. Íåíàäîåäàþùèé ïðîöåññ,
áåçáàøåííûé äèçàéí, à ãëàâíîå � äî ÷åòûðåõ
èãðîêîâ îäíîâðåìåííî. Êèíåòå ìîíåòêó, è
ïðåäñòàâëåíèå íà÷èíàåòñÿ! /98
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ÂÍÈÌÀÍÈß.



Íå óñïåëè îñòûòü íàøè æåñòêèå äèñêè îò ãèãàáàéò âèäåî 
ñ TGS, êàê òóò æå íà íèõ ñâàëèëàñü íîâàÿ íàïàñòü � âûñ-
òàâêà X05, íà êîòîðîé áûëî ìíîãî-ìíîãî çåëåíîãî öâåòà 
è ìîðå âèäåî èç âñåõ ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ äëÿ Xbox 360. 
Êîíå÷íî æå, ìû íå ìîãëè íå ðàçìåñòèòü âñå ýòî ìíîãî-
îáðàçèå íà íàøåì äèñêå è íå ïîðàäîâàòü íàøèõ ÷èòàòå-
ëåé ñàìîé ñâåæåé èíôîðìàöèåé. Âñå âèäåî ñíÿòî ñ èã-
ðîâîãî ïðîöåññà íà ðåàëüíîé êîíñîëè, ýòî íå çàðàíåå îò-
ðåíäåðåííûå ðîëèêè äëÿ íåñóùåñòâóþùåé ïðèñòàâêè.
Ïîýòîìó, ïðîñìîòðåâ íàø äèñê, âû óæå ñåé÷àñ ñìîæåòå
ñîñòàâèòü ìíåíèå î êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Òàêæå
íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ äåìî-âåðñèþ èãðû King Kong,
ðàçìåñòèâøóþñÿ íà PC-÷àñòè íàøåãî DVD.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Get File Size 2.2.0

Ïðîñòåíüêàÿ, íî âåñüìà ïî-
ëåçíàÿ ïðîãðàììà, óìåþ-
ùàÿ îïðåäåëÿòü ðàçìåð
ôàéëà, ëåæàùåãî íà ñåðâå-
ðå. Ââîäèòå URL ôàéëà, 
è ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä
ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, äîæäåòåñü
ëè âû åãî çàêà÷êè â áëè-
æàéøåå âðåìÿ.

Total Uninstall 3.32

Ýòà ïðîãðàììà óìååò îòñëå-
æèâàòü âñå èçìåíåíèÿ, âíî-
ñèìûå â ðååñòð Windows
ïðè èíñòàëëÿöèè òîãî èëè
èíîãî ïðèëîæåíèÿ, ñëåäèòü
çà íèìè â ïðîöåññå ðàáîòû,
à òàêæå ïî òðåáîâàíèþ ïîë-
íîñòüþ âîññòàíàâëèâàòü èñ-
õîäíûé âèä ðååñòðà.

WinDjView 0.3.5

WinDjView � ýòî ïðîãðàì-
ìà-ïðîñìîòðîâùèê äëÿ
ôàéëîâ ôîðìàòà DjVu 
(÷èòàåòñÿ êàê «äåæà-âþ»).
Îí îòäàëåííî íàïîìèíàåò
ôîðìàò Adobe PDF, íî îðè-
åíòèðîâàí íà ïóáëèêàöèþ
äîêóìåíòîâ ñ áîëüøèì êî-
ëè÷åñòâîì èëëþñòðàöèé.

WWW File Share 
Pro 3.20

Íåáîëüøîé âåá-ñåðâåð ïîä
Windows, ïîçâîëÿþùèé
îáìåíèâàòüñÿ ôàéëàìè 
ñ äðóçüÿìè ïîñðåäñòâîì
ïðîñòîãî âåá-èíòåðôåéñà.
Äëÿ íàñòðîéêè è ðàáîòû
ãëóáîêèå ïîçíàíèÿ â îá-
ëàñòè ïðîòîêîëîâ ïåðåäà-
÷è äàííûõ íå òðåáóþòñÿ.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, 
ñ ïîìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò 
è âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðî-
âàòü ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
«îòêðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå 
â ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÑÑ åãîäíÿ âàñ æäåò îòëè÷íûé íà-
áîð èç òðåõ äåìî-âåðñèé, ïðî
êàæäóþ èç êîòîðûõ ìîæíî

ðàññêàçûâàòü îòäåëüíî è ïîäîëãó
(îñîáåííî õî÷ó îòìåòèòü ïðîäîëæå-
íèå ñóïåðõèòà Warhammer 40000 �

Winter Assault), à òàêæå áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî âèäåîðîëèêîâ äëÿ Xbox 360
ñ íåäàâíî ïðîõîäèâøåé âûñòàâêè
X05, íà êîòîðîé êîðïîðàöèÿ Microsoft
ðàñïèñûâàëà ïðåèìóùåñòâà ñâîåé
ïðèñòàâêè ïåðåä êîíêóðåíòàìè. Íåêî-

òîðûå ðîëèêè ñìîòðÿòñÿ î÷åíü äàæå
íè÷åãî! Èíòåðåñíî, êîãäà ó íàñ ïîÿ-
âèòñÿ âîçìîæíîñòü ñðàâíèòü Xbox 360
è PlayStation 3 íàïðÿìóþ? 
Íå çàáóäüòå ïî÷èòàòü ìàòåðèàë 
ïî ñîçäàíèþ êàðò â «Áëèöêðèã 2»!

Íàêîíåö-òî!
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Âèäåîîáçîðû 

Fahrenheit

Ëó÷øàÿ adventure ãîäà!
Îæèâøåå êèíî, â êîòî-
ðîì ñþæåò è ñóäüáà ãå-
ðîåâ çàâèñÿò îò âàøèõ
äåéñòâèé. Íàêîíåö-òî 
ëåãåíäàðíûé Bladerunner
îáðåë íàñëåäíèêà.

Myst V: End of Ages

Óæå ïÿòàÿ ÷àñòü êóëüòî-
âîé èãðû Myst. Õîòÿ íà
ýòîò ðàç îäíîçíà÷íî ñêà-
çàòü, ÷òî ïðîåêò óäàëñÿ
íà ñëàâó, íåëüçÿ. Î÷åíü
ìíîãî õîðîøåãî, íî è ïî-
ðÿäî÷íî ïëîõîãî â èãðå.

Beat Down: Fists of
Vengeance

Êëàäáèùå, îãðîìíîå òåìíîå
êëàäáèùå õîðîøèõ èäåé, çà-
ãóáëåííûõ êîðÿâûìè ðóêà-
ìè ðàçðàáîò÷èêîâ. Èãðà ìîã-
ëà ñòàòü îäíîé èç ëó÷øèõ â
ñâîåì æàíðå, à ÷òî ïîëó÷è-
ëîñü, ñìîòðèòå â îáçîðå.

Warhammer 40,000:
Dawn of War � Winter
Assault
Åñëè äåìî-âåðñèÿ, íàõîäÿ-
ùàÿñÿ íà ýòîì æå äèñêå,
òàê è íå äàëà âàì ïðåäñ-
òàâëåíèÿ îá èãðå, òî äîáðî
ïîæàëîâàòü ê ïðîñìîòðó
íàøåãî âèäåîîáçîðà, çäåñü
âàì ðàññêàæóò âñå.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
King Kong
Warhammer 40,000: 
Dawn of War � Winter Assault
Cold War

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Fahrenheit
Myst V: End of Ages
Beat Down: Fists of Vengeance
Warhammer 40,000: 
Dawn of War � Winter Assault

ÏÀÒ×È:
Áëèöêðèã II v1.21 Rus retail
Ìîð. Óòîïèÿ 1.1 retail
Battle of Britain II: 
Wings of Victory v2.02 retail
Battlefield 2 v.1.03 retail
Black & White 2 v1.1 retail
NHL 06 patch 2 retail 
Psychonauts v1.04 retail
Rome: Total War v1.3 retail
Serious Sam II v2.064b retail
Supremacy: Four Paths to Power
v1.006 retail
The Sims 2 Nightlife v1.2.0.337 retail
The Sims 2 University 
v1.1.0.284 retail
WarCraft III: Reign of Chaos 
v1.20a UK retail
WarCraft III: Reign of Chaos 
v1.20a Rus retail
WarCraft III: the Frozen Throne 
v1.20a UK retail
WarCraft III: the Frozen Throne 
v1.20a Rus retail

SHAREWARE:
Chainz 2 Relinked
Gold Miner: Special Edition
Mortimer and the Enchanted Castle

FREEWARE:
King's Quest

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
7-Zip 4.23 stable
FastStone Image Viewer 2.22
GeoShell R4.11.10
Get File Size 2.2.0
iZotope Vinyl 1.0
Mars Notebook 1.2
Maxthon 1.2.4
Paste as Plain Text 2.0
Process Killer 1.4.2
SXBandMaster
Total Uninstall 3.32
WinDjView 0.3.5
WinHex 12.55 SR-4
WWW File Share Pro 3.20

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Syriana
Family Stone
Chicken Little

ÂÈÄÅÎ:
99 Nights
Crackdown
GUN
Dead or Alive 4
Fifa 06
Full Auto
Gears of War
Ghost Recon 3
Kameo
Mass Effect
NBA 06
Paraworld
Perfect Dark Zero
Project Gotham Racing 3
Saints Row
Soul Calibur 3
Splinter Cell 4
Tony Hawk: American Wasteland
The Warriors
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Gran Turismo

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
zer0point Catalyst 0.59 (based on ATi
Catalyst 5.9) w2k/XP, DNA-Force
2.1.7801 (based on ForceWare 78.01)
w2k/XP, Intel Chipset Installation
Utility 7.2.1.1007 w2k/XP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Òâîð÷åñêèé êîëëåêòèâ «Áàíçàÿ!» ïðàçä-
íóåò íà÷àëî îñåííåãî àíèìå-ñåçîíà. 
Â îêòÿáðå ýòîãî ãîäà ÿïîíñêèå òåëåêà-
íàëû, êàê îáû÷íî, çàïóñòèëè äåñÿòêè
ñîâåðøåííî íîâûõ òåëåñåðèàëîâ, à ìû
âûáðàëè èç íèõ ÷åòûðå ñàìûõ ìíîãî-
îáåùàþùèõ. Íà äèñêå: âñòóïèòåëüíûå
ðîëèêè ê Blood+, Black Cat, Shakugan 
no Shana è Immortal Grand Prix.

ÁÀÍÇÀÉ!

Dystopia Demo Client Update 2
Îòâåò ïîêëîííèêîâ êèáåðïàíêà áåñ÷èñëåííûì ìîäàì «ïðî ñïåöíàç». Ñîçäàòåëè Dystopia
ïðåäëàãàþò ìåãàïîëèñ, ãäå èäåò áîðüáà ìåæäó ïîëèöåñêèìè è áàíäàìè ïàíêîâ, ãëàâíàÿ
öåëü êîòîðûõ � âçëîìàòü çàùèòó áàçû õîðîøèõ ïàðíåé è ïðèáðàòü åå ê ñâîèì ðóêàì. 
Ìîä âûäåëÿåòñÿ áëàãîäàðÿ ñòèëþ, â ÷åì-òî ñõîæåìó ñ Tribes 2 èëè Planetside.

Defence Alliance 2
Ïîä ýòîé àááðåâèàòóðîé âïîëíå óäà÷íàÿ ïîïûòêà ðåàíèìèðîâàòü Team Fortress. Ïðè÷åì
ðå÷ü èäåò íå î ïîëíîì êîïèðîâàíèè, à î ïåðåîñìûñëåíèè èäåè. Ðàçäåëåíèå ïî êëàññàì 
îñòàëîñü áåç èçìåíåíèé, çàòî âñå îñòàëüíîå... Ñíàéïåðà ïîëó÷àþò ôîðìó-íåâèäèìêó, 
èíæåíåð � íå ïðîñòî ìàëü÷èê ïðè òóðåëÿõ, è áîè ñòàëè êóäà áîëåå îæåñòî÷åííûìè.

Äåìî-âåðñèè 

King Kong
Ñëåäóÿ ñëîæèâøåéñÿ òðàäèöèè âûïóñêàòü èãðû ïî ôèëü-
ìàì äî âûõîäà ñàìîãî ôèëüìà, êèíîñòóäèè äåëàþò íàì
î÷åðåäíîé ïîäàðîê � íàïðèìåð, ìû óæå ñåé÷àñ ìîæåì
ñîâåðøèòü ïóòåøåñòâèå íà îñòðîâ Êèíã-Êîíãà, ïîëþáî-
âàòüñÿ íà åãî àáîðèãåíîâ è âäîâîëü ïîïóãàòüñÿ.

Warhammer 40,000: Dawn of War � Winter Assault
Äîëãîæäàííûé addon ñ íîâûìè ñþæåòíûìè ëèíèÿìè
è îäíîé íîâîé ðàñîé. Çèìíÿÿ âîéíà âñåãäà òðóäíà �
îñîáåííî äëÿ òåõ, êòî ê íåé íå ïîäãîòîâèëñÿ. 
Íî ïðîøåäøèì õîòÿ áû ïîëîâèíó ìèññèé Dawn of War
Winter Assault äîñòàâèò òåáå ÷èñòîå óäîâîëüñòâèå.

Cold War
Êîíåö õîëîäíîé âîéíû. Ïðèáûâøèé â Ìîñêâó àìåðè-
êàíñêèé æóðíàëèñò îáíàðóæèâàåò ñëåäû ìåæäóíàðîäíî-
ãî çàãîâîðà ïðîòèâ äåìîêðàòèè (÷òî, îïÿòü?) è ïûòàåòñÿ
òóò æå åãî ðàñêðûòü, ÷òî ïðèâîäèò åãî â çàñòåíêè ÊÃÁ.
Êîðî÷å, «Ãîðáà÷îâ, Ïåðåñòðîéêà, Ãëàñíîñò».
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ÏÎÑËÅ ÂÛÕÎÄÀ
XBOX 360 ÊÎÌÏÀ-
ÍÈß MICROSOFT
ïðåêðàòèò ïîääåðæêó
ñâîåé ñòàðîé ïëàòôîð-
ìû. Âïîëíå âîçìîæíî,
÷òî íåêîòîðîå âðåìÿ
ñòîðîííèå ðàçðàáîò÷è-
êè åùå áóäóò ïðîÿâ-
ëÿòü ê íåé èíòåðåñ, 
íî â äàëüíåéøåì êîí-
ñîëü, ñêîðåå âñåãî,
ïðîñòî îòîéäåò â ìèð
èíîé. 

20 ÎÊÒßÁÐß 
Â ÏÐÎÄÀÆÓ ÏÎÑ-
ÒÓÏÈËÎ ÏÎÄÀÐÎ×-
ÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ ÈÃ-
ÐÛ «ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎ-
ÇÎÐ», âêëþ÷àþùåå â
ñåáÿ àóäèîâåðñèþ êóëü-
òîâîé êíèãè Ñåðãåÿ
Ëóêüÿíåíêî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

COMMODORE ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß
Â ñêîðîì âðåìåíè èçâåñòíàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà 
Commodore âåðíåòñÿ â êîìïüþòåðíûé ìèð. 

Î êîëî ãîäà íàçàä ìû ñîîáùàëè î
ïðîäàæå èçâåñòíîé òîðãîâîé ìàðêè

Commodore ôèðìå Yeahronimo. Òåïåðü
ñïåøèì âàñ îáðàäîâàòü: ýòîò çíàìåíè-
òûé áðåíä â ñêîðîì âðåìåíè âíîâü áó-
äåò èñïîëüçîâàòüñÿ â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè. Çàðó÷èâøèñü ïîääåðæêîé Content
Factory è ïîëó÷èâ îò íåå ñóììó â $21.78
ìëí., âëàäåëåö ïðàâ íà ñòîëü ïîïóëÿð-
íîå êîãäà-òî íàçâàíèå ðåøèë âäîõíóòü â
íåãî íîâóþ æèçíü. Äëÿ íà÷àëà ïîä ýòèì

èìåíåì áóäóò âûïóñêàòüñÿ ïðèñ-
òàâêè ñ ïðåäóñòàíîâëåííûìè íàáîðàìè
êëàññè÷åñêèõ èãð äëÿ îäíîèìåííîé ïëàò-
ôîðìû, íà ìàíåð Atari Anthology. Â äàëü-
íåéøåì, êîãäà ñòàðîå èìÿ îïÿòü ñòàíåò
ïðèâû÷íûì, áóäåò îñóùåñòâëåí ïëàâíûé
ïåðåõîä ê èçäàíèþ ïðîåêòîâ äëÿ êîíñî-
ëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, à òàêæå PC.
Êðîìå ýòîãî â ïëàíàõ íà áóäóùåå çíà-
÷èòñÿ âûïóñê èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ. 

Íà-
ïîìíèì, ÷òî
áðåíä Commodore
ïîÿâèëñÿ åùå â 1955 ãîäó è
çàâîåâàë ïîïóëÿðíîñòü áëàãîäàðÿ
âûøåäøåé â êîíöå 80-õ ëèíåéêå êîìïüþ-
òåðîâ Amiga è C64, ðàçîøåäøèõñÿ ïî
âñåìó ìèðó â êîëè÷åñòâå, ïðåâûøàþ-
ùåì 30 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ.

EIDOS È SCI 
ÈÈ çç ôôèèííààííññîîââîîããîî îîòò÷÷ååòòàà SSCCii ççàà ääååââÿÿòòèèììååññÿÿ÷÷ííûûéé ïïååððèèîîää 22000055

ããîîääàà ññëëååääóóååòò,, ÷÷òòîî óóááûûòòêêèè êêîîììïïààííèèèè ääîîññòòèèããëëèè îîòòììååòòêêèè ââ
$$2244..77 ììëëíí.. ÒÒààêêèèåå ïïîîòòååððèè ññââÿÿççààííûû ññ ïïîîêêóóïïêêîîéé ââ ììààåå ýýòòîîããîî ããîîääàà
èèççââååññòòííîîéé ôôèèððììûû EEiiddooss IInntteerraaccttiivvee,, ïïîîääààððèèââøøååéé ííààìì ííååççààááûûââààåå-
ììóóþþ ËËààððóó ÊÊððîîôôòò.. ÊÊ êêîîííööóó òòååêêóóùùååããîî ôôèèííààííññîîââîîããîî ïïååððèèîîääàà SSCCii
ííààääååååòòññÿÿ ïïîîëëóó÷÷èèòòüü $$2255..77 ììëëíí..,, òòààêêææåå ïïððååääïïîîëëààããààååòòññÿÿ óóììååííüüøøåå-
ííèèåå ððààññõõîîääîîââ ííàà ññîîääååððææààííèèåå EEiiddooss,, ááëëààããîîääààððÿÿ ççààêêððûûòòèèþþ ïïððååääññ-
òòààââèèòòååëëüüññòòââ ýýòòîîéé ôôèèððììûû ââ ßßïïîîííèèèè èè ÀÀââññòòððààëëèèèè.. ÏÏîîêêàà SSCCii ççààÿÿââ-
ëëÿÿååòò,, ÷÷òòîî ïïððèèîîááððååòòååííèèåå ààííããëëèèééññêêîîéé ññòòóóääèèèè îîêêààççààëëîîññüü îî÷÷ååííüü ââûû-
ããîîääííûûìì ääååëëîîìì èè ÷÷òòîî òòîîëëüüêêîî ççàà ïïååððââûûåå ññååììüü ííååääååëëüü ïïîîññëëåå ççààêê-
ëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ññääååëëêêèè ááûûëëîî ïïîîëëóó÷÷ååííîî $$22..88 ììëëíí.. ññ ððååààëëèèççààööèèèè ïïððîîååêêòòîîââ
CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr èè LLEEGGOO SSttaarr WWaarrss.. ÂÂ ááóóääóóùùååìì ããîîääóó îîááúúåå-
ääèèííèèââøøèèååññÿÿ ôôèèððììûû ííààääååþþòòññÿÿ ííàà ïïîîññòòîîÿÿííííóóþþ ïïððèèááûûëëüü èè îîññââîîåå-
ííèèåå ííîîââûûõõ ððûûííêêîîââ,, ââ òòîîìì ÷÷èèññëëåå îîííëëààééííîîââîîããîî èè ììîîááèèëëüüííîîããîî.. 

ÊÎÌÏÀÍÈÈ INTEL 
È MICROSOFT îôè-
öèàëüíî ïîääåðæàëè
íîâûé ôîðìàò çàïèñè
îò Toshiba HD-DVD, â òî
æå âðåìÿ Paramount ïå-
ðåìåòíóëàñü â ñòàí Blu-
Ray.

ÁÎÅÂÈÊ 25 TO LIFE
íå ïîÿâèòñÿ â ñðîê è
áóäåò îòïðàâëåí â ìàãà-
çèíû ëèøü â ñëåäóþ-
ùåì ãîäó. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Ëàðà Êðîôò, 
ñåêñ-ññèìâîë EEidos èè ååå
âåëèêîëåïíûå ääæåäàè.

Âàòèêàí îáâèíèë Sony Computer Entertainment â áîãîõóëüñòâå, çàÿâèâ, 
÷òî ñî ñâîèì íîâûì ðåêëàìíûì ïëàêàòîì îíè ïåðåøëè âñå äîçâîëåííûå ãðàíèöû.

SONY ÑÎÆÃÓÒ ÍÀ ÊÎÑÒÐÅ

Ì û óæå ïðèâûêëè ê êðè-
òèêå èãðîâûõ êîìïàíèé

ñî ñòîðîíû ïðàâèòåëüñòâ, ïî-
ëèöèè è èíûõ çàùèòíèêîâ
ìîðàëè, íî íà ýòîò ðàç âñå
íàìíîãî ñåðüåçíåå. Ïðîòèâ
ÿïîíñêîãî ãèãàíòà Sony
Computer Entertainment âûñ-
òóïèëà ñàìà Öåðêîâü âî ãëà-
âå ñ Ïàïîé. Ñâÿùåííàÿ îðãà-
íèçàöèÿ íå ðàòóåò çà îòìåíó
æåñòîêîñòè è íàñèëèÿ â ïðî-
åêòàõ ýòîé ôèðìû, à ïðîñòî

âîçìóòèëàñü ðåêëàìíûì ïëà-
êàòîì, äåìîíñòðèðóþùèì
ìîëîäîãî ÷åëîâåêà ñ òåðíî-
âûì âåíêîì, óâåøàííûì
ïðèâû÷íûìè äëÿ PlayStation
ñèìâîëàìè, 
è íàäïèñüþ «Dieci anni di pas-
sione», ÷òî â ïåðåâîäå ñ ëà-
òûíè çíà÷èò 
«10 ëåò ñòðàñòè», ÷òî ÿâíûì
îáðàçîì íàìåêàåò íà ìóêè
Õðèñòà. Äàííàÿ «ïðîïàãàí-
äà» ïîÿâèëàñü â íåñêîëüêèõ

ãàçåòàõ è æóðíàëàõ Èòàëèè,
è êàòîëèêè ýòîé ñòðàíû çàÿ-
âèëè, ÷òî ýòî óæå ïåðåõîäèò
âñå ãðàíèöû è ÷òî åñëè áû
îêàçàëèñü çàòðîíóòûìè ðåëè-
ãèîçíûå ÷óâñòâà ìóñóëüìàí,
ïîäîáíûå äåÿíèÿ òî÷íî íå îñ-
òàëèñü áû áåçíàêàçàííûìè.
Ñëåäóÿ ñâîèì ïðèíöèïàì íå
ââÿçûâàòüñÿ â ñïîðû, Sony
ïîîáåùàëà, ÷òî ðåêëàìíàÿ
êàìïàíèÿ áóäåò ñâåðíóòà è
ýòè èçîáðàæåíèÿ áîëüøå íå

ïîïàäóòñÿ íà ãëàçà îáùåñò-
âåííîñòè. 
Åñëè âñå-òàêè ñêàíäàë çàìÿòü
íå óäàñòñÿ è Âàòèêàí â ïîë-
íîì ñîñòàâå âîññòàíåò ïðîòèâ
Sony, òî ÿïîíöû ìîãóò ïîòå-
ðÿòü î÷åíü ìíîãî, âåäü, ïî
íåêîòîðûì äàííûì, ÷èñëåí-
íîñòü êàòîëèêîâ ïðåâûøàåò
1.1 ìëðä. ÷åëîâåê, èç êîòî-
ðûõ 66 ìëí. äåéñòâèòåëüíî
ñâÿòî âåðÿò â öåðêîâíûå
äîãìû. 

Àíòèõðèñò
ñîáñòâåííîé ïïåðñîíîé.



Â ÑÅÒÈ ÎÁÍÀÐÓ-
ÆÅÍ ÂÈÐÓÑ ÄËß
PSP, ïðîãðàììà ìîæåò
ïîïàñòü òîëüêî íà êîí-
ñîëü, íà êîòîðîé èñïîëü-
çóåòñÿ ïðîøèâêà âåðñèè
1.5 è íèæå, òî åñòü, ãäå
âîçìîæíà çàãðóçêà íåëå-
ãàëüíîãî êîíòåíòà. 

ÇÀ ÏÅÐÂÛÉ ÌÅ-
ÑßÖ ÏÐÎÄÀÆ 
Ñ ÌÎÌÅÍÒÀ ÑÒÀÐ-
ÒÀ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÉ
ÊÎÍÑÎËÈ PSP 
Â ÅÂÐÎÏÅ, ôèëüìàì
íà UMD óäàëîñü îòâîå-
âàòü 1% àíãëèéñêîãî
ðûíêà âèäåîïðîäóêöèè. 

ÏÎ ÄÀÍÍÛÌ
NINTENDO, ÎÁÙÈÉ
ÒÈÐÀÆ ÂÑÅÉ ÑÅ-
ÐÈÈ ÈÃÐ POKEMON
ïåðåâàëèë çà 150 ìëí.
ýêçåìïëÿðîâ. Êñòàòè,
ñîâñåì íåäàâíî â ïðî-
äàæå ïîÿâèëñÿ íîâûé
ïðåäñòàâèòåëü ëèíåéêè,
Pokemon XD: Gale of
Darkness.

ÊÎÐÎÒÊÎ ÑÒÈÂÅÍ ÑÏÈËÁÅÐÃ 
ÍÀ ÑËÓÆÁÅ EA
ÈÈ ççââååññòòííûûéé ððååææèèññññååðð èè

èèççääààòòååëëüüññòòââîî
EElleeccttrroonniicc AArrttss ççààêêëëþþ÷÷èèëëèè
ññîîããëëààøøååííèèåå,, ññîîããëëààññííîî êêîî-
òòîîððîîììóó ÑÑòòèèââååíí ÑÑïïèèëëááååððãã
ïïððèèììååòò ëëèè÷÷ííîîåå óó÷÷ààññòòèèåå ââ
ððààááîîòòåå ííààää òòððååììÿÿ èèããððààììèè
ññòòóóääèèèè EEAA LLooss AAnnggeelleess..
ÏÏððèè ýýòòîîìì ððåå÷÷üü èèääååòò îî ïïððîî-
ååêêòòààõõ ííåå ïïîî ììîîòòèèââààìì
ôôèèëëüüììîîââ,, îîííèè ññîîççääààþþòòññÿÿ
ññ ííóóëëÿÿ.. ÂÂññåå ïïððààââàà ííàà ííèèõõ
îîññòòààþþòòññÿÿ ççàà EElleeccttrroonniicc
AArrttss..
««ßß óóââëëååêêààþþññüü èèããððààììèè îîòò
EElleeccttrroonniicc AArrttss óóææåå ììííîîããîî
ëëååòò,, èè ââííèèììààòòååëëüüííîî ññëëååääèèëë ççàà ððààççââèèòòèèååìì èèííòòååððààêêòòèèââííûûõõ ððààççââëëåå÷÷åå-
ííèèéé,, ïïððååääëëààããààååììûûõõ êêîîììïïààííèèååéé»»,, �� ççààÿÿââèèëë ÑÑïïèèëëááååððãã.. ÀÀííààëëèèòòèèêêèè ññ÷÷èè-
òòààþþòò,, ÷÷òòîî òòààêêîîéé õõîîää ïïîîççââîîëëèèòò EElleeccttrroonniicc AArrttss ððààññøøèèððèèòòüü ààññññîîððòòèèììååííòò
ññîîááññòòââååííííûûõõ óóííèèêêààëëüüííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ááîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü
ííààèèááîîëëåååå óóññïïååøøííûûõõ èèããððîîââûûõõ ññååððèèààëëîîââ êêîîììïïààííèèèè ññîîççääààååòòññÿÿ ïïîî ëëèèööååíí-
ççèèèè �� ááóóääüü òòîî TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss,, JJaammeess BBoonndd èèëëèè NNHHLL �� èè ýýòòîî ââ îîïï-
ððååääååëëååííííîîéé ññòòååïïååííèè ääååëëààååòò ïïîîëëîîææååííèèåå èèççääààòòååëëüüññòòââàà óóÿÿççââèèììûûìì..
ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî õõîîòòÿÿ ììííîîããèèåå ôôèèëëüüììûû ÑÑïïèèëëááååððããàà èè ïïîîëëóó÷÷èèëëèè èèããððîîââûûåå
ââååððññèèèè,, àà ëëååííòòàà ««ÑÑïïààññååííèèåå ððÿÿääîîââîîããîî ÐÐààééààííàà»» ïïîîññëëóóææèèëëàà èèññòòîî÷÷ííèèêêîîìì
ââääîîõõííîîââååííèèÿÿ ääëëÿÿ ääååññÿÿòòêêîîââ ááîîååââèèêêîîââ ïïîî ììîîòòèèââààìì ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé ââîîéé-
ííûû,, ððååææèèññññååðð ääîî ýýòòîîããîî ëëèèøøüü îîääííààææääûû èèììååëë îîïïûûòò ððààááîîòòûû ííààää èèííòòåå-
ððààêêòòèèââííûûììèè ððààççââëëåå÷÷ååííèèÿÿììèè.. ÐÐåå÷÷üü èèääååòò îîáá ààääââååííòòþþððåå TThhee DDiigg îîòò
LLuuccaassAArrttss,, ããääåå îîíí ïïîîññëëóóææèèëë ññîîààââòòîîððîîìì ññööååííààððèèÿÿ ((ååããîî êêîîëëëëååããîîéé ááûûëë
ííååááååççûûççââååññòòííûûéé ïïèèññààòòååëëüü-ôôààííòòààññòò ÎÎððññîîíí ÑÑêêîîòòòò ÊÊààððää)).. 

Ï î íåêîòîðûì äàííûì, êîìïàíèÿ Cyan World, î ïðåêðà-
ùåíèè äåÿòåëüíîñòè êîòîðîé ìû ñîîáùèëè â ïðîøëîì

íîìåðå, âñå-òàêè îñòàíåòñÿ íà èãðîâîé àðåíå, è Myst V íå
ñòàíåò åå ëåáåäèíîé ïåñíåé. Âñåãî ìåñÿö íàçàä áîëüøàÿ
÷àñòü ñîòðóäíèêîâ áûëà ðàñïóùåíà è îñòàâàëèñü ëèøü òå,
êòî ïîäãîòàâëèâàë âûøåíàçâàííûé ïðîåêò ê çàïóñêó â ðå-
ëèç. Îäíàêî íå ïðîøëî è 30 äíåé, êàê âåñü óâîëåííûé øòàò
áûë âîçâðàùåí íà ñâîè ìåñòà äëÿ ðàáîòû íàä íîâûìè èãðà-
ìè. Ïîÿñíåíèå Ðýíäà Ìèëëåðà, ãëàâû ñòóäèè, áûëî âåñüìà
ëàêîíè÷íûì: «Ñóìàñøåäøàÿ èíäóñòðèÿ». Ïîêà íåèçâåñòíî,
÷åì èìåííî áóäåò çàíèìàòüñÿ ñîáðàííàÿ îáðàòíî êîìàíäà,
íî áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî îíà íå ðàçâàëèòñÿ âíîâü. 

CYAN WORLD � UNR.I.P.
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ÈÌÏÅÐÈß ÏÎÄ ÓÄÀÐÎÌ
À íãëèéñêèé ðàçðàáîò÷èê è ïî ñîâìåñ-

òèòåëüñòâó èçäàòåëü Empire Interactive
îáíàðîäîâàë ôèíàíñîâûé îò÷åò çà ïåð-
âóþ ïîëîâèíó ãîäà. Çà ïðîøåäøèå øåñòü
ìåñÿöåâ äîõîä êîìïàíèè ñîêðàòèëñÿ íà
$9.17 ìëí., ñîñòàâèâ $12.17 ìëí. Òàêæå
ñîêðàòèëàñü è ÷èñòàÿ ïðèáûëü, òî÷íåå,
åå íåò ñîâñåì, îäíè óáûòêè â ðàçìåðå
$6.88 ìëí. (äëÿ ïðèìåðà, çà àíàëîãè÷íûé
ïåðèîä â 2004 ãîäó áûëî ïîòåðÿíî 
$1.4 ìëí.). Ïî çàÿâëåíèþ ñîñòàâèòåëåé
îò÷åòà, íèçêèå ïîêàçàòåëè ñâÿçàíû ñ òåì,
÷òî â ïåðâîì ïîëóãîäèè áûëî âûïóùåíî
íàìíîãî ìåíüøå èãð, ÷åì çà òàêîé æå ïå-
ðèîä â ïðîøëûå ãîäû. Îñíîâíàÿ ÷àñòü
èãð îò ýòîãî èçäàòåëüñòâà äîëæíà ïîÿ-
âèòüñÿ â ïðîäàæå áëèæå ê êîíöó òåêóùå-
ãî äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîãî ïåðèîäà, ñðåäè
íèõ çíà÷àòñÿ ïðîåêòû FlatOut 2 (ïåðâàÿ
ïîëîâèíà 2006 ãîäà), Starship Troopers,
Jacked è Taito Legends. Ôèíàíñîâûé 2005
ãîä Empire Interactive íàäååòñÿ çàêîí÷èòü
â ïëþñå.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

XBOX 360 Â ÊÈÒÀÅ
Microsoft ïðèíÿëà ðåøåíèå âûïóñòèòü ñâîþ êîíñîëü 
â îäíîé èç ñàìûõ «ïèðàòñêèõ» ñòðàí íà Çåìëå � â Êèòàå.

Â î âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ áèçíåñ-ôîðóìà â Øàíõàå Òèì ×åí, 
èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð êèòàéñêîãî îòäåëåíèÿ Microsoft

Corporation, îáúÿâèë, ÷òî èõ êîìïàíèÿ ðåøèëà âûïóñêàòü ñâîþ
êîíñîëü ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, Xbox 360, íà òåððèòîðèè ýòîé
ñòðàíû. Î äàòå çàïóñêà ïðèñòàâêè â ÊÍÐ ïîêà îáúÿâëåíî íå áû-
ëî, íåèçâåñòíî è êàêîé áóäåò öåíîâàÿ ïîëèòèêà êîìïàíèè. Íî
ó÷èòûâàÿ òîò ôàêò, ÷òî ñðåäíèé çàðàáîòîê ãîðîäñêîãî æèòåëÿ
çà äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ â 2004 ãîäó íå ïðåâûøàë $1164 (â îòäà-
ëåííûõ ðàéîíàõ ýòîò ïîêàçàòåëü ðàâíÿåòñÿ $363), ïðîäàâàòü
Xbox 360 ïî $399 êàæåòñÿ áåññìûñëåííîé çàòååé, äàæå åñëè íå
ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå âûñîêèé óðîâåíü ïèðàòñòâà â ñòðàíå...
Íàïîìíèì, ÷òî Sony çàïóñòèëà ñâîþ ïðèñòàâêó â Êèòàå ëèøü 
â 2003 ãîäó, ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò ïîñëå åå ìèðîâîãî ñòàðòà, 
è îñîáîãî óñïåõà òàì íå äîáèëàñü. Áûëè îáúÿâëåíû è åùå íåñ-
êîëüêî ñòðàí, â êîòîðûõ â áëèæàéøåì áóäóùåì ïîÿâèòñÿ Xbox
360, â èõ ÷èñëå: Àâñòðàëèÿ, Êîëóìáèÿ, Ãîíêîíã, Êîðåÿ, Ìåêñèêà,
Íîâàÿ Çåëàíäèÿ, Ñèíãàïóð è Òàéâàíü, ê ñîæàëåíèþ, î Ðîññèè
ïîêà îïÿòü íè÷åãî íå ñêàçàíî. Íàïîìíèì, ÷òî â ÑØÀ êîíñîëü
îòïðàâèòñÿ â ìàãàçèíû óæå 22 íîÿáðÿ òåêóùåãî ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß ACTI-
VISION ÏÎÄÀËÀ
ÂÑÒÐÅ×ÍÛÉ ÈÑÊ
ïðîòèâ Spark Unlimited,
îáâèíèâ åå â íåâûïîë-
íåíèè îáÿçàòåëüñòâ. Íà-
ïîìíèì, ÷òî â àâãóñòå
òåêóùåãî ãîäà ïîñëåä-
íÿÿ ïîäàëà â ñóä íà èç-
äàòåëÿ Call of Duty, çàÿ-
âèâ, ÷òî òå íå âûïëàòè-
ëè îò÷èñëåíèÿ â ïîëíîì
îáúåìå è ïåðåäàëè ïðà-
âî íà ñîçäàíèå ñèêâåëà
ñòîðîííåé ôèðìå.

ÈÃÐÓ «ÂÎËÊÎÄÀÂ:
ÊÐÎÂÍÎÅ ÁÐÀÒ-
ÑÒÂÎ» ÎÒ ÔÈÐÌÛ
PRIMAL SOFTWARE
îòíûíå ñòîèò èìåíîâàòü
íå èíà÷å êàê «Âîëêîäàâ:
Ìåñòü Ñåðîãî Ïñà». 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Èãðàþùåå íàñåëåíèå Ðîññèè ïåðåâàëèëî çà îòìåòêó â 8.5 ìëí. ÷åëîâåê, èìåí-
íî òàêîå êîëè÷åñòâî ëþäåé íà äàííûé ìîìåíò èñïîëüçóåò ñâîè ïåðñîíàëüíûå
êîìïüþòåðû äëÿ ðàçâëå÷åíèé.

ÃÅÉÌÅÐÎÂ Â ÐÎÑÑÈÈ ÏÅÐÅÑ×ÈÒÀËÈ

À íàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ «Êîìêîí-
ìåäèà» ïî çàêàçó àãåíòñòâà Enter

Media ïðåäñòàâèëà àíàëèç èãðîâîãî
ðûíêà íà òåððèòîðèè Ðîññèè. Êàê îêà-
çàëîñü, â íàøåé ñòðàíå áîëåå 16.5 ìëí.
÷åëîâåê èìåþò äîìà ïåðñîíàëüíûé
êîìïüþòåð, ïðè÷åì îêîëî 22.7% îò ýòî-
ãî ÷èñëà ïðèõîäèòñÿ íà æèòåëåé Ìîñê-
âû. Áîëåå ÷åì ïîëîâèíå âñåõ ïîëüçîâà-
òåëåé êîìïüþòåð òðåáóåòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ èãð. Ñàìîå èíòåðåñíîå çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îñíîâíàÿ ãåéìåðñ-
êàÿ ìàññà, 52%, ïðèõîäèòñÿ íå íà ïîä-
ðîñòêîâ, à íà ëþäåé â âîçðàñòå îò 20
äî 44 ëåò. Ôàíàòîâ èãð, íå äîñòèãøèõ
äâàäöàòèëåòíåãî ðóáåæà ñâîåé æèçíè,
âñåãî 35%. Êñòàòè, èãðàþùèõ æåíùèí
íå íàìíîãî ìåíüøå, ÷åì ìóæ÷èí, � îêî-
ëî 44% îò îáùåãî ÷èñëà. Òàêîé æå ïðî-
öåíò ñîñòàâëÿþò ëþäè, ïîëó÷èâøèå
âûñøåå îáðàçîâàíèå, 57.5% ãåéìåðîâ
â íàñòîÿùèé ìîìåíò ðàáîòàþò, 45.5%
óæå çàìóæåì èëè æåíàòû. Ïðèìåðíî
39% îïðîøåííûõ ñîãðàæäàí èìåþò 
íà ìîìåíò îïðîñà «âûñîêóþ ïîòðåáè-
òåëüñêóþ àêòèâíîñòü», 23% îáëàäàþò
«ïîòðåáèòåëüñêîé àêòèâíîñòüþ âûøå ñðåäíåãî». Ïðè ýòîì ÷óòü ìåíüøå ïîëîâèíû ñ÷è-
òàþò ñâîé óðîâåíü äîñòàòêà âûøå ñðåäíåãî, 40% ñ÷èòàþò ñåáÿ ñîñòîÿòåëüíûìè. Ñòîèò
çàìåòèòü, ÷òî èññëåäîâàíèÿ «Êîìêîí-ìåäèà» ïîêà ÿâëÿþòñÿ óíèêàëüíûìè â ñâîåì ðî-
äå, òàê êàê ïðåæäå îòêðûòûõ øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè äàííûõ î ïîëîæåíèè äåë â ðîñ-
ñèéñêîé èãðîâîé àóäèòîðèè íå áûëî, â òî âðåìÿ êàê àíàëîãè÷íûé îáçîð äëÿ çàïàäíîãî
îáùåñòâà âûõîäèò ñ çàâèäíîé ðåãóëÿðíîñòüþ. Âïðî÷åì, äàëåêî íå ôàêò, ÷òî ýòà
èíôîðìàöèÿ ñîîòâåòñòâóåò äåéñòâèòåëüíîñòè. Ëèøü â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ íåñêîëüêèõ
èññëåäîâàíèé ðàçëè÷íûõ êîìïàíèé ñ äîñòàòî÷íî õîðîøåé âûáîðêîé ìîæíî óòâåðæäàòü
÷òî-òî îïðåäåëåííîå. Ýòà æå èíôîðìàöèÿ ïðåäíàçíà÷åíà â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ
óáåæäåíèÿ ðåêëàìîäàòåëåé â ïëàòåæåñïîñîáíîñòè ãåéìåðîâ. 

«Çâåçäíûé ääåñàíò» �� õõîðîøèé
ôèëüì, ííî óó èèãð ïïî ååãî ììîòèâàì
âå÷íî êêàêèå-òòî ïïðîáëåìû.

Øàíõàé, ââèçèòíàÿ
êàðòî÷êà ííîâîãî Êèòàÿ.





Äîõîä êîìïàíèè Gameloft, çàíèìàþùåéñÿ èçäàíèåì è ðàçðàáîò-
êîé èãð äëÿ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ, çà ïîñëåäíèå øåñòü ìåñÿöåâ
ñîñòàâèë $24.55 ìëí. 

È çäàòåëü è ðàçðàáîò÷èê ìîáèëüíûõ èãð, êîìïàíèÿ Gameloft, çà ïðîøåä-
øèå ñ íà÷àëà ôèíàíñîâîãî 2005 ãîäà øåñòü ìåñÿöåâ óâåëè÷èëà ñâîé

äîõîä íà 134% ïî ñðàâíåíèþ ñ ïîêàçàòåëÿìè çà ïðîøëûé äâåíàäöàòèìå-
ñÿ÷íûé ïåðèîä. Ñóììà, çàðàáîòàííàÿ ôèðìîé çà ýòî âðåìÿ, äîñòèãëà
$24.55 ìëí. Ïðàâäà, óðîâåíü ÷èñòîé ïðèáûëè íåñêîëüêî ñíèçèëñÿ: âìåñòî
$969 òûñ. áûëî ïîëó÷åíî âñåãî ëèøü $722 òûñ., ÷òî, îïÿòü æå, íå ÿâëÿåòñÿ
ïðîâàëüíûì ðåçóëüòàòîì. Ïðèìåðíî 96% îò îáùèõ äîõîäîâ ïðèøëîñü íà
ìîáèëüíûé êîíòåíò, à èìåííî � íà èãðû äëÿ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Èíòåðíåò-
ïðîäàæè ôèðìû óâåëè÷èëèñü íà 56% (íà ýòîò ñåêòîð ïðèõîäèòñÿ âñåãî 4%
îò îáùåãî îáúåìà ðàáîòû). Êàê áûëî çàÿâëåíî, íèçêèå ïîêàçàòåëè ÷èñòîé
ïðèáûëè ñâÿçàíû ñ òåì, ÷òî çà ïðîøåäøèé ïåðèîä áîëüøèå ôèíàíñîâûå
âëèâàíèÿ ïîëó÷èëè èññëåäîâàòåëüñêèå îòäåëû. Ïðîäàæè æå ñàìèõ èãð íå
óïàëè, çà ðàññìàòðèâàåìûé ïåðèîä âðåìåíè áûëî âûïóùåíî íåñêîëüêèõ
äîñòàòî÷íî ïðèáûëüíûõ ïðîåêòîâ, â òîì ÷èñëå: Tom Clancy�s Rainbow Six,
War of the Worlds è New York Nights: Success in the City. Ê êîíöó òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî ãîäà Gameloft ðàññ÷èòûâàåò ïîëó÷èòü äîõîä â ðàçìåðå $52.95
ìëí., ò.å. ïî÷òè íà $4.5 ìëí. áîëüøå, ÷åì â 2004 ãîäó. Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî
ïðîäàæà èãð äëÿ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ â íàñòîÿùåå âðåìÿ ÿâëÿåòñÿ îäíèì
ñàìûõ äèíàìè÷íî ðàçâèâàþùèõñÿ ñåêòîðîâ èãðîâîãî ðûíêà. Íà òåððèòîðèè
Ðîññèè äàííûé âèä äåÿòåëüíîñòè ïîêà åùå íå ðàçâåðíóëñÿ âî âñþ ñâîþ ïî-
òåíöèàëüíóþ ìîùü, íî íåêîòîðûå íàøè ôèðìû, â òîì ÷èñëå Nival è Game
Factory Interactive, óæå îáðàòèëè âçîð íà ýòîò ñåêòîð è ñåðüåçíî çàíèìàþò-
ñÿ ðàçðàáîòêîé ïðîåêòîâ äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. 

Ì àñàõèðî Ñàêóðàè, ñîçäàâøèé ñåðèè Kirby è Smash Brothers â ïåðèîä ñâîåé
ðàáîòû íà HAL Labs., îñíîâàë ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ. Îíà ïîëó÷èëà íàçâà-

íèå Sora è â íàñòîÿùåå âðåìÿ çàíèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé äâóõ èãð. Ê ñîæàëåíèþ,
ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî íè î ñàìèõ ïðîåêòàõ, íè î òîì, íà êàêèå ïëàòôîðìû
îíè îðèåíòèðîâàíû. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî îäèí èç íèõ ñòàíåò ïðîäîëæåíèåì
èãðû, ñîçäàííîé Ìàñàõèðî Ñàêóðàè äëÿ Nintendo, ïðàâäà, â ñâîå âðåìÿ ðàçðà-
áîòêà ñèêâåëîâ êàê ðàç è ñòàëà îäíîé èç ïðè÷èí åãî óâîëüíåíèÿ èç HAL Labs.
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ÂÎÉÍÀ ÏÐÎÒÈÂ ÈÃÐ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

ÏÏððîîääîîëëææààååòòññÿÿ ïïððîîòòèèââîîññòòîîÿÿííèèåå ââëëààññòòååéé ÑÑØØÀÀ ññ èèããððîîââîîéé
èèííääóóññòòððèèååéé.. ÂÂ øøòòààòòåå ÊÊààëëèèôôîîððííèèÿÿ ïïîîääïïèèññààíí ááèèëëëëüü

AABB11117799,, ççààïïððååùùààþþùùèèéé ïïððîîääààææóó ïïððîîååêêòòîîââ ññ ððååééòòèèííããîîìì
MMaattuurree ííååññîîââååððøøååííííîîëëååòòííèèìì.. ÝÝòòîîììóó ïïððèèììååððóó ïïîîññëëååääîîââààëë èè
øøòòààòò ÍÍüüþþ-ÄÄææååððññèè.. ÂÂ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå ììûû óóææåå ññîîîîááùùààëëèè îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî ââ ÌÌèè÷÷èèããààííåå ïïððèèííÿÿëëèè ððååøøååííèèåå îîããððààííèè÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï
ïïîîääððîîññòòêêîîââ êê ææååññòòîîêêèèìì èèããððààìì,, ïïððèèããððîîççèèââ ïïððîîääààââööààìì òòààêêîîããîî
ððîîääàà òòîîââààððàà êêððóóïïííûûììèè øøòòððààôôààììèè,, ääîîññòòèèããààþþùùèèììèè $$4400 òòûûññ..
ÏÏîîääîîááííûûéé ççààêêîîíí ááûûëë ïïððèèííÿÿòò èè ââ øøòòààòòåå ÊÊààëëèèôôîîððííèèÿÿ,, ââ êêîîòòîî-
ððîîìì ççààïïððààââëëÿÿååòò ÀÀððííîîëëüüää ØØââààððööååííååããããååðð.. ÏÏîîääääààââøøèèññüü óóââååùùåå-
ââààííèèÿÿìì ËËååééëëààííääàà ÉÉèè,, îîíí ââññåå-òòààêêèè ïïîîääïïèèññààëë ïïððååääëëîîææååííííûûéé
ååììóó ááèèëëëëüü ïïîîää ííîîììååððîîìì AABB11117799,, òòååìì ññààììûûìì ççààïïððååòòèèââ ññ ïïååðð-
ââîîããîî ÿÿííââààððÿÿ 22000066 ããîîääàà ïïððîîääààææóó ææååññòòîîêêèèõõ ââèèääååîîèèããðð ííååññîîââååðð-
øøååííííîîëëååòòííèèìì.. ÐÐååøøååííèèåå êêààññààååòòññÿÿ ââññååõõ ïïððîîååêêòòîîââ,, ïïîîëëóó÷÷èèââøøèèõõ
îîòò EESSRRBB ððååééòòèèííãã MMaattuurree.. ÏÏîîääîîááííûûåå ïïððîîääóóêêòòûû ïïîîëëóó÷÷ààòò ññïïååööèè-
ààëëüüííóóþþ ííààêêëëååééêêóó ððààççììååððîîìì 55xx55 ññìì ((ïïîî÷÷òòèè ââ ääââàà ððààççàà ááîîëëüüøøåå
ïïððèèââûû÷÷ííûûõõ ççííàà÷÷êêîîââ ððååééòòèèííããàà)) ññ ííààääïïèèññüüþþ,, ïïîîââååññòòââóóþþùùååéé îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî èèììååííííîî ììîîææííîî îîááííààððóóææèèòòüü ââ ääààííííîîìì ïïððîîååêêòòåå.. ÏÏððîî-
ääààââååöö,, ííààððóóøøèèââøøèèéé ççààêêîîíí,, ââûûïïëëààòòèèòò $$11000000.. ÄÄààííííîîåå ððååøøååííèèåå
ññððààççóó ïïîîââëëååêêëëîî ççàà ññîîááîîéé ââîîëëííóó ââîîççììóóùùååííèèéé ññîî ññòòîîððîîííûû
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt SSooffttwwaarree AAssssoocciiaattiioonn,, ççààÿÿââèèââøøååéé îî ññêêîîððûûõõ ííååáá-
ëëààããîîïïððèèÿÿòòííûûõõ ääëëÿÿ êêààççííûû ýýêêîîííîîììèè÷÷ååññêêèèõõ ïïîîññëëååääññòòââèèÿÿõõ ïïððèèííÿÿ-
òòîîããîî ççààêêîîííàà,, àà òòààêêææåå îî ååããîî ííååïïððààââîîììååððííîîññòòèè..
ÏÏîî ññòòîîïïààìì ïïîîëëèèòòèèêêîîââ èèçç ââûûøøååííààççââààííííûûõõ îîááëëààññòòååéé ÑÑØØÀÀ
ïïîîøøëëàà èè ïïððààââÿÿùùààÿÿ ââååððõõóóøøêêàà ÍÍüüþþ-ÄÄææååððññèè.. ××ëëååííûû ÄÄååììîîêê-
ððààòòèè÷÷ååññêêîîéé ÀÀññññààììááëëååèè ËËèèííääàà ÑÑòòååííääååðð èè ÄÄææîîíí ÁÁððààììííèèêê
ççààÿÿââèèëëèè îî ññââîîååìì ííààììååððååííèèèè ïïððîîääââèèããààòòüü ññîîññòòààââëëååííííûûéé
èèììèè ááèèëëëëüü,, ïïððèèççââààííííûûéé îîããððààííèè÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï ïïîîääððààññòòààþþùùåå-
ããîî ííààññååëëååííèèÿÿ èèõõ øøòòààòòàà êê ««óóëëüüòòððàà-ææååññòòîîêêèèìì èè ññååêêññóóààëëüüííûûìì
ïïððîîååêêòòààìì»».. ÏÏððààââääàà,, ããððîîççÿÿùùèèåå ïïððîîääààââööààìì ííààêêààççààííèèÿÿ ááóóääóóòò
ííààììííîîããîî ììÿÿãã÷÷åå:: ââññååããîî $$5500 ççàà ïïååððââóóþþ ïïððîîääààææóó ççààïïððååùùååíí-
ííîîéé èèããððûû ííååññîîââååððøøååííííîîëëååòòííååììóó èè ïïîî $$225500 ççàà ïïîîââòòîîððííûûåå
ïïîîïïûûòòêêèè ððååààëëèèççààööèèèè ïïîîääîîááííûûõõ ïïððîîääóóêêòòîîââ ííåå ïïððîîõõîîääÿÿùùååììóó
ïïîî ââîîççððààññòòííîîììóó ööååííççóó ííààññååëëååííèèþþ.. ÏÏîîêêàà ýýòòîîòò ççààêêîîííîîïïððîî-
ååêêòò,, êê ññ÷÷ààññòòüüþþ,, ííåå ïïîîääïïèèññààíí.. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
NINTENDO â ñêîðîì
âðåìåíè çàïóñòèò â
ßïîíèè ñåòü Wi-Fi äëÿ
ïîääåðæêè Nintendo DS,
â ñâÿçè ñ ýòèì áûëè
àíîíñèðîâàíû ïåðâûå
îíëàéíîâûå èãðû äëÿ
êîíñîëè: Animal
Crossing: Wild World è
Mario Kart DS.

CONDEMNED:
CRIMINAL ORIGINS â
ñêîðîì âðåìåíè ïîïàäåò
íà áîëüøèå ýêðàíû. Ñî-
îòâåòñòâóþùèé äîãîâîð
áûë ïîäïèñàí ìåæäó
Midway è Warner Bros.
Interactive Entertainment.

ÑÓÄ ÀÂÑÒÐÀËÈÈ
ÂÛÍÅÑ ÐÅØÅÍÈÅ,
ïî êîòîðîìó ÷èïîâêà
ïðèñòàâîê îò Sony îò-
íûíå íå ñ÷èòàåòñÿ íàðó-
øåíèåì çàêîíà. ßïîíñ-
êèé ãèãàíò áîðîëñÿ ïðî-
òèâ èçäåâàòåëüñòâà íàä
ñâîèìè êîíñîëÿìè â
ýòîé ñòðàíå áîëåå ÷åòû-
ðåõ ëåò.

ÊÎÐÎÒÊÎÑÅÏÀÐÀÒÈÇÌ 
Â ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

ÈÃÐÛ ÄËß ÑÎÒÎÂÛÕ 
ÏÎÊÎÐßÞÒ ÌÈÐ
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MAJESCO ÏÎËÓ×ÈÒ 
ÏÎÌÎÙÜ

Ê îìïàíèÿ Trinad ïðåäëîæèëà Majesco ôèíàíñîâóþ ïîìîùü â ðàçìåðå 
$5 ìëí. Íàïîìíèì, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò ïîñëåäíÿÿ èñïûòûâàåò ñåðüåç-

íûå ôèíàíñîâûå çàòðóäíåíèÿ è ôàêòè÷åñêè íàõîäèòñÿ íà ãðàíè áàíêðîòñòâà. 
Ê êîíöó ýòîãî ãîäà óáûòêè ñòóäèè äîñòèãíóò $40-$45 ìëí., è ñèòóàöèþ âðÿä ëè
ñìîãóò ñïàñòè ãîòîâÿùèåñÿ ê âûõîäó Teen Titans îò Artificial Mind &

Movement, Infected, Aeon Flux è JAWS Unleashed, êîòîðûå ïîÿ-
âÿòñÿ â ïîñëåäíåì êâàðòàëå 2005 ãîäà. Ñòàëî
èçâåñòíî, ÷òî Majesco óæå äîëãîå âðåìÿ âåäåò
ïåðåãîâîðû ñî ñòîðîííèìè èíâåñòîðàìè, îä-
íàêî ïëà÷åâíîå ñîñòîÿíèå ñòóäèè íå âíóøàåò

äîâåðèå âêëàä÷èêàì. Åñòåñòâåííî, â ñâåòå ýòèõ
ñîáûòèé ïîìîùü îò Trinad êàæåòñÿ íàñòîÿùèì

ñ÷àñòüåì, åñëè áû íå îäíî «íî». Äåëî â òîì,
÷òî â îáìåí íà $5 ìëí. èíâåñòîð òðåáóåò 
3.5 ìëí. â àêöèÿõ áåäñòâóþùåé ôèðìû. 

Ïðåñëîâóòàÿ ààêó-
ëà êêàïèòàëèçìà.

Èãðà ïïî
ìîòèâàì ôôèëüìà
Aeon FFlux. Ñêîðî
íà ýýêðàíàõ.

Ìàñàõèðî ÑÑàêóðàè,
ñîçäàòåëü Kirby.

Òàêýñè ÕÕèðàé,
ïðåçèäåíò ñòóäèè
Q EEntertainment.
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ÊÎÌÏÀÍÈß
ACTIVISION, êàê è
ïðåäïîëàãàëîñü ðàíåå,
áóäåò ïðîäàâàòü ñâîè
èãðû äëÿ êîíñîëåé ñëå-
äóþùåãî ïîêîëåíèÿ ïî
öåíå â $60. Â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ïðîåêòû äëÿ Xbox
ñòîÿò íå áîëåå $50. Òà-
êîå ðåøåíèå îáúÿñíÿåò-
ñÿ ïîâûøåííûìè çàòðà-
òàìè ïðè ïåðåõîäå íà
íîâóþ ïëàòôîðìó. 

ÕÀÊÅÐÀÌ ÓÄÀ-
ËÎÑÜ ÂÇËÎÌÀÒÜ
ÍÎÂÓÞ ÂÅÐÑÈÞ
ÏÐÎØÈÂÊÈ SONY
PSP 2.0, íàéäÿ ñïî-
ñîá çàãðóæàòü ñòîðîí-
íèå ïðîãðàììû ìåòî-
äîì ïåðåïîëíåíèÿ áó-
ôåðà. Ïðîèçâîäèòåëü
êîíñîëè íå ïîëåíèëñÿ 
è ïðàêòè÷åñêè ñðàçó
âûïóñòèë îáíîâëåíèå
2.01, íå ïîçâîëÿþùåå
èñïîëüçîâàòü ýòó äûðó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

116600 òòûûññÿÿ÷÷ êêîîïïèèéé ííîîââîîããîî õõèèòòàà îîòò NNiinntteennddoo ððààççîîøøëëèèññüü 
ââ ÅÅââððîîïïåå ççàà ïïååððââûûéé ææåå óóèèêêýýííää.. ÑÑèèììóóëëÿÿòòîîðð ùùååíí-

êêîîââ NNiinntteennddooggss ((ððååööååííççèèþþ èèùùèèòòåå ââ ýýòòîîìì ííîîììååððåå)) ïïîîââòòîîððèèëë
óóññïïååõõ,, ääîîññòòèèããííóóòòûûéé ððààííåååå ââ ßßïïîîííèèèè èè ÑÑØØÀÀ.. ÂÂ ÀÀììååððèèêêåå ççàà
ïïååððââóóþþ ææåå ííååääååëëþþ ååããîî êêóóïïèèëëèè 225500 òòûûññÿÿ÷÷ ëëþþááèèòòååëëååéé ääîî-
ììààøøííèèõõ ææèèââîîòòííûûõõ,, ïïððîîääààææèè èèããððûû ââîî ââññååìì ììèèððåå óóææåå ïïååððåå-
ââààëëèèëëèè ççàà ïïîîëëòòîîððàà ììèèëëëëèèîîííàà.. ÓÓ ííààññ îîíí ââ ììààããààççèèííûû ïïîîññòòóó-
ïïèèëë ââ ííàà÷÷ààëëåå îîêêòòÿÿááððÿÿ,, îîääííîîââððååììååííííîî ññ ððîîççîîââîîéé èè ããîîëëóóááîîéé
ââååððññèèÿÿììèè êêîîííññîîëëèè.. ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè ååââððîîïïååééññêêîîããîî îîòòääååëëååííèèÿÿ
NNiinntteennddoo ããîîââîîððÿÿòò îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ááëëààããîîääààððÿÿ NNiinntteennddooggss ïïððîîääààææèè
DDSS ïïîîääññêêîî÷÷èèëëèè ââ 44-77 ððààçç ((ââ ççààââèèññèèììîîññòòèè îîòò ññòòððààííûû))..
ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî ââ ßßïïîîííèèèè NNiinntteennddooggss ïïîîêêóóïïààëëèè ââ îîññííîîââííîîìì
ïïððååääññòòààââèèòòååëëüüííèèööûû ïïððååêêððààññííîîããîî ïïîîëëàà,, èè èèããððàà ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ îîää-
ííèèìì èèçç ññòòîîëëïïîîââ ííîîââîîéé ïïîîëëèèòòèèêêèè NNiinntteennddoo,, ññîîããëëààññííîî êêîîòòîîððîîéé
ààóóääèèòòîîððèèþþ DDSS ííóóææííîî ððààññøøèèððèèòòüü ççàà ññ÷÷ååòò ääååââóóøøååêê èè ââççððîîññ-
ëëûûõõ.. ÏÏååððââûûéé øøààãã óóææåå ññääååëëààíí,, îîññòòààëëîîññüü ââûûïïóóññòòèèòòüü ââ ÅÅââððîîïïåå
ïïððîîååêêòòûû ññååððèèèè BBrraaiinn TTrraaiinniinngg,, êêîîòòîîððûûåå ääîî ññèèõõ ïïîîðð ííåå ïïîîêêèè-
ääààþþòò ÷÷ààððòòûû ÑÑòòððààííûû ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà.. 

ÃÅÉÌÅÐÑÊÈÅ ÊËÈÏÛ Â ÊÈÍÎÒÅÀÒÐÅ
ÇÇ ííààååòòåå ëëèè ââûû,, ÷÷òòîî ààííèèììåå-êêëëèèïïûû

óóææåå ääààââííîî ïïååððååññòòààëëèè ááûûòòüü óóááîî-
ããèèììèè ïïîîääååëëêêààììèè ôôààííààòòîîââ?? ÏÏððååääëëàà-
ããààååìì óóááååääèèòòüüññÿÿ ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîî.. 2200
ííîîÿÿááððÿÿ,, ââ 1133::0000,, ââ ññààííêêòò-ïïååòòååððááóóðð-
ããññêêîîìì êêèèííîîòòååààòòððåå ««ÇÇååííèèòò»» ((ññòò.. ììååòòððîî
««ÌÌîîññêêîîââññêêààÿÿ»»)) ïïððîîééääååòò óóääèèââèèòòååëëüü-

ííîîåå ììååððîîïïððèèÿÿòòèèåå �� ççííààêêîîììññòòââîî ïïóóáá-
ëëèèêêèè ññ ÷÷óóääååññííûûìì ììèèððîîìì ààííèèììåå- èè èèãã-
ððîîââûûõõ êêëëèèïïîîââ,, ââ ÷÷èèññëëåå êêîîòòîîððûûõõ
ááóóääóóòò èè óó÷÷ààññòòííèèêêèè ííààøøååããîî êêîîííêêóóððññàà..
ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè èèùùèèòòåå ííàà ññààééòòåå êêëëèèïï-
ììååééêêååððññêêîîããîî ññîîîîááùùååññòòââàà ÊÊÊÊÒÒ::
hhttttpp::////kkkkttccoonn..iinnffoo ((ââîîççììîîææååíí ïïååððååííîîññ

ääààòòûû ïïððîîââååääååííèèÿÿ)).. ÂÂõõîîää ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ
ññääååëëààòòüü ññââîîááîîääííûûìì.. ÎÎððããààííèèççààòòîîððûû
ááóóääóóòò ððààääûû òòååìì ëëþþääÿÿìì,, êêòòîî ççííààêêîîìì ññ
ààííèèììåå èè ââèèääååîîèèããððààììèè ëëèèøøüü ïïîîííààññ-
ëëûûøøêêåå,, òòààêê êêààêê ïïîîêêààçç ííåå ááóóääååòò îîððèè-
ååííòòèèððîîââààíí èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ííàà óóççêêèèéé
êêððóóãã AAMMVV-ööååííèèòòååëëååéé.. 

ÏÎËÈÖÈß ÒÎÆÅ
ÏÐÎÒÈÂ ÈÃÐ

Ð ýéìîíä Êåëëè, êîìèññàð ïîëèöèè â ãîðîäå
Íüþ-Éîðê, âûñòóïèë ñ çàÿâëåíèåì ïðîòèâ èã-

ðû îò Luxoflox, à èìåííî � ïðîòèâ True Crime: New
York City. Ïî åãî ìíåíèþ, òî, ÷òî òâîðÿò ïðàâîîõ-
ðàíèòåëüíûå îðãàíû â âèðòóàëüíîì ìèðå âûøå-
íàçâàííîãî ïðîåêòà, � ïîëíàÿ áåññìûñëèöà, îñ-
êîðáëÿþùàÿ âåñü ïîëèöåéñêèé øòàò Íüþ-Éîðêà. 
Ïî ñþæåòó, ñëóæèòåëè ïîðÿäêà, îòíîñÿùèåñÿ ê
«íåêîåìó» ïîäðàçäåëåíèþ ñ äî áîëè çíàêîìûì
íàçâàíèåì PDNY, íå îáðàùàþò âíèìàíèÿ íà âû-
çîâû æèòåëåé ãîðîäà, à åñëè è ïîÿâëÿþòñÿ, òî íè-
÷åãî íå äåëàþò äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü ðàçãóë
ïðåñòóïíîñòè. Â îñîáåííîñòè íå ïîíðàâèëîñü Ðýé-
ìîíäó ïðåäñòàâëåíèå äåïàðòàìåíòà ïîëèöèè â âè-
äå ýòàêîãî çàñèëüÿ áþðîêðàòèè íà ìåñòàõ. 
Íå ïðèøëîñü åìó ïî äóøå è òî, ÷òî ðÿäîâîé ñîò-
ðóäíèê ïîëèöèè, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ãëàâíûé ãå-
ðîé èãðû, � ýòî áûâøèé çàêëþ÷åííûé, ñâîäÿùèé
ñ÷åòû ñî ñâîèìè áûâøèìè ïîäåëüíèêàìè ïðè ïî-
ìîùè ïîëíîìî÷èé, ïðåäîñòàâëÿåìûõ åãî ïðîôåñ-
ñèåé. Ê ñ÷àñòüþ, íè÷åãî, êðîìå îáúÿâëåíèÿ áîéêî-
òà ýòîìó ïðîåêòó, êîìèññàð ïðåäëîæèòü íå ñìîã.
Íàïîìíèì ôàíàòàì èãðû, ÷òî áîéêîòèðîâàòü íàäî
íà÷èíàòü óæå â íîÿáðå òåêóùåãî ãîäà, êîãäà ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå True Crime: New York City. 

NINTENDOGS ÏÎÌÎÃÀÞÒ DS

Âòîðàÿ
ìèðîâàÿ
âîéíà ííèêàê
íå ïïîêèíåò
ãåéìåðîâ.

Êîìèññàð ïîëèöèè Ðýéìîíä Êåëëè, óçíàâ
ïîäðîáíîñòè èãðû True Crime: New York
City, âûðàçèë ñâîå íåäîâîëüñòâî è ïðèç-
âàë âñåõ ê áîéêîòèðîâàíèþ ýòîãî ïðîåêòà. 

ÎÄÍÀ ÃÎËÎÂÀ � ÕÎÐÎØÎ,
À ÄÂÅ � ËÓ×ØÅ

Ê îìïàíèè CDV è Digital Reality
îáúåäèíÿò ñâîè óñèëèÿ ïðè ðàç-

ðàáîòêå íå àíîíñèðîâàííûõ ïîêà ñòðàòåãèé
äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. 
Êîìïàíèÿ CDV îòíûíå áóäåò çàíèìàòüñÿ èçäà-
òåëüñòâîì è ðàçðàáîòêîé ïðîåêòîâ äëÿ êîíñî-
ëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ ñîâìåñòíî ñ áóäà-
ïåøòñêîé ñòóäèåé Digital Reality. Èç óñëîâèé
çàêëþ÷åííîãî êîíòðàêòà ñëåäóåò, ÷òî ñîâìåñò-
íûå óñèëèÿ îáåèõ ôèðì áóäóò íàïðàâëåíû íà
ñîçäàíèå ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïîêà
íè÷åãî íå èçâåñòíî î ãîòîâÿùèõñÿ ïðîåêòàõ �
íè èõ íàçâàíèå, íè ñîäåðæàíèå, íè äàæå ïðè-
ìåðíàÿ äàòà ïîÿâëåíèÿ. Íàïîìíèì, ÷òî çà
CDV ÷èñëèòñÿ èçäàíèå õèòîâ Cossacks 2, 
ñåðèè Blitzkrieg è Codename: Panzers. Digital
Reality, îñíîâàííàÿ åùå â 1991 ãîäó, äî ñèõ
ïîð íè÷åì îñîáåííûì íå îòëè÷èëàñü, çà åå
ñïèíîé âñåãî íåñêîëüêî ðàçðàáîòàííûõ èãð,
ïðè÷åì íå ñàìîãî âûñîêîãî êà÷åñòâà: Imperium
Galactica, Hegemonia: Legions of Iron, D-Day 
è ò.ä. Ñåé÷àñ â ýòîé ñòóäèè ãîòîâÿòñÿ ê âûõîäó
Ghost Wars, WOFOR: War on Terror è War
Front: Turning Point.
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Êîìïàíèÿ Ageia ïîëó÷èëà ôèíàíñîâóþ ïîìîùü â ðàçìåðå $27
ìëí. Ïðàêòè÷åñêè ñðàçó íàñòðîåíèå åé ïîäïîðòèëà ATi, çàÿâèâøàÿ,
÷òî áåç PhysX ìîæíî âïîëíå îáîéòèñü ïðè ïîìîùè èõ âèäåîêàðò.

ÈÑÏÎÐÒÜ ÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ 
«ÄÐÓÃÓ»

Ô èðìà Ageia ïîëó÷èëà âíóøèòåëü-
íóþ ôèíàíñîâóþ ïîääåðæêó ñî ñòî-

ðîíû Granite Global Ventures, Hercules
Technology Growth Capital, Apex Venture
Partners, BA Venture Partners, CID
Ventures, HIG Ventures è VentureTech
Alliance. Îáùàÿ ñóììà, ïðåäîñòàâëåí-
íàÿ ðàçðàáîò÷èêàì íîâîãî ôèçè÷åñêîãî
äâèæêà PhysX, ñîñòàâèëà $27 ìëí. 
Íàïîìíèì, ÷òî Ageia ñîçäàåò íå ïðîñòî
ñîôòîâûé äâèæîê äëÿ ïðîñ÷åòà ïîâåäåíèÿ îáúåêòîâ â èãðàõ, íà ìà-
íåð Havok, à îòäåëüíûé ïðîöåññîð, êîòîðûé áóäåò ðåøàòü ïîäîáíûå
çàäà÷è. Ôèðìà óæå ïîëó÷àëà â 2003 ãîäó ïîìîùü â ðàçìåðå $9.5 ìëí.
Îáùèå æå âëèâàíèÿ ñî ñòîðîíû òðåòüèõ ëèö íà äàííûé ìîìåíò ñîñ-
òàâëÿþò $65 ìëí. Â ïðèíöèïå, âñå ýòî âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî èíòåðåñíî
è ïðåäñòàâëÿëîñü Ageia â ðàäóæíîì ñâåòå, ïîêà äåëî íå èñïîðòèëà
ATi. Àðõèòåêòîð ïîñëåäíåé çàÿâèë, ÷òî èõ âèäåîêàðòû, íà÷èíàÿ 
ñ RADEON 9700, âïîëíå ñïîñîáíû âûïîëíÿòü òå æå ñàìûå ôóíêöèè,
êîòîðûå ïðåäëàãàåò PhysX. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà òàêèå çàÿâëåíèÿ, 
óñëóãàìè ïîñëåäíåé óæå ïîëüçóþòñÿ Sony è Mythic.





Óáûòêè Tiger Telematics Inc. çà ïîñëåäíèå ïîëòîðà ãîäà ñîñòàâèëè
$309 ìëí. Êàê îêàçàëîñü, íå âñÿ ýòà ñóììà áûëà ïîòðà÷åíà 
íà çàïóñê ïîðòàòèâíîé ïëàòôîðìû.

ÐÀÑÕÎÄÛ ÐÀÇÁÈÂÀÞÒ 
ÑÅÐÄÖÀ

Ê îìïàíèÿ Tiger Telematics Inc. îò÷èòàëàñü 
î ñâîåì ôèíàíñîâîì ïîëîæåíèè çà 2004 

è ïåðâóþ ïîëîâèíó 2005 ãîäîâ. Èç ïðåäñòàâ-
ëåííîãî äîêóìåíòà ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî ïðèñ-
òàâêà Gizmondo ïîêà íå ïðèíåñëà íè îäíîãî
öåíòà ÷èñòîé ïðèáûëè. Óáûòêè òîëüêî çà 2004
ãîä ñîñòàâèëè $99 ìëí.; çà øåñòü ìåñÿöåâ 2005
ãîäà ýòî ÷èñëî óâåëè÷èëîñü áîëåå ÷åì â äâà
ðàçà è äîñòèãëî $210 ìëí. Ïî ñîîáùåíèþ
ïðåäñòàâèòåëåé ôèðìû, òàêèå óäðó÷àþùèå ïî-
êàçàòåëè ñâÿçàíû ñ ôèíàíñîâûìè èçäåðæêàìè
íà ïðîèçâîäñòâî è ïîäãîòîâêó ê çàïóñêó íîâîé
ïëàòôîðìû. Òàêæå â êà÷åñòâå ïðè÷èí, âûçâàâ-
øèõ îáðàçîâàíèå äûðû â áþäæåòå, áûëè íàçâà-
íû êîíòðàêòû ñ Electronic Arts íà ðàçðàáîòêó è
èçäàíèå äëÿ Gizmondo ïðîåêòîâ FIFA è SSX �
íà ýòî óøëî ïî÷òè $5.9 ìëí. Ìíîãî äåíåã òðåáó-
åòñÿ è íà ïîääåðæàíèå ñåìè ïðåäñòàâèòåëüñòâ
ôèðìû ïî âñåìó ñâåòó, â êîòîðûõ ðàáîòàåò 

131 ñîòðóäíèê. Óòåøåíèÿ íå ïðèíîñÿò è ñóäåáíûå èñêè, ïîäàííûå ôèðìà-
ìè Jordan F1 è Handheld Games, è PR-êîìïàíèÿìè Ogilvy è MTV Networks
Europe (ïîñëåäíèå äâå òðåáóþò âûïëàòû êðóãëåíüêèõ ñóìì â $4.1 ìëí. è
$1.8 ìëí. ñîîòâåòñòâåííî). Íî è íà ýòîì áåäû íå çàêàí÷èâàþòñÿ � ïî ñîîá-
ùåíèÿì íàøèõ çàïàäíûõ êîëëåã, îãðîìíûå äåíüãè óõîäÿò íà óäîâëåòâîðå-
íèå íóæä âûñøåãî ðóêîâîäñòâà. Ïî íåêîòîðûì äàííûì, òîëüêî çàðàáîòíûå
ïëàòû âåðõóøêè Tiger Telematics çà ïîñëåäíèå ïîëãîäà ñîñòàâèëè $870
òûñ. äîëëàðîâ, êîòîðûå óøëè íà ïîêóïêó ðîñêîøíûõ àâòîìîáèëåé. Ïîìèìî
âñåãî ýòîãî, â ñêîðîì âðåìåíè ïëàíèðóåòñÿ ïîêóïêà Globicom, òåõàññêîãî
ðàçðàáîò÷èêà îáîðóäîâàíèÿ áåñïðîâîäíîé ñâÿçè. Ïîñëå òàêèõ äåÿíèé ðóêî-
âîäñòâà êàê-òî äàæå íåóäîáíî óïîìèíàòü î òîì, ÷òî ñòàðò ïîðòàòèâíîé êîí-
ñîëè, îòêðîâåííî ãîâîðÿ, ïðîâàëèëñÿ è óñòðîéñòâî ïðîñòî íå â ñîñòîÿíèè
÷òî-ëèáî ïðîòèâîïîñòàâèòü âëàñòâóþùèì íà ýòîì ñåêòîðå ðûíêà Sony è
Nintendo. Íàïîìíèì, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè äîëæíà ïîÿâèòüñÿ îáíîâëåííàÿ
âåðñèÿ Gizmondo, ïðèçâàííàÿ «èçìåíèòü ðàñêëàä ñèë â ìèðå». 
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ÏÈÒÅÐ ÄÆÅÊÑÎÍ 
ÂÎÇÜÌÅÒÑß ÇÀ HALO

ÏÏ îîññëëåå ääîîëëããèèõõ ïïååððèèïïååòòèèéé ññ ïïîîèèññêêîîìì êêèè-
ííîîññòòóóääèèèè,, ññîîããëëààññîîââààííèèååìì ïïððèèááûûëëèè,,

êêîîììïïààííèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ââññåå-òòààêêèè îîïïððååääååëëèè-
ëëààññüü,, êêòòîî èè ââ êêààêêîîìì ññîîññòòààââåå ááóóääååòò ççààííèèììààòòüü-
ññÿÿ ññúúååììêêààììèè ôôèèëëüüììàà ïïîî ììîîòòèèââààìì ññóóïïååððïïîîïïóó-
ëëÿÿððííîîéé èèããððûû HHaalloo.. ÊÊààêê ììûû óóææåå ññîîîîááùùààëëèè,, ïïððàà-
ââàà ííàà ýýêêððààííèèççààööèèþþ ïïððèèííààääëëååææààòò ââååääóóùùèèìì ññòòóóääèèÿÿìì
2200tthh CCeennttuurryy FFooxx èè UUnniivveerrssaall.. ÑÑööååííààððèèéé êê ááóóääóóùùååéé êêèèííîîëëååííòòåå
óóææåå ííààïïèèññààíí èè ððààááîîòòààëë ííààää ííèèìì èèççââååññòòííûûéé ïïîî ôôèèëëüüììààìì TThhee
BBeeaacchh èè 2288 DDaayyss LLaatteerr ((ââ ððîîññññèèééññêêîîìì ïïððîîêêààòòåå:: ««ÏÏëëÿÿææ»» èè ««2288
ääííååéé ññïïóóññòòÿÿ»»)) ÀÀëëååêêññ ÃÃààððëëààííää.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå èèññïïîîëëííèèòòååëëüüííîîããîî
ïïððîîääþþññååððàà ââ ññúúååììêêààõõ ôôèèëëüüììàà ââûûññòòóóïïèèòò ññààìì ÏÏèèòòååðð ÄÄææååêêññîîíí,,
ññîîççääààòòååëëüü êêèèííîîòòððèèëëîîããèèèè TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss,, àà òòààêêææåå ââûûõõîî-
ääÿÿùùååããîî ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ííàà ýýêêððààííûû KKiinngg KKoonngg.. ÊÊîîììïïààííèèþþ
ååììóó ññîîññòòààââèèòò ÔÔððýýíí ÓÓîîëëøø,, ððààááîîòòààââøøèèéé ííààää ««ÂÂëëààññòòååëëèèííîîìì êêîî-
ëëååöö»» èè ííààää HHeeaavveennllyy CCrreeaattuurreess ((««ÍÍååááååññííûûåå ññîîççääààííèèÿÿ»»)).. ÏÏîîêêàà,,
êê ññîîææààëëååííèèþþ,, ííåå èèççââååññòòååíí ííèè ññîîññòòààââ ààêêòòååððîîââ,, ííèè èèììÿÿ ððååææèèññ-
ññååððàà,, ííîî ïïîîÿÿââëëååííèèåå HHaalloo ííàà øøèèððîîêêèèõõ ýýêêððààííààõõ ççààïïëëààííèèððîîââààííîî
ííàà 22000077 ããîîää.. 
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ELECTRONIC ARTS 
ÏÐÎÈÃÐÀËÀ $15.6 ÌËÍ.
Ê îìïàíèÿ Electronic Arts ïðîèãðàëà ñóäåáíûé ïðîöåññ îäíîìó èç ñâîèõ ñîò-

ðóäíèêîâ, Äæåìè Êèðøåíáàóìó. Íàïîìíèì, ÷òî ïîñëåäíèé ïðèìåðíî ïîë-
ãîäà íàçàä îïóáëèêîâàë íà ñòðàíèöàõ èçâåñòíîãî áëîã-ñåðâåðà LiveJournal îòê-
ðûòîå ïèñüìî â àäðåñ ñâîèõ ðàáî-
òîäàòåëåé, â êîòîðîì îí îáâèíÿë
èõ â íåâûïëàòå ñâåðõóðî÷íûõ,
ïðèòîì ÷òî ðàáîòàòü â îôèñàõ
ïðèõîäèëîñü ïî 80 ÷àñîâ â
íåäåëþ. Òîãäà ýòîò áëîã
âûçâàë âîëíó âîçìóùåíèÿ.
Ê íåìó ïðèñîåäèíèëèñü è
åùå íåêîòîðûå ñîòðóäíèêè EA.
Ïîçæå äåëî ïåðåäàëè â ñóä, è ïî
èñòå÷åíèè òðåõ ìåñÿöåâ ðåøåíèå
áûëî âûíåñåíî íå â ïîëüçó ãèãàí-
òà èãðîâîé èíäóñòðèè. Òåïåðü çà
èçâåñòíûì èçäàòåëüñòâîì çíà÷èò-
ñÿ âûïëàòà ìîðàëüíîé êîìïåíñà-
öèè â ðàçìåðå $15.6 ìëí., êîòîðàÿ
áóäåò ðàñïðåäåëåíà ìåæäó òðåìÿ
èñòöàìè è íåêèì áëàãîòâîðèòåëü-
íûì ôîíäîì (åñòåñòâåííî, ÷àñòü
ïîéäåò àäâîêàòàì, âûèãðàâøèì
äåëî). 

Ê îìïàíèÿ Sega of Japan îòíûíå áó-
äåò çàíèìàòüñÿ íå òîëüêî ðàçðà-

áîòêîé èãð, íî è ñîçäàíèåì ôèëüìîâ,
ïðàâäà, èñêëþ÷èòåëüíî ïðè ïîìîùè
êîìïüþòåðíûõ òåõíîëîãèé. Â ñâÿçè ñ
ýòèì áûëî îáúÿâëåíî î ôîðìèðîâàíèè
íîâîãî CG-ïîäðàçäåëåíèÿ. Ê ñîæàëå-
íèþ, êàêèå-ëèáî ñâåäåíèÿ ïî ïîâîäó
äîñòîéíîãî îòâåòà Square ñ èõ øåäåâ-
ðîì Final Fantasy: Spirits Within îòñóò-
ñòâóþò. Çàòî èçâåñòíî, ÷òî â çàäà÷è
ñòóäèè áóäåò âõîäèòü íå ñòîëüêî âêëàä
â ìèðîâîé êèíåìàòîãðàô, ñêîëüêî ïî-
ìîùü ïðè ïîäãîòîâêå èãð äëÿ êîíñîëåé
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Ïî çàÿâëåíèþ
ïðåäñòàâèòåëåé Sega, íîâîå ôîðìèðî-
âàíèå áóäåò çàíèìàòüñÿ ñîçäàíèåì êà-
÷åñòâåííûõ çàñòàâîê äëÿ ðàçðàáàòûâà-
åìûõ âíóòðåííèìè ñòóäèÿìè Sega ïðî-
åêòîâ. Ïîìèìî ýòîãî, CG-îòäåë ïðèìåò
ó÷àñòèå â ñîçäàíèè ÒÂ-àíèìàöèè, ðåê-
ëàìû íîâûõ ïðîäóêòîâ ôèðìû, à òàêæå
ïîäãîòîâêå áèçíåñ-ñîôòà.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MIDWAY ÏÐÈÎÁÐÅ-
ËÀ ÑÒÓÄÈÞ 
THE PITBULL
SYNDICATE. Íàïîì-
íèì, ÷òî â àêòèâàõ ïîñ-
ëåäíåé çíà÷èòñÿ äîñòà-
òî÷íî èíòåðåñíûé ïðî-
åêò L.A. Rush.

UFO: EXTRATER-
RESTRIALS íå ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå âîâðå-
ìÿ, íîâàÿ äàòà ðåëèçà
íàçíà÷åíà íà ôåâðàëü
áóäóùåãî ãîäà. Íèêàêèõ
îáúÿñíåíèé ïî ïîâîäó
çàäåðæêè ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ ïîêà íåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÐÀÑÎÒÛ ÎÒ SEGA

«Æèâîìó ÆÆóðíàëó» ííå
âïåðâîé ññòàíîâèòüñÿ òòå-
ìîé ííîâîñòåé. ÂÂ ííåì ïïóá-
ëèêóþò ññâîè ççàìåòêè ññà-
ìûå èèçâåñòíûå ëëþäè. Â
«ÆÆ» ååñòü ññâîè ëëåãåíäû,
ñëåíã, òòðàäèöèè. ÂÂëèâàé-
òåñü! 
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ÑÑ òòððààííííààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ ïïððîîèèççîîøøëëàà ññ êêîîììïïëëååêêòòààììèè ääëëÿÿ ððààççððààááîîòòêêèè èèããðð ääëëÿÿ XXbbooxx 336600,, óóêêððààääååííííûûììèè ââ
îîääííîîéé èèçç ååââððîîïïååééññêêèèõõ ññòòððààíí.. 

ÏÏîî ññîîîîááùùååííèèÿÿìì ââ ïïððååññññåå,, MMiiccrroossoofftt ããîîòòîîââèèòò èèññêê ííàà $$110000 ììëëíí.. ïïððîîòòèèââ îîòòââååòòññòòââååííííîîããîî ççàà
ïïððîîïïààææóó ((èèìì ììîîææååòò ááûûòòüü îîääííàà èèçç êêîîììïïààííèèéé-ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ)),, îîääííààêêîî ýýòòàà èèííôôîîððììààööèèÿÿ
îîôôèèööèèààëëüüííîî ííåå ïïîîääòòââååððææääååííàà.. ÒÒååìì ââððååììååííååìì,, õõààêêååððññêêààÿÿ ããððóóïïïïàà SSmmaarrttxxxx..ccoomm
îîïïóóááëëèèêêîîââààëëàà ííàà ññââîîååìì ññààééòòåå ôôîîòòîîããððààôôèèèè èèññêêîîììûûõõ êêîîììïïëëååêêòòîîââ èè ññîîîîáá-
ùùèèëëàà ââ MMiiccrroossoofftt îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïððèèîîááððååëëàà ÷÷ååòòûûððåå èèçç ññååììèè ïïððååääëëîîææååííííûûõõ ååéé
óóññòòððîîééññòòââ óó ííååêêèèõõ òòððååòòüüèèõõ ëëèèöö èè ããîîòòîîââàà ññîîääååééññòòââîîââààòòüü èèççääààòòååëëüüññòòââóó ââ ïïîî-
èèññêêåå ççëëîîóóììûûøøëëååííííèèêêîîââ.. ÊÊààêê óóòòââååððææääààþþòò ÷÷ëëååííûû
ããððóóïïïïûû,, èèìì ïïîîïïààëëèèññüü ññîîòòððóóääííèèêêèè MMiiccrroossoofftt,, ííåå ççííàà-
þþùùèèåå îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ððààññññëëååääîîââààííèèåå ïïððîîïïààææèè óóææåå ââîîââ-
ññþþ èèääååòò,, êêîîòòîîððûûåå ââ ððååççóóëëüüòòààòòåå îîááððààòòèèëëèèññüü ââ ïïîîëëèè-
ööèèþþ ññ ïïððîîññüüááîîéé ââûûééòòèè ííàà SSmmaarrttxxxx..ccoomm..
ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûõõ êêîîììììååííòòààððèèååââ îîòò MMiiccrroossoofftt,, ððààççóóììåå-
ååòòññÿÿ,, ííååòò.. ÍÍååëëüüççÿÿ èè óóòòââååððææääààòòüü,, ÷÷òòîî õõààêêååððûû ññîîîîáá-
ùùèèëëèè ââññþþ ïïððààââääóó îîáá èèññòòîîððèèèè.. ÍÍîî ôôààêêòò îîññòòààååòò-
ññÿÿ ôôààêêòòîîìì �� êêîîììïïëëååêêòòûû ääëëÿÿ ððààççððààááîîòòêêèè óóïïëëûû-
ëëèè ííàà ññòòîîððîîííóó ååùùåå ääîî ïïîîññòòóóïïëëååííèèÿÿ êêîîííññîîëëèè ââ
ïïððîîääààææóó.. ÍÍàà ííèèõõ óóææåå ññååéé÷÷ààññ ììîîææííîî òòååññòòèèððîî-
ââààòòüü ëëþþááûûåå èèããððûû ääëëÿÿ XXbbooxx 336600,, àà òòààêêææåå èèççóó-
÷÷ààòòüü ææååëëååççîî.. ÝÝòòîî ííààââååððííÿÿêêàà ññèèëëüüííîî óóññêêîîððèèòò
ððààççððààááîîòòêêóó ììîîää-÷÷èèïïîîââ ääëëÿÿ ïïððèèññòòààââêêèè,, ïïîîççââîîëëÿÿ-
þþùùèèõõ ççààïïóóññêêààòòüü ïïèèððààòòññêêèèåå êêîîïïèèèè.. 

Êîìïàíèÿ Nival Interactive
îáúÿâèëà êîíêóðñ «Ãå-
ðîé-õóäîæíèê» íà
ëó÷øèé ïëàêàò äëÿ
èãðû Heroes of
Might and
Magic V.

ÊÎÍÊÓÐÑ 
ÏÎ «ÃÅÐÎßÌ»

Â ñåëåííàÿ
Heroes of Might

and Magic íà ïðîòÿæå-
íèè óæå ìíîãèõ ëåò âëà-
äååò óìàìè èãðîêîâ ïî
âñåìó ìèðó. È, âåðîÿòíî, íå
ðàç ôàíòàçèÿ ìíîãèõ èç íèõ ðè-
ñîâàëà â óìå ñâîè êàðòèíû ýïè÷åñ-
êîãî âåëè÷èÿ Ãåðîÿ-ïîáåäèòåëÿ. Ìîæåò áûòü, ïðèøëî
âðåìÿ âîïëîòèòü ñâîè èãðîâûå ôàíòàçèè â æèçíü? 
Nival Interactive ïðîâîäèò êîíêóðñ ñðåäè ôàíàòîâ ñåðèè íà
ëó÷øèé ïëàêàò ïî èãðå Heroes of Might and Magic V, ðàçðà-
áîòàííûé íà îñíîâå îïóáëèêîâàííûõ íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå èãðû ãðàôè÷åñêèõ ìàòåðèàëîâ. Îáùèé ïðèçîâîé ôîíä
êîíêóðñà ñîñòàâèò áîëåå $5000, èç êîòîðûõ $2000 � Ïåð-
âàÿ ïðåìèÿ, $1500 � Âòîðàÿ ïðåìèÿ, $1000 � Òðåòüÿ ïðå-
ìèÿ. Òàêæå ïðåäóñìîòðåíû ïðåìèè äëÿ àâòîðîâ ðàáîò, âî-
øåäøèõ â ëó÷øóþ äåñÿòêó, è Çðèòåëüñêèé ïðèç, êîòîðûé
áóäåò âðó÷åí àâòîðó ðàáîòû, ïîëó÷èâøåé ìàêñèìóì â ðå-
çóëüòàòå ãîëîñîâàíèÿ íà ñàéòå êîìïàíèè Nival Interactive. 
Îïðåäåëÿòü ïîáåäèòåëåé áóäåò ýêñïåðòíûé ñîâåò êîìïàíèè
Nival Interactive, â ñîñòàâ êîòîðîãî âîéäóò âåäóùèå õóäîæ-
íèêè ïðîåêòà. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå óñëîâèé êîíêóðñà ìîæ-
íî íàéòè çäåñü: http://www.nival.com/homm5_ru/contest. 

BUENA VISTA
GAMES ïðèîáðåëà ïî-
ïóëÿðíûé íûí÷å äâè-
æîê îò Epic ïîä íàçâà-
íèåì Unreal Engine 3.
Íà áàçå íîâîìîäíîé
òåõíîëîãèè áóäåò ñîç-
äàíà íîâàÿ ÷àñòü Turok. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÈÐÀÒÛ ËÎÌÀÞÒ XBOX 360?

11 îêòÿáðÿ ïðîøëà ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ, íà êîòîðîé âåäóùàÿ
îòå÷åñòâåííàÿ èãðîâàÿ êîìïàíèÿ Nival Interactive îáúÿâèëà

î ñâîèõ ïëàíàõ ïî èçäàòåëüñêîé äåÿòåëüíîñòè. Óïîð áóäåò ñäå-
ëàí íà âíóòðåííèå è ïðîäþñåðñêèå ïðîåêòû, à òàêæå ëîêàëèçà-
öèè � êîìïàíèÿ íå ñîáèðàåòñÿ èäòè ïóòåì ñóùåñòâóþùèõ èãðî-
êîâ íà ðûíêå è èçäàâàòü ñîòíþ èãð â ãîä. Ïåðâîé ëàñòî÷êîé
ñòàíåò «Ïðîêëÿòûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå» 
(÷èòàéòå ìèíè-ïðåâüþ â ýòîì íîìåðå). 
Çà íåé ïîñëåäóåò èãðà «Õðàáðûå Ãíîìû: Êðàäóùèåñÿ Òåíè», 
à ñàìûé ãðîìêèé èç ãðÿäóùèõ ðåëèçîâ èçäàòåëüñòâà � Heroes
of Might and Magic V, êîòîðàÿ äîëæíà âûéòè â ïåðâîì êâàðòàëå
áóäóùåãî ãîäà. Äèñòðèáüþòîðîì â ñòðàíàõ ÑÍÃ è Áàëòèè âûñ-
òóïèò ôèðìà «1Ñ», è ðóññêàÿ âåðñèÿ äîëæíà ïîÿâèòüñÿ âìåñòå
ñ àíãëîÿçû÷íîé. Ïî ñëîâàì Ñåðãåÿ Îðëîâñêîãî, Nival Interactive
ðàññ÷èòûâàåò íà ïðîäàæè â ðàéîíå îäíîãî ìèëëèîíà êîïèé. 
Â íåäðàõ êîìïàíèè èäåò ðàáîòà íàä åùå íåñêîëüêèìè ïðîåêòà-
ìè. Îäèí èç íèõ � îíëàéíîâûé, è, ñóäÿ ïî âñåìó, èì îêàæåòñÿ
«Àëëîäû Îíëàéí».
Òàêæå îäèí èç ñàìûõ âëèÿòåëüíûõ ëþäåé â íàøåé èãðîâîé èí-
äóñòðèè ñäåëàë åùå íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ çàÿâëåíèé. Î÷åíü
ïåðñïåêòèâíû öèôðîâûå êàíàëû ðàñïðîñòðàíåíèÿ, ÷òî äîêàçàë
ïðèìåð Half-Life 2, è Nival Interactive íàìåðåâàåòñÿ ñòàòü ëèäå-
ðîì â ýòîé îáëàñòè, è óæå ÷åðåç ãîä íà÷àòü ïîñòàâëÿòü íåáîëü-
øèå add-on�û ê ñâîèì õèòàì. Êðîìå òîãî, åñëè íà ðîññèéñêèé
ðûíîê ïðèäóò Sony è Microsoft ñ ïðèñòàâêàìè íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ, äîëÿ êîíñîëåé óâåëè÷èòñÿ ñ íûíåøíèõ 5 äî 30 ïðîöåíòîâ.
×òî æ, èíòåðåñíî áóäåò ïðîâåðèòü ïðîãíîçû Ñåðãåÿ ÷åðåç 
íåñêîëüêî ëåò. 

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Å
ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòåå -

ððèèààëëàà!!  ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââàà -

øøåå ììííååííèèåå!!  ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..

ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..  ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî

ççààééòòèè ííàà ññààééòò  hhtt ttpp :: // //wwwwww.. tteessttggrroouuppss.. rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..

ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò  ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ..  ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò  

ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò  ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!!  

ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå..  ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!!  

NIVAL INTERACTIVE 
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÈÇÄÀÒÅËÅÌ

Íîâûå ««Ãåðîè» �� ååùå
áîëåå ÿÿðêèå èè ññêàçî÷íûå,
÷åì ððàíüøå.

Îòíûíå ððûöàðè èèäóò ââ
áîé ïïîä êêðàñíûì
çíàìåíåì.

Ñåðãåé ÎÎðëîâñêèé,
ïðåçèäåíò NNival.





Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

04.11 Operation FFlashpoint: EElite Codemasters Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
08.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
08.11 Painkiller: HHell WWars DreamCatcher Åâðîïà
11.11 Crash TTag TTeam RRacing VU GGames Åâðîïà
11.11 Gun Activision Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 The IIncredibles: RRise oof tthe UUnderminer THQ Åâðîïà
11.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
14.11 The AApprentice Legacy Åâðîïà
15.11 Aeon FFlux Majesco Åâðîïà
15.11 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
15.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
18.11 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft Åâðîïà
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà

XBOX
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.11 Teenage MMutant NNinja TTurtles 33: 
Mutant NNightmare Konami ÑØÀ

01.11 The IIncredibles: RRise oof tthe UUnderminer THQ ÑØÀ
04.11 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
07.11 Mario PParty 77 Nintendo ÑØÀ
08.11 Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom Åâðîïà
11.11 Crash TTag TTeam RRacing VU GGames Åâðîïà
11.11 Gun Activision ÑØÀ
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Mario SSuperstar BBaseball Nintendo Åâðîïà
15.11 Karaoke RRevolution PParty Konami ÑØÀ
15.11 Kirby Nintendo ÑØÀ
15.11 Tom CClancy's GGhost RRecon 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Mario SSmash FFootball Nintendo Åâðîïà
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo Åâðîïà
18.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision Åâðîïà
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft Åâðîïà
09.12 Battalion WWars Nintendo Åâðîïà
01.02 StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
10.02 Chicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
01.04 Splinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ

GAMECUBE

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Ãåðîé èçâåñòíîãî ïëàòôîðìåðà (ïðàâäà, âåñüìà
äàëåêî óøåäøåãî îò êàíîíîâ æàíðà) òåïåðü ñòàë
çâåçäîé íàñòîÿùåãî áîåâèêà. Ðýò÷åò ïðèíèìàåò
ó÷àñòèå â ñìåðòåëüíî îïàñíûõ ïîäïîëüíûõ ñðàæå-
íèÿõ, äàáû ñïàñòè ñâîèõ äðóçåé è ïîëó÷èòü øàíñ
îñâîáîäèòüñÿ ñàìîìó. 

RATCHET: GLADIATOR

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Konami

Êëîí Grand Theft Auto ïðîèçâîäñòâà Konami.
Èçäàòåëè íàäåþòñÿ ïðèâëå÷ü ãåéìåðîâ ðýï-
êîìïîçèöèÿìè â ñàóíäòðåêå, àôðîàìåðèêàíñêèì
êîëîðèòîì è áàíäèòñêîé ðîìàíòèêîé.
Â îñòàëüíîì � âñå òî æå.

CRIME LIFE: GANG WARS

The EElder SScrolls IV: Obllivion |  Ýòà ïïåðñïåêòèâíàÿ RRPG ââñêîðå ââûéäåò ííà PPC,
à òòàêæå êêîíñîëè XXbox 3360. ÈÈ òòàì, èè òòàì îîíà ááóäåò ííåîáûêíîâåííî êêðàñèâà.

Battlestations MMidway  ||  Èãðà ïïîâåñòâóåò îî ââåëè÷àéøèõ ññðàæåíèÿõ ííà
Òèõîì îîêåàíå ââî ââðåìåíà ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíû. 

Soul Calibur 33  ||  Ýòîò ôôàéòèíã ììû óóñïåëè ççàî÷íî ïïîëþáèòü. ÓÓâèäåâ
ñïåöâåðñèþ ääëÿ ïïðåññû, ïïîíÿëè, ÷÷òî ííàøè ÷÷óâñòâà ââçàèìíû.

×òî òàêîå Singstar �80s?
Âñå î÷åíü ïðîñòî. Òîò æå Singstar, íî ñ íàáîðîì ïåñåí 80-õ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà.
SCEE âñåãäà îáåùàëà âûïóñêàòü îáíîâëåííûå ñáîðíèêè Singstar. ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Magna CCarta:
Tears oof BBlood
Ýòà êêîðåéñêàÿ
ðîëåâàÿ èèãðà
ñòàðàíèÿìè AAtlus
âñêîðå ááóäåò
ëîêàëèçîâàíà ââ
ÑØÀ. 

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.11 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
01.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
01.11 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 EyeToy: PPlay 33 SCEE Åâðîïà
04.11 Jak XX: CCombat RRacing SCEE Åâðîïà
04.11 Resident EEvil 44 Capcom Åâðîïà
04.11 Singstar ''80s SCEE Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Magna CCarta: TTears oof BBlood Atlus ÑØÀ
08.11 Suikoden TTactics Konami ÑØÀ
11.11 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
11.11 Gun Activision Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Red BBaron Davilex Åâðîïà
11.11 The IIncredibles: RRise oof tthe UUnderminer THQ Åâðîïà
11.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
11.11 WWE SSmackDown! VVs. RRAW 22006 THQ Åâðîïà
14.11 Code AAge CCommanders Square EEnix ÑØÀ
14.11 Metal GGear SSolid 33: SSubsistence Konami ÑØÀ
14.11 Pirates oof tthe CCaribbean: 

The LLegend oof JJack SSparrow Bethesda ÑØÀ
14.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
14.11 Roll CCall SCi ÑØÀ
14.11 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
14.11 Swashbucklers: BBlue && GGrey 1C ÑØÀ
15.11 Aeon FFlux Majesco ÑØÀ
15.11 Neopets: TThe DDarkest FFaerie SCEA ÑØÀ
15.11 Wild AArms AAlter CCode: FF SCEA ÑØÀ
18.11 Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 Dancing SStage MMax Konami Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 NBA 22K6 2K GGames Åâðîïà
18.11 NHL 22K6 2K GGames Åâðîïà
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Ratchet: GGladiator SCEE Åâðîïà
18.11 Soul CCalibur IIII Namco Åâðîïà
22.11 Dragon QQuest VVIII: 

Journey oof tthe CCursed KKing Square EEnix ÑØÀ
25.11 50 CCent: BBulletproof VU GGames Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 True CCrime 22 Activision Åâðîïà
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
12.12 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
12.12 Gauntlet: SSeven SSorrows Midway ÑØÀ
01.01 Drakengard III Square EEnix ÑØÀ
01.01 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 River KKing: AA WWonderful JJourney Natsume ÑØÀ
01.01 The KKing oof FFighters 22003 SNK PPlaymore Åâðîïà
10.01 Wild AArms 44 Xseed ÑÑØÀ
01.02 TOCA RRace DDriver 33 Codemasters ÑØÀ
01.02 Cowboy BBebop Bandai ÑØÀ
01.02 Suikoden VV Konami ÑØÀ
01.03 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
01.03 Dirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ

01.03 Okami Capcom ÑØÀ
07.03 Shadow HHearts: FFrom tthe NNew WWorld Xseed ÑÑØÀ
01.04 Bully Rockstar ÑØÀ
06.05 Phantasy SStar UUniverse Sega ÑØÀ
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04.11 Donkey KKong CCountry 33 Nintendo Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
14.11 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Winx CClub Konami ÑØÀ
18.11 Mario TTennis AAdvance Nintendo Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
02.12 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
04.12 Big MMutha TTruckers Zoo DDigital Åâðîïà
12.12 Final FFantasy IIV Square EEnix ÑØÀ
16.12 Street RRacing SSyndicate Zoo DDigital Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.11 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 SSX OOn TTour Electronic AArts Åâðîïà
08.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Dead tto RRights: RReckoning Namco Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Death JJr. Konami Åâðîïà
18.11 Lord oof TThe RRings: TTactics Electronic AArts Åâðîïà
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
05.12 WWE SSmackDown! vvs. RRAW 22006 THQ Åâðîïà

PSP

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Square Enix

Èãðà óæå ïî÷òè ãîòîâà, ìû âèäåëè ðàáî÷óþ äåìî-
âåðñèþ, íå ðàç ðàçãëÿäûâàëè ñèìïàòè÷íûå ñêðèí-
øîòû. ×òî çàñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî ïîñòîÿííî îòê-
ëàäûâàòü ïðîåêò, íåïîíÿòíî. Âèäèìî, âñå äåëî â óï-
ðàâëåíèè ôèíàíñîâûìè ïîòîêàìè. 

KINGDOM HEARTS II

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Sega

Íîâàÿ íàäåæäà èçäàòåëüñòâà Sega � òîò æå
Sonic Adventure, òîëüêî â òåìíîé ãàììå. ßêîáû
«çëîé» ãëàâíûé ãåðîé, îãíåñòðåëüíîå îðóæèå è
ÿðêèå ñïåöýôôåêòû çàñòàâÿò íàñ çàêðûòü ãëàçà
íà òî, ÷òî Sega â êîòîðûé óæå ðàç ýêñïëóàòèðóåò
èäåè èãðû ñåìèëåòíåé äàâíîñòè. 

SHADOW THE HEDGEHOG
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×òî çà Final Fantasy IV íà GBA?
Ðèìåéê ÷åòâåðòîé ÷àñòè èãðû, ðàíåå âûõîäèâøåé íà SNES, à òàêæå ïåðåèçäàííîé
íà PS one. Íà Çàïàäå îíà èçâåñòíà ïîä íàçâàíèåì Final Fantasy II.?

Cowboy Bebop ||  Èãðà ääîëæíà ááûëà ââûéòè ââ ÑÑØÀ ååùå ããîäà ïïîëòîðà ííàçàä,
íî BBandai îîòëîæèëà ïïðîåêò. ËËó÷øå îîí îîò ýýòîãî, ïïðàâäà, ííå ññòàë.

Ghost Wars  ||  Ýòà RRTS ïïðîèçâîäñòâà ââåíãåðñêîé ññòóäèè DDigital RReality
ïðåäëàãàåò ññòðàòåãàì ççàíÿòüñÿ ââîéíîé ïïðîòèâ òòåððîðèçìà. Óäà÷è!

Guilty Gear: Dust SStrikes  II Ôàéòèíã ääëÿ NNintendo DDS ííà ÷÷åòûðå ïïåðñîíû.
Ñêàêàòü ììîæíî ïïî îîáîèì ýýêðàíàì.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.11 Mega MMan BBattle NNetwork 55: 
Double TTeam Capcom Åâðîïà

04.11 Spyro SShadow LLegacy VU GGames Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
14.11 ATV: QQuad FFrenzy Majesco GGames ÑØÀ
14.11 Electroplankton Nintendo ÑØÀ
14.11 Mario KKart DDS Nintendo Åâðîïà
14.11 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
15.11 Tony HHawk's AAmerican SSk8land Activision ÑØÀ
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Touch GGolf Nintendo Åâðîïà
25.11 Kirby: PPower PPaintbrush Nintendo Åâðîïà
25.11 Sonic RRush Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
28.11 Mario && LLuigi: PPartners iin TTime Nintendo ÑØÀ
29.11 Viewtiful JJoe DDouble TTrouble Capcom ÑØÀ
05.12 Animal CCrossing: WWild WWorld Nintendo ÑØÀ
09.12 Burnout LLegends Electronic AArts Åâðîïà
20.12 Dragon BBooster Konami ÑØÀ
31.12 Guilty GGear DDust SStrikers Majesco GGames Åâðîïà
TBA Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ

NINTENDO DS

Animal CCrossing:
Wild WWorld
Ñåðèàë, ññòàðòîâàâøèé
êîãäà-òòî ííà NNintendo
64, ïïîëó÷èò ïïðîäîëæå-
íèå ííà NNintendo DS.
Îíî ääîëæíî îîñîáåííî
ïîíðàâèòüñÿ ôôàíàòàì
Harvest MMoon.

18.11 Half-LLife 22 VU GGames Åâðîïà
18.11 LMA MManager 22006 Codemasters Åâðîïà
18.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
21.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
21.11 The WWarriors Rockstar Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision Åâðîïà
29.11 Crime LLife: GGang WWars Konami ÑØÀ
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
12.12 Gauntlet: SSeven SSorrows Midway ÑØÀ
01.01 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
31.01 Bad DDay LL.A. Enlight ÑØÀ
01.02 Black Electronic AArts ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
01.03 Roll CCall SCi ÑØÀ
01.03 Splinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
01.03 TimeShift Atari ÑØÀ
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.11 Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ
01.11 Fear FFactor: UUnleashed Hip GGames ÑØÀ
01.11 Star WWars GGalaxies: TTrials oof OObi-WWan LucasArts ÑØÀ
04.11 Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
04.11 Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
04.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
04.11 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft Åâðîïà
09.11 Auto AAssault NCSoft ÑØÀ
11.11 Gun Activision Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWood Åâðîïà
11.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
11.11 The MMovies Activision Åâðîïà
15.11 Dynasty WWarriors 44 Koei Åâðîïà
15.11 Space HHack Meridian4 ÑØÀ
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames Åâðîïà
01.12 Neocron 22: BBeyond DDome oof YYork 10tackle ÑØÀ
01.12 Playboy tthe MMansion: PPrivate PParty Hip GGames ÑØÀ
12.12 L.A. RRush Midway ÑØÀ
01.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
02.01 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Company oof HHeroes THQ ÑØÀ
01.02 S.T.A.L.K.E.R.: SShadow oof CChernobyl THQ ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Commandos SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Ghost WWars Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
02.02 The LLord oof tthe RRings OOnline: 

Shadows oof AAngmar Tribune ÑØÀ

PC

04.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

1 Black && WWhite 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Rome: Total War � 
Barbarian Invasion Sega

3 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
4 Warhammer 40,000: Down of War � Winter Assault THQ 
5 Rome: Total War Activision 
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 Brothers in Arms: Earned in Blood Ubisoft 
8 FIFA Manager 06 Electronic Arts 
9 Warhammer 40,000: Dawn of War THQ 
10 Battlefield 2 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âåñåëàÿ êîðîâà è äðóãèå çâå-
ðÿòà â íîâîé ñêàçêå îò Ïèòåðà
Ìóëèíå. Æàíð ñèìóëÿòîðîâ
áîãà ñíîâà âîøåë â ìîäó. 
×èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå
íàøó ðåöåíçèþ.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA 006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
3 Burnout Revenge Electronic Arts 
4 Conflict: Global Storm Eidos 
5 Mortal Kombat: Shaolin Monks Midway 
6 Spartan: Total Warrior Sega 
7 Brian Lara International Cricket 2005 Codemasters 
8 Total Overdose Eidos 
9 Juiced THQ 
10 Sniper Elite Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñáîðíàÿ Ðîññèè íà ÷åìïèîíàò
ìèðà ïî ôóòáîëó íå ïîåäåò, ïîý-
òîìó íàì îñòàåòñÿ òîëüêî áàëî-
âàòüñÿ ñ î÷åðåäíûì ñïîðòèâíûì
ñèìóëÿòîðîì îò Electronic Arts.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA 006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 WWE: Day of Reckoning 2 THQ
3 Spartan: Total Warrior Sega 
4 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
5 Geist Nintendo 
6 Resident Evil 4 Capcom 
7 Mario Party 6 Nintendo 
8 Incredible Hulk: Ultimate Destruction VU Games 
9 Scooby Doo: Unmasked THQ
10 Star Fox Assault Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî GameCube
â Åâðîïå ïðîèãðûâàåò âîéíó
êîíñîëåé ñ ñîëèäíûì ñ÷åòîì,
Electronic Arts íå îòêàçûâàåòñÿ
îò åãî ïîääåðæêè. Ñïàñèáî!

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA 006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Far Cry: Instincts Ubisoft 
3 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts
4 Burnout Revenge Electronic Arts 
5 Spartan: Total Warrior Sega 
6 Mortal Kombat: Shaolin Monks Midway 
7 Conflict: Global Storm Eidos 
8 Brothers in Arms: Earned in Blood Ubisoft 
9 Sniper Elite Ubisoft 
10 Kingdom Under Fire: Heroes Deep Silver

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âëàäåëüöû Xbox èç Âåëèêîáðè-
òàíèè òîæå ëþáÿò èãðàòü â ôóò-
áîë. Íî ñòðåëÿòü ïî ìèøåíÿì
æèâûì â Far Cry Instincts �
ðàçâëå÷åíèå ïî÷òè ñòîëü æå
ïîïóëÿðíîå.

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÍÍåå ññààììûûéé óóääàà÷÷ííûûéé ññòòààððòò SSppaarrttaann:: TToottaall WWaarrrriioorr �� 
ááîîååââèèêêàà,, ííàà êêîîòòîîððûûéé SSeeggaa ââîîççëëààããààëëàà ááîîëëüüøøèèåå ííàà-
ääååææääûû,, �� ââ îî÷÷ååððååääííîîéé ððààçç ïïîîêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî èèççääàà-
òòååëëüüññòòââîî ññââîîèè ääååëëàà ââååññòòèè òòààêê èè ííåå ííààóó÷÷èèëëîîññüü.. ÄÄààææåå
óóññïïååõõ ññååððèèààëëàà CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr ììîîææååòò îîêêàà-
ççààòòüüññÿÿ ïïîîää ââîîïïððîîññîîìì �� ññììîîòòððèèòòåå,, êêààêê õõîîððîîøøîî ïïððîîääàà-
ååòòññÿÿ FFIIFFAA MMaannaaggeerr 0066 îîòò ââååççääååññóóùùååéé EElleeccttrroonniicc AArrttss!!
ÑÑààììûûéé ááîîëëüüøøîîéé ññþþððïïððèèçç �� ïïååððââîîåå ììååññòòîî ââ PPCC-÷÷ààðð-
òòåå ññååòòèè ììààããààççèèííîîââ ««ÑÑîîþþçç»» ääååììîî-ââååððññèèèè FF..EE..AA..RR..
ÔÔààêêòòèè÷÷ååññêêèè ççàà ääååííüüããèè ïïððîîääààååòòññÿÿ îîääèèíí ëëèèøøüü óóððîî-
ââååííüü,, ííîî èè ýýòòîîããîî îîêêààççààëëîîññüü ääîîññòòààòòîî÷÷ííûûìì,, ÷÷òòîîááûû
ääèèññêêèè ññììååòòààëëèè ññ ïïîîëëîîêê ììããííîîââååííííîî.. ËËèèøøüü ññààììîîåå ííîî-
ââîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê TThhee SSiimmss 22 ììîîææååòò ïïîîõõââààññòòààòòüüññÿÿ
ïïîîõõîîææèèìì ððååççóóëëüüòòààòòîîìì..
ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà òòîî,, ÷÷òòîî ííàà DDSS ââ ÅÅââððîîïïåå
ââûûøøëëèè ññððààççóó òòððèè ììîîùùííûûõõ õõèèòòàà �� NNiinntteennddooggss,,

AAddvvaannccee WWaarrss:: DDuuaall SSttrriikkee èè CCaassttlleevvaanniiaa:: DDaawwnn ooff
SSoorrrrooww.. ÎÎ ïïååððââîîìì ììûû ððààññññêêààççûûââààååìì ââ ýýòòîîìì ííîîììåå-
ððåå,, îî ääââóóõõ ääððóóããèèõõ �� ââ ññëëååääóóþþùùååìì.. ÍÍàà DDSS òòååïïååððüü
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ììííîîããîî èèããðð ííàà ëëþþááîîéé ââêêóóññ �� ýýòòîî ââûû-
ííóóææääååííûû ïïððèèççííààòòüü ääààææåå ÿÿððûûåå ïïîîêêëëîîííííèèêêèè êêîîííññîî-
ëëååéé îîòò SSoonnyy.. CC ääððóóããîîéé ññòòîîððîîííûû,, ííèè îîääííàà èèõõ ííèèõõ
ííåå ììîîææååòò ïïîîõõââààññòòààòòüüññÿÿ ããððààôôèèêêîîéé óóððîîââííÿÿ BBuurrnnoouutt
LLeeggeennddss,, VViirrttuuaa TTeennnniiss:: WWoorrlldd TToouurr èèëëèè MMiiddnniigghhtt
CClluubb 33:: DDuubb EEddiittiioonn.. ÑÑêêàà÷÷îîêê ïïððîîääààææ PPSSPP ââ ÅÅââððîîïïåå
îîææèèääààååòòññÿÿ ïïîîññëëåå ððååëëèèççàà GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: LLiibbeerrttyy
CCiittyy SSttoorriieess..
ÃÃððààôôèèêêàà,, ïïððààââääàà,, ííåå ââññååããääàà ââààææííàà,, ääààææåå ííàà PPSSPP..
ÍÍàà ääííÿÿõõ ááûûëëèè îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ääààííííûûåå îî êêîîììììååðð-
÷÷ååññêêîîìì óóññïïååõõåå LLuummiinneess ââ ÅÅââððîîïïåå èè ììèèððåå.. ÏÏððîîääààòòüü
555500 òòûûññÿÿ÷÷ êêîîïïèèéé êêððààññèèââîîããîî òòååòòððèèññàà ööååííîîéé ââ $$4400
ççàà øøòòóóêêóó �� ýýòòîî ííààääîî óóììååòòüü....

Spartan: Total Warrior
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 ñåíòÿáðÿ ïî 12 îêòÿáðÿ 2005
ãîäà.

PS2 26.09 � 12.10

èãðà ðåéòèíã

1 Burnout Revenge 38
2 Tekken 5 20
3 NHL 2006 18
4 Killzone 16
5 Grand Theft Auto: San Andreas 14
6 Medal of Honor: European Assault 13
7 FIFA 2005 13
8 God of War 13
9 Star Wars: Episode III � The Revenge of the Sith 12
10 Burnout 3: Takedown 10

PC (BOX) 26.09 � 12.10

èãðà ðåéòèíã

1 F.E.A.R. Demo 93
2 The Sims 2: Nightlife 92
3 Battlefield 2 18
4 Metal Gear Solid 2: Substance 16
5 Äåòè Íèëà 13
6 The Sims 2 12
7 The Sims 2: University 11
8 Half-Life 2 10
9 Disciples 2: Ëåòîïèñü âñåëåííîé 10
10 Warcraft 3: Reign of Chaos 10

PC (JEWEL) 26.09 � 12.10

èãðà ðåéòèíã

1 Ìåòðî 2 70
2 Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè 61
3 Áëèöêðèã 2 36
4 Ìàäàãàñêàð 22
5 Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû 21
6 Barbie. Ïîêàç ìîä 15
7 Bet on Soldier 12
8 Doom 3: Resurrection of Evil 11
9 Îáèòåëü çëà 3 10

10 Juiced 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 26.09 � 12.10

èãðà ðåéòèíã

1 Coded Arms 31
2 MediEvil: Resurrection 30
3 Burnout Legends 28
4 Midnight Club 3: DUB Edition 26
5 World Tour Soccer 22
6 Need for Speed Underground Rivals 21
7 Metal Gear Ac!d 19
8 Fired Up 19
9 Ridge Racer 17
10 Wipeout Pure 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Êîììåíòàðèé: Ñìåøíî áóäåò, åñëè äîëãîñòðîé Kingdom Hearts II âûéäåò ïîñëå ñîâñåì íåäàâíî àíîíñèðîâàííîé Rogue Galaxy. Èãðû-òî ïîõîæèå.

ÑÀÌÛÅ ÎÎÆÈÄÀÅÌÛÅ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11 Final FFantasy XXII SSqquuaarree EEnniixx PPSS22

èãðà èçäàòåëü

2 Kingdom Hearts II Square Enix PS2

3 Rogue Galaxy SCEJ PS2 

4 Tales of the Abyss Namco PS2 

5 Resident Evil 4 Capcom PS2 

6 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Konami PS3 

7 Wanda & the Colossus SCEJ PS2 

8 Resident Evil 5 Capcom PS3 

9 Kimi Kiss Enterbrain PS2 

10 Mother 3 Nintendo GBA

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñèñòåìà áîÿ â äóõå Star Wars:
KOTOR, ïåðñîíàæè â
êîñòþìàõ, êîòîðûå â äîìàøíèõ
óñëîâèÿõ íå âîñïðîèçâåñòè, è
ýïè÷åñêèé ñþæåò, îñòàþùèéñÿ
ïîêà çàãàäêîé... Èãðà ãîäà?

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß)) 25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

11 FFaammiiccoomm MMiinnii:: SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss.. NNiinntteennddoo GGBBAA

2 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi Bandai DS
3 Urban Reign Namco PS2
4 Shin Sangoku Musou 4 Moushouden Koei PS2
5 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS TrainingNintendo DS
6 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS
7 Guilty Gear XX #Reload Sega PS2
8 Super Robot Taisen J Banpresto GBA
9 Dr. Mario & Panel de Pon Nintendo GBA
10 World Soccer Winning Eleven 9 Ubiquitous Evolution Konami PSP

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïåðåèçäàíèå êëàññè÷åñêîãî õè-
òà ñ êîíñîëè NES, ñàìîãî ïåð-
âîãî ïîëíîöåííîãî ïëàòôîðìå-
ðà î Mario, ðàñõîäèòñÿ, êàê ãî-
ðÿ÷èå ïèðîæêè.

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 26.09 � 09.10

èãðà ðåéòèíã

1 Burnout RRevenge 6677

2 Tekken 5 47
3 Killzone 45
4 Grand Theft Auto: San Andreas 39
5 NHL 06 27
6 God of War 26
7 Gran Turismo 4 20
8 Shrek 2 17
9 Midnight Club 3: DUB Edition 14
10 Need for Speed Underground 2 14

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äåòèùå ñòóäèè Criterion â Ðîññèè
îêàçàëîñü âåñüìà âîñòðåáîâàí-
íûì. Íàøè ãåéìåðû çàïîìíèëè
Burnout 3: Takedown è ñèêâåë ïî-
êóïàþò, íå çàäóìûâàÿñü.

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

1 Nintendogs: LLab && FFriends NNiinntteennddoo

2 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo 
3 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo 
4 Advance Wars: Dual Strike Nintendo 
5 Castlevania: Dawn of Sorrow Konami 
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 Super Mario 64 DS Nintendo 
8 Animaniacs: Lights, Camera, Action Ignition 
9 Zoo Keeper Ignition 
10 Bomberman DS Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Òðè ïåðâûõ ìåñòà çàíÿëè íàøè
ëþáèìûå ñîáàêè. Íå çðÿ ìû
óäåëèëè èì ñòîëüêî âíèìàíèÿ
â ýòîì íîìåðå æóðíàëà! Ýòî èã-
ðà êëàññà Pokemon è The Sims!

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.09 � 01.10

èãðà èçäàòåëü

1 Burnout LLegends EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
3 Virtua Tennis: World Tour Sega 
4 Midnight Club 3: Dub Edition Take-Two
5 Ridge Racer SCEE
6 Metal Gear Ac!d Konami
7 Need for Speed Underground: Rivals Electronic Arts 
8 Lumines Ubisoft 
9 TOCA Race Driver 2 Codemasters 
10 World Tour Soccer SCEE

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ëó÷øèå àðêàäíûå ãîíêè ïîñëåä-
íèõ ëåò äîáðàëèñü äî ïîðòàòèâ-
íûõ êîíñîëåé. Èãðà âûéäåò òàê-
æå è íà DS â êîíöå ãîäà, íî ãðà-
ôèêà áóäåò êóäà õóæå.

Advance Wars:
Dual Strike





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 21 (174) 2004

ÔÔîòîãàëåðåÿ � ýòî âñå, ÷òî
ìîæíî îïåðàòèâíî ðàç-

ìåñòèòü â æóðíàëå, òîëüêî âåð-
íóâøèñü ñ âûñòàâêè. È ëèøü
íîìåðîì ïîçæå ïóáëèêóåòñÿ
îñíîâíîé îò÷åò. Íî íà ýòîò ðàç
çàäåðæêà îêàçàëàñü áîëåå ÷åì
îïðàâäàííîé, âåäü áëàãîäàðÿ
åé íàì óäàëîñü äîáàâèòü ñî-
âåðøåííî óíèêàëüíûé ìàòåðè-
àë � ðàññêàç î ïîñåùåíèè ñòó-
äèè Polyphony Digital, âêëþ÷àÿ
èíòåðâüþ ñ «ïàïîé» Gran
Turismo Êàäçóíîðè Èìàóòè.
Ïîñëåäíåìó, êñòàòè, î÷åíü ïîí-

ðàâèëèñü ïðèâåçåííûå èç Ðîñ-
ñèè ìîäåëè íàøèõ ìàøèí. 
Íî ïîÿâÿòñÿ ëè îíè êîãäà-íè-
áóäü â åãî çíàìåíèòîì ñèìóëÿ-
òîðå, òàê è îñòàëîñü òàéíîé. 
Ìåíåå çíà÷èìîé, íî ñòîëü æå
ýêñêëþçèâíîé ñòàëà è ñòàòüÿ 
î ñòðàòåãèè Kessen III (PS2), ìà-
òåðèàëû ê êîòîðîé ìû ïîëó÷è-
ëè íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè, ïðî-
õîäèâøåé â ðàìêàõ TGS. 
À î íîâîé ðàáîòå ñîçäàòåëåé
ICO (åùå îäèí ýêñêëþçèâ ñ âûñ-
òàâêè) ìû ïîâåäàòü íå óñïåëè.
×òî æ, áóäåò åùå îäèí íîìåð.

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

58

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Çâåçäíûå âîëêè»

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 21 (78) 2000

ÊÊàê óêàçàë â ñâîåì îáðà-
ùåíèè ê àóäèòîðèè Ñåðãåé

Àìèðäæàíîâ, «ãëàâíûé ëåéò-
ìîòèâ íîìåðà � ðîìàíòèêà». 
À ÷òî ìîæíî íàéòè â èãðàõ áî-
ëåå ðîìàíòè÷åñêîãî, ÷åì ïèðà-
òñêàÿ òåìà? Ïðàâèëüíî, íè÷å-
ãî. Êàê âû âèäèòå, íà÷èíàåòñÿ
âñå ñ îáëîæêè. Ýòî ïî-ñâîåìó
ñèìâîëè÷íî, òàê êàê òðåòüÿ
÷àñòü «Êîðñàðîâ» âîò-âîò
äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå.
Òîãäà æå, 5 ëåò íàçàä, òâîðå-
íèå «Àêåëëû» çàñëóæèëî ó íàñ
îöåíêó 9 áàëëîâ! Âèâàò! Äðó-

ãèì «ïèðàòñêèì» ïðîåêòîì
ñòàë çíàìåíèòûé Escape From
Monkey Island, óæå ãîòîâÿùèé-
ñÿ ê âûõîäó. Íå îñòàëèñü îáäå-
ëåííûìè è âëàäåëüöû êîíñîëåé.
Äëÿ íèõ îêíîì â ìèð ôëèáóñ-
òüåðîâ äîëæíà áûëà ñòàòü RPG
Skies of Arcadia, òàêæå çàïëàíè-
ðîâàííàÿ ê ðåëèçó â íîÿáðå. 
Äàëåêèì æå îò ðîìàíòèêè ÷è-
òàòåëÿì ïðåäëàãàëîñü ïîçíà-
êîìèòüñÿ ñ èñêóññòâåííûì èí-
òåëëåêòîì â èãðàõ. Òåìà, êñòà-
òè, î÷åíü èíòåðåñíàÿ. Äóìàþ,
ìû ê íåé åùå âåðíåìñÿ.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Êîðñàðû»

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

37

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 21 (126) 2002

ÅÅñëè âåðèòü «Ñëîâó êîìàí-
äû», îòêðûâàþùåìó æóð-

íàë, òî èìåííî ñ ýòîãî íîìåðà
â øòàò «ÑÈ» áûë îôèöèàëüíî
çàïèñàí òîâàðèù Ì. Ðàçóìêèí,
äî ýòîãî çàíèìàâøèé ïîñò
ãëàâðåäà â ïî÷èâøåì «OPM
Ðîññèÿ». Â òî âðåìÿ âñÿ íàøà
êîìàíäà èçðÿäíî ïîäñåëà íà
Counter Strike, ÷òî ïðèäàëî
«Ñëîâó» îñîáûé êîëîðèò. Ïðè-
ÿòíî ïåðå÷èòûâàòü. À ìèðîâàÿ
îáùåñòâåííîñòü âñòðå÷àëà
äðóãîãî êîðîëÿ ñåòåâûõ áàòà-
ëèé � Unreal Tournament 2003

ïî âñåì ïóíêòàì áûë äîñòîèí
ñâîåãî âåëèêîãî ïðåäêà. Íàøà
îöåíêà 9 áàëëîâ ëèøíåå òîìó
ïîäòâåðæäåíèå. Äàëåå øëà öå-
ëàÿ âåðåíèöà õèòîâ 2002-ãî 
ãîäà äëÿ âñåõ ïëàòôîðì, âñåõ
æàíðîâ. Star Fox Adventures
(8.5, GC), No One Lives Forever
(9.0, PC), Kingdom Hearts 
(9.0, PS2), Hitman 2 (9.0, multi-
plat.), Ikaruga (8.0, GC). Áûëè òàì
åùå è ñâåæåíüêèå FIFA (9.0) è
NHL (8.0), íàêîíåö-òî ñåðüåçíî
ïåðåðàáîòàííûå. À ÷òî âû õîòè-
òå, ýòî æå îñåííèé íîìåð! 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Harry Potter and The Chamber of Secrets

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 11 (30) 1998

««Oáçîð 39 èãð, Òàêòèêà ê 2
èãðàì, Ñåêðåòû ê 10 èã-

ðàì», � ãëàñèëè âûíîñû íà îá-
ëîæêå. Ýòî áûë óæå òðåòèé íî-
ìåð «ÑÈ» â íîâîì ïîñòêðèçèñ-
íîì ôîðìàòå, è ìû âñÿ÷åñêè
ñòàðàëèñü ïîíðàâèòüñÿ ñòàðûì
è íîâûì ÷èòàòåëÿì. Ãëàâíûì
æå ñþðïðèçîì äëÿ íèõ äîëæåí
áûë ñòàòü äèñê, êîòîðûì âíîâü
íà÷àë êîìïëåêòîâàòüñÿ æóðíàë.
À îäíîé èç âûëîæåííûõ íà íåì
äåìî-âåðñèé ñòàëà òðåòüÿ ÷àñòü
Populous � íåîðäèíàðíîãî ïðî-
åêòà çíàìåíèòîãî Ïèòåðà Ìóëè-

íå. Íàä åãî ëîêàëèçàöèåé 
óæå òðóäèëàñü òîãäà êîìïàíèÿ
«Ñîôò Êëàá», ìû æå ñ
óäîâîëüñòâèåì òåñòèðîâàëè
ïðåäîñòàâëåííûé åé êîä.
Â òî âðåìÿ ìû åùå íå åçäèëè
àêòèâíî ïî âûñòàâêàì, íî ýòî
íå ìåøàëî íàì ïðî íèõ
ðàññêàçûâàòü, ÷åìó è ïîñâÿ-
òèë ñâîé íîâîñòíîé áëîê 
Áîðèñ Ðîìàíîâ. Òîãäà æå èã-
ðîâîé ìèð áóêâàëüíî ïîòðÿñ
âûõîä Half-Life � FPS, cåðüåç-
íî èçìåíèâøåãî ñëîæèâøèåñÿ
ïðåäñòàâëåíèÿ î æàíðå. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Populous: The Third Coming

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

53

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

64

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

53

Áîíóñû:

CD



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar Leeds / Rockstar North
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ) / 

28 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/libertycitystories/
gta_lcs.html

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

26 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005
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ÀÀ ìåðèêàíñêàÿ îðãàíèçàöèÿ
ESRB âûäàåò âîçðàñòíûå ðåé-
òèíãè âèäåîèãðàì. Ïî ìíåíèþ

åå ýêñïåðòîâ, â GTA: Liberty City
Stories íå ðåêîìåíäóåòñÿ èãðàòü äåòÿì
äî 17 ëåò, ïîòîìó ÷òî Liberty City
Stories � ýòî «íåöåíçóðíàÿ áðàíü»,
«êðîâü è òÿæêèå òåëåñíûå ïîâðåæäå-
íèÿ», «ðåàëèñòè÷íî èçîáðàæåííîå íà-
ñèëèå», «ñöåíû èñïîëüçîâàíèÿ íàðêî-
òèêîâ» è «ÿâíûé ñåêñóàëüíûé ïîä-
òåêñò». Ñïèñîê çàìàí÷èâûé è íè÷óòü
íå ìåíåå ìíîãîîáåùàþùèé, ÷åì ó
GTAIII, Vice City èëè San Andreas.
Liberty City Stories è â ñàìîì äåëå áó-

äåò íè÷óòü õóæå ïðî÷èõ âåðñèé GTA, à
ñîçäàòåëè èãðû ñ÷èòàþò åå íåîòúåì-
ëåìîé ãëàâîé ñàãè, à íå ïîáî÷íîé ñþ-
æåòíîé ëèíèåé çíàìåíèòîãî ñåðèàëà
(Metal Gear Ac!d, ÿ âàñ èìåþ â âèäó).
Âñå, áëàãîäàðÿ ÷åìó íàì òàê íðàâèòñÿ
San Andreas, ïåðåíåñåíî íà PSP,
óëó÷øåíî è îïòèìèçèðîâàíî äëÿ ïîð-
òàòèâíîãî ôîðìàòà. Îãðîìíûé ãîðîä?
Íà ìåñòå. Äåñÿòêè âèäîâ òðàíñïîðòà?
Âñåãäà ïîæàëóéñòà. Ðàäèîñòàíöèè?
Êîíå÷íî! Êó÷è ñþæåòíûõ, îáû÷íûõ è
ñåêðåòíûõ ìèññèé? À êàê æå èíà÷å.
Áîëåå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè íè÷òîæå
ñóìíÿøåñÿ øàãíóëè â ñîâåðøåííî íî-

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

GTA: 
LIBERTY 

CITY 
STORIES
Íàñòîÿùàÿ GTA íà PSP � âîçìîæíî ëè?



GTA: Liberty City StoriesÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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âóþ äëÿ ñåáÿ îáëàñòü � âïåðâûå â
GTA ïîÿâëÿåòñÿ ìóëüòèïëååð íà
øåñòü ÷åëîâåê ñðàçó. È âïåðâûå íà
PSP ïîÿâëÿåòñÿ èãðà, ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèé ðåæèì â êîòîðîé � íå
ñáîêó ïðèïåêà, à ãëàâíîå ðàçâëå÷å-
íèå äëÿ êàæäîãî âëàäåëüöà.

×ÒÎ ÄÅËÀÒÜ?
Ñîáûòèÿ èãðû ðàçâîðà÷èâàþòñÿ çà
òðè ãîäà äî íà÷àëà GTAIII. Ãëàâíûé
ãåðîé � Òîíè ×èïðèàíè, ãàíãñòåð, êî-
òîðûé íåñêîëüêî ëåò íàçàä çàëåã íà
äíî ïîñëå ìîêðóõè (êñòàòè, âû ìîæå-
òå ïîìíèòü Òîíè ïî òîé ñàìîé GTAIII).
Äîæäàâøèñü, êîãäà óãîëîâíîå äåëî
îòïðàâÿò â àðõèâ, à ïîëèöèÿ è äóìàòü
î íåì çàáóäåò, Òîíè âîçâðàùàåòñÿ â
Ëèáåðòè-Ñèòè. Òåïåðü åìó âíîâü ïðè-
äåòñÿ âòèðàòüñÿ â äîâåðèå ê ìàôèî-
çè, èñïîëíÿòü ïîðó÷åíèÿ áîññîâ, äà-
âàòü âçÿòêè ïîëèöåéñêèì è ÿêøàòüñÿ
ñ ïðîäàæíûì ìýðîì � ñëîâîì, ïðè-
äåòñÿ åìó ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè
îáû÷íîãî ãåðîÿ GTA. Ñàìè ðàçðàáîò-
÷èêè çàÿâëÿþò, ÷òî èãðà «ñâÿçûâàåò
âîåäèíî ñþæåòû ïðîøëûõ ÷àñòåé
GTA» � ïî ïîêà ñîâåðøåííî íåÿñíî,
êàê îíà ýòî äåëàåò. Èòàê, Òîíè óìååò:
óãîíÿòü ìàøèíû, ñòðåëÿòü íà áåãó,
ðàññåêàòü íà êàòåðàõ, åçäèòü íà ìî-
òîöèêëàõ, çàõîäèòü â íåêîòîðûå çäà-
íèÿ, ïåðåîäåâàòüñÿ. Òîíè íå óìååò:
ïëàâàòü è êàòàòüñÿ íà âåëîñèïåäå
(ñîáñòâåííî, âåëîñèïåäîâ â èãðå âî-
îáùå íåò � ïî ñþæåòó ìåñòíîå ÃÀÈ
çàïðåòèëî èõ çà íåñêîëüêî ëåò äî íà-
÷àëà èãðû); ïèëîòèðîâàòü ñàìîëåòû è
âåðòîëåòû; òîëñòåòü, õóäåòü, êà÷àòüñÿ
â ñïîðòçàëå � ñîáñòâåííî, âñÿ ðîëå-
âàÿ ñèñòåìà èç San Andreas íå ïîïà-
äàåò â Liberty City Stories. Çàäîëãî äî
ðåëèçà Liberty City Stories áûëè èçâå-
ñòíû äâà êàìíÿ ïðåòêíîâåíèÿ: âðåìÿ
çàãðóçîê è óïðàâëåíèå íà ñèñòåìå ñ
îäíîé àíàëîãîâîé ðó÷êîé è äâóìÿ (à
íå ÷åòûðüìÿ, êàê íà PS2) øèôòàìè.
Ñåãîäíÿ ìû ìîæåì ðàçâåÿòü âñå îïà-
ñåíèÿ: ñîáñòâåííî çàãðóçêà èãðû
äëèòñÿ îêîëî äâàäöàòè ñåêóíä, à íî-
âûå ãîðîäà èëè îñòðîâà ïîäãðóæàþò-
ñÿ ïðèìåðíî ïî òðèíàäöàòü ñåêóíä.
Êàê ïðèíÿòî â GTA, êîãäà âû ïóòåøå-
ñòâóåòå â ïðåäåëàõ îäíîãî ãîðîäà,
çàãðóçîê íåò âîîáùå. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò, ÷òî ïîëíîñòüþ çàðÿæåííî-

Èãðà ññâÿçûâàåò ââîåäèíî
ñþæåòû ïïðîøëûõ ÷÷àñòåé GGTA.

ÃÅÐÎÈ GGTA ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ
ÊÎËÎÐÈÒÍÛ, ÍÍÎ
ÎÐÓÆÈÅÌ ÏÏÎËÜÇÓÞÒÑß
ÍÅÏÐÎÑÒÈÒÅËÜÍÎ
ÁÀÍÀËÜÍÛÌ.

Îáùåñòâåííûé òðàíñïîðò 
Íåò äåíåã íà ìàøèíó? Ñîâåñòü íå ïîçâîëÿåò âûêèíóòü èç áëè-
æàéøåãî àâòî åãî çàêîííîãî âëàäåëüöà? Ïî Ëèáåðòè-Ñèòè
ìîæíî ïóòåøåñòâîâàòü íà îáùåñòâåííîì òðàíñïîðòå. Ê âàøèì
óñëóãàì ãîðîäñêèå ïîåçäà, êóðñèðóþùèå ïî Portland Island
(çàìåòèì òàêæå, ÷òî íåò íè÷åãî ïðèÿòíåå, ÷åì îñòàâèòü àâòî
íà ðåëüñàõ). Êðîìå òîãî, ìåæäó îñòðîâàìè õîäèò ïàðîì. Âåð-
íåå, õîäèë. Ïîòîìó ÷òî ñåé÷àñ áàñòóþùèå ðàáî÷èå ïåðåêðûëè
ìîñò � â ðåçóëüòàòå Òîíè íèêàê íå ìîæåò âûáðàòüñÿ ñ ïåðâîãî
îñòðîâà. Áðàòàíû, ýòî äåëî íàäî ðàçðóëèòü!

ÌÎÆÍÎ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ
ÕÎÄÓ, ÂÂÏÐÀÂÎ ÈÈËÈ ÂÂËÅÂÎ.

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ LLIBERTY CCITY SSTORIES �� ÍÍÅ ÈÈÇ ÑÑÒÅÑÍÈÒÅËÜÍÛÕ. ÄÄÂÅ
ÊÐÓÏÍÛÅ ÍÍÀÄÏÈÑÈ ««SEX» ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÏÏËÞÑ ÑÑÒÐÈÏ-ÊÊËÓÁ.
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ãî àêêóìóëÿòîðà PSP áóäåò õâàòàòü
íà ÷åòûðå ÷àñà èãðû � î÷åíü íåïëî-
õîé ðåçóëüòàò, åñëè âñïîìíèòü,
ñêîëüêî äàííûõ ïðèäåòñÿ ïîäãðóæàòü
ñ UMD íà ëåòó. 
Îá óïðàâëåíèè õî÷åòñÿ ðàññêàçàòü
ïîïîäðîáíåå. ×åòûðå êíîïêè íà ëèöå-
âîé ïàíåëè PSP � ýòî ïðûæîê,
ñòðåëüáà, ñåñòü â ìàøèíó / âûéòè èç
ìàøèíû è áûñòðûé áåã. Àíàëîãîâàÿ
«ïóãîâèöà» îòâå÷àåò çà ïåðåäâèæå-
íèå; â ìàøèíå ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé
êðåñòîâèíû ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ðà-
äèîñòàíöèè, áèáèêàòü, ïðèíèìàòü äî-
ïîëíèòåëüíûå ìèññèè (íàïðèìåð,
ïîäðàáîòàòü òàêñèñòîì) è äàæå âûáè-
ðàòü îðóæèå. Çàæèìàÿ ëåâûé øèôò,
âû ñ êðåñòîâèíû óïðàâëÿåòå ïîëîæå-
íèåì êàìåðû, � òàê ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè êîìïåíñèðîâàòü îòñóòñòâèå
âòîðîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè Dual
Shock (èëè ìûøè íà PC). Âñå ïðèöå-
ëèâàíèå â èãðå äåðæèòñÿ íà ãðàìîò-
íîì èñïîëüçîâàíèè øèôòîâ. Ïðàâûé
îòâå÷àåò çà àâòîíàâåäåíèå, ïðè÷åì
ñèñòåìà ïðèöåëèâàíèÿ â Liberty City
Stories áåðåò íà ìóøêó òîëüêî áàíäè-
òîâ è íå îòâëåêàåòñÿ íà ïàíèêóþùèõ
îáûâàòåëåé. Îäíàæäû çàæàâ R, ìîæ-
íî ïåðåêëþ÷àòü öåëè ñ ïîìîùüþ êíî-
ïîê «âïðàâî» è «âëåâî» íà êðåñòîâè-
íå. À êàê òîëüêî âû íàæìåòå «âíèç»,
èãðà äàñò âàì ïîëíûé êîíòðîëü íàä
îðóæèåì � åñëè âû çàõîòèòå, íàïðè-
ìåð, ïðèöåëüíûì îãíåì ïðîñòðåëèòü
øèíû íà àðìåéñêîì áðîíåâèêå (äà,
ýòî âîçìîæíî â Liberty City Stories!).
Åñëè æå âìåñòå ñ ïðàâûì çàæàòü
åùå è ëåâûé øèôò, òî èãðà ñáàâèò
ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé äâèæåòñÿ ïðèöåë
è äàñò âàì øàíñ ñïîêîéíî ïðèöåëèòü-
ñÿ òî÷íî òóäà, êóäà âû õîòèòå. À äëÿ
òåõ, êîìó óìîë÷àëüíàÿ ðàñêëàäêà
ïðèäåòñÿ íå ïî äóøå, ïðåäóñìîòðåíà
âîçìîæíîñòü íàñòðîèòü êëàâèøè êàê
äóøå óãîäíî.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ?
Ïðîäâèãàÿñü ïî ñþæåòíîé êàìïàíèè,
âû ïîñòåïåííî îòêðûâàåòå íîâûå ðå-
æèìû, óðîâíè è ïåðñîíàæåé äëÿ ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. Ïîíà÷àëó
äîñòóïíà ëèøü îäíà êàðòà (âåðíåå,
îäèí îñòðîâ, öåëèêîì) è ïîëäþæèíû
ãåðîåâ. Òîò, êòî ïðîéäåò Liberty City
Stories äî ñàìîãî êîíöà è âûïîëíèò

GTA â Èíòåðíåò
Ñåòåâàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ GTA: Liberty City Stories áî-
ëåå ÷åì íåîáû÷íà. Ðàçðàáîò÷èêè çàðåãèñòðèðîâàëè â Èí-
òåðíåòå íåñêîëüêî ïàðîäèéíûõ GTA-ñàéòîâ, êîòîðûå ïðè
áåãëîì ïðîñìîòðå ìîæíî ïðèíÿòü çà âïîëíå îáû÷íûå
ñòðàíè÷êè îáû÷íûõ êîìïàíèé è îáùåñòâåííûõ îðãàíèçà-
öèé. Íàïðèìåð, ïî àäðåñó http://www.ammunation.net ðàñ-
ïîëîæåí ìàãàçèí íåäîðîãîãî îðóæèÿ äëÿ ñàìîçàùèòû è
çàùèòû ñâîåé ñåìüè, à àâòîðû http://www.citizensunited-
negatingtechnology.com ïðèçûâàþò âàñ «íåìåäëåííî âûê-
ëþ÷èòü Èíòåðíåò, ïîòîìó ÷òî äüÿâîë èñïîëüçóåò åãî êàæ-
äûé äåíü». 

Âñå ïïðèöåëè-
âàíèå ââ èèãðå
äåðæèòñÿ ííà
ãðàìîòíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè
øèôòîâ.

ÍÅÃÐÎÀÌÅÐÈÊÀÍÖÛ
ÍÅÄÎËÞÁËÈÂÀÞÒ

×ÈÑÒÅÍÜÊÈÕ ÁÁÅËÛÕ
ÏÀÐÍÅÉ ÂÂÐÎÄÅ ÍÍÀÑ ÑÑ

ÂÀÌÈ. ÍÍÀÄÎ
ÐÀÇÐÓØÈÒÜ ÝÝÒÎÒ

ÑÒÅÐÅÎÒÈÏ.

ÁÅËÛÉ ÏÏÈÄÆÀÊ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒ ÒÒÎÍÈ ÂÂ ÑÑÓÙÅÃÎ ÄÄÆÅÉÌÑÀ ÁÁÎÍÄÀ
(ÈËÈ ØØÎÍÀ ÊÊÎÍÍÅÐÈ, ÅÅÑËÈ ÓÓÃÎÄÍÎ). ÐÐÅÀÊÒÈÂÍÛÉ ÐÐÀÍÅÖ ÅÅÌÓ!

ÌÎÒÎÖÈÊËÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÓÒ.
ÂÅËÎÑÈÏÅÄÛ �� ÍÍÈ-ÍÍÈ.

ÏÐÈÃËßÄÅÂØÈÑÜ, ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÛÑÊÀÒÜ ÏÏÎÆÀÐÍÓÞ
ÌÀØÈÍÓ. ÓÓÐÀ! ÏÏÎÆÀÐÊÀ �� ÍÍÀØÀ ÑÑÀÌÀß ËËÞÁÈÌÀß ÌÌÀØÈÍÀ ÂÂ GGTA.
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ïàðî÷êó ñåêðåòíûõ çàäíèé, ïîëó÷èò
äîñòóï êî âñåì øåñòè äåñÿòêàì ìîäå-
ëåé äëÿ ñåòåâîé èãðû, à íà íåêîòîðûå
èç íèõ ìîæíî åùå è íàòÿãèâàòü íîâûå
êîñòþìû! Âïðî÷åì, âñå ýòè òðþêè ñ
ïåðåîäåâàíèåì âñåãî ëèøü äëÿ âèäó.
Íà ñàìîì äåëå ãàíãñòåðû, ïðîñòèòóò-
êè è áàáóøêè ñ áàçóêàìè íå îòëè÷à-
þòñÿ íè÷åì, êðîìå âíåøíåãî âèäà.
Ïîýòîìó íà ðèñòàëèùå òîò, êòî ïðî-
øåë êàìïàíèþ äî êîíöà, íå áóäåò
èìåòü ïðåèìóùåñòâà íàä íîâè÷êîì.
Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîãî òåêñòà
èç ñåìè ðåæèìîâ ìóëüòèïëååðà, êî-
òîðûå ïîïàëè â ôèíàëüíóþ âåðñèþ
èãðû, îáúÿâëåíî òîëüêî òðè. Ïåðâûé �
Liberty City Survivor � â ñóùíîñòè, íå
îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íîãî Deathmatch.
Óáèâàåøü âðàãà � ïîëó÷àåøü ôðàã.
Óáèâàåøüñÿ ñàì � ïîëó÷àåøü ìèíóñ
îäíî î÷êî, êàê ïîâåëîñü åùå ñî âðå-
ìåí Quake. Êîíå÷íî, îò øóòåðîâ
GTA: Liberty City Stories îòëè÷àåòñÿ
òåì, ÷òî çäåñü âîâñå íå îáÿçàòåëüíî
áåãàòü íà ñâîèõ äâîèõ è ïàëèòü èç
Êàëàøíèêîâà. Ìîæíî ñåñòü çà ðóëü
ìóñîðîâîçà è ïåðååõàòü îïïîíåíòà �
òàêîå äîðîæíî-òðàíñïîðòíîå ïðîèñ-
øåñòâèå íå ãàðàíòèðóåò ìãíîâåííóþ
ñìåðòü æåðòâû, íî ñåðüåçíóþ äîëþ
çäîðîâüÿ ó íåå îòíèìàåò çàâñåãäà.
Âòîðîé îáúÿâëåííûé ðåæèì �
Protection Racket. Èãðîêè äåëÿòñÿ íà
äâå êîìàíäû. Îäíà ãðóïïà íàïàäàåò,
âòîðàÿ îáîðîíÿåòñÿ. Çàäà÷à àãðåñ-
ñîðîâ � âçîðâàòü ÷åòûðå ëèìóçèíà
íà áàçå, êîòîðóþ îáîðîíÿþò çàùèò-
íèêè. Òàéìåð â óãëó ýêðàíà çàìèðà-
åò, êàê òîëüêî ïîñëåäíèé àâòîìî-
áèëü âçëåòàåò íà âîçäóõ. Òåïåðü íà-

÷èíàåòñÿ âòîðîé ðàóíä, èãðàþùèå
ìåíÿþòñÿ ðîëÿìè, à òàéìåð îòñ÷èòû-
âàåò âðåìÿ â îáðàòíóþ ñòîðîíó. Òå,
êòî ðàíüøå íàñòóïàëè, òåïåðü ñèäÿò
íà áàçå è ñòàðàþòñÿ çàùèòèòü ìà-
øèíû. Åñëè íàïàäàþùèå ñìîãóò
âçîðâàòü èõ äî òîãî, êàê òàéìåð äîé-
äåò äî íóëÿ, îíè ïîáåæäàþò. Åñëè íå
óñïåþò � ïîáåäà äîñòàåòñÿ çàùèòíè-
êàì. È ïîñëåäíèé àíîíñèðîâàííûé
ðåæèì íàçûâàåòñÿ Get Stretch � ïî
ñóòè äåëà, ýòî àíàëîã Capture the
Flag ñ ìàøèíàìè âìåñòî ôëàãîâ. Íà
êàðòå � äâå áàçû è äâå ñïåöèàëüíûå
ìàøèíû. Çàäà÷à âàøåé êîìàíäû �
çàùèòèòü âàø àâòîìîáèëü è óãíàòü
òà÷êó ïðîòèâíèêà. Êàê òîëüêî íà âà-
øåé áàçå îêàæóòñÿ îáà àâòî îäíîâ-
ðåìåííî, èãðà çàñ÷èòûâàåò âàì î÷-
êî. Êòî áîëüøå íàáåðåò, òîò è ïî-
áåæäàåò. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
ìàò÷è ïðîõîäÿò íå íà êàêîé-íèáóäü
âøèâåíüêîé àðåíå, à â òîì æå îã-
ðîìíîì ãîðîäå, ïî êîòîðîìó âû áó-
äåòå êîëåñèòü â îäèíî÷íîé êàìïà-
íèè. ×òîáû ó÷àñòíèêè èãðû íå ïîòå-
ðÿëè äðóã äðóãà, íà ýêðàíå ïîÿâèëñÿ
ñïåöèàëüíûé «ðàäàð», ãäå îáîçíà÷à-
åòñÿ ðàñïîëîæåíèå âðàãîâ, îðóæèÿ è
áîíóñîâ. Ñðåäè ïîñëåäíèõ åñòü «íå-
âèäèìîñòü», êîòîðàÿ, îäíàêî, íå äå-
ëàåò ãåðîÿ ïðîçðà÷íûì, íî óáèðàåò
åãî ñ ðàäàðîâ ñîïåðíèêîâ.

ÕÎÐÎØÀ ËÈ GTA: LCS?
Ñåé÷àñ, âîò ïðÿìî ñåé÷àñ, êîãäà âû
äåðæèòå ýòîò íîìåð æóðíàëà â ðóêàõ
è äî÷èòûâàåòå òåìó íîìåðà, ìû,
ñêîðåå âñåãî, óæå èãðàåì â GTA:
Liberty City Stories. Äî îêîí÷àòåëüíî-

Liberty City

ÑÒÈËÅÒ ÌÎÆÍÎ ÑÏÐßÒÀÒÜ Â ÐÓÊÀÂÅ È
ÏÐÎÍÅÑÒÈ, ÑÊÀÆÅÌ, ÍÀ ÂÑÒÐÅ×Ó ÌÀÔÈ-
ÎÇÍÛÕ ÁÎÑÑÎÂ. À ÏÎÒÎÌ...

ÎÃÍÅÌÅÒ � ÐÅÄÊÀß È ÑÐÀÂÍÈÒÅËÜÍÎ
ÁÅÑÏÎËÅÇÍÀß ØÒÓÊÎÂÈÍÀ. ÏÐÈÃÎÄÈÒ-
Ñß, ×ÒÎÁÛ ÁÛÑÒÐÅÍÜÊÎ ÑÏÀËÈÒÜ ÏÎËÅ
ÊÎÍÎÏËÈ ÏÐÈ ÎÁËÀÂÅ.

ÕÎÊÊÅÉÍÀß ÊËÞØÊÀ Ñ ÀÂÒÎÃÐÀÔÎÌ
ÊÓÌÈÐÀ � ÃÎÐÄÎÑÒÜ ËÞÁÎÃÎ ÁÎËÅËÜ-
ÙÈÊÀ.

ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ, ÊÀÒÀÍÀ ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÅ
ÁÛËÀ ÄËÈÍÎÉ Ñ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÉ ÐÎÑÒ. 

ØÒÓÐÌÎÂÀß ÂÈÍÒÎÂÊÀ M4 � ÍÀÄÅÆÍÀß
«ÐÀÁÎ×Àß ËÎØÀÄÊÀ» ÊÀÆÄÎÃÎ ÁÀÍÄÈ-
ÒÀ. ÑÒÎÈÒ ÍÅÄÎÐÎÃÎ, ÑÒÐÅËßÅÒ ÁÛÑÒÐÎ
È ÒÎ×ÍÎ.

ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÀß ÂÈÍÒÎÂÊÀ � ËÓ×ØÈÉ
ÑÏÎÑÎÁ ÄÈÑÒÀÍÖÈÎÍÍÎÃÎ ÐÅØÅÍÈß
ÏÐÎÁËÅÌ.

ÁÅÍÇÎÏÈËÀ � ËÞÁÈÌÛÉ ÀÊÑÅÑÑÓÀÐ
ÌÀÍÜßÊÎÂ È ËÅÑÎÐÓÁÎÂ. Â ÌÃÍÎÂÅÍÈÅ
ÎÊÀ ÐÀÇÐÅÇÀÅÒ ÍÀÏÎÏÎËÀÌ ×ÒÎ ÓÃÎÄ-
ÍÎ. Â ÄÂÀ ÌÃÍÎÂÅÍÈß � ÍÀ ×ÅÒÂÅÐÒÈ.

ÊÎÃÄÀ ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÅ ÄÓÌÀÞÒ, ×ÒÎ ÍÈÊÒÎ
ÍÅ ÑÌÎÆÅÒ ÏÐÎÐÂÀÒÜÑß ×ÅÐÅÇ ÈÕ ÊÎÐÄÎÍ,
×ÅËÎÂÅÊ Ñ ÐÀÊÅÒÍÈÖÅÉ ÂÏÐÀÂÅ ÈÌÅÒÜ ÍÀ
ÝÒÎÒ Ñ×ÅÒ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÅ ÌÍÅÍÈÅ.

ÀÂÈÀÖÈÎÍÍÛÉ ÏÓËÅÌÅÒ ÒÐÓÄÍÎ ÓÄÅÐ-
ÆÀÒÜ Â ÐÓÊÀÕ, À ÍÎÑÈÒÜ Ñ ÌÅÑÒÀ ÍÀ
ÌÅÑÒÎ ÅÙÅ ÒÐÓÄÍÅÅ. ÇÀÒÎ ÎÁËÀÄÀÒÅËÜ
ÒÀÊÎÉ ÁÀÍÄÓÐÛ ÂÍÓØÀÅÒ ÑÎÁÅÑÅÄÍÈ-
ÊÓ ÍÅÏÎÄÄÅËÜÍÎÅ ÓÂÀÆÅÍÈÅ.

ÏÈÑÒÎËÅÒ � ÎÐÓÆÈÅ ËÎÕÎÂ È ÍÎÂÈ×-
ÊÎÂ. ËÓ×ØÅÅ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ � ÏÓÃÀÒÜ ÁÀ-
ÁÓØÅÊ ÍÀ ÓËÈÖÅ.

ÂÛÑÒÐÅË ÈÇ ÄÐÎÁÎÂÈÊÀ Â ÓÏÎÐ �
ÂÅÐÍÛÉ ÑÏÎÑÎÁ ËÈØÈÒÜ ×ÅËÎÂÅÊÀ
ÆÈÇÍÈ.

ÀÂÒÎÌÀÒ ÊÀËÀØÍÈÊÎÂÀ � ÍÅÄÎÐÎÃÎÅ
ÎÐÓÆÈÅ ÄËß ÃÀÍÃÑÒÅÐÀ ÈÇ ÏÐÎÂÈÍÖÈÈ.

ÐÅÂÎËÜÂÅÐ ÍÅÏÐÎÑÒ Â ÎÁÐÀÙÅÍÈÈ, ÍÎ
ÎÃÐÎÌÍÀß ×ÓÄÎÂÈÙÍÀß ÌÎÙÜ Ñ ËÈÕ-
ÂÎÉ ÏÎÊÐÛÂÀÅÒ ÂÑÅ ÅÃÎ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ.

Îðóæèå 

ÊÎÏÛ ÁÁÓÄÓÒ ÑÑËÅÄÈÒÜ ÇÇÀ
ÇËÎÊËÞ×ÅÍÈßÌÈ ÃÃÅÉÌÅ-
ÐÀ ÑÑ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÀ ÈÈ ÃÃÍÓÑÍÎ
ÕÈÕÈÊÀÒÜ.

ÏËÀÂÀÒÜ ÒÒÎÍÈ ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒ, ÇÇÀÒÎ ÂÂÎÄÈÒÜ ÊÊÀÒÅÐÀ
(Â ÒÒÎÌ ××ÈÑËÅ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÅ) �� ÎÎÁÎÆÀÅÒ.





GTA: Liberty City StoriesÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ãî âåðäèêòà îñòàåòñÿ åùå íåêîòîðîå
âðåìÿ; ïîêà æå ìû ïîïðîáóåì âû-
íåñòè ïðåäâàðèòåëüíûé âåðäèêò, à
ïîòîì ïîñìîòðèì, õîðîøèé ëè èç
íàñ ïîëó÷àåòñÿ ïðîðîê. Ïîæàëóéñòà:
«GTA: Liberty City Stories íå ñèëüíî
îòëè÷àåòñÿ îò GTAIII, íî ðîñêîøíûå
ìèññèè, îòëè÷íûé ñþæåò, çàìå÷à-
òåëüíàÿ ìóçûêà, óäîáíîå óïðàâëå-
íèå, áîãàòûé âûáîð ñåòåâûõ ðåæè-
ìîâ è ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà äåëàþò
åå îäíîé èç ëó÷øèõ � íåò, ëó÷øåé
èãðîé íà PSP!» Òå, êòî âèäåë Liberty
City Stories ñâîèìè ãëàçàìè, óïîåííî
ðàññêàçûâàþò î òîì, êàê îíè ñèäåëè
çà ïóëåìåòîì íà íåñóùåìñÿ ïî ðåêå
êàòåðå è îòñòðåëèâàëèñü îò àãåíòîâ
ñåêðåòíîé ñëóæáû. Î òîì, ÷òî â äî-
êàõ ìàíüÿêè óñòðîèëè àíàëîã òåëå-
øîó «Áåãóùèé ×åëîâåê», è Òîíè ìî-
æåò ïðèíÿòü â íåì ó÷àñòèå, êàê
òîëüêî íàéäåò áåíçîïèëó è õîêêåé-
íóþ ìàñêó. Î òîì, ÷òî àâòîìîáèëè
âûãëÿäÿò äàæå ëó÷øå, ÷åì â GTAIII
íà PS2, à ãëóáèíà ïðîðèñîâêè � óâå-
ëè÷èëàñü. Íà ôîíå ïðî÷èõ (íå ñà-
ìûõ óäà÷íûõ) èãð äëÿ PSP, GTA:
Liberty City Stories äàæå ñëèøêîì õî-
ðîøà. Ìû ïîêà ïîîñòåðåæåìñÿ íà-
çûâàòü åå «ëó÷øåé èãðîé äëÿ PSP»,
íî íà âñÿêèé ñëó÷àé äîñòàíåì ïåðå-
õîäÿùèé êóáîê è ïî÷åòíóþ ãðàìîòó.
Åñëè âñå îêàæåòñÿ èìåííî òàê õîðî-
øî, êàê îáåùàþò, ìû áóäåì íîñèòü
Liberty City Stories íà ðóêàõ.

ÊÎÃÄÀ ÑÑÌÅÐÒÜ ÄÄÛØÈÒ
ÒÅÁÅ ÂÂ ÇÇÀÒÛËÎÊ, ÑÑÀÌÎÅ

ÂÐÅÌß ÏÏÐÎ×ÅÑÒÜ
ÌÎËÈÒÂÓ ÈÈËÈ ÓÓÄÀÐÈÒÜ

ÂÐÀÃÀ ÍÍÎÃÎÉ ÂÂ ÏÏÀÕ.

ÌÛ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÃÃÎÒÎÂÛ ÃÃÎÂÎÐÈÒÜ, ××ÒÎ ÃÃÐÀÔÈÊÀ LLIBERTY CCITY SSTORIES ÍÍÀ PPSP
ÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÅÒ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ ÂÂ GGTAIII ÍÍÀ PPS2. ÈÈÇÂÈÍÈÒÅ, ÀÀ ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÇÇÀ ÑÑÈÐÅÍÅÂÀß
ÑÒÅÍÀ ÂÂÄÀËÅÊÅ? ÝÝÒÎ ÆÆÅ ÍÍÅ ÒÒÓÌÀÍ? ÝÝÒÎ ÆÆÅ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÒÒÓÌÀÍ, ÂÂÅÐÍÎ?

ÏÎ ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ, ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ ÒÒÎÍÈ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎ-
ÏÀÑÒÜ ÂÂ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÎÎÁËÀÑÒÅÉ. ÑÑ ÁÁÀÑÒÓÞÙÈÌÈ
ÐÀÁÎ×ÈÌÈ ÅÅÌÓ ÅÅÙÅ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ««ÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß».

ÏÅÐÅÎÄÅÂØÈÑÜ, ÒÒÎÍÈ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÐÈÊÈÍÓÒÜÑß ÏÏÐÈËÈ×-
ÍÛÌ ××ËÅÍÎÌ ÎÎÁÙÅÑÒÂÀ. ÐÐÅÏÎÐÒÅÐÎÌ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ. 

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÅÊÐÅÒÍÛÕ ÌÌÈÑÑÈÉ �� ÒÒÅÕÀÑÑÊÀß
ÐÅÇÍß ÁÁÅÍÇÎÏÈËÎÉ ÂÂ ÌÌÅÑÒÍÎÌ ÏÏÎÐÒÓ ((ßÂÍÛÉ
ÊÈÂÎÊ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ MMANHUNT).





ÈÍÒÅÐÂÜÞ



Íà òòóðíèðå ïïî èèãðå ««Êàçàêè III: ÍÍàïîëåîíîâñêèå ââîéíû» ((ñìîòðèòå îîò÷åò ííà ññëåäóþùåé ññòðàíèöå) ììû ññìîãëè ïïîîáùàòüñÿ 
ñ ÑÑåðãååì ÃÃðèãîðîâè÷åì, ððóêîâîäèòåëåì GGSC GGame WWorld, èè ððàññïðîñèòü ååãî îî ââñåõ òòåêóùèõ èè ááóäóùèõ ïïðîåêòàõ êêîìïàíèè.
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Êàçàêè, óíè÷òîæåííûå Ñ.Ò.À.Ë.Ê.Å.Ð.Î.Ì

Ñåðãåé Ãðèãîðîâè÷

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

?? Áóäóò ëëè ââ ááëèæàéøåå ââðåìÿ ïïàò-
÷è, ääîïîëíåíèÿ êê ««Êàçàêàì III»?

Ïàò÷ � ñàìî ñîáîé. Íî ãëàâíîå �
ýòî add-on. Ñåé÷àñ ìû êàê ðàç
ïëàíèðóåì, êàê åãî ñäåëàòü. Ïðîá-
ëåìà â òîì, ÷òî âñå çàíÿòû òðåõ-
ñåðèéíûì ôýíòåçè-ïðîåêòîì, êî-
òîðûé çàáèðàåò âñå ñèëû. Ïàðàë-
ëåëüíî ÿ èùó êîìàíäû, êîòîðûå
ãîòîâû çàíÿòüñÿ ïàò÷åì. Äîïîëíå-
íèé áóäåò îäíî èëè äâà. Ïåðâîå �
äëÿ òóðíèðîâ, ñ áîëüøèì êîëè÷å-
ñòâîì ìóëüòèïëååðíûõ êàðò. 
À âòîðîå ñòàíåò ðèìåéêîì ïåðâûõ
«Êàçàêîâ». Íî åùå íå ôàêò, ÷òî
ìû áóäåì åãî äåëàòü.

?? Ôýíòåçè-òòðèëîãèÿ �� ýýòî ««Ãå -
ðîè óóíè÷òîæåííûõ èèìïåðèé»?

Äà. Î÷åíü õîðîøî çâó÷èò: «Ãåðîè
óíè÷òîæåííûõ èìïåðèé». Ýòî ïî-
àíãëèéñêè ïîëó÷àåòñÿ êîðÿâî. Ïåð-
âàÿ ÷àñòü òðèëîãèè � ôýíòåçè, îã-
ðîìíûé ìèð, è â íåì ïîÿâëÿåòñÿ
íå÷òî íîâîå. Âî âòîðîé ÷àñòè ýòî
«íîâîå» áóäåò ïîêàçàíî èãðîêó: 
ñàìîëåòû ÑÓ-27 ðàññòðåëèâàþò îã-
ðîìíûé ëåòàþùèé îñòðîâ, îí ïàäà-
åò îçåìü è ðàçáèâàåòñÿ. À òðåòüÿ
÷àñòü � ýòî óæå âîéíà ìèðîâ.

?? Ïî÷åìó ææå ããåðîè èèìåííî
«óíè÷òîæåííûõ» èèìïåðèé? 
Çà êêîãî îîíè òòîãäà ââîþþò?

Ýòî ìîæíî áóäåò ïîíÿòü, ïîèãðàâ
âî âñå òðè ÷àñòè. Íàïðèìåð, ãåðîé
ïåðâîé ÷àñòè � ýëüô. Åãî íàðîä
óíè÷òîæåí ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ.
Ïðèåõàë òàíê, è îò ýëüôîâ íè÷åãî
íå îñòàëîñü. 

?? Òî ååñòü, ââû ññîáèðàåòåñü ââíåä-
ðèòü ââ èèãðó ííàñòîÿùóþ òòåõíèêó?

Ñîâåðøåííî âåðíî.

?? À êêîãäà ììîæíî ïïðèåõàòü 
ïîñìîòðåòü?

Îñíîâíóþ êàìïàíèþ íà÷íåì â îê-
òÿáðå � áóäåì âûêëàäûâàòü ðîëèêè
è ò.ä. Íî � â î÷åíü ñæàòûå ñðîêè.

Ìíå ãîâîðÿò, ÷òî «Ñòàëêåð» ìû ðåê-
ëàìèðîâàëè äîëãî è íóäíî, òàê ÷òî
òåïåðü áóäåò áûñòðî: îòðåêëàìèðî-
âàëè � è íà ïðèëàâêè. ß äóìàþ, ìû
ïðèãëàñèì âñåõ ãäå-òî â íîÿáðå.

?? Âû îîáìîëâèëèñü êêàê-òòî,  ÷÷òî
èãðà ççàäóìûâàëàñü êêàê ññî -
ïåðíèê HHeroes oof  MMight  aand
Magic?

Êîãäà ðàçâàëèëàñü êîìïàíèÿ 3DO,
ìû ïîíÿëè, ÷òî «Ãåðîåâ» äàëüøå
íèêòî äåëàòü íå áóäåò, è ðåøèëè ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ðàçðàáàòûâàòü ïðî-
äîëæåíèå. Âî-ïåðâûõ, ÿ ýòó ñåðèþ
ëþáëþ ñ äåòñòâà, íà÷èíàÿ åùå ñ
King�s Bounty; à âî-âòîðûõ, äî íàñ
íèêòî íå äåëàë «Ãåðîåâ» â ðåàëüíîì
âðåìåíè. È òîëüêî êîãäà ìû íà÷àëè
ðàçðàáîòêó, ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî
Ubisoft êóïèëà ïðàâà íà òîðãîâóþ
ìàðêó. À ìû óæå ðåøèëè èçäàâàòü
èãðó ñàìè è ïîäïèñûâàëè äîãîâîðà 
ñ äèñòðèáüþòîðàìè. Ìû ïîíÿëè, ÷òî
êóïèòü ìàðêó ó Ubisoft íåâîçìîæíî,
à äåëàòü «ïîä íèõ» íå õîòåëîñü, ïî-
òîìó ÷òî ìû ñîáèðàëèñü ðàçâèâàòü
ñîáñòâåííîå èçäàòåëüñêîå íàïðàâ-
ëåíèå, òîãäà è ðåøèëè ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ïðîäâèãàòü ñâîé ïðîäóêò.

?? Òàê êêàêóþ ííèøó ççàéìóò ââàøè
«Ãåðîè»? ÁÁóäóò ëëè îîíè êêîíêó-
ðèðîâàòü ññî ññòàðûìè ««Ãåðîÿìè
ìå÷à èè ììàãèè», èèëè ññ ííîâûìè?

Íåò, ó íèõ ñâîé ïóòü. Îíè íå ïîõî-
æè íè íà ïåðâóþ, íè íà òðåòüþ, íè
íà ïÿòóþ ÷àñòü HOMM. Áóäóò òî÷íî
â ðåàëüíîì âðåìåíè.

?? Íî ââû ððàññ÷èòûâàåòå,  ÷÷òî ôôà-
íàòû ««Ãåðîåâ ììå÷à èè ììàãèè»
îáðàòÿò ííà ííèõ ââíèìàíèå?

Äóìàþ, íåò òàêîé îòäåëüíîé àóäè-
òîðèè � ôàíàòû «Ãåðîåâ». Âñå, êòî
èãðàë â «Êàçàêîâ», èãðàëè è â 
«Ãåðîåâ». Â ïîøàãîâîé èãðå ìîæíî
ïîäóìàòü íàä õîäîì, îòëîæèòü åãî,
ïîòîì âåðíóòüñÿ. Â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè ýòî íåâîçìîæíî, íî ìû ñòàðà-
åìñÿ â íàøèõ «Ãåðîÿõ» ñîçäàòü òà-
êîé æå ñêàçî÷íûé ìèð.

?? Âû ññäåëàëè èèãðó ïïî ôôèëüìó
«Àëåêñàíäð». ÏÏëàíèðóåòå ëëè èèã-
ðû ïïî êêàêèì-òòî ääðóãèì ôôèëüìàì?

«Àëåêñàíäð» áûë çàêàçíûì ïðîåê-
òîì, è ìû åãî î÷åíü áûñòðî ñäåëà-
ëè. Íà ðàçðàáîòêó óøëî ãäå-òî ñåìü
ìåñÿöåâ, åùå ÷åðåç äâà ìåñÿöà ìû
åãî óæå ñäàëè íà âñåõ ÿçûêàõ. Îëè-
âåð Ñòîóí � õîðîøèé ðåæèññåð, îí
ñäåëàë õîðîøèé ôèëüì, íî òîò ïðî-
âàëèëñÿ â ïðîêàòå, ÷òî ïàãóáíî ñêà-
çàëîñü íà íàøåé ïðèáûëè. Ïîíà÷à-
ëó ó èãðû áûëè ïðèëè÷íûå ïðîäà-
æè, íî ïîñëå Íîâîãî ãîäà, êîãäà âñå
ïîñìîòðåëè ôèëüì, îíè ñðàçó óïà-
ëè äî íóëÿ. Åñëè áû ôèëüì áûë
óðîâíÿ «Ãëàäèàòîðà», ìû áû ìîãëè
ïðîäàòü ïÿòü ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿ-
ðîâ. Åñòü òàêîå ïîíÿòèå êàê «÷óò-
êÈ», ñëóõè. Îäèí ðàññêàçàë âòîðî-
ìó, âòîðîé � òðåòüåìó. Åñëè ýòîò
ìåõàíèçì ðàáîòàåò, èãðà ïðîäàåò-
ñÿ. À ðàáîòàåò îí, åñëè ñàì ôèëüì
ïîíðàâèëñÿ. Òàê ÷òî ñ ôèëüìàìè
ìû ïîêà ïîîñòåðåæåìñÿ. Äàæå åñëè
áóäåò çàêàç, òî îòêàæåìñÿ. Ðàçâå
÷òî ïî «Ìàòðèöå».

?? À ââñå-òòàêè, êêîãäà ââûéäåò
«Ñòàëêåð»?

Äàòó âûõîäà îáúÿâèì â áëèæàéøåå
âðåìÿ. Áóäåò åùå îäíî îáúÿâëåíèå
ïî ïîâîäó «Ñòàëêåðà», îíî â êîðíå
èçìåíèò ê íåìó îòíîøåíèå.

?? Â ÷÷àòå ííà ññàéòå wwww.war1812.ru
âû îîáìîëâèëèñü îî ««Ñòàëêåðå 22»�

Â ïðèíöèïå, ìû ïëàíèðóåì åãî äå-
ëàòü, íî ó íàñ ñåé÷àñ íåò íè ñöåíà-
ðèÿ, íè çàäóìîê, íè íà÷àëà ñþæåòà �
íè÷åãî. Îäíàêî ýêîíîìè÷åñêàÿ âûãî-
äà ïðåäïîëàãàåò âòîðóþ ÷àñòü. 
Åå ìû ñîáèðàåìñÿ èçäàâàòü ñàìîñ-
òîÿòåëüíî. À îáúÿâëÿòü î íà÷àëå
ðàçðàáîòêè � ïðåæäåâðåìåííî.

?? Òî ååñòü,  ââû ññ÷èòàåòå,  ÷÷òî
«Ñòàëêåð», ííåñìîòðÿ ííà ççà -
äåðæêó, îîêóïèòñÿ?

Îí òî÷íî ïðèíåñåò îãðîìíóþ ïðè-
áûëü. Âîïðîñ â äðóãîì: îí ìîæåò

íåíàäîëãî «çàñâåòèòüñÿ», à ìîæåò
ñòàòü ëåãåíäàðíûì õèòîì, 
î êîòîðîì áóäóò ãîâîðèòü åùå
äîëãî. È âîò çà ýòî ìû âåäåì
«ïîñëåäíèé áîé».

?? ×òîáû èèãðà ññòàëà õõèòîì, îîä -
íèõ ððàçãîâîðîâ ììàëî.

Ìû äàæå ðàññòðîåíû äîëãèìè
ðàçãîâîðàìè îá èãðå. Ñíà÷àëà
ìû íà÷àëè ðåêëàìèðîâàòü åå,
÷òîáû ïðîäàòü çàïàäíûì èçäàòå-
ëÿì. Ïåðâûõ «Êàçàêîâ», íàïðè-
ìåð, ÿ ïðîäàâàë î÷åíü äîëãî è
òÿæåëî, èõ íèêòî íå õîòåë ïîêó-
ïàòü. Áûëè òðóäíîñòè äàæå ñ
«Êàçàêàìè II» � è ýòî ïîñëå óñïå-
õà ïåðâîé ÷àñòè. Èãðà ïî ïîëãîäà
âèñåëà íà ïåðâîì ìåñòå â ÷àðòàõ
Àíãëèè, Ôðàíöèè, Ãåðìàíèè, íî
ïðîäàòü åå ñèêâåë âñå ðàâíî áû-
ëî ïðîáëåìàòè÷íî. Êîãäà ìû íà-
÷àëè ðàçðàáàòûâàòü «Ñòàëêåð»,
áûëî ïîíÿòíî, ÷òî êîíöåïöèÿ äëÿ
æóðíàëèñòîâ èíòåðåñíà, è ìû íà-
÷àëè ðåêëàìó, ÷òîáû ÷åðåç ïðåñ-
ñó íàéòè ïîòåíöèàëüíûõ èçäàòå-
ëåé. Èñêàëè ïðàêòè÷åñêè ñ ïåð-
âûõ äíåé ðàçðàáîòêè, íàøëè ïî÷-
òè ñðàçó æå, à ðåêëàìíàÿ êàìïà-
íèÿ äëèòñÿ äî ñèõ ïîð. Îáû÷íî
âñå íå òàê � ïðîåêò äåëàåòñÿ ïîä
êîíêðåòíûé çàêàç, à ðåêëàìà íà-
÷èíàåòñÿ çà äåâÿòü ìåñÿöåâ. 
Çà÷àñòóþ ïðîåêò óæå ãîòîâ, è
òîëüêî òîãäà ðàçâîðà÷èâàþò åãî
ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ.

?? À ííå ááîèòåñü, ÷÷òî ääâèæîê èèã -
ðû óóñòàðååò ççà ââðåìÿ ððàçðà -
áîòêè?

Íåò. Èãðà óæå ïî÷òè çàêîí÷åíà, 
è ñåé÷àñ òîëüêî PlayStation 3 ïî-
êàçàëà ïîõîæóþ êàðòèíêó. È òî �
òàì ýòî áûëà íå èãðû, à òîëüêî
ïðîòîòèïû.

?? Ó ââàñ òòàêàÿ õõîðîøàÿ ããðàôèêà
çà ññ÷åò ääèçàéíà èèëè ììîùíîñ -
òè ääâèæêà?

È òîãî è äðóãîãî. Ó íàñ ïðîñòî
î÷åíü õîðîøàÿ êîìàíäà. 



ÏÏ îãîæèì ââîñêðåñåíüåì 225 ññåí-
òÿáðÿ ííè÷òî ííå ïïðåäâåùàëî
áóðíûõ ññîáûòèé. ÂÂ ññêâåðå

âîçëå ïïàìÿòíèêà ÊÊóòóçîâó ííà ÊÊóòó-
çîâñêîì ææå ïïðîñïåêòå ÷÷èííî ïïðîãó-
ëèâàëèñü ääåòè, ññîáàêè èè ïïåíñèîíå-
ðû. ÌÌèìî øøëè òòóðèñòû, ççàáëóäèâøè-
åñÿ ââ ïïîèñêàõ ÏÏàðêà ÏÏîáåäû. ÂÂíå-
çàïíî ïïëîùàäü ïïåðåä ììóçååì-ïïàíî-
ðàìîé ««Áîðîäèíñêàÿ ááèòâà» ííà÷àëà
çàïîëíÿòüñÿ ëëþäüìè ââ ííåîáû÷íîé
ôîðìå. ÈÈç ááåëîãî øøàòðà, ññêðûâàâ-
øåãî ññöåíó, ïïîñëûøàëàñü ããðîìêàÿ
ìóçûêà. ÏÏðîõîæèå ïïåðåïîëîøèëèñü.

ÊÐÓÃËÀß ÄÀÒÀ
Òîëüêî ñîáèðàâøèåñÿ ñòàéêàìè ìî-
ëîäûå ëþäè âûãëÿäåëè ñïîêîéíî,
ñëîâíî æäàëè ÷åãî-òî. Â òðè ÷àñà ïî-
ïîëóäíè ìåñòíûå æèòåëè ñ ñîáàêàìè

è äåòüìè è óäèâëåííûå òóðèñòû íà-
êîíåö óáåäèëèñü, ÷òî âñå ïðîèñõîäÿ-
ùåå � îòíþäü íå çàõâàò íàøåé ñòî-
ëèöû íåìíîãî÷èñëåííîé àðìèåé ýê-
çîòè÷åñêîãî ãîñóäàðñòâà. 
Ïîä ïðèñòàëüíûìè âçãëÿäàìè çðèòå-
ëåé íà ñöåíó âûøåë ÷åëîâåê, íà-
ðÿæåííûé «ïîä Ïóøêèíà» è îáúÿâèë,
÷òî áóêâàëüíî ÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò
â ìóçåå-ïàíîðàìå ñòàðòóåò òóðíèð
ñåòåâîé èãðû «Êàçàêè II: Íàïîëåîíî-
âñêèå âîéíû», îðãàíèçîâàííûé ðàç-
ðàáîò÷èêîì äàííîé ñòðàòåãèè GSC
Game World è íàøèì èçäàòåëüñêèì
äîìîì, è ïðèóðî÷åííûé ê 193-é ãî-
äîâùèíå Áîðîäèíñêîãî ñðàæåíèÿ.

ÍÀÏÎËÅÎÍ-ÐÝÏ
Íî ïðåæäå òóðíèð íóæíî áûëî îòê-
ðûòü. Ýòî îòâåòñòâåííîå äåëî âçÿë

íà ñåáÿ êîëëåêòèâ äåâóøåê-áàðàáàí-
ùèö â ãóñàðñêîé ôîðìå. Ãðîìêàÿ
äðîáü ðàçîãíàëà ñòàðóøåê ñ ìîñüêà-
ìè, ñëåãêà íàïóãàëà ãîñòåé ñòîëèöû
è, íàïðîòèâ, ñîáðàëà âñåõ ìîëîäûõ
ëþäåé, êîòîðûå óæå óñïåëè ðàçáðåñ-
òèñü ïî îáøèðíîé çåëåíîé çîíå.
Ïîñëå òîãî êàê çðèòåëè (äîáðîâîëü-
íî, ìåæäó ïðî÷èì) ïîñòðîèëèñü â êî-
ëîííû ïî áîêàì ñèíåé êîâðîâîé äî-
ðîæêè, çà ñïèíàìè î÷àðîâàòåëüíûõ
áàðàáàíùèö, íà ñöåíó âàæíî è íåñ-
ïåøíî ïðîñëåäîâàëè ïðèãëàøåííûå
ãîñòè � Íàïîëåîí è Êóòóçîâ, ÷òîáû
ñêàçàòü íàïóòñòâåííîå ñëîâî ó÷àñò-
íèêàì òóðíèðà.
Ðóññêèé ÷åëîâåê Êóòóçîâ âûðàçèëñÿ
êîðîòêî è ïî-ñîëäàòñêè, à âîò Íàïî-
ëåîí ïðî÷åë âèòèåâàòûé ôðàíöóçñ-
êèé ðýï. Ïîñêîëüêó çíàòîêîâ ÿçûêà â

òîëïå áûëî ìàëî, âåäóùèé âçÿë íà
ñåáÿ ðîëü ïåðåâîä÷èêà. Äóýò âîñïðè-
íÿëè íà óðà, åùå áîëüøå îáðàäîâà-
ëèñü çðèòåëè, êîãäà íà ïîäìîñòêè
áûë ïðèãëàøåí ðóêîâîäèòåëü êîìïà-
íèè GSC Game World Ñåðãåé Ãðèãî-
ðîâè÷. Ãîñòè ïðîñëóøàëè êîðîòêîå
íàïóòñòâåííîå ñëîâî, âñëåä çà òåì
áûë îãëàøåí «äîãîâîð» î íà÷àëå
òóðíèðà. Äîãîâîð ïîðàçèë ñîáðàâ-
øèõñÿ íå ñòîëüêî ñîäåðæàíèåì,
ñêîëüêî ðàçìåðîì � äîêóìåíò áûë
íå ìåíüøå ìåòðà â øèðèíó è îêîëî
äâóõ â äëèíó, òàê ÷òî äàæå ïðèøëîñü
ñëåãêà ïðèñïóñòèòü åãî ñî ñöåíû �
âåñü íå ïîìåñòèëñÿ.

ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÎ ÊÓÍÃ-ÔÓ
Ïîñëå òîãî êàê íà ñòóïåíÿõ êîìïëåê-
ñà ðàçûãðàëñÿ ïîêàçàòåëüíûé áîé

Òóðíèð ïî èãðå «Êàçàêè II:
Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû»

ÑÏÅÖ
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ÝÝÒÒÎÎÒÒ ÇÇÀÀÌÌÅÅ××ÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÊÊÎÎËËËËÅÅÊÊÒÒÈÈÂÂ ÍÍÅÅ ÄÄÀÀÂÂÀÀËË 

ÂÂÛÛÕÕÎÎÄÄßßÙÙÈÈÌÌ ÈÈÇÇ ÌÌÅÅÒÒÐÐÎÎ ÃÃÎÎÑÑÒÒßßÌÌ ÑÑÁÁÈÈÒÒÜÜÑÑßß ÑÑ ÏÏÓÓÒÒÈÈ..

ÅÅÑÑËËÈÈ ÏÏÐÐÈÈÑÑÌÌÎÎÒÒÐÐÅÅÒÒÜÜÑÑßß,, ÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ ÇÇÀÀÌÌÅÅÒÒÈÈÒÒÜÜ 

ÍÍÀÀ ÝÝÒÒÎÎÌÌ ÔÔÎÎÒÒÎÎ ÖÖÅÅËËÛÛÕÕ ÄÄÂÂÓÓÕÕ ÃÃÐÐÈÈÃÃÎÎÐÐÎÎÂÂÈÈ××ÅÅÉÉ..

ËËÓÓ××ØØÈÈÅÅ,, ÎÎÒÒÁÁÎÎÐÐÍÍÛÛÅÅ ÂÂÎÎÉÉÑÑÊÊÀÀ �� ÝÝËËÈÈÒÒÀÀ,, ÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ ÑÑÊÊÀÀÇÇÀÀÒÒÜÜ..

ÇÇÀÀÂÂÎÎÅÅÂÂÀÀËËÈÈ ÑÑÅÅÐÐÄÄÖÖÀÀ ÂÂÑÑÅÅÕÕ ÓÓ××ÀÀÑÑÒÒÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂ ÁÁÅÅÇÇ ÁÁÎÎßß..

ÏÏÎÎÊÊÀÀ ØØÅÅËË ÒÒÓÓÐÐÍÍÈÈÐÐ,, ÑÑÐÐÅÅÄÄÈÈ ÇÇÐÐÈÈÒÒÅÅËËÅÅÉÉ
ÐÐÀÀÇÇÛÛÃÃÐÐÀÀËËÈÈ ÌÌÎÎÙÙÍÍÓÓÞÞ ÂÂÈÈÄÄÅÅÎÎÊÊÀÀÐÐÒÒÓÓ..



Áëèæå êê êêîíöó ääíÿ ííà ññöåíó ââûøëè
î÷àðîâàòåëüíûå òòàíöîâùèöû èè îî÷åíü
ïîðàäîâàëè ïïóáëèêó ññâîèì ââûñòóïëåíèåì.
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ðóññêîãî è ôðàíöóçñêîãî ñîëäàò, â
êîòîðîì ñóïîñòàò, ðàçóìååòñÿ, áûë
ïîâåðæåí (è äàæå ÷óòü íå ïîòåðÿë
ãàìàøè), èãðîêè ïðîñëåäîâàëè
âíóòðü. Íî íå âñå: íà òóðíèðå íåñ-
êîëüêî âàêàíòíûõ ìåñò áûëè îòäàíû
ãîñòÿì, êîòîðûå è ñðàçèëèñü â øóò-
ëèâûõ êîíêóðñàõ çà ïðàâî ó÷àñòèÿ.
Îñîáåííî îòëè÷èëñÿ, íà íàø âçãëÿä,
îäèí èç ãîñòåé â ñîðåâíîâàíèè â èñ-
òîðè÷åñêîé ãðàìîòíîñòè. Íà âîïðîñ
âåäóùåãî «Êàêîå ïðîçâèùå íîñèë
Íàïîëåîí â þíîñòè?» îí îòâåòèë:
«Êîò â ñàïîãàõ». Ïîñëå ðîçûãðûøà
ñâîáîäíûõ ìåñò íà÷àëñÿ òóðíèð.

Î ÒÎÌ, ÊÀÊ ÂÑÅ 
ÑÌÅØÀËÈÑÜ Â ÊÓ×Ó�
Ïðåäâàðèòåëüíîå îòáîðî÷íîå ñðà-
æåíèå, ïðîõîäèâøåå íà ïðîñòîðàõ

Èíòåðíåòà, ñîáðàëî ïðåäñòàâèòåëåé
íå òîëüêî ðàçíûõ ãîðîäîâ, íî è
ñòðàí � îò Ïîëüøè äî Àðìåíèè. Îä-
íàêî íèêàêèõ íàöèîíàëüíûõ ðàñï-
ðåé ìåæäó ó÷àñòíèêàìè íå âîçíèê-
ëî. Íå ïîìåøàëè è «ñïàðòàíñêèå»
óñëîâèÿ ïðîâåäåíèÿ ôèíàëüíîãî
ýòàïà � áèòâà ïðîèñõîäèëà ïðÿìî â
õîëëå ïàíîðàìû, ñðåäè ìóçåéíûõ
ýêñïîíàòîâ. Âïðî÷åì, îáðàçöû âî-
åííîé ôîðìû òåõ ëåò è ïîðòðåòû
âåëèêèõ ïîëêîâîäöåâ òîëüêî âîîäó-
øåâëÿëè èãðàâøèõ. Â êîíöå òóðíè-
ðà, ïî îòçûâàì ó÷àñòíèêîâ, âñå
÷óâñòâîâàëè ñåáÿ áðàòüÿìè.
Ïîêà øëî ñîðåâíîâàíèå, äåéñòâèå
íà ñöåíå íå ïðåêðàùàëîñü. Ïîñåòè-
òåëè ñìîãëè ïðèíÿòü ó÷àñòèå â íå-
îðäèíàðíûõ êîíêóðñàõ. Êîìïàíèÿ
AOpen ðàçûãðàëà âèäåîêàðòó

Aeolus 6800GT DVD256, êîòîðàÿ
ïîääåðæèâàåò ïåðåäîâóþ òåõíîëî-
ãèþ SLI è ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü
ñàìóþ ñîâåðøåííóþ è ìîùíóþ èã-
ðîâóþ ìàøèíó äëÿ ýêñòðåìàëüíûõ
ãåéìåðîâ. Íà ñòåíäå êîìïàíèè
Epson êàæäûé ìîã ñôîòîãðàôèðî-
âàòüñÿ  â íàïîëåîíîâñêîé òðåóãîëêå
è ïî÷òè ìãíîâåííî ïîëó÷èòü ãîòî-
âûé ñíèìîê. Áëèæå ê êîíöó äíÿ íà
ñöåíó âûøëè î÷àðîâàòåëüíûå òàí-
öîâùèöû è î÷åíü ïîðàäîâàëè ïóá-
ëèêó ñâîèì âûñòóïëåíèåì.

�À ÏÎÒÎÌ ÏÎËÓ×ÈËÈ ÏÐÈÇÛ
È, íàêîíåö, ñàìîå èíòåðåñíîå � êòî
æå âûèãðàë, è ÷òî?
Ñàìûé ãëàâíûé ïðèç � ïóòåâêà íà
äâîèõ â Ïàðèæ � äîñòàëàñü Àëåê-
ñåþ Çáèðàíèêó aka [RUKA]Horse,

âòîðîå ìåñòî çàíÿë ßðîñëàâ Àíäðå-
åâ aka [RUKA]Napysik (åìó äîñòà-
ëàñü ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà îò êîìïà-
íèè Formoza è ãîäîâàÿ ïîäïèñêà íà
æóðíàëû íàøåãî èçäàòåëüñòâà),
òðåòüå � Ìàêñèì Êàðüåâ aka
[RUKA]Majix (îí ïîëó÷èë êîìïëåêò
èãð îò GSC Game World è ïîëóãîäî-
âóþ ïîäïèñêó). Âñå îíè � ÷ëåíû
êëàíà «[RUKA]», îí æå «Ðîññèéñêî-
Óêðàèíñêèé Àëüÿíñ», îáèòàþùèé ïî
àäðåñó: http://www.clan-ruka.com.
Îò âñåé äóøè ïîçäðàâëÿåì ïîáåäè-
òåëåé è æåëàåì èì äàëüíåéøèõ óñ-
ïåõîâ íà íîâûõ òóðíèðàõ. À âñåõ,
êòî ïî÷åìó-ëèáî íå ñìîã ïîïàñòü íà
òóðíèð, óñïîêàèâàåì � òàêèå ñîñòÿ-
çàíèÿ ìû ñîáèðàåìñÿ ïðîâîäèòü è
âïðåäü. Íå çàáûâàéòå âíèìàòåëüíî
÷èòàòü àíîíñû. 

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÓÓÄÄÈÈÂÂÈÈÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛÅÅ ÑÑÎÎÐÐÅÅÂÂÍÍÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÏÏÐÐÎÎÄÄÎÎËËÆÆÀÀËËÈÈÑÑÜÜ 

ÈÈ ÇÇÀÀ ÏÏÐÐÅÅÄÄÅÅËËÀÀÌÌÈÈ ÏÏÀÀÍÍÎÎÐÐÀÀÌÌÛÛ..

×ÅËËÎÎÂÂÅÊ ÂÂ ÊÊÎÎÑÒÞÌÌÅ ÏÏÓÓØØÊÈÍÍÀÀ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÓÏÏÀÀËË ÂÂÅËËÈÊÎÎÌÌÓÓ ÏÏÎÎÝÝÒÓÓ ÂÂ

ÊÐÀÀÑÍÍÎÎÐÅ×ÈÈ.. ÝÝÒÎÎ ÇÇÄÄÎÎÐÎÎÂÂÎÎ ÏÏÎÎÄÄÍÍßßËËÎÎ ÁÁÎÎÅÂÂÎÎÉ ÄÄÓÓÕÕ ÓÓ×ÀÀÑÒÍÍÈÊÎÎÂÂ.. 

ÇÇÀÀ ÏÏÎÎÅÅÄÄÈÈÍÍÊÊÎÎÌÌ ÑÑÎÎËËÄÄÀÀÒÒ ÂÂÑÑÅÅ ÑÑËËÅÅÄÄÈÈËËÈÈ ÑÑ ÇÇÀÀÌÌÈÈÐÐÀÀÍÍÈÈÅÅÌÌ ÑÑÅÅÐÐÄÄÖÖÀÀ,,ÈÈ ÁÁÓÓÐÐÍÍÎÎ ÎÎÁÁÐÐÀÀÄÄÎÎÂÂÀÀËËÈÈÑÑÜÜ ÏÏÎÎÁÁÅÅÄÄÅÅ ÃÃÓÓÑÑÀÀÐÐÀÀ..

ÈÑÒÎÐÐÈ×ÅÅÑÊÈÅÅ ÝÝÊÑÏÎÍÀÒÛ ÏÏÎÌÎÃÃËÈ 

ÑÎÇÄÀÒÜÜ ÍÍÓÆÍÓÞ ÀÀÒÌÎÑÔÅÅÐÐÓ.

ÒÒÎÎÒÒ ÑÑÀÀÌÌÛÛÉÉ ÄÄÎÎÃÃÎÎÂÂÎÎÐÐ ÎÎ ÍÍÀÀ××ÀÀËËÅÅ ÒÒÓÓÐÐÍÍÈÈÐÐÀÀ..

««ÂÂÛÛ ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÏÏÎÎÑÑÌÌÎÎÒÒÐÐÈÈÒÒÅÅ ÍÍÀÀ ÝÝÒÒÈÈ ËËÈÈÖÖÀÀ!! 

ÒÒÀÀÊÊÈÈÌÌ ÍÍÅÅ ÑÑÒÒÐÐÀÀØØÍÍÎÎ ÄÄÎÎÂÂÅÅÐÐÈÈÒÒÜÜ ÑÑÓÓÄÄÜÜÁÁÓÓ ÑÑÒÒÐÐÀÀÍÍÛÛ!!»»
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ÏÐÈ ÏÏÅÐÂÎÌ ÂÂÇÃËßÄÅ ÍÍÀ ÏÏËÀÊÀÒ ÍÍÅ
Î×ÅÍÜ ÏÏÎÍßÒÍÎ, ××ÒÎ ÆÆÅ ÍÍÀ ÍÍÅÌ
ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÎ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ
ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈß ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ��
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ ÐÐÎÁÎÒ, ÓÓÌÅÑÒÈÂØÈÉÑß
ËÈØÜ ÍÍÀ ÏÏÎËÎÂÈÍÓ.

Supreme
Commander

ÌÌûû ææääààëëèè îîòò ÊÊððèèññàà ÒÒååééëëîîððàà
îî÷÷ååððååääííóóþþ TToottaall AAnnnniihhiillaattiioonn,, àà
îîíí ââççÿÿëë èè ààííîîííññèèððîîââààëë
SSuupprreemmee CCoommmmaannddeerr.. 
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Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ  
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gas Powered Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä 

ÎÍËÀÉÍ:
http://supcom.gaspowered.com/

UEF ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÅÒ ÊÊÎËÅÑÍÓÞ ÈÈ ÃÃÓÑÅÍÈ×ÍÓÞ
ÒÅÕÍÈÊÓ, CCYBRANS �� ÏÏÐßÌÎÕÎÄßÙÈÕ ÐÐÎÁÎÒÎÂ,
À ÞÞÍÈÒÛ AAEONS ÏÏÀÐßÒ ÍÍÀÄ ÇÇÅÌËÅÉ.
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XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÀËÅÊÑ � ÞÑÒÀÑÓ

Ïåðâóþ ññêðèïêó, ââòîðóþ ááàëàëàéêó èè ääàæå
ïÿòûé ááóáåí ââ SSupreme CCommander èèãðàåò
ðàçâåäêà. ÀÀðòèëëåðèÿ ááüåò ííà ääîáðûõ ïïîëêàð-
òû, ïïîýòîìó ââàæíî ççàñå÷ü ââðàãà ååùå ííà ïïîäñ-
òóïàõ èè òòóò ææå ââçÿòü ââ îîáîðîò. ÄÄëÿ ýýòîé ööåëè
çàäóìàíû, èèñïûòàíû èè ïïðèíÿòû ííà ââîîðóæå-
íèå ììîáèëüíûå ññîíàðû èè ððàäàðû. ÊÊàæäûé
ïðèáîð ïïîëåçåí ïïî-ññâîåìó. ÑÑîíàð ððàáîòàåò ââ
ïàññèâíîì ððåæèìå, òòî ååñòü ÷÷óæèå ññèãíàëû
óëàâëèâàåò, àà ññâîè ííå èèçëó÷àåò. ÎÎáíàðóæèòü
èäóùåãî ââñëåïóþ ïïðîòèâíèêà ïïðè ïïîìîùè ííå-
ãî ííåâîçìîæíî. ÐÐàäàð ääåéñòâóåò èèíà÷å. ÎÎí
íåóñòàííî ããåíåðèðóåò ððàäèîâîëíû èè ââûõâàòû-
âàåò ííà ýýêðàí ááëèæàéøèå ööåëè. ÓÓäîáíî? ÍÍå
ñîâñåì. ÐÐàçæèâøèéñÿ ññîíàðîì ííåïðèÿòåëü
çàñå÷åò ââàñ ããîðàçäî ððàíüøå. ÀÀ ððîáîòû-ííåâè-
äèìêè èè ââîâñå ïïëåâàëè ííà ÷÷óäî-òòàðåëî÷êó ÷÷å-
ðåç ëëåâîå ïïëå÷î. ÎÎò èèãðîêà ïïîòðåáóåòñÿ ííåäþ-
æèííàÿ ññìåêàëêà, ÷÷òîáû ââû÷èñëèòü ííåïðèÿòå-
ëÿ èè ññàìîìó ííå ïïîïàñòü ââïðîñàê.

Ïëàíåòàðíûå
ñòîëêíîâåíèÿ ààðìèé,
ÿäåðíîå îîðóæèå èè
ëèíêîðû, ííå
óìåùàþùèåñÿ ííà
ýêðàíå.

ÄÄ èâó ääàåøüñÿ �� ÷÷åì òòîëüêî
íå èèñêóøàþò ããåéìåðà ððàç-
ðàáîò÷èêè RRTS. ÃÃåðîåâ èèç

ñîñåäíåãî ææàíðà ïïåðåìàíèâàþò,
àðòåôàêòû ððàçäàþò, ääà òòàêèå,
÷òî ììàòåðûì ððîëåâèêàì èè ííå
ñíèëèñü, ääàæå ììîíñòðîâ ííåéò-
ðàëüíûõ ííà îîãîíåê ççàçûâàþò. ÀÀ
÷òî èèì ååùå îîñòàåòñÿ? ÂÂñÿê ííîðî-
âèò ääâèíóòü ææàíð ââïåðåä ååñëè ííå
ñèëîé ììûñëè, òòàê ááîãàòûðñêèì
ïèíêîì.

Àâòîðó Total Annihilation Êðèñó Òåé-
ëîðó òàêàÿ êóòåðüìà ïîðÿäêîì íàäî-
åëà. Ñòðàòåãèÿ äîëæíà áûòü ñ îá-
øèðíûìè êàðòàìè, ðîáîòàìè-ïåðå-
ðîñòêàìè, ôåéåðâåðêàìè ïî-ãîëëè-
âóäñêè è ñêðóïóëåçíûì êîíòðîëåì
íàä êàæäîé ÷àñòè÷êîé èãðîâîãî ïðî-
öåññà. À òî íàïëîäèëè óðîäöåâ � êó-
ðàì íà ñìåõ! Ïëàíåòàðíûå ñòîëêíî-
âåíèÿ àðìèé, ÿäåðíîå îðóæèå è ëèí-
êîðû, íå óìåùàþùèåñÿ íà ýêðàíå.
Supreme Commander � íà êîâåð!

ÁÎËÜØÀß ÁÓÊÀ
Èçâå÷íàÿ âðàæäà ïàé-ìàëü÷èêîâ è
ïëîõèøåé, äâóíîãèõ è ìíîãîëàïûõ,
áëåäíîëèöûõ è çåëåíîìîðäûõ óæå
ïðèåëàñü õóæå ãîðüêîé ðåäüêè, äà-
æå øïèëüêó ââåðíóòü ñèë íåò.
Áóäü ó Supreme Commander ïîäîá-
íûé çà÷èí, ìû áû è íîñîì íå ïî-
âåëè. À òóò, ñëîâíî ÷åðòèê èç òàáà-
êåðêè, âûñêàêèâàåò Òåéëîð ñ òîëñ-
òåííûì ñöåíàðèåì ïîä ìûøêîé è
äàâàé ðàññêàçûâàòü ïðî êâàíòî-

Æåëàíèå ññìàñòåðèòü ããðàíäèîçíóþ
ñòðàòåãèþ ïïîñåùàåò ÊÊðèñà ÒÒåéëîðà
íå ïïåðâûé ããîä. ÎÎí ääàæå ïïûòàëñÿ ââû-
êóïèòü ïïðàâà ííà TTotal AAnnihilation óó
Atari, ííî ïïîëó÷èë îîò ââîðîò ïïîâîðîò.
Ðàçðàáîòêó ââòîðîé ÷÷àñòè ääîâåðèëè
ìàëîèçâåñòíîé êêîðåéñêîé ññòóäèè
Phantagram, àà ììàýñòðî ääîñòàëàñü
óíèçèòåëüíàÿ ððîëü êêîíñóëüòàíòà. ÊÊ
ñ÷àñòüþ, ääî ððåëèçà ääåëî ííå ääîøëî.
Äàæå ññòðàøíî ïïðåäñòàâèòü, êêàêîãî
óðîäöà ïïîðîäèëè ááû ííà ññâåò ññîçäà-
òåëè KKingdom UUnder FFire.

ÑÎÁÀÊÀ ÍÀ ÑÅÍÅ

PLAYSTATION 2



40

Supreme CCommander

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

ÃÐÈÁÍÀß ÊÓÕÍß

Øàðàõíóòü ïïî ââðàæåñêîé ááàçå ççäîðîâåííîé ÿÿäåðíîé
áîìáîé �� ççàâåòíàÿ ììå÷òà ëëþáîãî ññòðàòåãà. ÂÂ CCommand
& CConquer ììèíèàòþðíûå ððàêåòû ïïðèìåíÿëèñü ÷÷àñòåíü-
êî. ÍÍî èèì ççäîðîâî ííå õõâàòàëî ììîùè �� ââ ëëó÷øåì ññëó÷àå
âçðûâàëèñü òòàíêè èè ããèáëà ïïåõîòà. ÂÂ SSupreme
Commander ááîìáà ááóäåò ââñàìäåëèøíàÿ �� ââçãëÿíèòå ííà
êàðòèíêó! ÏÏîñëå óóäàðà ýýòîé ««ìàëûøêè» îî ççåìëþ ýýê-
ðàí îîñâåùàåò ððåçêàÿ ââñïûøêà. ÂÂñëåä ççà ííåé îîáðàçóåò-
ñÿ ììîùíîå ððàäèîàêòèâíîå èèçëó÷åíèå, ïïåðåæèòü êêîòî-
ðîå ììîãóò òòîëüêî ññàìûå ññòîéêèå þþíèòû. ÑÑïóñòÿ ññåêóí-
äû ââîëíàìè ââçäûìàåòñÿ ççåìëÿ �� òòóò óóæ êêòî ííå ññïðÿ-
òàëñÿ, ÿÿ ííå ââèíîâàò. ÂÂ ääîâåðøåíèå ííà ììåñòå ïïàäåíèÿ
«âûðàñòàåò» ááîëüøóùåå îîáëàêî ââ ââèäå ããðèáà. ÀÀ òòåïåðü
ïðåäñòàâüòå, ÷÷òî ííà ïïðîòèâíèêà ììîæíî ññáðîñèòü ííå îîä-
íó èè ääàæå ííå ääâå, àà ööåëóþ ääþæèíó ÿÿäåðíûõ ááîìá! ÂÂîò
òîëüêî ääîëåòÿò îîíè ääî ççåìëè èèëè ííåò �� ááàáêà ííàäâîå
ñêàçàëà. ÇÇåíèò÷èêè òòîæå ííå ääðåìëþò.

âûå òîííåëè, ÿñíîâèäÿùèõ èíîï-
ëàíåòÿí, êèáîðãîâ, çàñåëåíèå
êîñìîñà è âîéíó çà êîëîíèè. Ïîä
êîíåö ìîíîëîãà äèçàéíåð ïðèíÿë
ñòîéêó áîðöà ñóìî è ïàðó ðàç
çû÷íî òîïíóë. 
Ïîêàç ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ, Èäå-
àëüíûõ Êîìàíäèðîâ, óäàëñÿ íà
ñëàâó. Ìû òîò÷àñ ñìåêíóëè � ñ
íèìè øóòêè ïëîõè. Íî Êðèñ äîáà-
âèë, ÷òî îäíà òàêàÿ ìàõèíà çà
ñ÷èòàííûå ÷àñû ïðîèçâåäåò íà
ñâåò ñîòíþ-äðóãóþ òàíêîâ, ñàìî-
ëåòîâ èëè êîðàáëåé, äà è çà ñåáÿ
ïîñòîÿòü ñóìååò. Òàê øàðàõíåò �
çàêà÷àåòåñü! Ïîääåðæêîé áîåâûõ
«äÿäåé Ñòåï» çàðó÷èëèñü òðè ðà-
ñû: ëþäè èç UEF (Îáúåäèíåííàÿ
Çåìíàÿ Ôåäåðàöèè), èíîïëàíåòÿ-
íå Aeons è êèáîðãè Cybrans.
Äðóã ñ äðóæêîé îíè íà íîæàõ.
Çåìëÿíå îáîðîíÿþò êîëîíèè, ãó-
ìàíîèäû çàáàâû ðàäè ãðîìÿò ïî-
ñåëåíöåâ, à êèáîðãè æàæäóò íå-
çàâèñèìîñòè îò ëþäåé.

ÌÓÐÀÂÜÈ Ñ ßÄÅÐÍÎÉ 
ÍÀ×ÈÍÊÎÉ
Òàêóþ óéìèùó ñîëäàò, êàê íà
ñêðèíøîòàõ Supreme
Commander, ÿ âèäåë ëèøü äâàæ-
äû: íà âîåííîì ïàðàäå â Ìîñêâå
è â êèíîôèëüìàõ Ñåðãåÿ Áîí-
äàð÷óêà. Ïîõîæå, Êðèñ Òåéëîð ñ
ñîâåòñêîé êëàññèêîé çíàêîì, ïî
êðàéíåé ìåðå, «Âîéíó è ìèð»
âèäåë. Îòñþäà è ðàçìàõ. Åñëè
àòàêóåò ïåõîòà, òî íà ïîëå áîÿ
ïóñòîãî ìåñòà íå íàéòè: â êàæ-
äîé ëîæáèíêå, çà êàæäûì äåðåâ-
öîì óêðûâàþòñÿ âåðíûå ñòðåëêè.
Òàíêè ðàññåêàþò ýêðàí ñòðåìè-
òåëüíûì êëèíîì. Ïðè ýòîì äå-
ñÿòêè ìàøèí ìàíåâðèðóþò, ïû-
òàþòñÿ çàéòè ê ïðîòèâíèêó ñ
ôëàíãà è ïàëüíóòü ÷òî åñòü ìî-
÷è. Íî äàæå óìåëûå äåéñòâèÿ
öåëîãî âçâîäà áðîíåòåõíèêè äëÿ
þíèòîâ-ãèãàíòîâ � ÷òî äëÿ ñëîíà
äðîáèíêà. Ìû âèäåëè øåñòèíî-
ãîãî ïàó÷èùó ñ ëàçåðíîé ïóøêîé

ÍÀ ÏÏÎÕÎÆÅÉ
ÒÀÐÅËÊÅ ËËÅÒÀË
ÊÐÈÏÒÎ, ÃÃÅÐÎÉ
DESTROY AALL
HUMANS!

ÑÀÌÎËÅÒÛ AAEONS ÎÎÑÒÀÞÒÑß
ÍÅÂÈÄÈÌÛÌÈ ÄÄËß ÐÐÀÄÀÐÎÂ ÄÄÎ ÒÒÅÕ
ÏÎÐ, ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÍÍÀ×ÍÓÒ ÑÑÒÐÅËßÒÜ.

ÃÓÑÅÍÈÖÛ ÒÒÀÍÊÎÂ ÎÎÑÒÀÂËßÞÒ ÍÍÀ ÑÑÍÅÃÓ
ÕÀÐÀÊÒÅÐÍÛÅ ÑÑËÅÄÛ. ÎÎÒËÈ×ÍÛÉ
ÎÐÈÅÍÒÈÐ ÄÄËß ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÐÐÀÇÂÅÄ×ÈÊÎÂ!

Åñëè ààòàêóåò ïïåõîòà, ííà ïïîëå ááîÿ ïïóñòîãî ììåñòà
íå ííàéòè: ââ êêàæäîé ëëîæáèíêå, ççà êêàæäûì
äåðåâöîì óóêðûâàþòñÿ ññìûøëåíûå ññòðåëêè.
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âìåñòî ìîðäû. Ýòî, ñ ïîçâîëåíèÿ
ñêàçàòü, íàñåêîìîå âûæèãàëî îê-
ðåñòíûå ëåñà è äàâèëî òàíêè.
Íî óïðàâëÿòüñÿ äàæå ñ òàêîé
ïðîðâîé âñå ðàâíî ëåãêî. Îäíèì
íàæàòèåì êíîïêè æèâàÿ êàðòèíêà
ïðåâðàùàåòñÿ â òàêòè÷åñêîå ìå-
íþ. Ðàçíîöâåòíûå èêîíêè ñêàæóò
î ñðàæåíèè ëó÷øå, ÷åì ñàìûå
ëèõèå ñïåöýôôåêòû. Äà è c îòëî-
âîì âîÿê òðóäíîñòåé íå áóäåò.
Ïàðà êëèêîâ � è âîò óæå ðîòà ëà-
çóò÷èêîâ îáõîäèò ïðîòèâíèêà ñ
òûëà, åùå êëèê � è âîñòðîãëàçûé
çåíèò÷èê ïàëèò â ëåòóíîâ. À êà-
êîé ïðîñòîð äëÿ êðóïíûõ îïåðà-

öèé! Êàðòèíà ìàñëîì: ïîêà àâèà-
öèÿ ñòåðâÿòíèêîì êðóæèò íàä
âðàæåñêèìè çàâîäàìè, à òàíêè
ïðóò íàïðîëîì, â áëèæàéøåé
áóõòå âñïëûâàåò àòîìíàÿ ïîäëîä-
êà è îäàðèâàåò íåäðóãà òàêòè÷åñ-
êîé áîåãîëîâêîé. Òóò óæ íè îäíà
îáîðîíà íå ñäþæèò.

ÑÊÎÂÀÍÍÛÅ ÎÄÍÎÉ ÖÅÏÜÞ
«Âñå äëÿ ôðîíòà, âñå äëÿ Ïîáå-
äû!» Åñëè õîðîøåíüêî ðàçîáðàòü-
ñÿ, ýòîò ïàòðèîòè÷åñêèé ëîçóíã
áåçóêîðèçíåííî ïîäõîäèò äëÿ 
ëüâèíîé äîëè ñîâðåìåííûõ RTS.
×àñàìè ñîáèðàòü ðàäèîàêòèâíûå

ìåòàëëû â ñâèíöîâûå ëóêîøêè
íûí÷å íå ìîäíî. Â ïîãîíå çà
øóñòðûì ãåéìïëååì ðàçðàáîò÷è-
êè çàìåòíî óïðîùàþò õîç÷àñòü, à
òî è âîâñå îñòàâëÿþò îäíè ëèøü
ñâèíîôåðìû. Äèçàéíåðû Gas
Powered Games (áûâøèå ñîòðóä-
íèêè Cavedog) ñòîÿëè ó èñòîêîâ
æàíðà è ñ ýäàêîé êàñòðàöèåé ìè-
ðèòüñÿ íå íàìåðåíû. Îíè ïðåäëà-
ãàþò ñïëîøü íîâàòîðñêèé ïîäõîä
ê îðãàíèçàöèè òûëîâîãî õîçÿé-
ñòâà. Èãðîê ñàì âûáèðàåò, ÷òî
åìó ïî äóøå: íåñòèñü íà ïåðåäî-
âóþ ñ øàøêîé íàãîëî èëè êîïî-
øèòüñÿ â ìåíþøêàõ. Â ñëó÷àå ÷å-

Ìîðñêèå ññðàæåíèÿ ââ SSupreme
Commander ââûïîëíåíû ïïî ââñåì
çàêîíàì ææàíðà. ÒÒÿæåëûé ððàêåò-
íûé êêðåéñåð, ääåéñòâóþùèé ââ îîäè-
íî÷êó, �� ëëåãêàÿ ääîáû÷à ääëÿ ââðàãà.
Õîòÿ ññòîèò îîí ííåìàëî èè îîáâåøàí
ïóøêàìè îîò ááàêà ääî þþòà. ÃÃðóïïà
ìàíåâðåííûõ òòîðïåäíûõ êêàòåðîâ
ðàñïðàâèòñÿ ññ ââàøèì ëëåâèàôàíîì
çà ññ÷èòàííûå ññåêóíäû. ÍÍå ççàñòðà-
õîâàíî ññóäíî èè îîò ââíåçàïíîãî ïïî-
ÿâëåíèÿ ïïîäâîäíîé ëëîäêè. ÏÏàðà
òîðïåä �� èè ïïðèâåò, ññòàðèíà ÍÍåï-
òóí! ÁÁîëüøèå èè ííåïîâîðîòëèâûå
ñóäà ääîëæíû ääåéñòâîâàòü èèñêëþ-
÷èòåëüíî ââ îîäíîé ááîåâîé ããðóïïå,
ñîñòîÿùåé èèç ààâèàíåñóùèõ ÷÷àñòåé,
ïðîòèâîëîäî÷íûõ êêîðàáëåé èè ììèí-
íûõ òòðàëüùèêîâ. ÈÈíà÷å ííå ââèäàòü
âàì ïïîáåäû, êêàê ññâîèõ óóøåé. 

ÑÅÌÜ ÔÓÒÎÂ

ÏÎÄ ÊÈËÅÌ
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ÁÎÅÂÀß
ÊÀÐÀÊÀÒÈÖÀ

CYBRANS. ÈÈ ÇÇÀ×ÅÌ
ÅÉ ËËÀÇÅÐ ÍÍÀ

ÊÎÐÌÅ?

ÏÀÓÊ ÍÍÅ ÙÙÀÄÈÒ ÍÍÈ ××ÓÆÈÕ, ÍÍÈ ÑÑÂÎÈÕ.
ÒÎÃÎ ÈÈ ÃÃËßÄÈ, ÂÂÑÅÕ ÏÏÅÐÅÄÀÂÈÒ.

ÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß ÏÏÅÐÅÕÎÄÀ ÎÎÒ ÑÑÒÐÀÒÅ-
ÃÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÊÊ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÌÓ ÂÂÈÄÓ.
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Supreme CCommander
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ãî ìîæíî äîâåðèòü ýêîíîìèêó
Êîìàíäèðó Áàçû. 
Ñìåêàëèñòûé çàâõîç ðàñïðåäå-
ëèò ðåñóðñû, ïî÷èíèò çäàíèÿ, îò-
ðÿäèò íà ïîäâèãè áîéöîâ è íàø-
òàìïóåò òàíêîâ. Âåðõîâîäèòü õî-
çÿéñòâîì ñàìîñòîÿòåëüíî áóäåò
íå ìåíåå èíòåðåñíî. À âñå ïîòî-
ìó, ÷òî Òåéëîð è êîìïàíèÿ ïðè-
äóìàëè åäèíñòâåííûå â ñâîåì
ðîäå àðõèòåêòóðíûå öåïî÷êè. Ñó-
ïîñòàò êðóòèò êóêèø îáåñòî÷åí-
íîé ïóøêå? Çàâîäû íå âûäàþò
ñòàõàíîâñêîé íîðìû? Ãîâîðèòå,
ïðèâû÷íûå äëÿ ñòðàòåãèé çàäà÷-
êè? Â Supreme Commander âû
áóäåòå ùåëêàòü èõ êàê îðåøêè.
Õâàòèò íåñêîëüêèõ ðàáîòàþùèõ â
óíèñîí ýëåêòðîñòàíöèé, ÷òîáû
òóðåëü «îæèëà» è ïðåâðàòèëà
êðèâëÿêó â ðåøåòî. Òà æå ïåñíÿ
è ñ äðóãèìè ïîñòðîéêàìè. Íàïðè-

ìåð, ñïàðåííûå çàâîäû áüþò âñå
ðåêîðäû ïî ñáîðêå. Íî åñòü ó
ýòîé òåõíîëîãèè è íåøóòî÷íûé
èçúÿí. Ñòîèò óíè÷òîæèòü îäíî
çäàíèå � è íà âîçäóõ âçëåòèò âñÿ
ïðîèçâîäñòâåííàÿ öåïî÷êà.

TABULA RASA
Ïîêëîííèêè Total Annihilation
æäóò îò Êðèñà Òåéëîðà ÷óäåñíî-
ãî ïåðåðîæäåíèÿ ëþáèìîé èãðû
èëè, êàê ìèíèìóì, áîéêîãî ïðî-
äîëæåíèÿ. Ìýòð ãîâîðèò áåç
îáèíÿêîâ, ÷òî Supreme
Commander ñîçäàåòñÿ ñ ÷èñòîãî
ëèñòà è ñ òâîðåíèåì Cavedog
çíàêîìñòâ íå âîäèò. Õîòÿ è
çäåñü îí íåìíîæêî ëóêàâèò. Ó
îáîèõ ïðîåêòîâ óäèâèòåëüíî
âûñîêàÿ è áëàãîðîäíàÿ öåëü: íå
ïîòðîøèòü ÷óæèå êàðìàíû, íî
ðàçâèâàòü æàíð.

ÏÅÐÅÁÐÎÑÊÀ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÂÂÎÇÄÓÕÎÌ ××ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ
ÁÛÑÒÐÀ, ÍÍÎ ÓÓÆ ÑÑËÈØÊÎÌ ÍÍÅÍÀÄÅÆÍÀ.

ÑÏÈÍÎÉ Ê ÑÏÈÍÅ

Ìóëüòèïëååð TTotal AAnnihilation ïïðèâ-
ëåêàòåëåí èè ïïî ññåé ääåíü. ÂÂ ÑÑåòè ÷÷àñ-
òåíüêî ïïîÿâëÿþòñÿ ññâåæèå êêàðòû èè
ìîäû, ïïðîâîäÿòñÿ ëëþáèòåëüñêèå
òóðíèðû ((íå ïïîëåíèòåñü ççàéòè ííà
http://www.planetannihilation.com/). ÀÀ
âñå ïïîòîìó, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè ááàêëó-
øè ííå ááèëè èè ååæåäíåâíî îîäàðèâàëè
íàñ ððàçíûìè ««âêóñíîñòÿìè». ÏÏîäîá-
íîé ððîñêîøè ññîòðóäíèêè GGas
Powered GGames ííå îîáåùàþò, ííî èè
áåç ííåå óóäîâîëüñòâèÿ õõâàòèò ññ èèç-
áûòêîì. ÊÊ ïïðèìåðó, ïïîÿâèòñÿ ððåæèì
ñîâìåñòíîé èèãðû. ÏÏðîõîäèòü ññþæåò-
íûå êêàìïàíèè ââ ïïàðå ññ òòîâàðèùåì
íàìíîãî ââåñåëåå: ïïîêà îîäèí èèãðîê
çàïðàâëÿåò õõîçÿéñòâîì, ääðóãîé ääî-
ñàæäàåò ââðàãó.

ÏÎ×ÅÌÓ ÁÁÅÇ
ÀÊÒÈÂÍÎÉ ÁÁÐÎÍÈ?

ÍÅÓÆÒÎ
ÏÐÀÏÎÐÙÈÊÈ

ÏÎÑÒÀÐÀËÈÑÜ?

ÏÐÈ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÈ ÏÏÅÕÎÒÈÍÖÛ ÌÌÎÃÓÒ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÄÄÆÅÒÏÀÊÈ ÈÈ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÑÑ ÂÂÎÇÄÓÕÀ.
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ËÅÒÓ×ÈÅ ÊÊÎÐÀÁËÈ ÈÈ ÏÏÎ ÑÑÅÉ ÄÄÅÍÜ
ÁÎÐÎÇÄßÒ ÏÏÐÎÑÒÎÐÛ ßßÏÎÍÑÊÈÕ
ÂÈÄÅÎÈÃÐ ÈÈ ÀÀÍÈÌÅ.

Rogue 
Galaxy

ÁÁååññêêîîííåå÷÷ííûûåå ïïððîîññòòîîððûû
êêîîññììîîññàà èèççääððååââëëåå 

ììààííèèëëèè ëëþþääååéé..
ÊÊîîããääàà-ííèèááóóääüü îîòòïïððààââèèòòüüññÿÿ ââ

ïïóóòòååøøååññòòââèèåå ïïîî ããààëëààêêòòèèêêåå
ññììîîææååòò êêààææääûûéé......
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Level 5
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà 

ÎÍËÀÉÍ:
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GBA N-GAGE

Âåñüìà ââàæíîå ííîâîââåäåíèå �� ïïîëíûé îîòêàç îîò
äîëãèõ ççàãðóçîê ììåæäó îîáëàñòÿìè èèãðîâîãî ììèðà.

ÎÎ íè ññäåëàëè DDark CCloud èè
Dark CCloud 22 ääëÿ SSony
Computer EEntertainment,

Dragon QQuest VVIII: JJourney oof tthe
Cursed KKing ääëÿ SSquare EEnix, èè
ëèøü ïïî ââèíå ççàêàç÷èêà ííå ççàâåð-
øèëè ððàáîòó ííàä ïïðîåêòîì TTrue
Fantasy LLive OOnline ääëÿ MMicrosoft.
Îñòàâàÿñü ììàëåíüêîé ííåçàâèñè-
ìîé ññòóäèåé, Level 55 ââ òòðè ððîñ-
÷åðêà ââïèñàëà ññâîå èèìÿ ââ èèñòîðèþ
èíäóñòðèè ððîëåâûõ èèãð ääëÿ ïïðèñ-
òàâîê. ÈÈ îîòïðàâèëàñü ïïî ââòîðîìó
êðóãó ââìåñòå ññ SSCE, PPlayStation 22
è ïïðîåêòîì RRogue GGalaxy ��
íåãëàñíûì ïïðîäîëæåíèåì DDark
Cloud 22 (îíà ææå Dark CChronicle).

Rogue Galaxy ïîñâÿùåíà èññëåäî-
âàíèÿì îáèòàåìûõ è íå î÷åíü ïëà-
íåò, íà êàæäîé èç êîòîðûõ ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ æäóò ïîäçåìåëüÿ ñ
ìîíñòðàìè, ñóíäóêàìè ñ ñîêðîâè-
ùàìè è ïðî÷èìè àòðèáóòàìè RPG.
Äæåñòåð Ðîóã ìå÷òàåò ïîñåòèòü
âñå èçâåñòíûå ìèðû ãàëàêòèêè, è
ðàçðàáîò÷èêè åìó ðüÿíî ïîìîãà-

þò, ïîäñîâûâàÿ îäíî ïðèêëþ÷åíèå
çà äðóãèì. Íåçàìåòíî îíè ïåðåõî-
äÿò â îäèí áîëüøîé êâåñò ïî ïðî-
òèâîñòîÿíèþ ñèëàì çëà â ìàñøòà-
áàõ âñåé íàøåé Âñåëåííîé. Â îäè-
íî÷êó çàíèìàòüñÿ ýòèì íå ïðèäåò-
ñÿ, Äæåñòåð â ñâîèõ ñòðàíñòâèÿõ
âñòðåòèò íåìàëî äðóçåé, êîòîðûå
ñîãëàñÿòñÿ äðàòüñÿ áîê î áîê ñ
íèì. Â ðåàëüíîì âðåìåíè è áåç
âîçìîæíîñòè óïðàâëÿòü êàæäûì
÷ëåíîì ïàðòèè íàïðÿìóþ.

ÄËß ØÈÐÎÊÎÉ ÀÓÄÈÒÎÐÈÈ
ß òîëüêî íà÷àë ðàññêàçûâàòü îá
èãðå, êàê óæå íàòêíóëñÿ íà âàæ-
íîå îòëè÷èå îò Dark Cloud. Â ïîñ-
ëåäíåé íà ýêðàíå âñåãäà íàõîäèë-
ñÿ ëèøü îäèí ïåðñîíàæ, â Rogue
Galaxy ñ ìîíñòðàìè ìîæåò äðàòü-
ñÿ äî òðåõ ÷åëîâåê (äâóìÿ óïðàâëÿ-
åò AI). Âïðî÷åì, î áîÿõ ÷óòü ïîçæå.
Äðóãîå âàæíîå íîâîââåäåíèå �
ïîëíûé îòêàç îò äîëãèõ çàãðóçîê
ìåæäó îáëàñòÿìè èãðîâîãî ìèðà.
Ïåðåõîä áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ
ìãíîâåííî, äàííûå ñ÷èòûâàþòñÿ ñ
äèñêà â ôîíîâîì ðåæèìå. Ïðåçè-

ÏÓØÅ×ÍÎÅ ÌßÑÎ

Íà îîäíîì èèç óóðîâíåé ääåìî-ââåðñèè
ìîæíî ááûëî ïïîñìîòðåòü, êêàêèìè ââè-
äÿò ááîññîâ ððàçðàáîò÷èêè. ÃÃëàçàì ííå
âåðèëîñü �� ïïåðåä ííèìè ïïðåäñòàë ããè-
ãàíòñêèé ëëåâ, ««ñîáðàííûé» èèç êêîð-
íåé, ââåòîê èè ëëèñòüåâ. ××òî-òòî ââðîäå
ýíòîâ èèç ««Âëàñòåëèíà êêîëåö», ííî ââ
ôîðìå ööàðÿ ççâåðåé. ÇÇà ññâîþ ääîëãóþ
èãðîâóþ ææèçíü òòàêîãî ÿÿ ååùå ííå ââè-
äåë ííèãäå. ÌÌîæíî òòîëüêî ääîãàäû-
âàòüñÿ, êêàê ááóäóò ââûãëÿäåòü ããëàâíûå
çëîäåè ííà ïïëàíåòå ððîáîòîâ, ííàïðè-
ìåð. ÎÎáû÷íûå ììîíñòðû òòîæå õõîðî-
øè èè ääèçàéí èèõ ííåçàòàñêàí. ÀÀ ååñëè èè
åñòü ããèãàíòñêèå ëëåòàþùèå ÷÷åðåïà,
òàê îîáÿçàòåëüíî ññ îîðèãèíàëüíûì
ðàçðåçîì ããëàç èè ááåç ïïîøëîé òòóìàí-
íîé ääûìêè ââîêðóã.

ÊÈÑÀÐÀ,
ÊÀÏÈÒÀÍÑÊÀß

ÄÎ×ÊÀ.
ÊÑÒÀÒÈ, ÅÅÙÅ

ÌÅÑßÖ ÍÍÀÇÀÄ ÓÓ
ÂÐÅÍÀ ÁÁÛËÀ

ÏÎ×ÒÈ ÒÒÀÊÀß
ÆÅ ÑÑÒÐÈÆÊÀ.

ÎÁÛ×ÍÛÅ ÏÈÐÀÒÛ ÍÎÑßÒ ÍÀ ÃËÀÇÀÕ
×ÅÐÍÛÅ ÏÎÂßÇÊÈ. À ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ
ÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÊÐÀÑÍÛÉ ÖÂÅÒ.
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Rogue GGalaxy
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äåíò Level 5, Àêèõèðî Õèíî, ðàñ-
ñêàçûâàåò, ÷òî ðåøåíèå ýòîé çà-
äà÷è äàëîñü ïðîãðàììèñòàì è
äèçàéíåðàì íåëåãêî, íî îíè ñ
íåé ñïðàâèëèñü íà âñå ñòî. Íà-
êîíåö, â Rogue Galaxy áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ òåõíîëîãèÿ cel-
shading äëÿ ìîäåëåé ïåðñîíà-
æåé, â òî âðåìÿ êàê ñàì èãðî-
âîé ìèð îêàæåòñÿ áîëåå ïðàâäî-

ïîäîáíûì. Òî æå êàñàåòñÿ è ñþ-
æåòà � èçîáèëóÿ þìîðèñòè÷åñêè-

ìè ñöåíêàìè è íå îòëè÷àÿñü âûðà-
çèòåëüíîñòüþ ÿçûêà â äèàëîãàõ,
Rogue Galaxy ïîâåäàåò ãåéìåðàì î
äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíûõ ïðîáëå-
ìàõ. Îêàæåòñÿ èíòåðåñíîé è äå-
òÿì, è âçðîñëûì, åñëè ãîâîðèòü
ïðîùå.

ÈÄÅÌ ÍÀ ÌÅÄÂÅÄß
Áîè èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðè
ýòîì ãåéìåð êîíòðîëèðóåò îäíîãî
ïåðñîíàæà è ìîæåò îòäàâàòü ïðèêà-

çû äâóì äðóãèì. Êàæäûé ãåðîé ñïî-
ñîáåí ïîëüçîâàòüñÿ äâóìÿ ïðèíöèïè-
àëüíî ðàçíûìè âèäàìè îðóæèÿ (êàê
è â Dark Cloud 2, îäíî � äëÿ áëèæíå-
ãî áîÿ, âòîðîå � äëÿ àòàê íà ðàññòîÿ-
íèè), ïîýòîìó âñåãî ñðåäñòâ óáèåíèÿ
â èãðå îêàæåòñÿ øåñòíàäöàòü øòóê.
Äæåñòåð ïðåäïî÷èòàåò ìå÷è è ïèñòî-
ëåòû, Çåãðàì ìåòàåò ñþðèêåíû, Êè-
ñàðà âëàäååò êèêáîêñèíãîì � ïèíàåò
âðàãîâ âåðíûìè áîòèíêàìè. Îáåùà-
þò è ñèñòåìó ìàãèè, êîòîðàÿ äîëæíà
íàïîìíèòü î ìàòåðèÿõ èç Final
Fantasy VII � íîâûå çàêëèíàíèÿ áóäóò
ñîäåðæàòüñÿ â ïðåäìåòàõ, ïîëó÷à-
åìûõ ãåéìåðîì â ïðîöåññå ïðîõîæ-
äåíèÿ. Äëÿ èõ ïðèìåíåíèÿ ïðèäåòñÿ
ðàñõîäîâàòü AP � î÷êè äåéñòâèÿ.
Íà Tokyo Game Show 2005 íàì
ïðåäñòàâèëàñü âîçìîæíîñòü ëè÷íî
ïîãîíÿòü äåìî-âåðñèþ Rogue
Galaxy. Òðîèöà ïåðñîíàæåé ïîáðî-
äèëà ïî çàõîëóñòíîé äåðåâóøêå, à
çàòåì ïåðåøëà ìîñòèê, îòäåëÿþ-

ùèé åå îò äæóíãëåé. Òàì íà íèõ è
íàïàëè ìîíñòðû... Çàðàíåå èõ âèä-
íî íå áûëî, èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìà
random encounter. Îíè ïðîñòî âîç-
íèêëè èç íèîòêóäà íà ïóòè ãåðîåâ
âñêîðå ïîñëå òîãî, êàê èãðà ïðå-
äóïðåäèëà ãåéìåðà îá îïàñíîñòè.
Âîçìîæíî, âñòðå÷è óäàëîñü áû èç-
áåæàòü, êàê ýòî äåëàåòñÿ â Lord of
the Rings: The Third Age, íî ÿ ïîêà
íå çíàë, êàê.
Êîãäà âàøè íàïàðíèêè ïîëó÷àþò
âîçìîæíîñòü âûïîëíèòü ñïåöàòàêó
èëè ïðèìåíèòü íàâûê, èãðà âûâî-
äèò íà ýêðàí ñòðîêó ñ ïîäñêàçêîé.
Âåðíåå, äðóçüÿ ïðåäëàãàþò âàðè-
àíòû äåéñòâèé, à âû ðåøàåòå, ñòî-
èò ëè ñëåäîâàòü èõ ñîâåòó. Åñëè
ñîãëàñèòåñü, îñòàåòñÿ íàæàòü íà
øèôò, ïîêà òàéìåð íå äîòèêàë äî
íóëÿ, è äåéñòâèå ïðîèçâîäèòñÿ. Íà-
áîð ïðèåìîâ ïðåäñêàçóåì � îñîáî
ìîùíûå ôèçè÷åñêèå àòàêè,
óëó÷øåíèå õàðàêòåðèñòèê è ëå÷å-

Â ÁÁÎÞ ÂÂÀØÈ ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÈ ÄÄÅÉÑÒÂÓÞÒ
ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ ÈÈ ÂÂÅÑÜÌÀ ÓÓÌÅËÎ.
ËÞÁÎ-ÄÄÎÐÎÃÎ ÑÑÌÎÒÐÅÒÜ!

ÌÍÎÆÅÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ ÌÈÐÎÂ

Ñëîâî ««Ãàëàêòèêà» ââ ííàçâàíèå èèãðû ïïîïàëî ííå ññëó-
÷àéíî. ÐÐàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ïïðåäîñòàâèòü ããåéìåðàì
âîçìîæíîñòü èèçó÷èòü ååå ööåëèêîì èè ïïîëíîñòüþ. ÒÒàê,
÷òîáû ííèêòî ííå ììîã ïïîæàëîâàòüñÿ, ÷÷òî ååìó ««ìàëî»
ïðîñòîðà ääëÿ ïïðèêëþ÷åíèé! ÈÈçíà÷àëüíî ïïðåäïîëàãà-
ëîñü ññäåëàòü ïïðîñòî ííåâåðîÿòíî îîãðîìíîå êêîëè÷åñò-
âî ïïëàíåò, ííà êêàæäîé èèç êêîòîðûõ ááûëî ááû ííåñêîëüêî
ëîêàöèé. ÍÍî, ïïîðàçìûñëèâ, ððóêîâîäñòâî ïïðîåêòà ïïî-
ìåíÿëî ïïëàíû �� îîòíûíå ììèðîâ ááóäåò îîòíîñèòåëüíî
íåìíîãî ((ïî îîäíîìó ííà êêàæäóþ ««òåìó» �� ííàïðèìåð,
ëåñ, ïïóñòûíÿ, ììîðå, ããîðîä ááóäóùåãî), ççàòî èèçó÷àòü
êàæäûé èèç ííèõ ììîæíî ááåñêîíå÷íî ääîëãî. ÆÆóðíàëèñ-
òû ïïðåäïîëàãàëè, ÷÷òî ââñå ýýòî ððàçíîîáðàçèå ááóäåò
îáåñïå÷åíî ññëó÷àéíîé ããåíåðàöèåé óóðîâíåé, îîäíàêî
Àêèõèðî ÕÕèíî ââ ññâîåì ïïîñëåäíåì èèíòåðâüþ îîïðîâåðã
ýòè ññëóõè. ÊÊàê îîáñòîÿò ääåëà ííà ññàìîì ääåëå, ììû óóçíà-
åì ïïîñëå ââûõîäà èèãðû ââ ßßïîíèè.

Íà TTokyo GGame SShow 22005 ííàì óóäàëîñü 
ëè÷íî îîïðîáîâàòü ääåìî-ââåðñèþ RRogue GGalaxy.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß CCEL-SSHADING ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÏÐÈÌÅÍÅÍÀ ÑÑÎ ÂÂÊÓÑÎÌ.
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íèå. Áåç íåãî ñïðàâèòüñÿ ñ áîññîì
ìíå áû íèïî÷åì íå óäàëîñü � ïîêà
ÿ êîëîøìàòèë åãî ìå÷îì ïî ãîëîâå,
äðóçüÿ-òîâàðèùè âîññòàíàâëèâàëè
çäîðîâüå ãëàâíîãî ãåðîÿ. Âàæíî,
÷òî ìíå íå ïðèõîäèëîñü ñàìîìó
ñëåäèòü çà æèçíåííîé ýíåðãèåé,
âûáèðàòü íóæíîå äåéñòâèå â ìåíþ.
Íàïàðíèêè ïðåäëàãàþò âàðèàíòû
äåéñòâèé íå ïðîñòî òàê � îíè ïûòà-
þòñÿ ïîíÿòü, ÷òî âàì ñåé÷àñ

íóæíåå âñåãî. Â ðåçóëüòàòå ñðàæå-
íèÿ ïîëó÷èëèñü î÷åíü
ñòðåìèòåëüíûìè, íî íå çà ñ÷åò óï-
ðîùåíèÿ ñèñòåìû áîÿ.

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÊÓÇÍÅÖ
Åñëè ó êàæäîãî èç ãåðîåâ åñòü äâà
âèäà îðóæèÿ, òî î÷åâèäíî, ÷òî êàê-
òî íàäî åãî óñèëèâàòü. Íåòðóäíî
äîãàäàòüñÿ, êàê èìåííî. Dark
Cloud 2 âñåãäà ñëàâèëàñü áîëåå

âñåãî ñâîåé ñèñòåìîé èçîáðåòå-
íèé. Ñôîòîãðàôèðîâàâ íåñêîëüêî
èíòåðåñíûõ îáúåêòîâ, ãåðîé ìîã
ïîðàçìûñëèòü íàä ñîáðàííîé èí-
ôîðìàöèåé è ïðèäóìàòü íå÷òî
ñîâñåì íîâîå è âåñüìà ïîëåçíîå.
Â Rogue Galaxy ýòà èäåÿ áóäåò
ñîõðàíåíà è ðàçâèòà � íà îïðåäå-
ëåííîì ýòàïå Äæåñòåð ïîëó÷èò â
ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ôàáðèêó, ãäå
ñìîæåò ïðîèçâîäèòü ïðåäìåòû äëÿ

ñåáÿ è ñâîèõ äðóçåé. Ïîìèìî ýòî-
ãî, â Rogue Galaxy ïðèïàñåíî åùå
íåñêîëüêî ìèíè-èãð. Íàïðèìåð, ãå-
ðîè ñìîãóò îòëàâëèâàòü ìîíñòðîâ
è çàòåì èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñò-
âå øàõìàòíûõ ôèãóð (ïðàâäà, ïðà-
âèëà çäåñü ñîâñåì íå òå, ê êîòî-
ðûì ïðèâûê Êàñïàðîâ). Ïîêà íå
ñîâñåì ïîíÿòíî, êàê áóäåò âûãëÿ-
äåòü ýòà ìèíè-èãðà, íî ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò ñäåëàòü åå äåéñòâè-

Ãëàâíûé ããåðîé, ÄÄæåñòåð ÐÐîóã, ��
þíîøà ññåìíàäöàòè ëëåò îîò ððîäó.
Îí ððîäèëñÿ èè ââûðîñ ííà ïïóñòûí-
íîé ïïëàíåòå ÐÐîçà. ÒÒèïè÷íûé ïïà-
ðåíü èèç ççàõîëóñòüÿ, êêîòîðûé õõî-
òåë ááû îîòâåäàòü ááüþùåé êêëþ÷îì
æèçíè ââ ááîëüøîì ããîðîäå, ííî
øàíñà ååìó ííå ïïðåäñòàâèòñÿ ííè-
êîãäà, �� òòàêèõ ááûëè èè ââñåãäà ááó-
äóò ììèëëèîíû ââî ââñå ââðåìåíà.
Äæåñòåð èè ïïðîâåë ááû ññâîè ääíè,
ïàñÿ èèíîïëàíåòíûõ êêîðîâ ííà
èíîïëàíåòíîì ëëóãó, ííî ììå÷òà îî
ïóòåøåñòâèÿõ ïïî ããàëàêòèêå ââñå
æå èèñïîëíèëàñü. ÅÅìó ïïðåäëîæè-
ëè ììåñòî ââ ýýêèïàæå èèçâåñòíîãî
êîñìè÷åñêîãî ïïèðàòà ïïî èèìåíè
Äîðãåíãîð. ÄÄæåñòåð-êêîðñàð ííå
ðàññòàåòñÿ ññî ññâîèì ççäîðîâåí-
íûì ììå÷îì, õõîòü èè óóòâåðæäàåò,
÷òî ììèðîëþáèâ ïïî ííàòóðå. ÍÍà ååãî
ùåêå ììîæíî ððàçãëÿäåòü ððîäèìîå
ïÿòíî, êêîòîðîå, ïïî ññëîâàì ððàç-
ðàáîò÷èêîâ, ññîâñåì ääàæå ííå ððî-
äèìîå ïïÿòíî èè ññûãðàåò ââ ññóäüáå
ãåðîÿ ââàæíóþ ððîëü.
Âñåãî ââ RRogue GGalaxy ââ êêîìàíäó
Äæåñòåðà ììîæíî ááóäåò ííàáðàòü
âîñåìü ÷÷åëîâåê. ÏÏîêà ííàì ääîñ-
òóïíà èèíôîðìàöèÿ îî òòðåõ èèç ííèõ.
Êèñàðà �� 117-ëëåòíÿÿ ääî÷ü ÄÄîðãåí-
ãîðà ññ ììàëü÷èøåñêèìè ççàìàøêà-
ìè. ÇÇåãðàì �� ííåáðèòûé ïïèðàò ññ
êðàñíîé ïïîâÿçêîé ííà ããëàçó, ããðó-
áûé èè ííåâîñïèòàííûé. ËËóëóêà ��
âîèòåëüíèöà ññ ïïëàíåòû ÄÄæóðàé-
êà, ññïåöèàëèñò ïïî îîòñòðåëó ëëåñ-
íûõ òòâàðåé èèç ëëóêà. ÐÐàçðàáîò÷è-
êè ííàìåêàþò ííà òòî, ÷÷òî õõîòü ââñå
÷åòûðå èèçâåñòíûõ ããåðîÿ èè ÿÿâëÿ-
þòñÿ ëëþäüìè, îîñòàëüíûå ââïîëíå
ìîãóò òòàêîâûìè èè ííå ÿÿâëÿòüñÿ ��
ãàëàêòèêà ïïëîòíî ççàñåëåíà ññà-
ìûìè ððàçíûìè ððàñàìè. ÍÍà
ñêðèíøîòàõ ììîæíî ííàéòè ððûáî-
ëþäåé, ððîáîòîâ, îîãðîâ èè ïïðÿìî-
õîäÿùèõ êêîøåê.
Îñîáåííî õõî÷åòñÿ îîòìåòèòü, ÷÷òî
ñðåäè ççàÿâëåííûõ ããëàâíûõ ããåðîåâ
âîîáùå ííåò ääåòåé ääî øøåñòíàäöàòè
ëåò. ÐÐåäêîñòü ääëÿ êêîíñîëüíûõ ððî-
ëåâûõ èèãð.

ÑËÎÂÎ 
Î ÊÎÌÀÍÄÅ
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ÒÂÎÐÖÛ

Îñíîâíàÿ êêîìàíäà ððàçðàáîò÷èêîâ LLevel 55 ((äâà ïïðîãðàììèñòà, òòðè ääèçàéíåðà èè ççâóêîðåæèññåð) ïïðåäñòàâëåíà ííà îîôèöèàëü-
íîì ññàéòå �� hhttp://www.level5.co.jp. ÊÊ ññîæàëåíèþ, îîá èèõ óóâëå÷åíèÿõ èè ïïðèñòðàñòèÿõ ììîæíî ïïðî÷èòàòü ëëèøü ííà ÿÿïîíñêîì. ÇÇàòî
ìû ììîæåì ííåìíîãî ððàññêàçàòü îîá èèõ ááîññå �� ððóêîâîäèòåëå ññòóäèè èè ïïðîäþñåðå ââñåõ ååå èèãð. ÀÀêèõèðî ÕÕèíî ççàèíòåðåñîâàëñÿ
êîìïüþòåðàìè ååùå ââ ííà÷àëüíîé øøêîëå, óóâëåêñÿ ïïðîãðàììèðîâàíèåì. ÎÎ ññîçäàíèè èèãð ââïåðâûå ççàäóìàëñÿ, êêîãäà óóâèäåë ííåî-
áûêíîâåííî ïïîïóëÿðíóþ ââ ßßïîíèè RRPG DDragon QQuest IIII. ÎÎñîáåííî ååãî ïïîðàçèë òòîò ôôàêò, ÷÷òî ïïðîñòåéøèìè ããðàôè÷åñêèìè
ñðåäñòâàìè ììîæíî ääîáèòüñÿ òòàêîãî ññèëüíîãî ýýôôåêòà ïïîãðóæåíèÿ ââ èèãðó. ÍÍàïðèìåð, ííà ääâèæåíèÿ ïïåðñîíàæà îîòâîäèëîñü
âñåãî ääâà êêàäðà ààíèìàöèè, ííî ññìîòðåëñÿ îîí êêàê ææèâîé. ÒÒîãäà ÕÕèíî èè îîñîçíàë, ÷÷òî èèãðû �� èèñêóññòâî ááóäóùåãî, èè ððåøèë ïïîñ-
âÿòèòü èèì ññâîþ ææèçíü. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ññàì îîí ääâóìÿ êêàäðàìè ààíèìàöèè ââ ññâîèõ ïïðîåêòàõ ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ.
Â ííàñòîÿùåå ââðåìÿ LLevel 55 ððàáîòàåò ííàä ííåêîåé ððîëåâîé èèãðîé ääëÿ PPSP, ííî ïïîêà ÷÷òî îîíà ííå ààíîíñèðîâàíà èè ííè÷åãî ììû îî
íåé ííå ççíàåì. ÍÍå ïïîòåðÿíà ääî êêîíöà ííàäåæäà ííà ââûïóñê TTrue FFantasy LLive OOnline, ííî óóæå òòî÷íî ííå ííà XXbox.
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Ïðåçèäåíò LLevel 55, ÀÀõèêèðî ÕÕèíî,
íå ññêóïèòñÿ ííà èèíòåðâüþ ÿÿïîíñ-
êîé ïïðåññå. ÂÂ ííèõ îîí ääåëèòñÿ èèí-
òåðåñíûìè ïïîäðîáíîñòÿìè. ÍÍàï-
ðèìåð, èèãðà ííîñèò ííàçâàíèå
Rogue GGalaxy ííå ïïîòîìó, ÷÷òî ýýòî
«ãàëàêòèêà ÐÐîóãà» ((ãëàâíîãî ããå-
ðîÿ), ååãî ííàäî ááóêâàëüíî ïïåðåâî-
äèòü êêàê ««áàíäèòñêàÿ ããàëàêòèêà».
×òîáû õõîðîøèå ïïàðíè ââ ýýòîì ììè-
ðå ììîãëè ääîáèòüñÿ ÷÷åãî-òòî ññâåò-
ëîãî èè ÷÷èñòîãî, èèì ííàäî ââñòóïèòü
â ññîþç ññ îîäíèìè ííåãîäÿÿìè ïïðî-
òèâ ääðóãèõ. ÍÍå ññòîèò ááîÿòüñÿ èè
òîãî, ÷÷òî òòîëüêî-òòîëüêî ççàÿâëåí-
íûé ïïðîåêò ââûéäåò ââ êêîíöå ããîäà.
Íà ññàìîì ääåëå, ððàáîòà ííàä ííèì
íà÷àëàñü ååùå êêîãäà ÕÕèíî èè ååãî
êîëëåãè òòðóäèëèñü ííàä DDragon
Quest VVIII: JJourney oof tthe CCursed
King. ÎÎòäåëüíî ÕÕèíî îîòìåòèë, ÷÷òî
èãðà ááóäåò îîòëè÷àòüñÿ ïïîèñòèíå
çâåçäíûì ññîñòàâîì ààêòåðîâ îîç-
âó÷êè. LLevel 55 óóäàëîñü ççàðó÷èòüñÿ
ïîääåðæêîé ññòóäèè GGhibli ((ñîçäà-
òåëè ««Ìîãèëû ññâåòëÿ÷êîâ»,
«Ïðèíöåññû ÌÌîíîíåêå», ««Óíåñåí-
íûõ ääóõàìè» èè ííåäàâíåãî ««Õîäÿ-
÷åãî ççàìêà»... ÂÂïðî÷åì, ââ ððóáðèêå
«Áàíçàé» ââàì êêóäà ëëó÷øå ââñå
îáúÿñíÿò). ÝÝòî ïïîçâîëÿåò ññäåëàòü
ïåðñîíàæåé êêóäà ááîëåå ææèâûìè.
Ïî ååãî ññëîâàì, ëëó÷øå ââñåãî óóäà-
ëîñü ââïèñàòüñÿ ââ ññâîþ ððîëü ((ïîêà
íåïîíÿòíî, êêàêóþ èèìåííî) ççâåçäå
ÿïîíñêîé ïïîï-ññöåíû ÀÀéå ÓÓýòî.
Õèíî ååùå ððàç îîáúÿñíèë, ÷÷òî
Rogue GGalaxy �� ííå îîáû÷íàÿ RRPG,
ãäå ääåéñòâèå ïïåðåíîñèòñÿ ññ ïïëà-
íåòû ííà ïïëàíåòó. ÃÃåéìåð ââîëåí
óïðàâëÿòü ññâîèì êêîñìè÷åñêèì êêî-
ðàáëåì, ïïðèçåìëÿòüñÿ ããäå ääóøå
óãîäíî èè èèñêàòü òòàì ññåáå ïïðèêëþ-
÷åíèÿ ííà ëëþáóþ ïïîäõîäÿùóþ
÷àñòü òòåëà.

ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÐÓÊòåëüíî èíòåðåñíîé, ñëîæíîé è
ðàçíîîáðàçíîé. Åñëè âûéäåò ÷òî-
òî âðîäå êàðòî÷íîé èãðû èç Final
Fantasy VIII, áóäåò ïðîñòî çàìå-
÷àòåëüíî.
Rogue Galaxy ïîñòóïèò â ïðîäà-
æó â ßïîíèè óæå â äåêàáðå, à
äëÿ ÑØÀ è Åâðîïû ïîêà íå çàÿâ-

ëåíî. Îäíàêî ìîæíî áûòü óâå-
ðåííûì â òîì, ÷òî äî íàñ îíà äî-
áåðåòñÿ, � äèçàéí, ñþæåò è èãðî-
âîé ïðîöåññ áåçóïðå÷íî ïîäõî-
äÿò äëÿ çàïàäíîé àóäèòîðèè, äà
è Dark Cloud 2 ó íàñ áûë ïðèíÿò
âåñüìà òåïëî. 
Ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè! 

ÂÎÈÒÅËÜÍÈÖÀ
ËÓËÓÊÀ. ÂÈÄÈÌÎ,

ÑÅÑÒÐÀ ×ÈÍÃÀ×ÃÓÊÀ.
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÏÎÊÀ ÝÒÎ

ËÈØÜ ÄÄÎÃÀÄÊÈ.

ËÎÊÀÖÈß ÈÇ ÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÞ, ÊÎÒÎÐÓÞ ÌÛ ÂÈÄÅ-
ËÈ ÍÀ TTOKYO GGAME SSHOW. ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ
ÍÀ ÓÄÎÁÍÓÞ ÌÈÍÈ-ÊÊÀÐÒÓ ÌÅÑÒÍÎÑÒÈ.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ×ÒÎ ÁÓÄÅÒ, ÅÑËÈ ÑÒÐÅËÓ Â
ÖÀÐÅÂÍÓ-ËËßÃÓØÊÓ ÂÛÏÓÑÒÈÒ ÆÅÍÙÈ-
ÍÀ? ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÎÒÂÅÒ Â ROGUE GALAXY.

ÌÅÑÒÀÌÈ RROGUE GGALAXY ÑÑÈËÜÍÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
FULL MMETAL AALCHEMIST. ÈÈÃÐÓ ÈÈ ÀÀÍÈÌÅ-ÑÑÅÐÈÀË.





Ìàëî ääëÿ êêîãî ññåêðåò, ÷÷òî îîáøèðíûå ââñåëåííûå ððîëåâûõ ññåðèàëîâ �� îîòëè÷íàÿ òòåìà ääëÿ îîáñòîÿòåëüíîãî
«ñïåöà». ÑÑòðàíèöû ííàøåãî ææóðíàëà ííå ððàç óóêðàøàëèñü ïïîäðîáíûìè ððàññêàçàìè îî ññàìûõ ððàçíûõ ììèðàõ ��
ýòî èè ääîáðîòíûå TTales oof, èè ççàäîðíûå GGrandia, èè ààñêåòè÷íûå DDragon WWarrior, èè ïïðîñòî ññèìïàòè÷íûå LLunar ��
óæ îî ÷÷åì òòîëüêî ííå ççàõîäèëà ððå÷ü!
À ððå÷ü ííå ççàõîäèëà îî ááðîøåííûõ ææåì÷óæèíàõ. ÌÌû ííå ççíàåì èè ííå ââîëüíû ççíàòü, ññêîëüêî èèõ ááûëî,
åñòü èè ááóäåò. ÇÇàòî ììû ççíàåì èè ëëþáèì ññëàäêóþ ïïàðî÷êó êêîíñîëüíûõ RRPG, êêîòîðàÿ, ííàãðÿíóâ ââî ââòîðîé
ïîëîâèíå ääåâÿíîñòûõ, ëëîâêî ââñòðÿõíóëà ææàíð èè îîùóòèìî ïïðèòåñíèëà FFinal FFantasy ííà ïïîñòó ááåññïîð-
íîãî ëëèäåðà. ÒÒàê ÷÷òî ïïîçâîëèì ññåáå ííàðóøèòü òòðàäèöèþ, ïïîñâÿòèâ ýýòè ïïîëîñû ääâóì èèçóìèòåëüíûì
çâåçäî÷êàì ««Çîëîòîé ýýïîõè JJRPG».

Ïëàòôîðìà: Super Nintendo, PS one
Äàòà âûõîäà: 11 ìàðòà 1995 ãîäà (SNES),
2 íîÿáðÿ 1999 ãîäà (PS one)

Êîãäà Final Fantasy VI ïðîèçâåëà ôó-
ðîð, íèêòî îñîáåííî íå ïðåäïîëàãàë,
÷òî ñëåäóþùàÿ æå ðîëåâàÿ èãðà
Square îêàæåòñÿ íå ìåíåå ñíîãñøèáà-
òåëüíîé. Íî ïðîåêò, íàä êîòîðûì êîð-
ïåëè ñöåíàðèñòû Þäçè Õîðèè è Ìàñà-
òî Êàòî, êîìïîçèòîðû Íîáóî Óåìàöó

è ßñóíîðè Ìèöóäà, à òàêæå õóäîæíèê
Àêèðà Òîðèÿìà è ðåæèññåð Õèðîíîáó
Ñàêàãóòè, ïðîñòî íå ìîã îáåðíóòüñÿ
ïîñðåäñòâåííîñòüþ. Ëþäè, íàáèâøèå
ðóêó íà ðàçðàáîòêå Final Fantasy è
Dragon Quest, ñâàðãàíèëè êîå-÷òî ñîâ-
ñåì íîâîå � â ÷åì, îäíàêî, óãàäûâà-
þòñÿ ÷åðòû áûëûõ õèòîâ.
Â Chrono Trigger íåò è íàìåêà íà ýïè÷-
íîñòü FF èëè çàèíäåâåëóþ ñàìîáûò-
íîñòü DQ. Ñþæåò «öåïëÿåò» èãðîêà

òåì, ÷åì ãðåçèò áîëüøàÿ ÷àñòü þíûõ
ìå÷òàòåëåé � ïóòåøåñòâèÿìè âî âðå-
ìåíè. Ïî ÷èñòîé ñëó÷àéíîñòè óëåïåò-
íóâ â ïðîøëîå, äåðåâåíñêèé ïàðíèø-
êà Êðîíî, èçîáðåòàòåëüíèöà Ëþêêà è
ïðèíöåññà Ìàðëü ñîâñåì íå ïîäîçðå-
âàþò, ÷òî èì ïðèäåòñÿ ïîñåòèòü íåìà-
ëî óäèâèòåëüíûõ ìåñò, âçÿâ â ñîþçíè-
êè íåîáû÷àéíî ýêñöåíòðè÷íûõ ïåðñî-
íàæåé. À âñå äëÿ òîãî, ÷òîáû íàñîâåð-
øàòü ïîäâèãîâ â äîèñòîðè÷åñêóþ ýðó,

â Òåìíûå è Ñðåäíèå âåêà, â íàñòîÿ-
ùåì, â ïåðèîä Àïîêàëèïñèñà è â ïîñ-
òàïîêàëèïòè÷åñêîì áóäóùåì, ïðîíçàÿ
âðåìÿ è ïðîñòðàíñòâî íà êîðàáëå
Epoch. È, êîíå÷íî, òàêîâà èõ äîëÿ �
ñäåëàòü áóäóùåå íå ïîñòàïîêàëèïòè-
÷åñêèì. Ãåðîè âòîðîãî ïëàíà � ðûöàðü
Ôðîã, äèêàðêà Àéëà, ðîáîò Ðîáî è ÷åð-
íîêíèæíèê Ìàãóñ � âñòðåòÿòñÿ â ðàç-
íûõ âðåìåíàõ. Êîìàíäà ðàçíîøåð-
ñòíàÿ, è òåì ïðåêðàñíà.

ÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÅÍÍÎ-
ÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÊÎÍÒÈÍÓÓÌ
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RADICAL DREAMERS
Ñïóñòÿ ãîä ïîñëå âûõîäà Chrono Trigger ÿïîíñêèå ãåéìåðû îöåíèëè Radical
Dreamers � òåêñòîâóþ RPG, â íåêîòîðîì ðîäå ïîñëóæèâøóþ îñíîâîé äëÿ
Chrono Cross. Äà-äà, äåéñòâóþùèå ëèöà � Ñåðæ è Êèä, ñîèñêàòåëè Çàìîðî-
æåííîãî Ïëàìåíè. Ïîâåñòâîâàíèå âåäåòñÿ îò ëèöà Ñåðæà, óïðàâëåíèå ïîñòðî-
åíî íà âûáîðå äåéñòâèé. Ñõâàòêè � è òå ñïëîøü òåêñòîâûå. Ãðàôèêè � ñàìûé
ìèíèìóì. Ïðè ïåðâîì ïðîõîæäåíèè âàñ æäóò òîëüêî òðè âàðèàíòà êîíöîâêè,
çàòî ïîòîì ñòàíîâèòñÿ äîñòóïåí ðåæèì New Game+, ùåãîëÿþùèé øåñòüþ ðàç-
ëè÷íûìè ñöåíàðèÿìè, ïî óíèêàëüíîé ðàçâÿçêå íà êàæäûé. Îôèöèàëüíî
Radical Dreamers íå âûáèðàëàñü çà ïðåäåëû ßïîíèè, îäíàêî ëþáèòåëüñêèì
ïåðåâîä÷èêàì âñå íèïî÷åì: â 2003 ãîäó ãðóïïà Demiforce (http://demiforce.par-
odius.com/) âûêàòèëà ïàò÷ äëÿ ROM-ôàéëà èãðû, ìàãè÷åñêèì îáðàçîì ïðåâðà-
ùàþùèé ÿïîíñêóþ ãðàìîòó â ëàòèíèöó.

Çàáðîøåííàÿ 



51ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

ÑÒ ïëåíÿåò ïðàêòè÷åñêè âñåì. Îò-
ìåííàÿ ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà, âïîñ-
ëåäñòâèè ïåðåïëþíóòàÿ îäíèìè ëèøü
Tales of Phantasia è Star Ocean; ïðè-
ÿòíàÿ âñåëåííàÿ, ñåðüåçíûé è â ìåðó
íåëèíåéíûé ñþæåò; áîåâàÿ ñèñòåìà,
çàìåøàííàÿ íà ïðèâû÷íîé Active
Time Battle (ATB), âûøëà íàìíîãî áî-
ëåå óäîáíîé è ïðîñòîé â îáðàùåíèè,
íåæåëè àíàëîãè èç FF. Îòâåòñòâåí-
íûå çà ìåõàíèêó ãåéìïëåÿ âûäåðæà-

ëè ÷óòü ëè íå èäåàëüíûé áàëàíñ ìåæ-
äó ðàçâèòèåì êîìàíäû è ïðîñìîòðîì
ñþæåòíûõ ñöåí/÷òåíèåì äèàëîãîâ �
âñå ñäåëàíî ñ ÷óâñòâîì ìåðû. Â èãðå
ïîïðîñòó îòñóòñòâóþò äëèííþùèå îò-
ðåçêè, êîòîðûå íåðâèðóþò íåñêîí÷àå-
ìîé áîéíåé èëè, íàïðîòèâ, ïðåâðàùà-
þò èãðîêà â çðèòåëÿ. Â ÑÒ íåò è äóõà
ìåëî÷íûõ, ïîñðåäñòâåííûõ ñóáêâåñ-
òîâ, êîèìè ãðåøàò äâå òðåòè RPG, �
èñïûòàíèÿ âûäàþòñÿ íåøóòî÷íûìè, à

íàãðàäîé, êàê ïðàâèëî, ñëóæàò ÷ðåç-
âû÷àéíî ïîëåçíûå ïðåäìåòû èëè ïîò-
ðÿñàþùå èíòåðåñíûå ìîìåíòû. Òàêæå
ýòè áîíóñû âëèÿþò íà èñõîä èñòîðèè.
Îòäåëüíóþ áëàãîäàðíîñòü çàñëóæèë
Ìàñàòî Êàòî, ïîòîìó êàê èçâåðíóëñÿ
è ñîçäàë íà ðåäêîñòü êà÷åñòâåííûé
íåëèíåéíûé ñöåíàðèé, ïî äåòàëüíîñ-
òè è ïðîðàáîòêå ñïîñîáíûé çàòêíóòü
çà ïîÿñ êó÷ó «ñêðèïòîâ», íå îòÿãî-
ùåííûõ ìíîæåñòâîì êîíöîâîê.

Â 2001 ãîäó àíãëîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ
Ñhrono Òrigger áûëà èçäàíà íà PS
one â ñáîðíèêå Final Fantasy
Chronicles � âìåñòå ñ Final Fantasy
IV. Îáíîâëåííûé âàðèàíò ïðèìå÷à-
òåëåí áî÷êîé âàðåíüÿ è ïà÷êîé ïå-
÷åíüÿ: íåñêîëüêèìè âèäåîðîëèêàìè,
èíôîðìàöèåé î ìîíñòðàõ, êàðòàìè
çîí è àðò-ãàëåðååé.
Âîò òàê âûãëÿäèò îäíà èç êëàññè÷åñ-
êèõ ÿïîíñêèõ ðîëåâûõ èãð. 

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

CHRONO BREAK
Äàâíûì-äàâíî, êîãäà êîøìàð ïîä íàçâàíèåì Unlimited SaGa åùå òîëüêî ãîòî-
âèëñÿ íàïóãàòü èãðàþùóþ îáùåñòâåííîñòü, Square Enix çàðåãèñòðèðîâàëà òîð-
ãîâóþ ìàðêó «Chrono Break». Äàííûé øàã íå ñîïðîâîæäàëñÿ íèêàêèìè îôèöè-
àëüíûìè êîììåíòàðèÿìè, íî ïîêëîííèêè ñàìè-ïîíèìàåòå-êàêîãî-ñåðèàëà ñìåê-
íóëè ìãíîâåííî: òðåòüåìó øåäåâðó � áûòü. Ïîçæå êîìïàíèÿ âíåçàïíî îòêàçàëàñü
îò ìàðêè. Ãåéìåðàì æå íàñòîëüêî õîòåëîñü Chrono Break, ÷òî îíè ñòàëè íàäåÿòü-
ñÿ íà ïîÿâëåíèå íîâîñòåé îá èãðå ïîñëå ñàìûõ ðàçíûõ ñîáûòèé � áóäü òî õîòü
çàÿâëåíèÿ î áóäóùèõ ïðîåêòàõ Ìàñàòî Êàòî, õîòü äàæå èçäàíèå íîâîé àðàíæè-
ðîâêè ñàóíäòðåêà Chrono Cross. Â ñåðåäèíå èþíÿ òåêóùåãî ãîäà Square Enix ñïî-
äîáèëàñü ðàçâåÿòü ñëóõè, ñîîáùèâ, ÷òî ñèêâåëà Chrono Cross íå ÷èñëèòñÿ â ïëà-
íàõ ãèãàíòà èíäóñòðèè, õîòÿ â äàëåêîì áóäóùåì åãî ïîÿâëåíèå âïîëíå âîçìîæíî.

õðîíîñôåðà

ÍÅÓÄÀÂØÅÅÑß ÂÎÑÊÐÅØÅÍÈÅ
Ôàíàòû-ýíòóçèàñòû � ïîòðÿñàþùèå ëþäè. Èíîé ðàç âûäóìàþò òàêîå, ÷òî çàêà÷à-
åøüñÿ � ÷åãî òîëüêî ñòîÿò The Legend of Zelda: Ocarina of Time íà äâèæêå The
Legend of Zelda: A Link to the Past è 2D-âåðñèÿ Halo äëÿ Game Boy Advance. Íî
øåñòîãî ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà ãëàâû êîìïàíèè Square Enix çàðóáèëè ïðîåêò, êîòî-
ðûé ìîã ñòàòü âåðøèíîé ôýí-òâîð÷åñòâà. Ðå÷ü èäåò, êîíå÷íî æå, î Chrono
Resurrection (http://www.opcoder.com/projects/chrono/) � òðåõìåðíîì âàðèàíòå
Chrono Trigger, ÷òî íåêîãäà ðàçðàáàòûâàëñÿ ñåìåðêîé óìåëüöåâ. Íàòàí Ëàçóð è
åãî êîìàíäà ïîêàçàëè íàñòîÿùèé êëàññ â 3D-ìîäåëèðîâàíèè, àíèìàöèè, òåêñòó-
ðèðîâàíèè; äàâàëè èíòåðâüþ ïîïóëÿðíûì æóðíàëàì Electronic Gaming Monthly è
GamesTM; áàëîâàëè îáùåñòâåííîñòü ïîðàçèòåëüíûìè ñêðèíøîòàìè è äåìîíñòðà-
öèîííûì âèäåîðîëèêîì, íî îäíî-åäèíñòâåííîå ïèñüìî ïîñòàâèëî êðåñò íà èõ òè-
òàíè÷åñêîì òðóäå. 
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Ïëàòôîðìà: PS one
Äàòà âûõîäà: 18 íîÿáðÿ 1999 ãîäà

Íàä âòîðîé èãðîé íå ðàáîòàëà «dream
team», îêêóïèðîâàâøàÿ îôèñ Square
â ãîäû âàÿíèÿ ÑÒ. Ïî êðàéíåé ìåðå, â
êîëëåêòèâå îñòàëèñü Ìàñàòî Êàòî (íà
ýòîò ðàç âñòàâøèé ó ðóëÿ âñåãî ïðîåê-
òà) è ßñóíîðè Ìèöóäà, ðàáîòàâøèé
îòäåëüíî îò Íîáóî Óåìàöó � è òî
ñëàâíî (Àêèðà Òîðèÿìà è Þäçè Õîðèè
ïðîëèâàëè ïîò âî èìÿ Enix, âûñòðàè-

âàÿ Dragon Quest VII). Ïðåäàâ ýòîò
ôàêò îãëàñêå, Square åäâà íå ïîâåðã-
ëà îáùåñòâåííîñòü â øîê � ìíîãèå
ïðåæäåâðåìåííî îêðåñòèëè Ñhrono
Cross ïîçîðèùåì (ïðàâäà, íåêîòîðûå
RPG-ìàíüÿêè íå îòêàçûâàþòñÿ îò
ñâîèõ ñëîâ è ñåãîäíÿ). ÑÑ ðîäèëàñü
êðàñàâèöåé è íàõâàòàëà çâåçä ñ íåáà.
Íî êàê ìàëî, êàê æå ìàëî â íåé îò
ïðåäøåñòâåííèöû!
Î÷àðîâàíèå ñòðàíñòâèé Êðîíî ñîòî-
âàðèùè ëèõî ïåðåøëî â èíóþ ïëîñ-

êîñòü: ãåðîåâ òåïåðü ñâûøå ñîðîêà, à
ïóòåøåñòâîâàòü ñóæäåíî ìåæ ïàðàë-
ëåëüíûìè èçìåðåíèÿìè. Ïðåäñòàâü-
òå, ÷òî âàñ çîâóò Ñåðæ, âû òèõîíå÷êî
æèâåòå íà òðîïè÷åñêîì îñòðîâå, à ïî-
òîì âàñ íàêðûâàåò çäîðîâåííàÿ âîë-
íà. Íî âû íå óìèðàåòå, à ïåðåìåùàå-
òåñü â àëüòåðíàòèâíóþ ðåàëüíîñòü.
Êîòîðàÿ ïî÷òè èäåíòè÷íà âàøåé ðîä-
íîé. Çà òåì èñêëþ÷åíèåì, ÷òî â íåé
âû äàâíî ìåðòâû. Íî âû çíàåòå, ÷òî
âû � ýòî âû! Âàøè äåéñòâèÿ?

Âàøèõ äåéñòâèé � âåëèêîå ìíîæåñò-
âî. È ìàëî òîãî, êàêèìè áû îíè íè
áûëè � óäîâîëüñòâèå ãàðàíòèðîâàíî.
Ïîòîìó ÷òî â èãðå íåò òðàäèöèîííîé
ñèñòåìû «ïðîêà÷êè» è íèêàêèõ «ñëó-
÷àéíûõ» áèòâ, à åñëè ÷òî íåïðåäâè-
äåííîå è ñëó÷èòñÿ, â 99% ñëó÷àåâ
ìîæíî ñäåëàòü íîãè. Äàæå � ïîäó-
ìàòü òîëüêî � â áàòàëèÿõ ñ áîññàìè.
Íå õóæå è ñ êâåñòàìè � èõ ïî-ïðåæ-
íåìó òüìà òüìóùàÿ, âñå êàê îäèí
çíà÷èìûå è, â ñèëó çàìåòíî âîçðîñ-

ÂÐÅÌÅÍÍÎ-
ÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÔÀÒÓÌ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
Òåì, êòî ïðîíèêñÿ Chrono-ñåðèàëîì è íå íàñûòèëñÿ, ïî÷òè íå ïðèïàñåíî ñõîæèõ
èãð. Îäíàêî åñëè âû ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì íå ñëåäèëè çà ôðîíòîì JRPG ïîñëåä-
íèå íåñêîëüêî ëåò, � ïîâåðüòå, âàì åñòü ÷òî îïðîáîâàòü íà çóá. Ýòî � äâà ïåðâûõ
ýïèçîäà Xenosaga (PlayStation 2), ñòàðàÿ, íî ïðîâåðåííàÿ âðåìåíåì Xenogears (PS
one) è îòíîñèòåëüíî ñâåæàÿ Baten Kaitos: Eternal Wings & the Lost Ocean
(GameCube). Ïåðå÷èñëåííûå ïðîåêòû âî ìíîãîì ñõîæè ñ ïðèêëþ÷åíèÿìè Êðîíî è
Ñåðæà � äóõîì, ñþæåòîì, äèçàéíîì, ìóçûêîé. È íåóäèâèòåëüíî � âåäü êîñòÿê ðàç-
ðàáîò÷èêîâ îäèí è òîò æå! Íå çàáûâàéòå ñëåäèòü çà íîâîñòÿìè î õîäå ðàçðàáîòîê
òðåòüåé ÷àñòè Xenosaga è ïðîäîëæåíèÿ Baten Kaitos, ðàâíî êàê è Xenosaga Episode
I&II è Baten Kaitos äëÿ DS. Îíè, ìîæíî ñêàçàòü, äåëàþòñÿ ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ!
Îáà ïðèêëþ÷åíèÿ íà÷èíàþòñÿ â êîìíàòàõ ãëàâíûõ ãåðîåâ. Îáîèõ
ïðîòàãîíèñòîâ áóäÿò. Îáîèì ñîîáùàþò, ÷òî ïîäðóæêè çàæäàëèñü. 
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ÀÍÈÌÅ
Â 1996 ãîäó àíèìàöèîííîå îòäåëåíèå Square ïðîèçâåëî íà ñâåò êóñòàðíóþ ïîäåëêó, ðàññ÷èòàííóþ íà
áåçóìíûõ ôàíàòîâ Chrono Trigger. Ôàíàòû, íå óñïåâøèå ïîòåðÿòü ðàññóäîê (õîðîøî, õîðîøî � ÷àñòü
ðàññóäêà), âðÿä ëè íàéäóò â øåñòíàäöàòè ìèíóòàõ Chrono Trigger: Time & Space ÷òî-òî ñòîÿùåå. Íå
êàæäûé âûäåðæèò ïîòàñîâêó ðÿäîâûõ ìîíñòðèêîâ Íó è Ìàìî ñî çíàòíûì ãîíùèêîì Äæîííè, äà åùå
è ïðè ó÷àñòèè ðîáîòà Ãîíçàëåñà (â àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè � Ãàòî). Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íèêàêèì óøàì íå
ïîâðåäèò ìóçûêà ßñóíîðè Ìèöóäû, à âñÿêèé ãëàç âîçðàäóåòñÿ ðèñóíêó Àêèðû Òîðèÿìû. 

ÕÐÎÍÎÒÅÍÜ
11 ìàðòà 1995 ãîäà � Chrono Trigger (ßïîíèÿ, Super Famicom)
27 ñåíòÿáðÿ 1995 ãîäà � Chrono Trigger (ÑØÀ, Super Nintendo)
1 èþíÿ 1996 ãîäà � Radical Dreamers (ßïîíèÿ, Super Famicom)
2 íîÿáðÿ 1999 ãîäà � Chrono Trigger (ßïîíèÿ, PlayStation)
18 íîÿáðÿ 1999 ãîäà � Chrono Cross (ßïîíèÿ, PlayStation)
15 àâãóñòà 2000 ãîäà � Chrono Cross (ÑØÀ, PlayStation)
30 íîÿáðÿ 2000 ãîäà � Chrono Cross (ßïîíèÿ, PlayStation; 
èçäàíèå Square Millennium Collection)
29 èþíÿ 2001 ãîäà � Final Fantasy Chronicles (ÑØÀ, PS one)
17 ÿíâàðÿ 2002 ãîäà � PS one Books: Chrono Trigger 
(ßïîíèÿ, PS one; èçäàíèå PS one Books)
21 ôåâðàëÿ 2002 ãîäà � PS one Books: Chrono Cross 
(ßïîíèÿ, PS one; èçäàíèå PS one Books)

ÒÎÆÅ ÌÍÅÍÈÅ
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê: Åñëè ïîäîé-
òè ê ðàññìîòðåíèþ Chrono Cross
ìàêñèìàëüíî îáúåêòèâíî, òî êàðòè-
íà ñêëàäûâàåòñÿ óäðó÷àþùàÿ. Ïåð-
ñîíàæè â àáñîëþòíîì áîëüøèíñòâå
ñâîåì ïóñòû, íåóìåñòíû, íå èìåþò
îáûêíîâåíèÿ ðàçâèâàòüñÿ, ðàâíî
êàê è ìàëî-ìàëüñêè âíÿòíîé ïðè÷è-
íû ñëåäîâàòü çà óáîãèì íåìûì
ïðîòàãîíèñòîì. Ïðîòèâîïîñòàâëå-
íèå äâóõ ãåðîèíü òàêæå íå áûëî
óäîñòîåíî âíèìàíèÿ: ê ñåðåäèíå èã-
ðû îáå ïåðñïåêòèâíûå äåâóøêè
îêàçàëèñü ñïèñàíû â óòèëü. Ñþ-
æåò, ïðè âñåé ñâîåé çàïóòàííîñòè,
ïðåïîäíîñèòñÿ óðûâêàìè, èçðÿäíî
äûðÿâ è � ñàìîå ãëàâíîå! � íå ãëÿ-
äÿ ïåðå÷åðêèâàåò âñå äîñòèæåíèÿ
ãåðîåâ Chrono Trigger. Êîíöîâêà
íåâíÿòíà, îñòàâëÿåò òó÷ó íåîòâå-
÷åííûõ âîïðîñîâ (ïðîòèâ îäíîãî-
åäèíñòâåííîãî, îñòàâøåãîñÿ ïîñëå
CT!) è íåðàçâèòûõ ñþæåòíûõ ëè-
íèé. Çëîäåé øàáëîíåí, ïîñòóïêè
åãî íåëîãè÷íû äî áåçîáðàçèÿ. Íà-
êîíåö, èãðà ïîòðÿñàþùå ëåãêà (çà
èñêëþ÷åíèåì îòäåëüíûõ áîññîâ):
äëÿ ïðîõîæäåíèÿ äîñòàòî÷íî èñ-
ïîëüçîâàòü òðèâèàëüíåéøèå àòàêè.
Ïðèñêîðáíî êîíñòàòèðîâàòü, íî CC �
âñåãî ëèøü ïîñðåäñòâåííîñòü, ïû-
òàþùàÿñÿ ñûãðàòü íà ãðîìêîì èìå-
íè ïðåäêà. Äà, è íå íàäî óïðåêàòü
ìåíÿ â ïðåäâçÿòîñòè � áëàãî ìîé
íèêíåéì «timedevourer» ñâèäåòåëü-
ñòâóåò î áûëîé ëþáâè ê CC. Ñóäèòå
çäðàâî, òîâàðèùè.

øåé íåëèíåéíîñòè, ñïîñîáíû çàâåð-
íóòü ñþæåò êðó÷å.
Êîìïîçèòîð ßñóíîðè Ìèöóäà âûëî-
æèëñÿ íà ïîëíóþ, òâîðÿ ñàóíäòðåê
CC. Íå âñÿêèé ìóçûêàíò ñòàðàåòñÿ
ñäåëàòü êàæäóþ ìåëîäèþ îñîáåí-
íîé, íî ïîêëîííèê êåëüòñêèõ ìîòè-
âîâ íå óâàæàåò ñòåðåîòèïû � ïóñòü
ýòî áóäåò õîòü òåìà êðîõîòíîãî ïî-
ñåëêà, êîòîðûé óäîñòîèòñÿ òðåõ ñ ïî-
ëîâèíîé âèçèòîâ èãðîêà, îí ïåðåñòó-
ïèò ÷åðåç ñåáÿ è âûäàñò ìàëåíüêèé
øåäåâð. OST èçîáèëóåò êîìïîçèöèÿ-

ìè, íå ìåíåå ìîùíûìè â ïëàíå ýìî-
öèîíàëüíîãî âîçäåéñòâèÿ íà ñëóøà-
òåëÿ, ÷åì ëó÷øèå ìóçûêàëüíûå ïðî-
èçâåäåíèÿ èç øåñòîé è ñåäüìîé Final
Fantasy. Òå, êîìó ýòî ÷òî-òî ãîâîðèò,
âñå ïîéìóò, ïðàâäà æå?
ÑÑ � ñàìàÿ êðàñèâàÿ JRPG íà PS
one. Ïðîïèòàííûå öâåòîì áýêãðàóí-
äû, ïðåâîñõîäíàÿ ïëàñòèêà äâèæå-
íèé (íà ôîíå èñêëþ÷èòåëüíî êàðòèí-
íûõ æåñòîâ ïåðñîíàæåé FF � îñîáî
äèâíî), âíóøèòåëüíîå êîëè÷åñòâî
àíèìèðîâàííûõ îáúåêòîâ â ñöåíàõ

áèòâ � âñåì ýòèì íå óñòàåøü ëþáî-
âàòüñÿ è ïðè âòîðîì, äàæå ïðè
òðåòüåì ïðîõîæäåíèè. Äî çíàêîì-
ñòâà ñ èãðîé â ýòî ìàëî êòî âåðèë,
íî êàðòû Final Fantasy VIII, Final
Fantasy IX è The Legend of Dragoon
îêàçàëèñü áèòû.
Â 1999 ãîäó Square âûñòðåëèëà ïðî-
òèâîðå÷èâûì ïðîåêòîì. Ãîðñòêà
ÿðûõ ôàíàòîâ ðâåò ðóáàøêè íà ãðó-
äè, îáúÿâëÿÿ ñèêâåë ÑÒ íåñîñòîÿ-
òåëüíûì, à âîñåìü íå ñàìûõ ìàëîç-
íà÷èìûõ ðåñóðñîâ Çàïàäà � çíàé ñå-

áå, âûñòàâëÿþò âûñøèé áàëë, êðåïÿ
àêêóðàòíåíüêèé ÿðëû÷îê «øåäåâð».
Ó íàñ åñòü ñîáñòâåííîå ìíåíèå. Ìû
íå ñêëîííû ñ÷èòàòü Chrono Cross ãå-
íèàëüíîé JRPG, ïîâòîðèâøåé óñïåõ
ïåðâîãî Chrono-ïðîåêòà. È óæ òî÷íî
åé íèêîãäà íå áóäóò àäðåñîâàíû ñëî-
âå÷êè êàëèáðà «the best RPG ever
made». Íî ìû òâåðäî óâåðåíû: ýòà
èãðà � íå÷òî, ñïîñîáíîå ïðèâåñòè
«ñâîþ» àóäèòîðèþ â ýêñòàç. Íå÷òî,
äîñòîéíîå âíèìàíèÿ êàæäîãî óâàæà-
þùåãî ñåáÿ öåíèòåëÿ RPG. 





ÈÍÒÅÐÂÜÞ



?? Äîáðûé ääåíü, ððåáÿòà!  ÍÍà÷íåì
áåç ïïðîâîëî÷åê. ÏÏðèçíàòüñÿ,
ìû ääóìàëè, 447-éé óóæå ïïðèêîí -
÷èë ââñåõ,  êêîãî õõîòåë. ÍÍî, 
ïîõîæå, ââðàãè ååùå îîñòàëèñü.
Êòî ææå îîíè? ÏÏîâåäàéòå îî ññþ-
æåòíîé ççàâÿçêå èèãðû. 

IO IInteractive: Ïðèâåò! Hitman: Blood
Money ïðîäîëæàåò ïîâåñòâîâàíèå
î òàéíîé îðãàíèçàöèè ICA, òàêæå
èçâåñòíîé êàê «Àãåíòñòâî». Èãðîêè
óçíàþò ìíîãî íîâîãî î åå òåìíûõ
äåëèøêàõ è ïîëó÷àò äîëãîæäàííûå
îòâåòû íà âîïðîñû, âîçíèêøèå åùå
ïî ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì. 
Ìû íå õîòèì âäàâàòüñÿ â ïîäðîá-
íîñòè, íî ïîêëîííèêè íàâåðíÿêà ïî
äîñòîèíñòâó îöåíÿò íîâûé ñöåíà-
ðèé. Âåäü ìû ñîáèðàåìñÿ íå òîëü-
êî ðàñêðûòü ñòàðûå òàéíû, íî è
ïîäêèíóòü ïàðî÷êó íîâûõ! 
Ìíîãîå, ÷òî èãðîêè óçíàëè èç ïðå-
äûäóùèõ ýïèçîäîâ, ïîâåäàëè èì
ãåðîè, òàê èëè èíà÷å ñâÿçàííûå ñ
47-ì. Â Hitman: Blood Money ïîÿ-
âèòñÿ åùå íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ
ïåðñîíàæåé, à òàêæå âåðíóòñÿ êîé-
êàêèå ñòàðûå çíàêîìûå è äàæå öå-
ëûå îðãàíèçàöèè. 

?? Äà, èèíòåðåñíî óóçíàòü, êêàê òòàì
ïîæèâàþò ññòàðûå ääðóçüÿ-ïïî-
äåëüíèêè. ÈÈ ããäå îîíè ïïîæèâà-
þò... ÑÑóäüáà èèçðÿäíî ïïîãîíÿëà
êèëëåðà ïïî ììèðó, ääàæå ççàñíå-
æåííûé ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðã ííå
áûë îîáîéäåí ââíèìàíèåì 447-ããî.

Ãäå ììû ááóäåì óóáèâàòü ââ BBlood
Money? ÊÊàêèå ããåîãðàôè÷åñêèå
ñþðïðèçû ââû ííàì ããîòîâèòå? 

IO: Äåéñòâèòåëüíî, ðàáîòà çàñòàâ-
ëÿåò 47-ãî ìíîãî ïóòåøåñòâîâàòü.
Îäíàêî â Blood Money îí áîëüøåé
÷àñòüþ áóäåò êîëåñèòü ïî Ñîåäè-
íåííûì Øòàòàì, è ëèøü íåñêîëüêî
ìèññèé ïîòðåáóþò âèçèòà â Åâðîïó. 
Îðóäîâàòü ïðèäåòñÿ, êàê ïðàâèëî,
â ëþäíûõ ìåñòàõ, ãäå ñóìàñøåä-
øàÿ ïàëüáà èç âñåõ ñòâîëîâ íåìûñ-
ëèìà. Íå ñòàíåòå æå âû ðàññòðåëè-
âàòü ïîñåòèòåëåé ðîñêîøíîãî êàçè-
íî â Ëàñ-Âåãàñå èëè «ñòàâèòü ïîä
ñòâîëû» ñëèâêè îáùåñòâà â Îïåð-
íîì òåàòðå Ïàðèæà. 
Áîëüøèíñòâî èãðîâûõ çîí ïî ðàç-
ìåðàì çíà÷èòåëüíî ïðåâîñõîäèò
óðîâíè èç Codename 47, Silent
Assassin è Contracts, íî ïðè ñîçäà-
íèè âñåõ ýòèõ êàçèíî è ðåñòîðàíîâ
ìû ñòðåìèëèñü íå òîëüêî ê ïðîñòî-
ðó, íî è ê äîñòîâåðíîñòè. 

?? Ïðàâäîïîäîáíûå èèíòåðüåðû ��
ýòî ïïðîñòî îîòëè÷íî. ÍÍó àà êêàê
äåëà ññ ããðàôèêîé, ââåäü ýýô-
ôåêò ïïðèñóòñòâèÿ ííàïðÿìóþ
îò ííåå ççàâèñèò? ÑÑêàæåò ëëè
Blood MMoney ííîâîå ññëîâî 
â ññîâðåìåííûõ ââèçóàëüíûõ
òåõíîëîãèÿõ? ××òî ççà ääâèæîê
ñïðÿòàí ââ ííåäðàõ èèãðû? 

IO: Ãðàôè÷åñêè Hitman: Blood
Money óøåë ãîðàçäî äàëüøå ïðåä-

øåñòâåííèêîâ. Åìó âûïàëà ÷åñòü
ïåðâûì èñïðîáîâàòü ïîñëåäíþþ
âåðñèþ äâèæêà Glacier, ïîääåðæè-
âàþùåãî âñå íîâîìîäíûå òåõíîëî-
ãèè, òàêèå êàê ïèêñåëüíûå øåéäå-
ðû òðåòüåãî óðîâíÿ, ñàìîçàòåíåíèå
îáúåêòîâ è normal mapping. 
Íà ïðàêòèêå âñå ýòî âûðàæàåòñÿ â
ïðåäåëüíî ðåàëèñòè÷íîì îñâåùå-
íèè è «ïðàâèëüíîì» îòðàæåíèè
ñâåòà ðàçëè÷íûìè ïîâåðõíîñòÿìè.
Ñêàæåì, åñëè âèðòóàëüíûé ïåðñî-
íàæ âñòàíåò ïðÿìî ïîä ëàìïó, òî
åãî ãëàçà, ðóêè è óøè îêàæóòñÿ â
åñòåñòâåííîé òåíè. Ïîëèðîâàííûé
ñòîë íà ñâåòó áëåñòèò, â òî âðåìÿ
êàê âûòåñàííàÿ èç äîñîê ìåáåëü
âûãëÿäèò ìàòîâîé è øåðøàâîé. 
Òàêèå ýôôåêòû ïðèçâàíû âäîõíóòü
æèçíü â èãðîâîé ìèð.

?? Îãðîìíàÿ èè ïïî÷òè ææèâàÿ ââñå -
ëåííàÿ �� ââîîáùå îîòëè÷èòåëü-
íàÿ îîñîáåííîñòü ññåðèè. ÂÂ êêàæ-
äîé ììèññèè êêàæäîé ÷÷àñòè èèã -
ðû èèìåëñÿ òòûñÿ÷à èè îîäèí ññïî -
ñîá ââûïîëíèòü ççàäàíèå. ÎÎäíè
ïðåäïî÷èòàëè ââåñòè ññìåðòåëü-
íûé ññ÷åò ííåçàìåòíî, ääðóãèå
ëóïèëè èèç ââñåõ ññòâîëîâ, óóñò -
ðàèâàÿ ííàñòîÿùóþ êêðîâàâóþ
áàíþ... ÓÓ ââàñ, êêñòàòè, ííå ïïîÿ -
âèëîñü ññîáëàçíà ïïîïîëíèòü
àðñåíàë 447-ããî ÷÷åì-ííèáóäü ïïî -
ìîùíåå ààâòîìàòîâ èè ââèíòîâîê? 

IO: Hitman èçíà÷àëüíî çàäóìûâàë-
ñÿ èãðîé ñî ñâîáîäîé âûáîðà, è íî-

âûé ýïèçîä � íå èñêëþ÷åíèå. 
47-é ïîëó÷àåò çàêàç è äåíüãè. 
Êàê îí ñäåëàåò ñâîþ ðàáîòó � íà-
÷àëüñòâî íå âîëíóåò, äà è êîãî îí
ïðè ýòîì óêîêîøèò, çàêàç÷èêàì òî-
æå ìàëîèíòåðåñíî, ëèøü áû «êëè-
åíò» ïîïàë â ÷èñëî óáèòûõ. 
Àðñåíàë èãðîêà íàèáîëåå ñïîñîá-
ñòâóåò ñâîáîäå. Â åãî ðàñïîðÿæå-
íèè ïðåäìåòû êóõîííîé óòâàðè,
áåñøóìíûå ïèñòîëåòû, ÿäû, çíàìå-
íèòàÿ óäàâêà è äàæå áîìáû ñ ÷àñî-
âûì ìåõàíèçìîì. Ëèêâèäèðîâàòü
«êëèåíòîâ» â Blood Money ìîæíî
òàêæå ïîñðåäñòâîì àâòîêàòàñòðîô,
ðàçóìååòñÿ, íå ñëó÷àéíûõ. Åñëè æå
êòî-òî ïîæåëàåò óñòðîèòü ïàëüáó,
ïóñêàé ïàëèò. 
Îäíàêî ëó÷øèé äðóã íàåìíîãî
óáèéöû � ñêðûòíîñòü, è Blood
Money îò÷åòëèâî äàñò ýòî ïîíÿòü.
Âû, êîíå÷íî, ìîæåòå âëîìèòüñÿ 
â Îïåðíûé òåàòð ñ ïóëåìåòîì è
ïåðâîé æå î÷åðåäüþ «ñêîñèòü»
ñâîþ öåëü. Íî ó÷èíåííûé áåñïðå-
äåë ìãíîâåííî ïîïàäåò íà ïåðâûå
ïîëîñû ãàçåò, à 47-ì çàèíòåðåñó-
åòñÿ ïîëèöèÿ. Âûïîëíåíèå ïîñëå-
äóþùèõ çàäàíèé, òàêèì îáðàçîì,
çíà÷èòåëüíî îñëîæíèòñÿ. Ëþáûå
äåéñòâèÿ èãðîêà â îäíîé ìèññèè
àóêíóòñÿ ïî âñåé èãðå. Ìû äàæå
ââåëè ñïåöèàëüíûé ïîêàçàòåëü �
«Äóðíàÿ ñëàâà». ×åì îí âûøå,
òåì çàìåòíåå áóäåò ïîÿâëåíèå
êèëëåðà â îáùåñòâå. Íå èñêëþ÷å-
íî, ÷òî ëþäè íà÷íóò øàðàõàòüñÿ
îò 47-ãî íà óëèöàõ, à îõðàííèêè

Íåñìîòðÿ ííà îîáèëèå îîïóáëèêîâàííûõ ììàòåðèàëîâ îî ëëûñîì êêèëëåðå, ììû ííàøëè, îî ÷÷åì ääóøåâíî ïïîáåñåäîâàòü ññ êêîë-
ëåêòèâîì IIO IInteractive. ÅÅñëè ââû ÷÷èòàëè ññòàòüþ èèç ððóáðèêè ««ÕÈÒ» ââ øøåñòíàäöàòîì ííîìåðå ««Ñòðàíû ÈÈãð», ïïîñâÿùåí-
íóþ HHitman: BBlood MMoney, òòî ïïîñëå ççíàêîìñòâà ññ ýýòèì èèíòåðâüþ ññìîæåòå ááåç ëëîæíîé ññêðîìíîñòè ññêàçàòü: 
«Òåïåðü ÿÿ ççíàþ îî BBlood MMoney ââñå!». ÀÀ èèãðà, ììåæäó òòåì, ââûéäåò ëëèøü ââ ññëåäóþùåì ããîäó. 
Íà ââîïðîñû îîòâå÷àë ïïðîäþñåð IIO IInteractive ÀÀäàì ËËýé ((Adam LLay). 
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Àäàì Ëýé

Àâòîð:
Ðîìàí «SHAD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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ñòàíóò ãîðàçäî áäèòåëüíåå. Äóð-
íóþ ñëàâó îáåñïå÷èâàåò áåçäóì-
íàÿ ïàëüáà è íåáðåæíàÿ ðàáîòà,
ñêàæåì, îñòàâëåííûé â æèâûõ
ñâèäåòåëü èëè êîìïðîìåòèðóþ-
ùèé ìàòåðèàë, çàñíÿòûé êàìåðîé
áåçîïàñíîñòè. Ñîçíàòåëüíûå
ãðàæäàíå ñëîìÿ ãîëîâó ïîáåãóò â
ïîëèöèþ, åñëè çàìåòÿò, ÷òî ëûñûé
äÿäüêà â èòàëüÿíñêîì ïèäæàêå �
òîò ñàìûé òèï, ÷òî êðàñóåòñÿ íà
âñåõ ïåðåäîâèöàõ. Êàê ìû óæå ãî-
âîðèëè, áîëüøèíñòâî îïåðàöèé
ïðîõîäèò â ëþäíûõ ìåñòàõ, è ëèø-
íÿÿ èçâåñòíîñòü òîëüêî îñëîæíèò
è áåç òîãî íåëåãêóþ ðàáîòó. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïðîôåññèî-
íàëüíûé íåçàìåòíûé êèëëåð îáÿ-
çàòåëüíî áóäåò íàãðàæäåí. 

?? Ìû ççíàåì îî ííîâîé ôôèíàíñî -
âîé ññèñòåìå èè ààïãðåéäàõ îîðó -
æèÿ, ííî ììîæíî ëëè ææäàòü
áîëüøåãî? ÏÏîëíîöåííóþ ððîëå -
âóþ ««êóêëó», ííàïðèìåð?
Si lent  PPistol  ++4 tto SStealth èè
âñå ââ òòàêîì ääóõå? ÊÊàê ííàñ÷åò
ìîäíûõ ííûíå RRPG-ýýëåìåíòîâ? 

IO: Àðñåíàë 47-ãî çíà÷èòåëüíî ïðå-
îáðàçèòñÿ êàê ðàç áëàãîäàðÿ àïã-
ðåéäàì. Íà äàííûé ìîìåíò ó íàñ
ãîòîâî áîëåå 50 âàðèàíòîâ ìîäåð-
íèçàöèè áàçîâûõ «ñòâîëîâ», òàê
÷òî êàæäûé èãðîê óëó÷øèò îðóæèå
êàê äóøå óãîäíî. Âñå àïãðåéäû ìå-
íÿþò íå ñòîëüêî âíåøíèé âèä àâòî-
ìàòîâ, ïèñòîëåòîâ, âèíòîâîê,
ñêîëüêî èõ «ïîâåäåíèå» â áîþ.
Íàïðèìåð, ìîæíî óìåíüøèòü âåñ
ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè, çàðÿäèòü åå
ïàòðîíàìè ñ ïîâûøåííîé óäàðíîé ñè-
ëîé è âäîáàâîê ïðèöåïèòü óëó÷øåí-
íóþ îïòèêó. Èëè âîçüìèòå øòóðìîâóþ
âèíòîâêó, óâåëè÷üòå âìåñòèìîñòü
îáîéìû è çàðÿäèòå åå áðîíåáîéíûìè.
Âûáîð, êàê âñåãäà, çà èãðîêîì. 47-é
èìååò ïðàâî èñïîëüçîâàòü ëþáîå îðó-
æèå, êàêîå ñî÷òåò íåîáõîäèìûì.  
Íîâèíêà â àðñåíàëå � áîìáû. 
Ñóùåñòâóåò ìàññà ñïîñîáîâ èõ
ïðèìåíåíèÿ. Ñàìûé î÷åâèäíûé �
ïîäëîæèòü «ïîäàðîê» æåðòâå è
âçîðâàòü åãî ñ ïóëüòà äèñòàíöèîí-
íîãî óïðàâëåíèÿ. Íî ìîæíî ïîéòè
äàëüøå è îáðóøèòü âçðûâîì êà-
êîé-íèáóäü òÿæåëûé ïðåäìåò ïðÿ-
ìî íà ãîëîâó íåóäà÷íèêà, ñêàæåì,
ëþñòðó � ïîëó÷èòñÿ àêêóðàòíûé
«íåñ÷àñòíûé ñëó÷àé».
Íàêîíåö, ñ ïîìîùüþ âçðûâ÷àòêè
óäîáíî îòâëåêàòü âíèìàíèå íåæå-

ëàòåëüíûõ íàáëþäàòåëåé, òàê êàê
ãðîìêèé õëîïîê è äûì âñåãäà
ïðèâëåêàþò òîëïó.  

?? Àãà, RRPG-ýýëåìåíòîâ,  ççíà÷èò,
íå ïïðåäâèäèòñÿ. ÒÒîãäà ððàñ -
ñêàæèòå îî ííîâûõ ññïîñîáàõ ÷÷å -
ëîâåêîóáèéñòâà. ÂÂ êêðîâàâûõ
ïîäðîáíîñòÿõ,  ååñëè ììîæíî.  

IO: Íó, ñàìûå æåñòîêèå óáèéñòâà
ñîâåðøàþòñÿ, êàê ïðàâèëî, áûòî-
âûìè ïðåäìåòàìè: ðó÷êàìè, ìîëîò-
êàìè, êóõîííîé óòâàðüþ, ñàäîâîé
ìåáåëüþ... Íà ýòîò ðàç ó èãðîêà ãî-
ðàçäî áîëüøå ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ
äëÿ óñòðàíåíèÿ æåðòâû. Ïðåäìåòû
îáèõîäà òàêæå îòëè÷íî ïîäõîäÿò
äëÿ îðãàíèçàöèè «íåñ÷àñòíûõ ñëó-
÷àåâ» ñëó÷àéíûì ñâèäåòåëÿì. 
Â îäíîé èç ïåðâûõ ìèññèé 47-é ïî-
ïàäàåò íà ðåïåòèöèþ â îïåðíûé òå-
àòð. Âûñòóïàþùèé íà ñöåíå òåíîð �
îäíà èç åãî ìèøåíåé. Åñòü ìíîæå-
ñòâî ñïîñîáîâ óñòðàíèòü ïåâöà, êà-
êèå-òî ëåã÷å, êàêèå-òî ñëîæíåå, íî
ñàìûé èçÿùíûé, íà íàø âçãëÿä, �
çàìåíèòü ïèñòîëåò-ìóëÿæ, èç êîòî-
ðîãî ïî ñþæåòó ñòðåëÿþò â òåíîðà,
íàñòîÿùèì. 47-é, òàêèì îáðàçîì,
ñîñðåäîòî÷èòñÿ íà ñëåäóþùåé öå-
ëè, ïîêà àêòåðû âûïîëíÿþò çà íåãî
ãðÿçíóþ ðàáîòó. 

?? À êêàê ððåàãèðóþò ïïðîñòûå îîáû-
âàòåëè ííà ââíåçàïíóþ ññìåðòü
îäíîãî èèç ííèõ? ÂÂû, ïïîìíèòñÿ,
àíîíñèðîâàëè ««ðåàëèñòè÷íîå
ïîâåäåíèå ëëþäåé», ÷÷òî ýýòî
çíà÷èò? ÓÓâèäèì ëëè ììû ïïðîñ -
òûõ ïïàðíåé, êêîòîðûå õõîòÿò 
ïîêàçàòü ññåáÿ ããåðîÿìè? ÈÈëè
íàñòîÿùóþ ÁÁåçóìíóþ ÒÒîëïó,
ñíîñÿùóþ ââñå ííà ññâîåì ïïóòè 
â ïïîïûòêå ââûæèòü? ÑÑîãëàñè -
òåñü, ááûëî ááû ççäîðîâî!

IO: Äåéñòâèòåëüíî, èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò áûë ïåðåïèñàí ñ
íóëÿ. NPC òåïåðü ïîäîáàþùå
îòêëèêàþòñÿ íà ðàçëè÷íûå ïðîèñ-
øåñòâèÿ è ïîñòóïêè îêðóæàþùèõ.
Îíè îáÿçàòåëüíî ïîñëåäóþò çà
êðîâàâîé äîðîæêîé íà àñôàëüòå,
ñîîáùàò î ñòðàííîì ïîâåäåíèè
ïîäîçðèòåëüíîãî òèïà, çàèíòåðå-
ñóþòñÿ íåïîíÿòíûì ïðåäìåòîì,
îñòàâëåííûì áåç ïðèñìîòðà... Ìû
òàêæå óëó÷øèëè àëãîðèòì îðèåí-
òèðîâàíèÿ íà ìåñòíîñòè, ÷òî åùå
áîëåå îæèâèëî óïðàâëÿåìûõ AI
ïåðñîíàæåé. 

Ðàçóìååòñÿ, áóäóò è ñèòóàöèè,
êîãäà NPC ïîïûòàþòñÿ ïðè÷èíèòü
âðåä 47-ìó, åñëè ó íèõ õâàòèò äó-
õó. Íàïðèìåð, åñëè êèëëåð óðîíèë
ïèñòîëåò, ïåðåïóãàííûé ïðîõîæèé
çàïðîñòî ìîæåò ïîäíÿòü «ïóøêó» è
èñïîëüçîâàòü åå äëÿ ñàìîçàùèòû.

?? Ïðÿì êêîììóíèçì êêàêîé-òòî ïïî -
ëó÷àåòñÿ! ÄÄîíîñÿò ííà ññîñå -
äåé, èèíòåðåñóþòñÿ êêðîâàâûìè
ñëåäàìè...  ÌÌîæåò, èè òòðàíñ -
ïîðò ïïîÿâèòñÿ? ÑÑåé÷àñ ááåç ííå -
ãî ííè îîäèí ýýêøí ííå îîáõîäèòñÿ.
Ïðåäñòàâëÿåòå, êêóïèòü ííà êêðî -
âàâûå ääåíüãè ««Ôåððàðè»!
Çäîðîâî, ââû ííå ííàõîäèòå?

IO: Íåò, óïðàâëÿåìîãî òðàíñïîðòà
â èãðå íå áóäåò. Ìû ñ÷èòàåì, îí
ñîâåðøåííî íå âïèñûâàåòñÿ â èã-
ðîâóþ êîíöåïöèþ è âñåëåííóþ
Hitman. 

?? ×òî ææ, ììîæåò,  ââû èè ïïðàâû.
Âîïðîñ ääíÿ:  êêàê ääàâíî ââû óóæå
êîðïèòå ííàä èèãðîé èè êêîãäà ææå
îíà ííàêîíåö ââûéäåò?

IO: Íàä Hitman: Blood Money ìû
òðóäèìñÿ óæå íå ïåðâûé ãîä. Íåêî-
òîðûå òåõíîëîãè÷åñêèå íîâèíêè,
èñïîëüçîâàííûå â èãðå, ðàçðàáàòû-
âàëèñü åùå äî ïîñòóïëåíèÿ â ïðî-
äàæó Hitman: Contracts. 
Blood Money îêàçàëàñü ãîðàçäî áî-
ëåå ñëîæíîé, ÷åì ïðåäûäóùèå ÷àñ-
òè ñåðèè, âî ìíîãîì èç-çà íîâîãî
äâèæêà, ýêîíîìè÷åñêîé ñèñòåìû,
ìîäåðíèçèðóåìîãî îðóæèÿ è ïðîä-
âèíóòîãî AI. Ñåé÷àñ ìû ïëàíèðóåì
âûïóñòèòü èãðó â ïåðâîì êâàðòàëå
2006 ãîäà.

?? Åñëè ììû óóïóñòèëè ÷÷òî-òòî,  ííà
âàø ââçãëÿä, èèíòåðåñíîå, ííå
ñòåñíÿéòåñü, ððàññêàçûâàéòå.  

IO: Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, ìû íàïîì-
íèì âàøèì ÷èòàòåëÿì, ÷òî ïîñëåä-
íèå íîâîñòè î ïðîåêòå èñïðàâíî ïî-
ÿâëÿþòñÿ íà www.hitman.com, à îá-
ñóäèòü èãðó ñ äðóãèìè «êèëëåðàìè»
ìîæíî íà www.hitmanforum.com.

?? Ñïàñèáî ççà îîòâåòû. ÌÌû
äåéñòâèòåëüíî ëëþáèì 447-ããî 
è ííàäååìñÿ ïïîëó÷èòü ììîðå
óäîâîëüñòâèÿ îîò ííîâîé èèãðû.
Óäà÷è!

IO: È âàì óäà÷è, ìû íå ïîäâåäåì! 
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Ñàìûå

æåñòîêèå
óáèéñòâà

ñîâåðøàþòñÿ,
êàê ïðàâèëî,

áûòîâûìè
ïðåäìåòàìè...

»»
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Â èèãðó âââåäóò ààæ øøåñòü ííîâûõ êêëàññîâ-ïïðåäñòàâèòåëåé ððàçëè÷íûõ ïïîäðàçäåëåíèé,
âêëþ÷àÿ ððîññèéñêèé ññïåöíàç èè ääâå ââûìûøëåííûå ïïîâñòàí÷åñêèå ããðóïïèðîâêè.

ÏÐÎÊËßÒÛÅ ÇÅÌËÈ: 
ÇÀÒÅÐßÍÍÛÅ Â ÀÑÒÐÀËÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kvazar Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.akella.com/ru/games/enosta

««ÏÏðîêëÿòûå ççåìëè» ��
øòó÷íàÿ ððàáîòà, ííà ëëþ-
áèòåëÿ. ÎÎá ýýòîì ããîâîðèò

ðàçáðîñ ììíåíèé èè ïïî ïïîâîäó ññàìîé
èãðû, èè ïïî ïïîâîäó ííåæäàííî ííàãðÿ-
íóâøåãî ääîïîëíåíèÿ. ÅÅñòü ããîðÿ÷èå
ôàíàòû, ââîñïðÿíóâøèå ääóõîì ïïîñ-
ëå ïïÿòèëåòíåãî îîæèäàíèÿ, ååñòü èè
òå, êêòî ççàñíóë ííà ÃÃèïàòå èè ññîâåð-
øåííî ííå ïïîíèìàåò, êêòî ááóäåò ññåé-
÷àñ èèãðàòü ââ ««ýòî ññòàðüå». ÒÒàê ÷÷òî
æå ããîòîâèò ííàì ïïðîäþñåðñêèé îîò-
äåë NNival, ïïîðó÷èâøèé ññîçäàíèå 
äîïîëíåíèÿ ññòîðîííåé êêîìïàíèè?
Áîëüøèíñòâî «êëþ÷åâûõ îòëè÷èé îò
îðèãèíàëüíîé èãðû» âïîëíå ïðåäñêà-
çóåìî. ×åòâåðòûé îñòðîâ, íîâûå âå-
ùè, íîâûå ïðîòèâíèêè è ñîþçíèêè,
íîâûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé è 120 ðàç-
íîîáðàçíûõ çàäàíèé. Êðîìå òîãî, íàì
íàêîíåö îáåùàþò ïîñòîÿííîãî íàïàð-
íèêà (òî åñòü íàïàðíèöó), à òàêæå

ïðåäëàãàþò ïîó÷àñòâîâàòü â ìàññî-
âûõ ïîáîèùàõ � äî 35 ïåðñîíàæåé ñ
êàæäîé ñòîðîíû, ÷òî, ñîãëàñèòåñü, ïî
ìåðêàì èãðû âåñüìà âíóøèòåëüíàÿ
öèôðà. Íàèáîëåå çàãàäî÷íîå íîâîâ-
âåäåíèå �  âîçìîæíîñòü ïîäíÿòüñÿ
«íà âûñîòó» íà ëèôòå. Êóäà, çà÷åì,
íà êàêîì ëèôòå è ÷òî çäåñü íàñòîëü-
êî îñîáåííîãî, ÷òîáû óïîìÿíóòü îá
ýòîì îòäåëüíûì ïóíêòîì, íåïîíÿòíî.
Ñàìîå ïðèâëåêàòåëüíîå, ÷åì ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ add-on, ýòî íîâûé ñþ-
æåò, ñïëåòåííûé ñ îñíîâíîé ëèíèåé
èãðû. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ñþ-
æåò íåëèíåéíûé, à òðè ñåðèè ñåê-
ðåòíûõ çàäàíèé íà òðåõ îñòðîâàõ 
è âîâñå ïðèâåäóò ê äðóãîé êîíöîâêå.
Äîïîëíåíèå âûéäåò îòäåëüíûì
êîìïëåêòîì, íå òðåáóþùèì îðèãè-
íàëüíîé èãðû. Êîãäà � ïîêà íå îáú-
ÿâëåíî, íî ñóäÿ ïî íàêàëó ñòðàñ-
òåé, ñêîðî. 

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÖÈÊËÎÏ ÂÂ ÊÊÎËÜ×ÓÃÅ ÂÂÛÇÂÀË
ÁÎËÜØÎÉ ÈÈÍÒÅÐÅÑ ÓÓ ÈÈÃÐÎÊÎÂ.

BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions CE
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64äîäîäî 64
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

http://www.eagames.com/official/battlefield/battlefield2/us/home.jsp 

ÐÐ àçðàáîò÷èêè ííå ääàþò ññêó-
÷àòü ëëþáèòåëÿì ññåòåâûõ
ïîáîèù ññ èèñïîëüçîâàíèåì

ñîâðåìåííîãî îîðóæèÿ. ÒÒîëüêî ââ
íà÷àëå ëëåòà ââûøëà BBattlefield 22, 
à óó DDigital IIllusions óóæå ïïî÷òè ããîòî-
âî ääîïîëíåíèå. ÀÀâòîðû îîñîáî îîá-
õàæèâàþò ïïåõîòó èè ññíîâà ïïðåäëà-
ãàþò ííàì ââëåçòü ââ øøêóðó ññîëäàòà
âîéñê ññïåöíàçíà÷åíèÿ. ÂÂ èèãðó âââå-
äóò ààæ øøåñòü ííîâûõ êêëàññîâ-
ïðåäñòàâèòåëåé ððàçëè÷íûõ ïïîä-
ðàçäåëåíèé, ââêëþ÷àÿ ððîññèéñêèé
ñïåöíàç èè ääâå ââûìûøëåííûå
ïîâñòàí÷åñêèå ããðóïïèðîâêè.
Óâû, ïîäðîáíîñòè î ñâîéñòâàõ êëàñ-
ñîâ ðàçðàáîò÷èêè ïîêà óòàèâàþò, íî
îáåùàþò âñå ñáàëàíñèðîâàòü (óæå
âíåñåíû íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ). 
Î äðóãèõ äîïîëíåíèÿõ òîæå íå î÷åíü
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ: 10 íîâûõ âèäîâ
òåõíèêè, 12 åäèíèö îðóæèÿ, ñåìü

èëè âîñåìü êàðò... è íè ñëîâà áîëü-
øå. Äîáàâÿò ãðàíàòû ñâåòîâûå è ñî
ñëåçîòî÷èâûì ãàçîì. Íî ãëàâíîå �
ïðèáîð íî÷íîãî âèäåíèÿ è ñðåäñòâà
äëÿ óñêîðåíèÿ ïåðåäâèæåíèÿ áîéöà
ïî êàðòå. Èç ïîñëåäíèõ íà âûáîð
ïðåäëàãàåòñÿ êîøêà è zip line, ÷òî-òî
âðîäå øêèâà äëÿ áûñòðîãî ñïóñêà ïî
ìåòàëëè÷åñêèì òðîñàì. À î ïðèáîðå
íî÷íîãî âèäåíèÿ ìîæíî ñêàçàòü ÷óòü
ïîäðîáíåå. Ñ îäíîé ñòîðîíû, îí óñ-
òóïàåò ñàìûì ñîâðåìåííûì ðàçðà-
áîòêàì è ÿðêèé ñâåò ìîæåò èãðîêà
îñëåïèòü, íå ãîâîðÿ óæå î âñïûøêå
ñâåòîâîé ãðàíàòû. Ñ äðóãîé, åãî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äàæå â òàíêàõ.
Ïîëåçíàÿ âåùü, íî íå ïàíàöåÿ.
À âîîáùå î ñðàæåíèÿõ íà íî÷íûõ
êàðòàõ ñàìè ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò
òàê, ÷òî ïîíåâîëå çàðàæàåøüñÿ èõ
âîñòîðãîì. Îñòàåòñÿ ëèøü íåìíîãî
ïîäîæäàòü.

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÎÁÇÎÐ ÊÊÀÐÒÛ ××ÅÐÅÇ ÏÏÐÈÁÎÐ
ÍÎ×ÍÎÃÎ ÂÂÈÄÅÍÈß.



City Life (PC)
Âàðèàöèè íà òåìó Sim City íå÷àñòî ïîêàçûâàþòñÿ íà
ðûíêå. À âîò äåòèùå Monte Cristo íå òîëüêî äåìîíñòðèðóåò
ãðàôèêó, äîñòîéíóþ îòêðûòîê èç îòïóñêà. Â èãðå ìû
óâèäèì ñèñòåìó ñèìóëÿöèè ñîöèàëüíûõ êëàññîâ, íà
îòíîøåíèÿõ ìåæäó êîòîðûìè ïîñòðîåíû ìèññèè.
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PIRATES OF THE BURNING SEA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Flying Lab Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Flying Lab Software è «Àêåëëà»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2005-2006

ÎÍËÀÉÍ: http://www.piratesoftheburningsea.com

ÈÈ çâåñòíûå ëëþáèòåëè ììîðñ-
êèõ ïïðèêëþ÷åíèé èè ççíàòîêè
àêâàòîðèè ÊÊàðèáñêîãî ììî-

ðÿ �� ««Àêåëëà» ââ ññîòðóäíè÷åñòâå 
ñ FFlying LLab SSoftware ïïðèãëàøàþò
íàñ ññíîâà ïïåðåíåñòèñü ââ ííà÷àëî
âîñåìíàäöàòîãî ññòîëåòèÿ èè ïïðè-
íÿòü ííåïîñðåäñòâåííîå óó÷àñòèå 
â ììîðñêîì êêîíôëèêòå. ÒÒåìà ííåèñ-
÷åðïàåìà, ååùå ââ ííà÷àëå 990-õõ ååå
«îòêðûë» ññàì ÑÑèä ÌÌåéåð. ÌÌåñòî
äåéñòâèÿ, ññîñòàâ óó÷àñòíèêîâ, ââîç-
ìîæíîñòè èèãðîêîâ ïïî÷òè ííå ììåíÿ-
þòñÿ, ííî ììîðñêàÿ ððîìàíòèêà îîáåñ-
ïå÷èâàåò ïïîïóëÿðíîñòü ââñå ííîâûì
è ííîâûì ïïðîåêòàì.
Æàíð MMORPG âíîñèò ñâîè êîððåê-
òèâû â ïðèâû÷íûé õîä èãðû. Ó èãðî-
êà âñåãäà åñòü ñâîé êîðàáëü, ïî ìå-
ðå ïîëó÷åíèÿ îïûòà çà ñðàæåíèÿ è
âûïîëíåííûå çàäàíèÿ îòêðûâàåòñÿ
äîñòóï ê áîëåå ìîùíûì ñóäàì è ê

íîâûì óìåíèÿì. Ñìåðòü ðåàëèçîâà-
íà äîñòàòî÷íî ìÿãêî, òåðÿåòñÿ òîëü-
êî èìåâøèéñÿ â òðþìå ãðóç. Ðàçðà-
áîò÷èêè ñ÷èòàþò, ÷òî ëó÷øå íàãðàäà
çà õîðîøóþ èãðó, ÷åì íàêàçàíèå çà
íåóäà÷è. Áîè ìåæäó èãðîêàìè íå òî,
÷òî ðàçðåøåíû, â íèõ âñÿ ñóòü ïðî-
åêòà. Ïîñêîëüêó âñÿ ñèòóàöèÿ ïîñò-
ðîåíà íà ïðîòèâîáîðñòâå ñòðàí-êî-
ëîíèçàòîðîâ, áóäóò íå òîëüêî ñðàæå-
íèÿ â îòêðûòîì ìîðå, íî è çàõâàòû
ïîðòîâ. Âñå ýòî áåçóìíî êðàñèâî
âûãëÿäèò, äåòàëèçîâàíî äî ìåëî÷åé:
ñóåòÿòñÿ êàíîíèðû, ëåçóò ââåðõ è
âíèç ïî ìà÷òàì ìàòðîñû. 
Â çàêëþ÷åíèå äîáàâëþ, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè õîòÿò ïðåäïðèíÿòü äåðçêèé õîä:
ðàç â ïîëòîðà ìåñÿöà áóäåò îïðåäå-
ëÿòüñÿ, êòî ïîëó÷èë çà ýòîò ïåðèîä
áîëüøåå âëèÿíèå � Èñïàíèÿ, Àíãëèÿ,
Ôðàíöèÿ èëè ïèðàòû, è âñå áóäåò
ñáðîøåíî íà èñõîäíûå ïîçèöèè.

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÌÎÄÅËÈ ÑÑÓÄÎÂ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÛ 
ÏÎ ××ÅÐÒÅÆÀÌ ÒÒÎÃÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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Õîòÿ ïïðèíÿòî ññ÷èòàòü, ÷÷òî ââ èèãðîâîé èèíäóñòðèè ââñå óóæå ääàâíî ïïîäåëåíî ììåæäó ííàèáîëåå
êðóïíûìè èè ààãðåññèâíûìè óó÷àñòíèêàìè, ååñòü ååùå ííèøè, ããäå ííå ññòóïàëà êêîñòÿíàÿ ííîãà
ðàçíîâñÿ÷åñêèõ êêîìïàíèé-ììîíñòðîâ.

NINETY-NINE NIGHTS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Q Entertainment/Phantagram
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.xbox360.com

×× òî ïïîëó÷èòñÿ, ååñëè ññîçäà-
òåëü ããåíèàëüíûõ ããîëîâîëî-
ìîê LLumines èè MMeteos ââäðóã

ðåøèò ââçÿòüñÿ ççà ôôýíòåçèéíûé
áîåâèê ññ ýýëåìåíòàìè ññòðàòåãèè?
È ââäîáàâîê îîáúåäèíèò óóñèëèÿ ññ
ðàçðàáîò÷èêàìè ññåðèàëà KKingdom
Under FFire, óóæå óóñïåâøåãî ííàéòè
äîðîãó êê ññåðäöàì ììíîãèõ ââëà-
äåëüöåâ XXbox? ÝÝòîò ââîïðîñ ââîë-
íóåò ììíîãèõ ññî ââðåìåí ïïîñëåäíåé
âûñòàâêè ÅÅ3, ííî ââíÿòíûé ïïîëó÷èòü
íà ííåãî îîòâåò ääî ññèõ ïïîð ííèêîìó
íå óóäàëîñü.
Ninety-Nine Nights ñòàëà îäíèì èç
ïåðâûõ ïðîåêòîâ, àíîíñèðîâàííûõ
äëÿ Xbox 360, � è åäâà ëè íå ñàìûì
òàèíñòâåííûì. Êîðåéñêî-ÿïîíñêèé
òàíäåì ðàçðàáîò÷èêîâ èç ñòóäèé 
Q Entertainment è Phantagram ñêðû-
âàåò áóêâàëüíî âñå, ÷òî êàñàåòñÿ èõ
äåòèùà, íå ñîîáùàÿ íè äåòàëè ïðåä-
ïîëàãàåìîãî ñþæåòà. Èçâåñòíî
ëèøü, ÷òî ñîáûòèÿ íàïðÿìóþ ñâÿçà-
íû ñ âîëøåáíûì êðèñòàëëîì, âûç-
âàâøèì áåñïîùàäíóþ âîéíó ìåæäó
íåñêîëüêèìè ãîñóäàðñòâàìè. 
Ìû ñìîæåì íå òîëüêî ïðèíÿòü ó÷àñ-
òèå â êîíôëèêòå, íî è âçãëÿíóòü íà
íåãî ãëàçàìè ñðàçó íåñêîëüêèõ

ïðåäñòàâèòåëåé ïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùèõ ñòîðîí � ýòî ïîçâîëèò áûñòðåå
ðàñïóòàòü êëóáîê èç õèòðîóìíûõ èíò-
ðèã è äðåâíèõ òàéí.
Àâòîðû çàÿâëÿþò, ÷òî ñòðàòåãè÷åñêóþ
ñîñòàâëÿþùóþ (îñîáåííî åñëè ñðàâ-
íèâàòü NNN ñ ïîñëåäíèìè ÷àñòÿìè
Kingdom Under Fire), îòîäâèíóò íà âòî-
ðîé ïëàí � óïîð äåëàåòñÿ íà ýêøí ñî-
âåðøåííî ýïè÷åñêèõ ìàñøòàáîâ. 
Ðèíóòüñÿ â îäèíî÷êó íà òîëïó èç ïàðû
òûñÿ÷ ïðîòèâíèêîâ? Ëåãêî! Ïåðñîíà-
æè ìîãóò àòàêîâàòü ïðîòèâíèêà, áëî-
êèðîâàòü åãî óäàðû èëè óêëîíÿòüñÿ îò
íèõ, à òàêæå ïîñòåïåííî íàêàïëèâàþò
ýíåðãèþ äëÿ âûïîëíåíèÿ ñïåöèàëüíûõ
ïðèåìîâ, íàñòîëüêî æå çðåëèùíûõ,
íàñêîëüêî è ñîêðóøèòåëüíûõ. Îäíàêî
è îíè íå ñðàâíÿòñÿ ñ ìàãèåé, ìîùü êî-
òîðîé òàêîâà, ÷òî îäíî-åäèíñòâåííîå
çàêëèíàíèå ñïîñîáíî ðàçìåòàòü öå-
ëóþ òîëïó íåäðóãîâ. Îäíîâðåìåííî
èãðîêàì ðàçðåøàò êîíòðîëèðîâàòü è
äåéñòâèÿ ñîþçíûõ âîéñê � íàïðèìåð,
ñêîìàíäîâàòü íàñòóïëåíèå èëè îðãà-
íèçîâàòü îáîðîíó. Îäíèì ñëîâîì, ñêó-
÷àòü íå ïðèäåòñÿ � Òýöóÿ Ìèäçóãóòè
ïîçàáîòèòñÿ. Äàéòå òîëüêî äîæäàòüñÿ
âûõîäà èãðû â ñâåò è ñðàâíèòü åå ñ
Kessen è ïðî÷èìè îòïðûñêàìè Koei.

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

MUTANT STORM
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PomPom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.pompomgames.com

ÕÕîòÿ ïïðèíÿòî ññ÷èòàòü, ÷÷òî ââ èèã-
ðîâîé èèíäóñòðèè ââñå óóæå
äàâíî ïïîäåëåíî ììåæäó ííàè-

áîëåå êêðóïíûìè èè ààãðåññèâíûìè
ó÷àñòíèêàìè, ååñòü ååùå ííèøè, ããäå ííå
ñòóïàëà êêîñòÿíàÿ ííîãà ððàçíîâñÿ÷åñ-
êèõ êêîìïàíèé-ììîíñòðîâ. ÑÑóùåñòâî-
âàíèå MMutant SStorm ((îò ííèêîìó òòîë-
êîì ííå èèçâåñòíîé ññòóäèè PPomPom)
è ååå ññêîðûé ïïåðååçä ííà XXbox 3360 ��
ëèøíåå òòîìó ääîêàçàòåëüñòâî.
Åñëè âû íå ñëûøàëè î Mutant Storm,
íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ. Õîòÿ èãðà óñïå-
ëà îáæèòüñÿ íà PC, Mac è Xbox, îíà
íèêîãäà íå ëåæàëà íà ìàãàçèííûõ
ïîëêàõ, è âðÿä ëè îáúÿâèòñÿ òàì â áó-
äóùåì. Ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íåé ìîæíî,
ëèøü îáëàäàÿ êðåäèòíîé êàðòîé è
øèðîêîïîëîñíûì äîñòóïîì â Ñåòü.

Çàäà÷à èãðîêà â Mutant Storm çàêëþ÷à-
åòñÿ â áåñïðåðûâíîì èçíè÷òîæåíèè
îðä ðàçíîîáðàçíûõ ìóòàíòîâ, 
â îãðîìíûõ êîëè÷åñòâàõ ïîÿâëÿþùèõ-
ñÿ íà ýêðàíå. Ïðè÷åì ïðîñòðàíñòâî äëÿ
ìàíåâðîâ îãðàíè÷åíî, òàê êàê
äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà íåáîëü-
øèõ óðîâíÿõ-àðåíàõ, ê ñâîáîäå ïåðåä-
âèæåíèÿ íå ðàñïîëàãàþùèõ. 
Â òî æå âðåìÿ ïðîòèâíèêè, ïóñòü è ïî÷-
òè ëèøåíû èíòåëëåêòà, ïîäñòðàèâàþò-
ñÿ ïîä âîçìîæíîñòè èãðîêà, ñòàíîâÿñü
ñëàáåå èëè, íàîáîðîò, àãðåññèâíåå � 
â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ óñïåõîâ.
Ïåðñïåêòèâû Mutant Storm íà Xbox
360 ïîêà äîâîëüíî òóìàííû, íî ðàç
óæ çà äåëî âçÿëèñü âîðîòèëû èç
Microsoft, ñóäüáà ïðîåêòà â öåëîì
îïàñåíèé íå âûçûâàåò. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru

ÂÀØ ÊÊÎÐÀÁËÜ ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÅÌ ÌÌÎÆÅÒ ÈÈÇÌÅÍßÒÜ ÔÔÎÐÌÓ,
ÍÀÐÀÙÈÂÀÒÜ ÁÁÐÎÍÞ ÈÈ ÎÎÁÇÀÂÎÄÈÒÜÑß ÍÍÎÂÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÊÊÀÄÐÛ ÈÈÇ
«ÂËÀÑÒÅËÈÍÀ ÊÊÎËÅÖ» ÏÏÈÒÅÐÀ ÄÄÆÅÊÑÎÍÀ, ××ÅÌ ÐÐÅÀËÜÍÓÞ ÈÈÃÐÓ.



Siren 2
Çà çàêðûòûìè äâåðüìè íà íåäàâíåé Tokyo Game
Show (ñòåíä SCEJ) äåìîíñòðèðîâàëàñü êîðîòêàÿ äå-
ìî-âåðñèÿ Siren 2 � ñèêâåëà îäíîãî èç ñàìûõ îðèãè-
íàëüíûõ óæàñòèêîâ ïðîøëîãî ãîäà. Ïîäðîáíîå ïðåâüþ
æäèòå â îäíîì èç ñëåäóþùèõ íîìåðîâ «Ñòðàíû».

Seiken Densetsu 4
Äîëãî è òùåòíî æäàëè íà Çàïàäå ïðîäîëæåíèÿ Secret of
Mana (èçâåñòíîé â ßïîíèè êàê Seiken Densetsu 2). Çà
ýòî âðåìÿ ñåðèÿ óæå îòîøëà â òåíü, óñòóïèâ ìåñòî äðó-
ãèì ïðîåêòàì Square-Enix. È âîò � äîëãîæäàííûé àíîíñ.
Äëÿ êàêîé ïëàòôîðìû � ïîêà íèêòî íå çíàåò. Ñåêðåò.

SECRET FILES: TUNGUSKA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adveture
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fusionsphere Systems & Animation Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.tunguska-game.com

ÏÏ àäåíèå ÒÒóíãóññêîãî ììåòåî-
ðèòà �� îîäíà èèç ññàìûõ èèç-
âåñòíûõ ïïðèðîäíûõ êêàòà-

ñòðîô ääâàäöàòîãî ââåêà. ÐÐàññêàçû
î ââûææåííûõ ëëåñàõ èè ääåñÿòêàõ
äåðåâóøåê, îîáúÿòûõ ïïëàìåíåì,
ñëûøàëè ïïðàêòè÷åñêè ââñå. ÏÏîýòî-
ìó ññþæåò ããîòîâÿùåéñÿ ààäâåíòþ-
ðû SSecret FFiles: TTunguska ââîâñå
íå êêàæåòñÿ ííåîæèäàííûì. 
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â íàøè
äíè. Êðàñíà äåâèöà Íèíà Êàëåíêî-
âà â ïîèñêàõ ïðîïàâøåãî áåç âåñòè
îòöà îòïðàâëÿåòñÿ â ñàìîå ñåðäöå
õîëîäíîé Ñèáèðè. Ýòîò êðàé ïîëîí
çàãàäîê: âîåííûå ýêñïåðèìåíòû,
íåâåäîìûå ñóùåñòâà, à òàêæå òàèí-
ñòâåííûå äîêóìåíòû, ñîãëàñíî êî-
òîðûì èñòîðèÿ îá àñòåðîèäå � íå
áîëåå ÷åì âûäóìêà... 
Îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ íå îòëè-
÷àþòñÿ îðèãèíàëüíîñòüþ. Ðàñïóòû-
âàòü ñþæåòíûé êëóáîê ìû áóäåì â
òå÷åíèå ïðèìåðíî äâàäöàòè ÷àñîâ;

ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷å-
íèÿ ìåæäó äâóìÿ äîñòóïíûìè ïåð-
ñîíàæàìè; êëàññè÷åñêèé èíòåð-
ôåéñ «point&click» îñòàíåòñÿ íà
ñâîåì çàêîííîì ìåñòå, à â íèæíåé
÷àñòè ýêðàíà áóäåò ðàñïîëîæåí íå-
áîëüøîé ðàçäåë èíâåíòàðÿ íà ìà-
íåð íåäàâíåãî «Íèáèðó: Ïîñëàííèê
Áîãîâ». Êàê âèäèòå, íè÷åãî îñîáåí-
íîãî íå ïðåäâèäèòñÿ. 
Çàòî ãðàôè÷åñêèé ðÿä ïîðàçèòå-
ëåí. Âåëèêîëåïíûå ìîäåëè ïåðñî-
íàæåé, ôèëèãðàííàÿ àíèìàöèÿ è
ïîòðÿñàþùåå îñâåùåíèå, ïðîñ÷è-
òûâàåìîå â ðåàëüíîì âðåìåíè, �
cîãëàñèòåñü, â ðóêàâå ó Secret Files:
Tunguska ïðèïðÿòàíî íåìàëî òóçîâ.
Íå ãîâîðÿ óæ î òîì, ÷òî ïðîèñõîäÿ-
ùåå íà ñêðèíøîòàõ õîòü è îòäàëåí-
íî, íî íàïîìèíàåò ðîññèéñêóþ
äåéñòâèòåëüíîñòü. Îöåíèòå, ê
ïðèìåðó «Çàïîðîæåö» â ãàðàæå. È
âñå-òàêè îôèöèàëüíûå ñêðèíøîòû
ñëèøêîì õîðîøè... Ñëèøêîì. 

Ñåðãåé «Sir» Øòåïà sir28@bigmir.net

ÍÀ ÑÑÈÁÈÐÜ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆÅ, 
ÍÎ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ �� ÊÊÐÀÑÈÂÎ! 
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DOGTAG
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, Xbox 360
ÆÀÍÐ: thirdaction
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DiezelPower Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.dogtaggame.com 

««ÅÅ ñëè ääðóã îîêàçàëñÿ
âäðóã�» �� ýýòà ññòðî÷êà
èç ïïåñíè êêàê ííåëüçÿ

ëó÷øå ïïîäõîäèò ääëÿ îîïèñàíèÿ ííî-
âîãî ïïðîåêòà DDiezelPower. ÈÈñòî-
ðèÿ DDogTag ññâîäèòñÿ êê ïïðåäà-
òåëüñòâó ââ ððÿäàõ ââîîðóæåííûõ
ñèë ÑÑØÀ. ÎÎáîðâàëàñü ññâÿçü ññ
ìîðñêîé ïïåõîòîé ííà ââîñòîêå 
Àôðèêè, èè êêîìàíäîâàíèå ííàïðà-
âèëî òòóäà ääîïîëíèòåëüíûé îîòðÿä
èç ÷÷åòûðåõ ááîéöîâ. ÅÅäâà ïïðèáûâ
íà ììåñòî, ññïàñàòåëè ïïîïàäàþò
ïîä îîãîíü òòåõ ññàìûõ ïïðîïàâøèõ
âîÿê. ÊÊàêàÿ ììóõà ööåöå óóêóñèëà
èçìåííèêîâ? ßßñíî ëëèøü îîäíî ��
îíè õõîòÿò óóíè÷òîæèòü îîòðÿä èè, 
ðàçóìååòñÿ, ââàñ �� êêîìàíäèðà.
Âûïóñòèòü î÷åðåäü èç àâòîìàòà âû
ñìîæåòå â ðîëè ëþáîãî ÷ëåíà êî-
ìàíäû. Ïðè ñòîëü ìàëîì êîëè÷åñò-
âå áîéöîâ êàæäàÿ ïàðà ðóê êðàéíå
âàæíà. Ó êàæäîãî áîéöà ñâîÿ ñïå-
öèàëèçàöèÿ, è íóæíî ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ ìåæäó íèìè â çàâèñèìîñòè îò
ñèòóàöèè. Ïîòåðÿâ óïðàâëÿåìîãî

âàìè ñîëäàòà, âû ïåðåíîñèòåñü 
â òåëî äðóãîãî. Íî ãèáåëü êîìàíäè-
ðà ñðàçó âåäåò ê îêîí÷àíèþ èãðû. 
Ïîòåðÿòü îôèöåðà ïðîùå, ÷åì êà-
æåòñÿ. Âðàãè ãäå-òî ðàçäîáûëè òÿ-
æåëóþ òåõíèêó, îñâîèëè óïðàâëå-
íèå è ñ óäîâîëüñòâèåì ðàñêàòûâà-
þò íà òàíêàõ è äæèïàõ. Åùå AI âíè-
ìàòåëüíî ñëåäèò çà âàøèìè ìàíåâ-
ðàìè è íå ïîïàäåòñÿ äâàæäû íà
îäèí è òîò æå òðþê.
Õîðîøèì ðåáÿòàì äî ïëîõèøåé äà-
ëåêî. Êðîìå àâòîìàòîâ è ãðàíàò äîñ-
òóïíû ðàçâå ÷òî íàçåìíûå òóðåëè. 
Ê ñ÷àñòüþ, ëåãêî ïîïðîñèòü ïîìîùè
ó ñîñåäà ïî ýòàæó. Ïî ñåòè â DogTag
ìîæíî îáúåäèíÿòüñÿ â ÷åòâåðêè è
äðóæíî âàëèòü áîòîâ-ïåðåáåæ÷èêîâ.
Òàêæå íà ñâîåì çàêîííîì ìåñòå
deathmatch è capture the flag. 
Â îäèíî÷êó èëè ñ äðóçüÿìè âû íà-
âåðíÿêà ñìîæåòå ðàñêðûòü ïðè÷èíó
ïðåäàòåëüñòâà ïåõîòèíöåâ. Ìîæåò,
èõ ïðîñòî ïîäêóïèëè? Èëè äåëî ïî-
ñåðüåçíåå? Òàéíà ðàñêðîåòñÿ â 
ñåðåäèíå ñëåäóþùåãî ãîäà. 

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÏÓËÅÌÅÒ ÈÈ ÃÃÐÀÍÀÒÎÌÅÒ: ßßÂÍÎ
ÑÏÅÖ ÏÏÎ ÒÒßÆÅËÎÌÓ ÎÎÐÓÆÈÞ.



?? Àëëà, ââû ââåäü ççàíèìàëèñü ããèìíàñòè -
êîé. ÊÊàê ââàì ííðàâÿòñÿ òòðþêè, êêîòî -
ðûå ïïðèõîäèòñÿ ââûïîëíÿòü ââ ««Àäðå -
íàëèí-øøîó»?

Òðþêè âî ìíîãîì ñõîæè ñ ãèìíàñòèêîé. Êîã-
äà-òî ÿ ïîëó÷èëà òðàâó è îñòàâèëà ñïîðò, íî
íå îò÷àÿëàñü è òåïåðü âûäåëûâàþ êóëüáèòû
çà ðóëåì. Äóõ çàõâàòûâàåò, êîãäà âçìûâà-
åøü ñ òðàìïëèíà è êóâûðêàåøüñÿ â âîçäó-
õå, ñëîâíî æàâîðîíîê. À êàêîâî ïåðåëåòåòü
÷åðåç èäóùóþ âïåðåäè ìàøèíó?! Íå÷òî ïî-
õîæåå âû ìîãëè âèäåòü â ôèëüìå «Íî÷íîé
Äîçîð», êîãäà ãðóçîâèê ïåðåìàõíóë ÷åðåç
íåîæèäàííî ïîÿâèâøåãîñÿ íà äîðîãå ÷åëî-
âåêà. Ýòî çàâîðàæèâàåò, ïîðîé ìíå êàæåò-
ñÿ, ÷òî ãîíêè äàæå èíòåðåñíåå ëåãêîé àòëå-
òèêè. Õîòÿ è òàì è òàì åñòü ñâîè äîñòîèí-
ñòâà, íî çäåñü âñå ÿð÷å, ýôôåêòíåå. Ñèäÿ
çà ðóëåì ñïîðò-êàðà, ñîâåðøåííî çàáûâà-
åøü, ÷òî ñóùåñòâóåò çåìëÿ. Ñêà÷êè, ïåðåâî-
ðîòû, åçäà íà äâóõ êîëåñàõ � âñå ýòî íàñ-
òîëüêî áóäîðàæèò ñîçíàíèå è íàñûùàåò àä-
ðåíàëèíîì, àæ ãîëîâà èäåò êðóãîì.

?? Èðèíà, ÷÷òî ââû ääóìàåòå îî ììóçûêå, èèñ-
ïîëüçîâàííîé ââ ïïðîåêòå?

Î, òàêàÿ ìóçûêà êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõî-
äèò «Àäðåíàëèíó». Íàñòîÿùèé ðîê â èñïîë-
íåíèè ãðóïïû «×åðíûé Îáåëèñê», òÿæåëûå
ãèòàðíûå ðèôû îò Repentance è êèñëîòíàÿ
ýëåêòðîíèêà â äóõå The Prodigy � âñå ýòî
æåñòêî è î÷åíü äðàéâîâî. Çíàåòå, ÿ êàê èñ-
òèííûé áàéêåð, ïîíà÷àëó äóìàëà, ÷òî âñå
øîó áóäåò î÷åíü ïîïñîâûì, íî êîãäà íà
ñòàäèîíå çàçâó÷àëà ïåñíÿ «×åðíîãî Îáå-
ëèñêà», ìîåé ðàäîñòè íå áûëî ïðåäåëà.

?? Êàðèíà, êêàê ââû ääóìàåòå,  ««Àäðåíà -
ëèí-øøîó» ááóäåò ïïîïóëÿðåí ááëàãîäàðÿ
áåøåíûì ññêîðîñòÿì èè òòðþêàì èèëè
ñåêðåò óóñïåõà ââ êêðàñîòå ïïðåëåñòíûõ
ó÷àñòíèö øøîó?

ß äóìàþ, âíèìàíèå ðàçäåëèòñÿ ïîðîâíó
ìåæäó äåâóøêàìè è ìàøèíàìè. Ìîå ó÷àñ-
òèå â øîó � ýòî íå òîëüêî ñïîñîá äîêàçàòü,

÷òî ÿ óâåðåííî ÷óâñòâóþ ñåáÿ çà ðóëåì, íî
è ïîêàçàòü âñåì, íàñêîëüêî ÿ èçÿùíî è åñ-
òåñòâåííî âïèñûâàþñü â õèòðîñïëåòåíèå
ÿðêèõ ïðîæåêòîðîâ è ðóêîïëåñêàíèé òîëïû.
Åñòåñòâåííî, óïðàâëÿòü àâòîìîáèëåì íà
ñêîðîñòè 300 êì/÷ äàíî íå êàæäîìó, íî ÿ
íåïðåìåííî ñïðàâëþñü!

?? Ìýðè, ââû ããðàæäàíêà ÑÑØÀ. ÊÊàê ääóìàå-
òå, ««Àäðåíàëèí-øøîó» ççàâîþåò óóñïåõ
çà ããðàíèöåé?

Êîíå÷íî! Óâåðåíà, ñëàâà ðàçíåñåòñÿ ïî âñå-
ìó ìèðó. ß åùå íå âèäåëà òàêîé ñòðàíû, ãäå
ìóæ÷èíàì íå íðàâèëèñü áû êðàñèâûå ìàøè-
íû è øèêàðíûå æåíùèíû. Òàêèå, êàê ÿ.

?? Àíàñòàñèÿ, ííàñêîëüêî ííàì èèçâåñòíî,
â ««Àäðåíàëèí-øøîó» êê êêàæäîé ääåâóøêå
ïðèñòàâëåí ììåíåäæåð ïïî PPR èè ïïðîìî-
óøåíó. ÂÂû, êêàê ððóêîâîäèòåëü êêðóïíîé
ñòðàõîâîé êêîìïàíèè, ííàâåðíÿêà ïïûòà -
åòåñü ââçÿòü èèíèöèàòèâó ââ ññâîè ððóêè.
Íå ììîãëè ááû ââû ððàññêàçàòü ííàì îî
òîíêîñòÿõ ììåíåäæìåíòà ââ øøîó? 

Âîçìîæíî, ÿ áû è çàõîòåëà ýòèì çàíèìàòü-
ñÿ, íî ñîâìåùàòü îáà äåëà � âñå ðàâíî, ÷òî
ãíàòüñÿ çà äâóìÿ çàéöàìè. Ìîÿ çàäà÷à �
áûòü íåîòðàçèìîé è ïîíðàâèòüñÿ òîëïå, è
îòâëåêàòüñÿ íà ÷òî-òî åùå ñëèøêîì ñëîæ-
íî. Ó ìåíÿ åñòü ïðîäþñåð, êîòîðûé çàíèìà-
åòñÿ îáùåíèåì ñ ïðåññîé, çàêëþ÷åíèåì äî-
ãîâîðîâ ñ êîìïàíèÿìè, ïðîâåäåíèåì PR-àê-
öèé è ìíîãèì äðóãèì. Ó íåãî ñâîÿ çàäà÷à, ó
ìåíÿ ñâîÿ, è òàêèì òàíäåìîì ìû ñìîæåì
äîáèòüñÿ áîëüøåãî.

?? Âèêà, ííè ääëÿ êêîãî ííå ññåêðåò, êêàêèì
áûë ââàø ïïåðâûé îîïûò óó÷àñòèÿ ââ ððåàëè-
òè-øøîó. ÊÊàê ââû ññ÷èòàåòå, ââîçìîæíû ëëè
â ««Àäðåíàëèí-øøîó» ïïîäîáíûå ýýêñïåðè-
ìåíòû? ÁÁóäóò ëëè ññî ââðåìåíåì ââíåñåíû
êàêèå-òòî èèçìåíåíèÿ ââ ïïðàâèëà?

Íå çíàþ, êàê íàñ÷åò äðóãèõ, íî êîãäà íà
ìåíÿ íàïðàâëåíû êàìåðû è âçãëÿäû ìèëëè-
îíîâ ëþäåé, çíàåòå, ýòî çäîðîâî âîçáóæäà-

Ìû ááûëè ííàñòîëüêî ââîñõèùåíû ««Àäðåíàëèí-øøîó», ÷÷òî ïïîñâÿòè-
ëè ååìó îîáëîæêó èè ««Òåìó ííîìåðà». ÀÀ òòåïåðü ââîñïîëüçîâàëèñü
ñ÷àñòëèâîé ââîçìîæíîñòüþ èè ïïðèãëàñèëè ââ ððåäàêöèþ îî÷àðîâà-
òåëüíûõ ããîíùèö, ÷÷òîáû ïïîäðîáíî ððàññïðîñèòü èèõ îîá óó÷àñòèè ââ
ïðîåêòå. ÊÊàæäîé ììû ççàäàëè ââîïðîñ ââ ññîîòâåòñòâèè ññ ååå óóâëå÷å-
íèÿìè èè ïïðèñòðàñòèÿìè, èè ïïîëó÷èëè ññàìûå ïïîäðîáíûå îîòâåòû.
Êðîìå òòîãî, ññïåöèàëüíûé ããîñòü �� îîäèí èèç ««áðàòüåâ ïïî ððàçóìó»,
êîòîðûå ââûñòóïèëè ââ ððîëè ââåäóùèõ èè êêîììåíòàòîðîâ øøîó �� 
Ñåðãåé ÑÑòèëëàâèí. ÈÈòàê, ïïðèñòóïèì!  

Çâåçäíûå ãîñòè

Àäðåíàëèí-øîó
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ÈÍÒÅÐÂÜÞÑÏÅÖ

ÍÀØÀ ÑÑÒÀÐÀß
ÇÍÀÊÎÌÀß
ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÊÊÀÊ
ÈÌÅÍÍÎ ÄÄÅËÀÅÒÑß
ÒÞÍÈÍÃ.
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Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÑÏÅÖ

ÏÏððîîôôååññññèèîî-
ííààëëüüííààÿÿ

ààýýððîîããððààôôèèÿÿ ��
îîääííàà èèçç

ññèèëëüüííûûõõ
ññòòîîððîîíí èèããððûû..



åò. Â ìàøèíå áûâàåò î÷åíü æàðêî, è
åñëè êòî-òî õî÷åò ñìîòðåòü íà ìîå
îáíàæåííîå òåëî, ïóñòü ñìîòðèò, ìå-
íÿ ýòî íèñêîëüêî íå íàïðÿãàåò, äàæå
íàîáîðîò � çàâîäèò è ïðèäàåò ñèëû
â ãîíêå.

?? Æàíåòò, ââû õõóäîæíèöà èè ííàâåð -
íÿêà óóæå îîáðàòèëè ââíèìàíèå ííà
ìîäíûå ääèçàéíû ììàøèí, óó÷àñò -
âóþùèõ ââ ««Àäðåíàëèí-øøîó».
Ïîäåëèòåñü ññâîèìè ââïå÷àòëåíè -
ÿìè îîò óóâèäåííîãî.

Àâòîìîáèëè â èãðå äåéñòâèòåëüíî,
êàê âû âûðàçèëèñü, «ìîäíûå», íî ÿ
áû ñêàçàëà, ÷òî îíè êðàñèâûå. Êî-
íå÷íî, íåêîòîðûå ìîäåëè äîâîëüíî
ñïîðíû, íî ýòî ìîå ëè÷íîå ìíåíèå.
È õîòÿ âñå àâòîìîáèëè áûëè ñîçäà-
íû ïðîôåññèîíàëüíûìè äèçàéíåðà-
ìè, ìíå êàæåòñÿ, ÿ áû ñìîãëà ñäå-
ëàòü ëó÷øå. Ïîñëå ïîáåäû â øîó ÿ
íåïðåìåííî çàéìóñü äèçàéíîì ìà-
øèí, óæ î÷åíü ñèìïàòè÷íû ìíå ýòè
ñòàëüíûå çâåðè. Êñòàòè ãîâîðÿ, â
«Àäðåíàëèí-øîó» ñòîèò îáðàòèòü
âíèìàíèå è íà èçóìèòåëüíóþ àýðîã-
ðàôèþ. Âñå êðàñèâî, ñòèëüíî, à
ãëàâíîå, â òàêîì áîëüøîì êîëè÷åñò-
âå, ÷òî äàæå ÿ, êàê ÷åëîâåê, õîðîøî
ðàçáèðàþùèéñÿ â äèçàéíå, âûíóæ-
äåíà ïðèçíàòü � ýòî âåëèêîëåïíî!

?? Òóòñè, ââàì ííåò ððàâíûõ ïïî ííàïî -
ðèñòîñòè èè ââîèíñòâåííîìó ççà -
äîðó. ÍÍå ììîãëè ááû ââû ððàññêà -
çàòü îî òòîì, êêàê îîöåíèâàþòñÿ
çàåçäû ââ øøîó?

×åñòíî ñêàçàòü, ÿ âîîáùå íå ïîíè-
ìàþ, êàê ýòî äîïóñêàþò. Òàêèå æåñ-
òîêèå, íî â òîæå âðåìÿ ïðèòÿãà-
òåëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ ìàëî ãäå
óâèäèøü. Îðãàíèçàòîðû øîó ïîäçà-
äîðèâàþò íàñ è ïîâûøàþò ðåéòèíã
àãðåññèâíîñòè, êîãäà ìû êðîøèì
äðóã äðóãà, ñòàëêèâàÿñü íà ñóìàñ-
øåäøåé ñêîðîñòè. Âïðî÷åì, ìîæåò,
äðóãèì ó÷àñòíèöàì ñòîëêíîâåíèÿ
ïðîòèâîïîêàçàíû, íî äëÿ ìåíÿ îäíî
óäîâîëüñòâèå âèäåòü, êàê ÿ íàñòè-
ãàþ âðàãà è óíè÷òîæàþ åãî. Áåç
æàðêèõ ñðàæåíèé «Àäðåíàëèí-øîó»
íåìûñëèìî, è ÿ çäåñü ðàäè íèõ. Îä-
íàêî íàñòîÿùèé âîèí âñåãäà äîë-

æåí çíàòü, êîãäà îòñòóïèòü. Âåäü
ìîæíî íà áåçóìíîé ñêîðîñòè ïðîñ-
êî÷èòü ìåæäó äâóõ ìàøèí, íå çàäåâ
èõ, è çà ýòî òîæå ïîâûñÿò ðåéòèíã. 

?? Þêêè, ââû ççà ññâîþ ææèçíü ïïîáû-
âàëè ââ ððàçíûõ ññòðàíàõ,  ââèäåëè
ìíîãèå ããîðîäà� ÊÊàê ââàì ïïîêà -
çàëèñü òòðàññû ââ ««Àäðåíàëèí-
øîó»?

Çíàåòå, ìíîãèå òðàññû, íåò, äàæå ñà-
ìè ìåñòà, ãäå ïðîõîäÿò ãîíêè, ìíå
çíàêîìû. Äà, òðàññû ñïåöèàëüíî ñîç-
äàâàëèñü äëÿ ïðîâåäåíèÿ «Àäðåíà-
ëèí-øîó», íî âñå îíè ðàñïîëîæåíû â
òàêèõ ìåñòàõ, ãäå ìíîãèå èç íàñ ñ âà-
ìè áûëè. Âçÿòü õîòÿ áû îñòðîâ Ñâîáî-
äû, äà-äà, èìåííî òîò, ñî çíàìåíèòîé
ñòàòóåé. Çàáàâíî êàæäûé ðàç ïðîíî-
ñèòüñÿ ìèìî è îñîçíàâàòü, ÷òî âîò,
íàä òâîåé ãîëîâîé, Ñâîáîäà ãîðäî
ïîäíèìàåò ê íåáåñàì ôàêåë. Íî îñî-
áåííî õî÷åòñÿ óïîìÿíóòü ìåñòî, ãäå ÿ
äåéñòâèòåëüíî íè ðàçó íå áûëà, � ýòî
Ñèáèðü. Ïðåäñòàâëÿåòå, íàì ïðèõîäè-
ëîñü ãîíÿòü ïî ñàìîé íàñòîÿùåé âî-
åííîé áàçå. Óæ íå çíàþ, êàê òàì îðãà-
íèçàòîðû äîãîâîðèëèñü ñ ðóññêèìè
âîåííûìè, íî ñîçåðöàòü çàñíåæåííóþ
çåìëþ è îãðîìíûå âîåííûå èñòðåáè-
òåëè áûëî î÷åíü èíòåðåñíî.

?? Þëèÿ, ÿÿ òòàê ïïîíèìàþ, ââû ïïðè -
âûêëè èèñêàòü ââ ýýòîé ææèçíè
«ëåãêèå ïïóòè» ääîñòèæåíèÿ ññâî -
èõ ööåëåé. ÊÊàê ââû îîöåíèòå
ñëîæíîñòü óó÷àñòèÿ ââ øøîó?

Êîìó-òî ëåãêî, êîìó-òî íåò. Ìíå âñåã-
äà è âåçäå íå ñîñòàâëÿëî òðóäà äîñ-
òèãíóòü ñâîåé öåëè, íî âñåãäà áûâà-
þò èñêëþ÷åíèÿ. Âîò è ñåé÷àñ, êîãäà ÿ
ïîíàäåÿëàñü íà ñâîé ïðîáèâíîé õà-
ðàêòåð, ïîðîé ïðèõîäèòñÿ î÷åíü äà-
æå íåëåãêî. Íî îðãàíèçàòîðû øîó
ïîñòóïèëè ïðàâèëüíî è ðàçäåëèëè
ãîíêó íà òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè: ëåã-
êèé, íîðìàëüíûé è òÿæåëûé. Êàê âè-
äèòå, íà ëþáîé âêóñ.

?? Ñâåòëàíà, êêàê ððàáîòíèöà òòåëå -
âèäåíèÿ, ððàññêàæèòå,  ÷÷òî ýýòî
çà òòàèíñòâåííûé DDagor EEngine,
èñïîëüçîâàâøèéñÿ ääëÿ ññîçäà -
íèÿ ««Àäðåíàëèí-øøîó»?

Ýòî äîâîëüíî èíòåðåñíàÿ òåõíîëî-
ãèÿ, êîòîðàÿ ïîäõîäèò äëÿ ðåàëèçà-
öèè íå òîëüêî «Àäðåíàëèí-øîó», íî
è ìíîãèõ äðóãèõ ïðîåêòîâ. Îòëè÷íûå
è ìîäíûå ñïåöýôôåêòû, êðàñèâûå
âçðûâû è ýôôåêò ñìàçûâàíèÿ äëÿ
ïðèäàíèÿ åùå áîëüøåãî îùóùåíèÿ
ñêîðîñòè � âñå ýòî ïðîñòî øèêàðíî.  

?? Ñåðãåé, ññêàæèòå, êêàê ââû îîò -
íåñëèñü êê ïïðåäëîæåíèþ ïïîó÷à -
ñòâîâàòü ââ ïïðîåêòå ««Àäðåíà -
ëèí-øøîó»? ÍÍàñêîëüêî ââîîáùå
âàì ññèìïàòè÷íà èèãðà? 

Ïðîíèêíóòü â âå÷íîñòü � ìå÷òà
êàæäîãî ãåíèÿ, à ó÷àñòèå â òàêîì
ïðîåêòå � ñàìûé âåðíûé ñïîñîá.
Âî-âòîðûõ, ãîíîðàðû «1Ñ» ïëàòèò
ðåàëüíûå, à êîðìëåíèå â ïðîèçâîä-
ñòâåííîé ñòîëîâîé îêîí÷àòåëüíî
óáåäèëî � íàäî îçâó÷èâàòü. ×òî êà-
ñàåòñÿ ñàìîé èãðû, òî îíà ñèìïà-
òè÷íà â ïåðâóþ î÷åðåäü ñâîåé èçâ-
ðàùåííîñòüþ � ãäå åùå âàì ïðåä-
ëîæàò ñòàòü òåëêîé â òà÷êå? Äà, ïî-
áûòü æåíùèíîé � ýòî ñåé÷àñ òåìà!
Õîðîøî, ÷òî ìîæíî âûðóáèòü
êîìïüþòåð è áåç ïîñëåäñòâèé ìãíî-
âåííî ñíîâà ñòàòü ìóæèêîì.

?? Èíòåðåñíî ëëè ááûëî ððàáîòàòü
íàä ïïðîåêòîì?

Ìíå ëè÷íî áûëî òðóäíî � î÷åíü õîòå-
ëîñü èñïîëüçîâàòü íåöåíçóðíûå âû-
ðàæåíèÿ, ïîòîìó ÷òî ëþáîé âîäèòåëü
çíàåò � áåç ìàòà íà äîðîãå íèêàê.
Òåì áîëåå � íà àâòîãîíêàõ. Ïîýòîìó â
èãðå áîëüøå çâó÷èò ãîëîñ Ãåííàäèÿ �
îí ìàøèíó íå âîäèò è ïîíÿòèÿ íå
èìååò, êàêîå ýòî íåðâíîå çàíÿòèå.
Ïîñëå î÷åðåäíîé ñåññèè çàïèñè ìû
øëè ñ ãðàæäàíèíîì Àðòåìåíêî
(ìîíñòðîì ïî ñâÿçÿì ñ îáùåñòâåí-
íîñòüþ êîìïàíèè «1Ñ») â ñòîëîâóþ,
ïîòîì ôèðìà «1Ñ» äàðèëà ìíîæåñò-
âî äèñêîâ ñî ñâîèìè èãðàìè. Ýòî
íàñòîÿùàÿ ðîìàíòèêà!

?? Åñëè ððàçðàáîò÷èêè ððåøàò
ñäåëàòü ïïðîäîëæåíèå
«Àäðåíàëèí-øøîó», òòî ïïðèìèòå
ëè ââû ââ ííåì óó÷àñòèå?

Íåïðåìåííî! 
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Áûëî 

òðóäíî:
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õîòåëîñü
èñïîëüçîâàòü
íåöåíçóðíûå
âûðàæåíèÿ.
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ÆÆ àíð space sim â øàïêå
ñòàòüè çàñòàâëÿåò âñïî-
ìèíàòü ðîäîíà÷àëüíèêîâ:

Elite è Privateer. Íî êàæäûé ðàç ýòî
âîñïîìèíàíèå îìðà÷àåòñÿ ïðåä÷óâ-
ñòâèåì ñêîðîãî ðàçî÷àðîâàíèÿ:
íåò, è â ýòîò ðàç «îòöû» ìîãóò
ñïàòü ñïîêîéíî. Íåìíîãèå ïûòà-
ëèñü çàòìèòü ñîáîé äâîéíîå ñîëíöå
(èç íåäàâíèõ ïðåòåíäåíòîâ ñòîèò
óïîìÿíóòü Freelancer). È îíè íàõî-
äèëè ñâîèõ ïîêëîííèêîâ, æäóùèõ
îò íîâîé ÷àñòè ÷óäà.
Æäóùèõ, ÷òî îáúåêò èõ âíèìàíèÿ
ïðåâçîéäåò âñåõ íå ÷åðíîòîé êîñ-
ìîñà, íå áåçâîçäóøíîñòüþ ïðîñò-
ðàíñòâà è íå êîëè÷åñòâîì äîñòóï-
íûõ ê ïåðåïðîäàæå òîâàðîâ. Ïðåâ-
çîéäåò ãëóáèíîé, îñòðîòîé è ðåà-
ëèñòè÷íîñòüþ (ðåàëèçì íåñóùåñò-
âóþùåãî � îòäåëüíîå èñêóññòâî!)
ãåéìïëåÿ. Âû � ñ íàìè?

ÑÒÀÐÛÅ ÍÎÂÛÅ ÇÍÀÊÎÌÛÅ
Â X � Beyond the Frontier îäíîìó èç
ïåðåäîâûõ ïîñåëåíèé ëþäåé, ïîòå-
ðÿâøåìó ñâÿçü ñ Çåìëåé, âñòðå÷à-
åòñÿ ðàñà Xenon. Âìåñòî òîãî ÷òî-
áû âûïîëíÿòü ñâîè ïðÿìûå îáÿçàí-
íîñòè è ïðèâîäèòü ïëàíåòû â ïðè-
ãîäíûé äëÿ îáèòàíèÿ âèä, ýòè íåä-
ðóæåëþáíûå ðîáîòû çàíèìàþòñÿ
ðîâíî îáðàòíûì � óíè÷òîæåíèåì.

X2: The Threat íåñëà îòâàæíûì 
ïîñåëåíöàì íîâóþ óãðîçó � ìèñòè-
÷åñêóþ ðàñó Kha�ak, êîòîðàÿ òîæå íå
æåëàåò îáùàòüñÿ, ïîäêðåïëÿÿ ñâîå
êðàñíîðå÷èâîå ìîë÷àíèå îãíåì êî-
ðàáåëüíûõ îðóäèé. Íî íåñìîòðÿ íà
òåõíè÷åñêîå ïðåâîñõîäñòâî Kha�ak,
àëüÿíñó ëþäåé è ïîääåðæèâàþùèõ
èõ ðàñ óäàåòñÿ îäåðæàòü ïîáåäó 
â êðóïíîé áèòâå. Íî íå â âîéíå.
Î ñóùåñòâîâàíèè Çåìëè ê ýòîìó âðå-
ìåíè ïîìíÿò ëèøü èçáðàííûå � îð-
äåí ìîíàõîâ the Goner. Ñèòóàöèÿ ìå-
íÿåòñÿ, êîãäà ãåðîé ïåðâîé ÷àñòè
Êàéë Áðýííàí (Kyle Brennan) îáíàðó-
æèâàåò ýêñïåðèìåíòàëüíûé êîðàáëü
AP Gunner â îäíîì èç îòäàëåííûõ
êîñìè÷åñêèõ ñåêòîðîâ. Ñîáûòèÿ Õ2
ïðîèñõîäÿò íåñêîëüêî ëåò ñïóñòÿ. 
Íîâûé ãåðîé, ñûí Êàéëà Äæóëèàí,
ìåëêèé âîð-ðåöèäèâèñò, õîòü è íå
âñòðå÷àëñÿ ñ îòöîì íè ðàçó, ïðèíèìà-
åò åãî ìå÷òó � âåðíóòüñÿ íà Çåìëþ.
Ñþæåò òðåòüåé ÷àñòè, êàê íè
ñòðàíííî, íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, íà ÷åì
çàêîí÷èëàñü âòîðàÿ. Âòîðæåíèå
áåçìîëâíûõ è áåçæàëîñòíûõ Kha�ak
ïðîäîëæàåòñÿ, îòåö Äæóëèàíà íàõî-
äèòñÿ â ãëóáîêîé êîìå ïîñëå ñòîëê-
íîâåíèÿ ñ âðàãàìè, à ëó÷øèé äðóã
ïîãèá â ñìåðòåëüíîé ñõâàòêå ðàäè
îáùåé ïîáåäû. Íàïðÿæåííîå ïîëó-
÷àåòñÿ âñòóïëåíèå, íå òàê ëè?
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X3: Reunion

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 
ÆÀÍÐ: space sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Egosoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.egosoft.com/games/x3/info_en.php

ÁÁëëèèöö-èèííòòååððââüüþþ ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè,, 
ïïååððââûûéé ââîîïïððîîññ

?? Ïî÷åìó ââû ððåøèëè ääåëàòü 
ñëåäóþùóþ ÷÷àñòü ââìåñòî aadd-oon�à?

Egosoft: ÏÏåðâîíà÷àëüíî ììûñëè òòàêîé ííå ááûëî. ÍÍî ïïî õõîäó ññîçäàíèÿ,
óñèëèÿìè ççàèíòåðåñîâàííûõ ëëþäåé ((îñîáåííî �� ôôàíàòîâ ññåðèè) èèãðà
ðàçðàñòàëàñü. ÒÒîãäà ææå ááûëî ððåøåíî ïïåðåéòè ííà ññâåæèé ããðàôè÷åñêèé
äâèæîê ââìåñòî ëëàòàíèÿ ññòàðîãî. ÈÈ ììû ïïîíÿëè, ÷÷òî ååñëè óó ííàñ ááóäåò
åùå ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ, ììû ññìîæåì ââûïóñòèòü ííîâóþ ÷÷àñòü ââìåñòî
îãðîìíîãî aadd-oon�à. ÊÊîðî÷å ããîâîðÿ, èèçìåíåíèé ííàáðàëîñü ííàñòîëüêî
ìíîãî, ÷÷òî ññëîâî ««äîïîëíåíèå» ïïëîõî ïïîäõîäèëî êê ííîâîìó ññîäåðæè-
ìîìó �� ííîâîìó êêîñìîñó, îîòêðûòîìó ääëÿ èèññëåäîâàíèÿ èèãðîêîì.

Ïîñëå XX2: TThe TThreat ââ EEgosoft ââçÿëè ääîëãóþ, ïïî÷òè ääâóõëåòíþþ ïïàóçó.

ÏÎßÑÀ ÀÀÑÒÅÐÎÈÄÎÂ ÈÈ ÍÍÅÁÓËÛ ((ÃÀÇÎÂÛÅ
ÒÓÌÀÍÍÎÑÒÈ) ÑÑÒÀËÈ ÍÍÅÎÒÚÅÌËÅÌÎÉ
×ÀÑÒÜÞ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÎÂ. 

ÊÎÐÀÁËÈ ÐÐÀÇÍÛÕ ÐÐÀÑ ÒÒÅÏÅÐÜ
ËÅÃÊÎ ÎÎÒËÈ×ÈÒÜ ÄÄÐÓÃ ÎÎÒ ÄÄÐÓÃÀ.

ÑÒÛÊÎÂÊÀ ÑÑÎ ÑÑÒÀÍÖÈÅÉ ÂÂÐÓ×ÍÓÞ
ÁÛËÀ ÂÂ XX2 ÍÍÅÏÐÎÑÒÎÉ ÇÇÀÄÀ×ÅÉ. 
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Â ×ÅÐÍÎÌ-×ÅÐÍÎÌ ÊÎÑÌÎÑÅ
Îá èñòîðèè ïðåâðàùåíèÿ äîïîëíå-
íèÿ â èãðó ñî ñëåäóþùèì ïîðÿäêî-
âûì íîìåðîì âû ìîæåòå ïðî÷èòàòü
âî âðåçêå. Íî äîáðàÿ ïîëîâèíà íî-
âîââåäåíèé â ëþáîì ñëó÷àå
ñëèøêîì êàðäèíàëüíà äëÿ ïðîñòîãî
äîïîëíåíèÿ. Ïîõîæå, ïðè÷èíà êðî-
åòñÿ â çàÿâëåííîé ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííîñòè. ×åì åùå ìîæåò áûòü
îáúÿñíåíî «íåîæèäàííîå» ïîÿâëå-
íèå íîâîãî ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà 
è õàðàêòåðíûõ èçìåíåíèé â èíòåð-
ôåéñå (ïèêòîãðàììû è ïîÿâëåíèå
êóðñîðà)? Íî ðàçðàáîò÷èêè óñïîêà-
èâàþò: äâå âåðñèè ðàçðàáàòûâàþò-
ñÿ (íå ïîðòèðóþòñÿ, íå ïîäãîíÿþò-
ñÿ!) îòäåëüíî, êîíñîëüíàÿ âûéäåò

òîëüêî ïîñëå Íîâîãî ãîäà, à PC-ðå-
ëèç èìååò èçíà÷àëüíî áîëüøèé
ïðèîðèòåò è íèêîèì îáðàçîì îò 
òàêîãî ñîñåäñòâà íå ïîñòðàäàåò.
Âïðî÷åì, åñëè ñðîêè âûõîäà äîïîë-
íåíèÿ è ïîëíîöåííîãî ïðîäîëæåíèÿ
äåéñòâèòåëüíî ðàçíèëèñü âñåãî íà
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, òî ñòîèëî è
ïîäîæäàòü. Ñêðèíøîòû ëîñíÿòñÿ
ïèêñåëüíûìè øåéäåðàìè è äåòàëè-
çèðîâàííîé ãåîìåòðèåé ìîäåëåé, ðå-
àëèçîâàííûìè ñðåäñòâàìè DirectX9.
Íî íåñìîòðÿ íà îáèëèå ãðàôè÷åñêèõ
íàñòðîåê, èãðà äàæå íå ïîïðîáóåò
âçëåòåòü íà ñèñòåìàõ íà÷àëüíîãî
óðîâíÿ. Êàê äåòàëèçàöèþ íè êðóòè, 
à áåç ñîâðåìåííîãî ïðîöåññîðà è âè-
äåîêàðòû òóò íå îáîéòèñü.

Áîëüøîé èè ññëîæíûé ììèð 
X3: RReunion ïïîçâîëÿåò èèãðîêó

âåñòè ññåáÿ òòàê, êêàê îîí ççàõî÷åò.

ÑÑþþææååòò �� ââññååììóó ããîîëëîîââàà!!

X2 êêðèòèêîâàëè ççà ññöåíà-
ðèé èè ââñòàâêè ííà ääâèæêå.
Ðàçðàáîò÷èêè ââíÿëè ããëàñó
íàðîäà èè ïïîçâàëè ííà ïïî-
ìîùü ïïðîôåññèîíàëüíîãî
ñöåíàðèñòà ÝÝíäðþ ÓÓîëøà

(Andrew SS. WWalsh). ÕÕîðîøî
ïðåäñòàâëÿþùèé ññåáå òòîí-
êîñòè ííàïèñàíèÿ ññöåíàðèÿ
äëÿ êêîìïüþòåðíûõ èèãð, îîí
ýíåðãè÷íî ââçÿëñÿ ççà ääåëî.
Ïîä ååãî ââëèÿíèåì ââ èèãðó

äîáàâëåíû êêèíåìàòîãðà-
ôè÷åñêèå ââñòàâêè ((íàðÿäó
ñî ññòàðûìè, èèãðîâûìè).
Åãî ññòàðàíèÿìè ììû ïïîëó-
÷èì îîòâåòû ííà ââîïðîñû,
êîòîðûõ ïïîñëå ÕÕ2 îîñòà-

ëîñü îîé êêàê ììíîãî. ÑÑ ïïîë-
íîé ââåðñèåé ððàçìûøëåíèé
Ýíäðþ îî ññþæåòå ââû ññìî-
æåòå îîçíàêîìèòüñÿ ííà
http://www.x2source.com.

? Íà êêàðòèíêàõ èè ââèäåî ââñå ññìîòðèòñÿ îî÷åíü òòåõíîëîãè÷íî. ÍÍå ïïàëè ëëè ææåðòâîé
êðàñèâîé êêàðòèíêè èèñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò èè ììåõàíèêà èèãðîâîãî ììèðà? ÈÈ ññìîæåò
ëè ììèð îîáõîäèòüñÿ ááåç èèãðîêà?

Egosoft: ÍÍåò, ææåðòâ ííå ááóäåò. ÊÊàê èè ââ ïïðåäûäóùèõ ÷÷àñòÿõ, èèäåÿ ììèðà ïïîñòðîåíà ââîêðóã ññëîæíîé
ñèñòåìû òòîðãîâîé ññèìóëÿöèè. ÍÍàïðèìåð, ååñëè ââû îîãðàáèòå òòðàíñïîðò ññ ææåëåçîì, òòî ííà ññòàí-
öèè ííàçíà÷åíèÿ ââîçíèêàåò ííåõâàòêà, èè ööåíû ííà ííåãî ââçëåòÿò. ÍÍî ííå ääóìàéòå, ÷÷òî ââñå îîãðàíè÷èò-
ñÿ ýýêîíîìèêîé! ÏÏðîäîëæàÿ ããðàáèòü èè óóíè÷òîæàòü, ââû ççàðàáîòàåòå ïïëîõóþ ððåïóòàöèþ, êêîòîðàÿ
îáåðíåòñÿ ïïðîòèâ ââàñ. ÀÀ ððåïóòàöèÿ �� ýýòî ññëåäóþùèé ââèòîê ððåàëèçìà, ññîöèàëüíàÿ ññèìóëÿöèÿ.
Âñåëåííàÿ XX îîòðàæàåò õõîä ââåùåé, ïïðîèñõîäÿùèõ ââ ååå ííåäðàõ. ÂÂû óóâèäèòå ññòûêóþùèåñÿ ññî
ñòàíöèÿìè êêîðàáëè, óóïðàâëÿåìûå êêîìïüþòåðîì òòîðãîâöû êêîòîðûõ ááóäóò ïïðîäàâàòü èè ïïîêó-
ïàòü ããðóçû. ÏÏîýòîìó ññêàçàòü, ÷÷òî èèãðîâàÿ ââñåëåííàÿ ïïðàêòè÷åñêè ññàìîäîñòàòî÷íà �� ììîæíî.

ÝÊÐÀÍ ÑÑËÅÆÅÍÈß ÇÇÀ ÖÖÅËÜÞ ÏÏÎÌÎÆÅÒ
ÓÇÍÀÒÜ ÅÅÅ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÅ, ÍÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ
ÄÂÈÆÅÍÈß ÈÈ ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÞ ÄÄÎ ÍÍÅÅ.

ÁÁëëèèöö-èèííòòååððââüüþþ ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè,, ââòòîîððîîéé ââîîïïððîîññ

ÊÀÊÎÉ ÆÆÅ ÑÑÖÅÍÀÐÈÉ
ÎÁÎÉÄÅÒÑß ÁÁÅÇ

ËÞÁÎÂÍÎÉ
ÈÑÒÎÐÈÈ? ÐÐÀÇÂÈÒÈÅ

ÝÒÎÉ ÑÑÞÆÅÒÍÎÉ
ËÈÍÈÈ ÒÒÎÆÅ

ÍÀÌÅ×ÅÍÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÁÎËÜØÈÅ ÊÊÎÐÀÁËÈ
ÍÅ ÎÎÑÒÀÍÓÒÑß ÁÁÅÇÇÀ-

ÙÈÒÍÛÌÈ. ÍÍÀ ÈÈÕ
ÁÎÐÒÓ ÍÍÅÑÓÒ ÑÑËÓÆÁÓ
ÐÀÑ×ÅÒÛ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑ-
ÊÈÕ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÑÒÎÂ. 
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ÊÂÀÄÐÀÒÈÊÈ ÂÂÎÊÐÓÃ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ �� ÎÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈÅ
ÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÖÖÅËÅÉ. ÎÎÁÅÙÀÍÛ ÂÂÈÄÛ ÎÎÐÓÆÈß, ÊÊÎ-
ÒÎÐÛÅ ÌÌÎÃÓÒ ÍÍÀÂÎÄÈÒÜÑß ÍÍÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÖÖÅËÅÉ.
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ÑÒÀÍÖÈÈ ÒÒÅÏÅÐÜ
ÌÎÆÍÎ ««ÂÅØÀÒÜ»

ÍÀ ÍÍÈÇÊÈÕ
ÏËÀÍÅÒÀÐÍÛÕ

ÎÐÁÈÒÀÕ.

? Íà ññêðèíøîòàõ èèíòåðôåéñ ççàìå÷åí ííå ááûë. ××òî òòîëüêî ïïîäîãðåâàåò èèíòåðåñ.
Ñòîèò ëëè ææäàòü ááîëüøèõ èèçìåíåíèé?

Egosoft: ÍÍå ññ÷èòàÿ òòîãî, ÷÷òî òòàê ññêðèíû ââûãëÿäÿò ââûðàçèòåëüíåå, ííàøëîñü ååùå
íåñêîëüêî ïïðè÷èí, ïïî êêîòîðûì ììû ííå ïïîêàçûâàëè ååãî ííà ððàííèõ ññòàäèÿõ ððàçðàáîò-
êè. ÎÎí ïïîäâåðãñÿ ììíîæåñòâó ððåâèçèé, èèçìåíåíèé èè ïïåðåñìîòðîâ, èè ììû ííå õõîòåëè
ïîêàçûâàòü ððàáî÷èå ââàðèàíòû. ÍÍàì ïïðèøëîñü õõîðîøåíüêî ïïîïîòåòü, ÷÷òîáû
ñîçäàòü ííàèëó÷øóþ ââåðñèþ. ÒÒàêîé, ïïðè êêîòîðîì ôôàíàòàì ïïðåäûäóùèõ ññåðèé ííå
ïðèøëîñü ááû ïïåðåó÷èâàòüñÿ. ÈÈç ííîâîââåäåíèé îîòìåòèì ääàâíî ææåëàåìîå èèãðîêàìè
óïðàâëåíèå ññ ïïîìîùüþ ììûøè, ïïîïðîñòó ííåîáõîäèìîå ííîâè÷êàì. ÝÝòî ííå îîçíà÷àåò,
÷òî ââû ññìîæåòå ççàáûòü ïïðî êêëàâèàòóðó èè ääæîéñòèê. ÂÂåäü òòåïåðü ììîæíî ííàñòðîèòü
êàæäóþ ôôóíêöèþ ïïî ññîáñòâåííîìó ââêóñó. ÒÒàêæå ííîâè÷êàì ââî ââñåëåííîé XX ïïîìîãóò
ïîëåçíûå ññòðàíè÷êè, êêîòîðûå ááóäóò ïïîÿâëÿòüñÿ ââ ïïåðâûå ÷÷àñû èèãðû.

ÁÁëëèèöö-èèííòòååððââüüþþ ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè,, òòððååòòèèéé ââîîïïððîîññ

ÝÝêêîîííîîììèèêêàà ââîîééííûû

Îäíè ôôàáðèêè-ññòàíöèè ïïðîèçâîäÿò ððåñóðñû. ÄÄðóãèå �� ïïåðåðàáàòûâà-
þò èèõ ââ òòîâàðû. ÒÒîâàðû ïïðèîáðåòàþòñÿ. ÍÍå êêàæåòñÿ ëëè ââàì, ÷÷òî êêëàñ-
ñè÷åñêàÿ ööåïî÷êà ïïðîèçâîäñòâà-ïïîòðåáëåíèÿ ððàçîðâàíà? ÍÍà ññàìîì
äåëå îîøèáêè ííåò. ÎÎñíîâíàÿ ööåëü ïïîòðåáëåíèÿ ááëàã ââ èèãðå �� ââîéíà. 
Â ððîìàíå ««1984» ÎÎðóýëë ïïîÿñíÿåò: ïïðè ññîâðåìåííûõ òòåìïàõ ïïðîèç-
âîäñòâà ááëàã èèçãîòàâëèâàåòñÿ ííàñòîëüêî ììíîãî, ÷÷òî ååñëè ííå ññæèãàòü
è ííå ââçðûâàòü èèõ ââ ââîîðóæåííûõ êêîíôëèêòàõ, òòî ííàñåëåíèå ââñåãî ììè-
ðà ááóäåò êêóïàòüñÿ ââ ððîñêîøè. ÍÍî èèãðà òòîëüêî ââûõîäèò ííà ññèìóëÿöèþ
îñòàëüíûõ ààñïåêòîâ êêîñìè÷åñêîé ææèçíè �� îîáû÷íûõ ëëþäåé ââ èèãðå ïïî-
êà ïïðîñòî ííåò. ××òî ææ, ææäåì ññëèÿíèÿ ññ ääâèæêîì TThe SSims.

ÁÛÑÒÐÛÅ ÒÎÐÃÎÂÖÛ
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê X2 ïîêàçû-
âàë, êàê äâîå ìîëîäûõ ëþäåé áå-
çóñïåøíî ïîïûòàëèñü óãíàòü êî-
ðàáëü. Óêðàë � ïîïàëñÿ � â òþðüìó.
Íî (ê ñîæàëåíèþ?) ïåðåä íàìè îò-
íþäü íå êîñìè÷åñêèé GTA. Â íà÷à-
ëå èãðû çàðàáàòûâàòü äåíüãè ïðè-
äåòñÿ òîðãîâëåé. È òóò-òî ýêîíîìè-
÷åñêàÿ ìîäåëü èãðû, â êîòîðîé ðåà-
ëèçîâàíû íàñòîÿùèå çàâèñèìîñòè
«ýëàñòè÷íîãî ñïðîñà», îòêðîåòñÿ
âî âñåé êðàñå. Ïîíÿòü, ãäå ëó÷øå
êóïèòü, ÷òîáû çàòåì âûãîäíåå èç-
áàâèòüñÿ îò òîâàðà. Íà âûðó÷åííûå
äåíüãè îòðåìîíòèðîâàòü êîðàáëü,
óëó÷øèòü äâèãàòåëè-ùèòû-âîîðó-
æåíèå.
NPC-ïèëîòû ñâîèìè äåéñòâèÿìè
áóäóò àêòèâíî âëèÿòü íà öåíû.
Êëþ÷åâûå ìèññèè îíè çà âàñ íå
âûïîëíÿò, íî âîò ñêóïèòü äåøåâîãî
òîâàðà, ÷òîáû ê âàøåìó ïîÿâëåíèþ
åãî öåíà âçëåòåëà äî íåáåñ, � ýòî
ïîæàëóéñòà.
Ïðè âñåì ðàçíîîáðàçèè âîçìîæíûõ
òîâàðîâ â X2, îäèí èç íèõ áûë èñê-
ëþ÷èòåëüíî äîõîäíûì. Cells, òîï-

ëèâî äëÿ Jump Drive, èñïîëüçîâà-
ëèñü êàê îñíîâíîé èñòî÷íèê îáîãà-
ùåíèÿ. Ýòîò íåäî÷åò Egosoft ðåøè-
ëà èñïðàâèòü åùå òîãäà, êîãäà 
X3 áûëà ïðîñòî äîïîëíåíèåì.

×ÅÑÒÍÛÅ ÏÈÐÀÒÛ
Ñ óìîì ïîòðàòèâ ñáåðåæåíèÿ íà áî-
åâóþ îñíàñòêó ñâîåãî êîðàáëÿ, ìîæ-
íî, íàïëåâàâ íà ðåïóòàöèþ è îòíî-
øåíèÿ ñ âëàñòÿìè è ðàñàìè, çàíÿòü-
ñÿ ìåíåå ÷åñòíûì, íî áîëåå ïðè-
áûëüíûì äåëîì. Íàïðèìåð, ïîäîð-
âàòü òîðãîâûé ïóòü ê ñòàíöèè, íàðó-
øèâ òåì ñàìûì ýêîíîìè÷åñêèé áà-
ëàíñ è çàñòàâèâ öåíû âçëåòåòü äî
íåáåñ. À ïîòîì âûñòóïèòü â ðîëè
ñïàñèòåëÿ, äîñòàâèâ âñå íåîáõîäè-
ìîå. Èëè æå äâèíóòüñÿ ïî ñþæåòó,
èññëåäóÿ ñåêòîðû êîñìè÷åñêîãî
ïðîñòðàíñòâà. Èëè íàíÿòüñÿ â óáèé-
öû. Èëè êóïèòü ñâîþ ñòàíöèþ. Áîëü-
øîé è ñëîæíûé ìèð X3 ïîçâîëÿåò
èãðîêó âåñòè ñåáÿ òàê, êàê îí çàõî-
÷åò, íå íàâÿçûâàÿ îïðåäåëííîå âè-
äåíèå èãðû. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
ýòî è åñòü êëþ÷ ê òîìó ãåéìïëåþ,
êîòîðîãî ìû æäåì. 





««ÍÍîâîå ñëîâî â æàíðå
RTS!» � êðè÷èò èçäàòåëü-
ñòâî Namco. «Íîâûé óðî-

âåíü ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû!» � âòîðèò
åìó ñòóäèÿ Black Hole. «Âû âåäü íå
ñòàíåòå ñòðîèòü êóçíèöó, êîãäà â âî-
ðîòà ëîìÿòñÿ âðàãè, � ðàññêàçûâàåò
ïðîäþñåð Êðèñ Ðåí (Chris Wren), � íà
ïîëå áîÿ íåò ìåñòà ïîâñåäíåâíîé ðó-
òèíå!» Íîâàòîðñòâî Warhammer: Mark
of Chaos ñîçäàòåëè ïðîåêòà âèäÿò â
ñòðîãîì ðàçäåëåíèè èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà íà òàêòè÷åñêóþ è ñòðàòåãè÷åñêóþ
÷àñòè. Ïðè÷åì ýïè÷åñêèì ñðàæåíèÿì
óäåëÿåòñÿ ãîðàçäî áîëüøå âíèìàíèÿ
è âðåìåíè, íåæåëè áûòîâîìó õîçÿé-
ñòâîâàíèþ. Õî÷åòñÿ ñïðîñèòü Êðèñà 
è Êî, ãäå îíè áûëè, êîãäà âåñü ìèð
âîñòîðãàëñÿ ñåðèåé Total War. Îäíàêî
Black Hole íå èç òåõ, êòî òîëüêî ãîâî-
ðèò (Armies of Exigo � ïðÿìîå òîìó 
äîêàçàòåëüñòâî), ïîýòîìó ìû ðåøèëè
ðàçîáðàòüñÿ â äåòàëÿõ.

ßÄÓ ÑÖÅÍÀÐÈÑÒÓ!
Ïîñëå ôàíòàñòè÷íûõ ñðàæåíèé
Warhammer 40,000: Dawn of War, 
â êîòîðûõ ìû ïîó÷àñòâîâàëè ñòàðà-
íèÿìè Relic Entertainment, íîâûé
Warhammer: Mark of Chaos âûãëÿäèò

íåìíîãî íåîáû÷íî. Ðàçðàáîò÷èêè
âåðíóëèñü ê êëàññè÷åñêîìó ôýíòå-
çèéíîìó ìèðó «Ìîëîòà Âîéíû». 
Äåëèøêè ó ëþäåé è ýëüôîâ â î÷å-
ðåäíîé ðàç íå çàëàäèëèñü. Åùå íå
äîáèòû îñòàòêè ëåãèîíîâ õàîñà, íå
âûææåíà êàëåíûì æåëåçîì âñÿ íå-
÷èñòü, îñòàâøàÿñÿ ïîñëå Âåëèêîé
Âîéíû, à â ãèáëûõ Ñåâåðíûõ Ïóñòî-
øàõ âíîâü ïîäíèìàåò ãîëîâó òåìíîå
âîèíñòâî. Â åïàðõèè ÷åðíûõ áîãîâ
âûèñêàëñÿ íîâûé ïðåòåíäåíò íà
öàðñòâî çåìíîå � êðåïêèé ìàëûé 
ñ ãðîçíûì èìåíåì Àñàâàð Êóë. Íîâî-
ÿâëåííûé âîæäü äåìîíè÷åñêîãî ïðî-
ëåòàðèàòà íàìåðåí îïÿòü îáúåäèíèòü
àðìèè ñìåðòè è áðîñèòü èõ â ïîñëåä-
íèé, ðåøàþùèé áîé çà âñå ñóùåå!
Òðåïåùèòå, ëþäèøêè! Ýëüôû, ïðÿ÷ü-
òå ýëüôèåê! Áüþò áàðàáàíû, ãðîõî-
÷åò ãðîì, à ñ ïîòîëêà ïðÿìî íà ñöå-
íàðèñòà ïàäàåò òÿæåëûé ÷åðíûé çà-
íàâåñ, ÷òîáû â ñëåäóþùèé ðàç ëó÷-
øå ôàíòàçèðîâàë. Ãëóáîêîé ïðîäó-
ìàííîé èñòîðèè îò Mark of Chaos
æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ, è ðàçðàáîò÷è-
êè, â îáùåì-òî, íà íåå è íå ïðåòåí-
äóþò. «Ýòî èãðà î âîéíå. Ñþæåò �
åñòü âîéíà ãëàçàìè ïðîòèâîáîðñòâó-
þùèõ ñòîðîí», � ïîÿñíÿåò Êðèñ.
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ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco Hometek
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Hole Entertainment
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ÓÓððîîêê ¹¹11:: ÑÑêêååééââååííûû

Ñêåéâåíû �� ããèãàíòñêèå ÷÷åëîâåêîïîäîáíûå êêðûñû, îîáèòàþùèå ââ ççà-
ïóòàííûõ ëëàáèðèíòàõ ïïîä ççåìëÿìè ÑÑòàðîãî ÌÌèðà. ÈÈõ ïïîë÷èùà ííå-
èñ÷èñëèìû èè, îîáúåäèíèñü îîíè ââ ññïëî÷åííîå ââîèíñòâî, ííèêòî ííå
ñìîã ááû óóñòîÿòü ïïåðåä îîãðîìíîé ææèâîé ììàññîé. ÎÎäíàêî ììåæäó
êëàíàìè ññêåéâåíîâ ííåò ååäèíñòâà, òòîëüêî ïïîýòîìó ëëþäè èè ýýëüôû 
äî ññèõ ïïîð ññïðàâëÿþòñÿ ññ ííèìè. ÂÂîéñêà îîãðîìíûõ êêðûñ ââåäóò 
â ááîé òòàê ííàçûâàåìûå ««ñåðûå êêàðäèíàëû», ììàãè èè ææðåöû ÐÐîãàòîé
Êðûñû � ááîãà, êêîòîðîìó ïïîêëîíÿþòñÿ ââñå ññêåéâåíû. ÌÌàãèÿ ïïîäçåì-
íûõ ææèòåëåé ññëàáåå ýýëüôèéñêîé, ííî ååå ììîùè õõâàòàåò ääëÿ ññîçäà-
íèÿ êêðîâîæàäíûõ ììîíñòðîâ èè ääàæå ââîåííûõ ììàøèí. 

Íà ôôîíå òòîðæåñòâà WWarhammer 440K ììû óóæ èè ççàáûëè, ÷÷òî òòàêîå êêëàññè÷åñêèé WWarhammer. 
Black HHole ííàïîìíèò òòàê, ÷÷òî ììàëî ííå ïïîêàæåòñÿ! 

ÝËÜÔÛ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÑÑÏÀÑÓÞÒ
ÏÅÐÅÄ ÊÊÀÊÈÌÈ-ÒÒÎ ÊÊÐÛÑÀÌÈ!

ÃÎÁËÈÍÛ ÂÂÑÒÀÞÒ ÏÏÎÄ
ÇÍÀÌÅÍÀ ÕÕÀÎÑÀ.

ÇÀ ÄÄÅÍÜÃÈ ÝÝÒÀ ÕÕÈÒÐÀß ÌÌÎÐÄÀ 
ÏÐÈÊÎÍ×ÈÒ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÓÞ ÁÁÀÁÓØÊÓ!
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ÊÐÛËÜß, ÍÎÃÈ È ÕÂÎÑÒÛ
Â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé êàìïàíèè
ñõëåñòíóòñÿ àðìèè ÷åëîâå÷åñêîé Èì-
ïåðèè è ðàçíîìàñòíûé ñáðîä, èìåíó-
þùèé ñåáÿ âîèíñòâîì Õàîñà. Îäíà-
êî, êàê è â ëþáîé äîáðîòíîé ññîðå, ó
êàæäîãî èç äðà÷óíîâ îòûùóòñÿ ñîþç-
íèêè. Íà ïîäìîãó ê áðàòüÿì ïî ðàçó-
ìó ñïåøàò, êîíå÷íî æå, ýëüôû. Òüìà
èì ïðîòèâíà ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì
ëþäè, ïîýòîìó äðåâíèå îòøåëüíèêè
âåðíóëèñü ñ îñòðîâà Óëòóàí, ÷òîáû
âñûïàòü íåäðóãàì ïî ïåðâîå ÷èñëî.
Âîéñêà Íåóïîðÿäî÷åííîãî, â ñâîþ
î÷åðåäü, ìîãóò ðàññ÷èòûâàòü íà ïî-
ìîùü Ñêåéâåíîâ, âûñîêîðàçâèòûõ
êðûñ-ïåðåðîñòêîâ. Ïðàâäà, Black
Hole íå îáåùàþò, ÷òî ãðûçóíû-ìó-
òàíòû îáÿçàòåëüíî âñòàíóò íà ñòîðî-
íó Òüìû, òàê ÷òî, ïî ìåíüøåé ìåðå,

îäèí ñþæåòíûé ñþðïðèç íàñ âñå-òà-
êè îæèäàåò.
Íî Ñòàðûé Ìèð, îñíîâíîå ïðîñòðàí-
ñòâî âñåëåííîé Warhammer, îãðî-
ìåí, è íàñåëÿþò åãî îòíþäü íå ÷åòû-
ðå ðàñû. Ïîä ãîëóáûì áåñêðàéíèì
íåáîì íàøëîñü ìåñòî è ñèìïàòÿãàì-
îðêàì, è ìåëêèì ïàêîñòíèêàì ãîáëè-
íàì, è òðóäÿãàì-ãíîìàì, 
è çäîðîâÿêàì-òðîëëÿì, è äàæå êðî-
âîæàäíûì âàìïèðàì (õîòÿ â èõ ñëó-
÷àå óìåñòíåå ãîâîðèòü î íî÷íîì íå-
áîñâîäå). Â èãðîâûõ àííàëàõ ñòîëü
ðàçíîøåðñòíàÿ êîìïàíèÿ ïðîõîäèò
ïîä îáùèì íàçâàíèåì «Dogs of
War», «Íàåìíèêè» òî áèøü. 
Çà ýííîå êîëè÷åñòâî çâîíêèõ òàíüãý
èõ ñìîæåò çàïèñàòü â ñâîè ðÿäû ëþ-
áàÿ ñòîðîíà, âîò òîëüêî îòêóäà æå
âçÿòü âîæäåëåííóþ äåíåæêó?

Âîæäü ääåìîíè÷åñêîãî
ïðîëåòàðèàòà ííàìåðåí îîáúåäèíèòü

àðìèè ññìåðòè èè ááðîñèòü èèõ ââ
ðåøàþùèé ááîé ççà ââñå ññóùåå!

ÈÈçç ññååððææààííòòîîââ ââ ããååííååððààëëûû

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî èèìåííî
ðàçìàõîì ááîåâûõ ääåéñòâèé
â ïïåðâóþ îî÷åðåäü õõâàñòàþò-
ñÿ ððàçðàáîò÷èêè, ââîçíÿ ññ îîò-
äåëüíûìè ááîéöàìè èè ììà-

ëåíüêèå îîòðÿäû ââ MMark oof
Chaos ââñå ææå ïïðåäóñìîòðå-
íû. ÎÎäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
êàìïàíèÿ ïïîçâîëèò ííàì
îùóòèòü ññåáÿ êêàê ããåíåðàëà-

ìè, òòàê èè ïïðîñòûìè ññåðæàí-
òàìè. ÀÀ ââîò ââ ììóëüòèïëååðå
îæèäàåòñÿ ññâîáîäà ââûáîðà.
Êîìàíäèðû ííåáîëüøèõ
âçâîäîâ ññìîãóò ääîáèòüñÿ ííå

ìåíüøåãî óóñïåõà, ÷÷åì ïïîë-
êîâîäöû îîãðîìíûõ ààðìèé.
Íåïîíÿòíî òòîëüêî, êêàê
èìåííî ââçâîä ááóäåò ïïðîòè-
âîñòîÿòü ááàòàëüîíó.

Èìïåðèÿ ëëþäåé �� ããëàâíàÿ ññèëà ÑÑòàðîãî ÌÌèðà. ÑÑòðîéíûå øøåðåíãè ççàêîâàííûõ ââ ññòàëü
âîèíîâ ïïîëàãàþòñÿ ííà ññâîè ììå÷è, ííî ííå ããíóøàþòñÿ èèñïîëüçîâàòü ïïîðîõ èè ììàãèþ.
Ïðàâäà, èèçíà÷àëüíî ââîëøåáñòâî ááûëî ÷÷óæäî ëëþäÿì. ÂÂëàñòü ííàä ññòèõèÿìè ññâîèì ññî-
þçíèêàì ääàðîâàëè ííàäìåííûå ýýëüôû. ÓÓ ääëèííîóõèõ ïïðîñòî ííå îîñòàëîñü ââûáîðà: ááåç
îãíåííûõ øøàðîâ èè ììîëíèé ëëþäè ííàâåðíÿêà ááû ïïðîèãðàëè ÂÂåëèêóþ ÂÂîéíó ÕÕàîñà, àà ââ
îäèíî÷êó ýýëüôàì ïïðèøëîñü ááû òòóãî. ÂÂî ããëàâå ÈÈìïåðèè ññòîèò èèìïåðàòîð, àà òòåððèòî-
ðèÿ ããîñóäàðñòâà ïïîäåëåíà ííà ììíîæåñòâî îîêðóãîâ, êêîòîðûìè ïïðàâÿò ííàìåñòíèêè. ÊÊîã-
äà ÈÈìïåðèè ííè÷òî ííå óóãðîæàåò, ííàìåñòíèêè ïïûòàþòñÿ ««âûáèòü» ääëÿ ññâîèõ ççåìåëü 
íîâûå ïïðèâèëåãèè. ÎÎäíàêî ïïåðåä óóãðîçîé ââòîðæåíèÿ ÕÕàîñà ððàñïðè ììãíîâåííî ççàáû-
âàþòñÿ, èè ÷÷åëîâå÷åñêàÿ ÈÈìïåðèÿ ññïëà÷èâàåòñÿ ââ ííåñîêðóøèìûé ññòàëüíîé êêóëàê.

ÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÌÌÅÍßÅÒ
ÒÀÊÒÈÊÓ ÈÈ ÂÂÈÄ ÁÁÈÒÂÛ ÂÂ ÖÖÅËÎÌ.

ÓÓððîîêê ¹¹22:: ÈÈììïïååððèèÿÿ

«ÑÅÐÛÉ ÊÊÀÐÄÈÍÀË»
ÍÅ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ

ÊÐÛÑÎÌÎÐÄÛÌ
ÐÀÇÁÅÆÀÒÜÑß ÂÂ

ÏÀÍÈÊÅ.

ÈÌÏÅÐÖÛ ÏÏÎÄÎÇÐÈ-
ÒÅËÜÍÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀ-

ÞÒ ÈÈÑÏÀÍÑÊÈÕ ÊÊÎÍ-
ÊÈÑÒÀÄÎÐÎÂ...
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Âåëèêèé ýýëüôèéñêèé ííàðîä ííàøåë ïïðèñòàíèùå ííà îîñòðîâå ÓÓëòóàí, ññêðûòîì îîò ëëþ-
áîïûòíûõ ããëàç ïïëîòíîé ììàãè÷åñêîé ççàâåñîé. ÎÎäíàêî ââî ââðåìÿ ÂÂåëèêîé ÂÂîéíû ÕÕàî-
ñà ýýëüôû ïïëå÷îì êê ïïëå÷ó ññ ëëþäüìè ççàùèùàëè ÓÓïîðÿäî÷åííîå. ÎÎäåðæàâ ïïîáåäó,
÷àñòü ääëèííîóõèõ ííå ââåðíóëàñü ííà ÓÓëòóàí, àà îîñòàëàñü ññ ëëþäüìè, ÷÷òîáû îîáó÷èòü èèõ
ìàãèè. ÏÏðàâäà, óó÷åíèêàì ííèêîãäà ííå ïïðåâçîéòè ññâîèõ óó÷èòåëåé. ÂÂ ââîëøáå ääëèííîó-
õèì ííåò ððàâíûõ. ÂÂñåãî ëëèøü îîäèí ýýëüôèéñêèé ììàã ííà ïïîëå ááîÿ ññïîñîáåí ïïîë-
íîñòüþ èèçìåíèòü ððàâíîâåñèå. ÂÂïðî÷åì, ýýëüôèéñêèå ââîèíû òòîæå ííå ëëûêîì øøèòû.
Èõ ííåñãèáàåìàÿ ââîëÿ êê ïïîáåäå, ææåñòêàÿ ääèñöèïëèíà èè ììàñòåðñòâî ííàâîäÿò óóæàñ ííà
âðàãîâ. ÄÄàæå ííåáîëüøîé ýýëüôèéñêèé îîòðÿä �� ããðîçíàÿ ññèëà, ííî ííà ââîéíó ââ MMark oof
Chaos ýýëüôû ïïðèâåäóò ëëåãèîíû ññâîèõ ááîéöîâ. 

ÓÓððîîêê ¹¹33:: ÝÝëëüüôôûû

ÂÐÅÌß � ÇËÅÉØÈÉ ÂÐÀÃ
«Íèêàêèõ øàõòåðîâ è êðåñòüÿí», �
ðåøèòåëüíî çàÿâëÿåò Black Hole.
Ñòóäèÿ ñïðàâåäëèâî íåäîóìåâàåò,
êàê ìîæíî çàìîðà÷èâàòüñÿ âûðóá-
êîé ëåñà, êîãäà ñ Ñåâåðà ñòðåìè-
òåëüíî íàïîëçàåò Òüìà? Îäíàêî èñê-
ëþ÷èòü ýêîíîìèêó âîîáùå ðàçðàáîò-
÷èêè âñå-òàêè íå îòâàæèëèñü. Èñòî÷-
íèêàìè ðåñóðñîâ ÿâëÿþòñÿ ñàìè òåð-
ðèòîðèè, áîðîòüñÿ çà êîòîðûå ìû
áóäåì âñþ èãðó. 
Õîòÿ íåáîëüøóþ ñëàáèíó âîèíñòâåí-
íàÿ Black Hole âñå-òàêè äàëà � ðàç-
ðåøèëà âîçâîäèòü óêðåïëåíèÿ ïðÿ-
ìî íà ïîëå áîÿ. Âïðî÷åì, áîéöû ñ
òåì æå óñïåõîì ìîãóò âîñïîëüçî-
âàòüñÿ óæå ãîòîâûìè óêðûòèÿìè �
ðàçáðîñàííûìè íà ìåñòíîñòè ôåð-
ìàìè è ãàðíèçîíàìè. Ëîâêî ðàçìå-
ùåííûé â çäàíèè îòðÿä � ãëàâíûé
êîçûðü â áîðüáå ñ ÷èñëåííî ïðåâîñ-
õîäÿùèì ïðîòèâíèêîì.
Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, ñòðàòåãè÷åñ-
êàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ Mark of Chaos íåñ-
êîëüêî îòëè÷àåòñÿ îò îíîé â èãðàõ
Total War. Åñëè â áûòíîñòü ñâîþ ñåãó-
íàìè, êîðîëÿìè è èìïåðàòîðàìè ìû
äåéñòâîâàëè íåòîðîïëèâî, âçâåøèâàÿ
êàæäûé øàã, òî â ðîëè ôýíòåçèéíûõ
ïîëêîâîäöåâ äîëæíû áóäåì ñîîáðà-

æàòü áûñòðåå. Ñîáûòèÿ, êàê íà ïîëå
áîÿ, òàê è íà ãëîáàëüíîé êàðòå ðàçâî-
ðà÷èâàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïî-
êà âû øòóðìóåòå î÷åðåäíîé âðàæåñ-
êèé ðóáåæ, îòäåëüíûé íåïðèÿòåëüñêèé
îòðÿä ìîæåò çàíÿòü íåçàùèùåííóþ
ïðîâèíöèþ â òûëó. Ïðè ýòîì Êðèñ óâå-
ðÿåò, ÷òî âñå áèòâû ïðîòåêàþò ïðè íå-
ïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè èãðîêà. Êàê
âîïëîòèòñÿ íàøà «âåçäåñóùíîñòü» 
íà ïðàêòèêå � ïîêà íå ÿñíî.   

ÍÅ ÐÅÂÎËÞÖÈß, ÍÎ...
Íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå Black Hole
ãîòîâèò â ìóëüòèïëååðå. Êàê âñåãäà,
ñàìîå âêóñíîå ðàçðàáîò÷èêè äåðæàò
â ñòðîæàéøåì ñåêðåòå. Íàì óäàëîñü
âûâåäàòü òîëüêî îáùóþ çàäóìêó:
ñòóäèÿ õî÷åò êàêèì-òî îáðàçîì ïîç-
âîëèòü èãðîêàì èñïîëüçîâàòü äîñòè-
æåíèÿ ñþæåòíîé êàìïàíèè â ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå. Çâó÷èò
ìàëîïîíÿòíî, íî, ñîãëàñèòåñü, çà-
ìàí÷èâî. Ìîæåò, Êðèñ è ïåðåãíóë
ïàëêó, ðàññóæäàÿ î ðåâîëþöèîííîì
íîâàòîðñòâå Warhammer: Mark of
Chaos, íî ïðîåêò âñå ðàâíî êàæåòñÿ
î÷åíü ïåðñïåêòèâíûì. Îñòàåòñÿ íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî îáåùàíèÿ íå óõíóò â
÷åðíóþ äûðó, à áóäóò âûïîëíåíû
ïîëíîñòüþ è â ñðîê. 
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ÓÓððîîêê ¹¹44:: ÕÕààîîññ

Èç ÑÑåâåðíûõ ÏÏóñòîøåé ïïðèõîäÿò îîðäû ÕÕàîñà, ââåäîìûå ÷÷åòûðüìÿ
òåìíûìè ááîãàìè �� ÒÒçèí÷åì, ÊÊîðí, ÍÍóãë èè ÑÑëàíåøåì. ÁÁîãè ííå ëëàäÿò
äðóã ññ ääðóãîì, ÷÷òî ââûëèâàåòñÿ ââ ïïîñòîÿííûå ììåæäîóñîáíûå ââîéíû
èõ ïïàñòâû. ÎÎäíàêî ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ïïîÿâëÿåòñÿ ëëèäåð, ññïîñîáíûé
îáúåäèíèòü òòåìíûå ïïëåìåíà, èè òòîãäà ÕÕàîñ ââûïëåñêèâàåòñÿ èèç ÏÏóñ-
òîøåé ââ ÑÑòàðûé ÌÌèð. ÐÐÿäû òòåìíîãî ââîèíñòâà ññîñòîÿò èèç ëëþäåé,
òî÷íåå, òòîãî, ÷÷òî ððàíüøå èèìè ááûëî. ÏÏîä ââëèÿíèåì ññèë ÍÍåóïîðÿäî-
÷åííîãî ëëþäè, ççâåðè èè ððàñòåíèÿ ììåíÿþòñÿ ääî ííåóçíàâàåìîñòè, 
òåðÿÿ ññîáñòâåííóþ ññóùíîñòü èè ííàïîëíÿÿñü ÕÕàîñîì. ÒÒçèí÷, ÊÊîðí,
Íóãë èè ÑÑëàíåø �� îîäíè èèç ññàìûõ ììîãóùåñòâåííûõ ááîæåñòâ
Warhammer: MMark oof CChaos. 
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ÁÎËÜØÈÅ ÏÏÎÒÅÐÈ ËËÅÃÊÎ ÎÎÁÐÀÙÀÞÒ
ÑÊÅÉÂÅÍÎÂ ÂÂ ÁÁÅÃÑÒÂÎ.





ÅÅ âðîïåéñêàÿ âåðñèÿ Metal Gear
Ac!d òîëüêî äîáðàëàñü äî Åâ-
ðîïû, à â Kojima Productions

óæå äîäåëûâàþò âòîðóþ ÷àñòü. Âðå-
ìåííîé ïðîìåæóòîê ìåæäó ðåëèçà-
ìè äâóõ èãð ïîëó÷àåòñÿ äî ñìåøíîãî
íåáîëüøîé (õîòÿ âñåãäà åñòü íàäåæ-
äà, ÷òî åâðî-ðåëèç çàäåðæàò ýòàê íà
ïîëãîäà), íî Konami âîçðàæåíèé
ñëóøàòü íå æåëàåò. «Â Metal Gear
Ac!d äîëæåí èãðàòü êàæäûé!» � ïîä
ýòèì äåâèçîì êîìïàíèÿ âûïóñòèëà
ïåðâîå â ìèðå óöåíåííîå ïåðåèçäà-
íèå äëÿ PSP.
Ïîãîâàðèâàþò, ÷òî ãîñïîäèí Õèäåî
Êîäçèìà áûë î÷åíü íåäîâîëåí ïåð-
âîé ÷àñòüþ Metal Gear Ac!d è íàêàçàë
ðåæèññåðó èãðû Ñèíòå Íîäçèðè âñå
ïåðåäåëàòü. Âî-ïåðâûõ, Metal Gear
Ac!d áûë ñëèøêîì ñèëüíî ïîõîæ íà
Metal Gear Solid � òåïåðü óðîâíè èñê-
ðÿòñÿ ÿðêèìè êðàñêàìè è áîëüøå íà-
ïîìèíàþò ðàçâîðîò àìåðèêàíñêîãî
êîìèêñà, ÷åì èãðó ïðî Ñîëèäà Ñíåé-
êà. Êîíöåïöèÿ îñòàåòñÿ ïðåæíåé �
òå, êòî ïðîáîâàë äåìî-âåðñèþ íà
TGS, ðàññêàçûâàþò, ÷òî îòëè÷èé â
áàçîâîì ãåéìïëåå äíåì ñ îãíåì íå
ñûñêàòü. Êîëè÷åñòâî êàðò óâåëè÷èòñÿ
âäâîå, ïîÿâÿòñÿ íîâûå òèïû êàðò �

íàïðèìåð, òàêèå, ÷üå ïðèñóòñòâèå â
êîëîäå ñàìî ïî ñåáå áóäåò âëèÿòü íà
ïðîèñõîäÿùåå íà óðîâíå. Óëó÷øåíà
ôèçèêà � îò ñíåéêîâñêîé âåðòóøêè
ñîëäàò ìîæåò óïàñòü ñ ìîñòà â ïðî-
ïàñòü, à íå ïîäñêàêèâàåò íà îäíîì
ìåñòå, êàê ðàíüøå. Ñåðüåçíî ìåíÿåò-
ñÿ èíòåðôåéñ � íè äëÿ êîãî íå ñåê-
ðåò, ÷òî â Ac!d îí áûë äàëåê îò ñî-
âåðøåíñòâà. Íàïðèìåð, òåïåðü ñàì
èãðîê äâèãàåò ãåðîÿ ñ êëåòêè íà
êëåòêó, à íå óêàçûâàåò åìó ìàðøðóò
íà âåñü õîä ñðàçó. Ðàçðàáîò÷èêè çà-
ìåòèëè, ÷òî áèòâû ñ Ëåîíå áûëè ñà-
ìîé èíòåðåñíîé ÷àñòüþ Metal Gear
Ac!d, è òåïåðü ñîáèðàþòñÿ äîáàâèòü
â èãðó ìíîãî íîâûõ è èíòåðåñíûõ
áîññîâ (êñòàòè, åùå ðàç ñðàçèòüñÿ 
ñ Ëåîíå ìîæíî áóäåò â ðåæèìå Arena
Mode). È òîëüêî î ñþæåòå íèêòî ïîêà
ðàññêàçûâàòü íå æåëàåò. Èçâåñòíî
ëèøü, ÷òî Ñíåéê âñòðåòèò ðîêîâóþ
êðàñàâèöó â êðàñíîì ïî èìåíè Âåíå-
ðà. Ðîêîâàÿ êðàñàâèöà ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòü òðè êàðòû çà îäèí õîä 
è ïîäîçðèòåëüíî ïîõîæà íà ãåðîèíþ
ïåðâîé ÷àñòè. Áîëåå òîãî, íà ðàííèõ
ñêðèíøîòàõ áûëà ïîëîñêà æèçíè ñ
ïîäïèñüþ «Teliko». Ñäàåòñÿ íàì, 
ýòî «æ-æ-æ» íåñïðîñòà. 
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Metal Gear Ac!d 2

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: card battle/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà (ÑØÀ)

äåêàáðü 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=161

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd �� ââïïååððââûûåå ââ 33DD!! 

Ñàìàÿ ïïîòðÿñàþùàÿ ííîâîñòü îîòíîñèòåëüíî
Metal GGear AAc!d 22: èèãðà ïïîääåðæèâàåò ««áè-
íîêëü» ïïîä ííàçâàíèåì TTobidacid. ØØòóêî-
âèíà êêðåïèòñÿ ïïðÿìî ííà ýýêðàí PPSP; 
ê èèçáðàííûì êêàðòàì ááóäóò ïïðèñîåäèíå-
íû ññïåöèàëüíûå ââèäåîðîëèêè, êêîòîðûå
ìîæíî ïïîñìîòðåòü ââ èèñòèííî îîáúåì-
íîì èèçîáðàæåíèè ((ïðèìåðíî êêàê ââ êêè-
íîòåàòðàõ IIMAX). ÊÊðîìå òòîãî, ååñëè ââû
ñîåäèíèòå PPSP ññ MMetal GGear AAc!d 22 
è PPS2 cc MMetal GGear SSolid 33:
Subsistence, òòî ññìîæåòå ïïåðåíîñèòü
ñêðèíøîòû èèç SSubsistence ííà PPSP èè ððàçãëÿäûâàòü 
èõ ññ ïïîìîùüþ ââñå òòîãî ææå ááèíîêëÿ.
Íà ììîìåíò ííàïèñàíèÿ ýýòîé ññòàòüè ååùå ííåèçâåñòíî, ïïðèäåòñÿ ïïðè-
îáðåòàòü ýýòî ÷÷óäî-ïïðèñïîñîáëåíèå îîòäåëüíî èèëè ææå îîíî ááóäåò
áåñïëàòíî ððàñïðîñòðàíÿòüñÿ ââìåñòå ññ èèãðîé.

Ñîëèäíî ëëè ÑÑíåéêó ââ êêàðòèøêè èèãðàòü?

ÈÇÌÅÍÅÍÈß ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÅ: ÇÇÀÄÅÉÑÒÂÎÂÀÍÛ ÂÂÑÅ ÊÊÍÎÏÊÈ ÊÊÎÍÑÎËÈ, ÀÀ ÄÄÂÈÆÎÊ
ÄÈÍÀÌÈ×ÍÎ ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÊÊÀÊÀß ÇÇÀ ××ÒÎ ÎÎÒÂÅ×ÀÅÒ. ÊÊÑÒÀÒÈ, ÂÂ AAC!D 22 ÁÁÓÄÓÒ
ÏÎÄÐÎÁÍÛÅ ÎÎÁÓ×ÀÞÙÈÅ ÌÌÈÑÑÈÈ, ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÒÒÀÊ ÍÍÅÄÎÑÒÀÅÒ ÂÂ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ.
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ÎÎ òñþäà è íàçâàíèå. Suikoden
Tactics. Îò îðèãèíàëà, îäíà-
êî æ, îñòàëîñü ñîâñåì íåì-

íîãî � èñ÷åçëà äàæå ñóòü íàçâàíèÿ,
èáî 108 Çâåçä Ñóäüáû ñîáèðàòü íå
ïðèäåòñÿ. Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî ïåðñî-
íàæåé áóäåò ìàëî � îáåùàíî àæ ïîë-
ñîòíè, � è âñå-òàêè æàëü, ÷òî îñíîâ-
íîé èäåè ñåðèè â äàííîé èãðå íåò.
Êàê è â ëþáîé äðóãîé òàêòè÷åñêîé
RPG, â Suikoden Tactics ãëàâíîå �
ñðàæåíèÿ. Òîêèéñêîå ïîäðàçäåëåíèå
Konami, ðàçðàáîò÷èê èãðû, ïîä ïðåä-
ëîãîì «äîñòóïíîñòè» äî ïðåäåëà óï-
ðîñòèëî èíòåðôåéñ è áîåâóþ ñèñòå-
ìó. Ýòî, êîíå÷íî æå, îáðàäóåò íîâè÷-
êîâ, íî âîò âåòåðàíû èìåþò âñå îñ-
íîâàíèÿ îòíåñòèñü ê òàêîìó ðåøå-
íèþ ñ îïàñêîé: ÷ðåçìåðíàÿ ëåãêîñòü
ðåäêî èäåò òàêòè÷åñêèì RPG íà
ïîëüçó, îáû÷íî ïðåâðàùàÿ áîëüøèí-
ñòâî îñîáåííîñòåé áîåâîé ñèñòåìû â
íåíóæíûå äîâåñêè. Ñêðåñòèì ïàëüöû
è äîæäåìñÿ îòçûâîâ èç-çà îêåàíà.
Â áîÿõ Suikoden Tactics íàñ æäåò
êëàññè÷åñêîå ïåðåäâèæåíèå þíèòîâ
ïî ïîäåëåííûì íà óñëîâíûå «êâàä-
ðàòíûå ìåòðû» àðåíàì. Ïðîáëåìà
âûáîðà «ïðàâèëüíîé» ïîçèöèè çäåñü
ðåøåíà ëåãêî è íåïðèíóæäåííî: åñëè
âàø ãåðîé ñ âûáðàííîãî ìåñòà ìîæåò

äîñòàòü ïðîòèâíèêà àòàêîé, íàä ãîëî-
âîé ïîñëåäíåãî ïîÿâèòñÿ øàðèê ñ
èçîáðàæåíèåì êàïëè. Ïî àíàëîãèè,
èçîáðàæåíèå íèìáà ñ êðûëûøêàìè
ñîîòâåòñòâóåò âîçìîæíîñòè íàíåñòè
ñìåðòåëüíûé óðîí, à ñêðåùåííûå ìå-
÷è ïðîñèãíàëÿò, ÷òî âðàã, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ñìîæåò àòàêîâàòü âàñ.
Áîëüøàÿ ðîëü îòâåäåíà ñòèõèÿì: íå
òîëüêî îðóæèå, ìàãèÿ èëè ãåðîè � öå-
ëûå óðîâíè ìîãóò èìåòü ïðèíàäëåæ-
íîñòü ê ïåðâîýëåìåíòàì. Òàê, ïåðñî-
íàæ, ñòîÿùèé íà «ñâîåé» êëåòêå, áó-
äåò àâòîìàòè÷åñêè ïîäëå÷èâàòüñÿ
êàæäûé õîä. Ìàíèïóëèðóÿ ñòèõèÿìè 
|ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ çàêëè-
íàíèé, ìîæíî ïîâåðíóòü õîä áîÿ â
ñâîþ ïîëüçó. Òàêæå â Suikoden Tactics
åñòü è òðàäèöèîííûå äëÿ ñåðèè ñîâìå-
ñòíûå êîìáî-àòàêè íåñêîëüêèõ ïåðñî-
íàæåé, è Ðóíû, îòâå÷àþùèå çà ìàãèþ
è äîïîëíèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè, è âîç-
ìîæíîñòü óëó÷øèòü îðóæèå â êóçíå.
Ðàçðàáîòêà Suikoden Tactics (Rhap-
sodia â ßïîíèè) óæå çàâåðøåíà, è íàì
îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ñòîëü ìàëûé
ñðîê ñ ìîìåíòà âûõîäà ïðåäûäóùåé
÷àñòè ñâèäåòåëüñòâóåò î ïðîãðåññèâ-
íîì ìåíåäæìåíòå è óìåíèè ðàáîòàòü,
íî íèêàê íå î íèçêîì êà÷åñòâå ïåðâîé
TRPG â ñåðèè Suikoden. 
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Suikoden Tactics 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.jp/gs/game/rhapsodia

ÑÑþþææååòò èè ïïååððññïïååêêòòèèââûû

Äëÿ ôôàíàòîâ ññåðèè SSuikoden IIV ññòàë ááîëüøèì ððàçî÷àðîâàíèåì �� 
è ííîâîñòü îî òòîì, ÷÷òî SSuikoden TTactics ááóäåò ÿÿâëÿòüñÿ ññþæåòíûì îîòâå-
òâëåíèåì èèìåííî ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè ((òàê, KKika, SSnowe, KKeneth èè, ââîç-
ìîæíî, ääðóãèå ççíàêîìûå ííàì ããåðîè ïïîÿâÿòñÿ ââ TTactics), ííàïîìèíàÿ
Suikogaiden, òòåñíî ïïåðåïëåòàâøóþñÿ ññ SSuikoden III, ááûëà ââñòðå÷åíà ííå
î÷åíü-òòî òòåïëî. ÇÇàòî òòåïåðü ììû èèìååì ííàäåæäó ííà òòî, ÷÷òî ííåäîðàçâè-
òûå ïïåðñîíàæè SSuikoden IIV ïïîëó÷àò-òòàêè ïïîäîáàþùèå êêà÷åñòâà.
Êñòàòè, ääåéñòâèå ííîâîé èèãðû ááóäåò ïïðîèñõîäèòü ääî, ââî ââðåìÿ 
è ïïîñëå ññîáûòèé, îîïèñàííûõ ââ SSuikoden IIV. 

Ñåðèÿ SSuikoden ââñåãäà ññëàâèëàñü ññâîèìè ññòðàòåãè÷åñêèìè ááîÿìè �� 
è ââîò ååå ííîâîå îîòâåòâëåíèå ïïîñâÿùåíî èèñêëþ÷èòåëüíî òòàêòèêå.

ÑEL-SSHADING ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÑÑÂÎÅÉ ÊÊÐÀÑÅ. ÌÌÛ ÏÏÐÈÂÛÊ-
ËÈ ÊÊ ÍÍÅÌÓ ÂÂ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀÕ ÈÈ AACTION/RPG, ÍÍÎ ÄÄËß
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÈÈÃÐÛ ÝÝÒÎ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÍÍÎÂÅÍÜÊÎÅ!

ÖÂÅÒÀ ÍÍÀÑÛÙÅÍÍÛÅ, ßßÐÊÈÅ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÌÌÎÄÅËÈ
ÂÛÃËßÄßÒ ××ÅÐÅÑ×ÓÐ ÏÏÐÎÑÒÅÍÜÊÈÌÈ...

ÍÅÃËÀÑÍÎÅ ÏÏÐÀÂÈËÎ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ PPRG:
ÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂ ÓÓÏÎÐ ÀÀÐÁÀËÅÒ×ÈÖÀ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ. 
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ÑÑîçäàâàÿ èãðû ïðî êîâáîåâ,
ðàçðàáîò÷èêè ÷àñòåíüêî âñïî-
ìèíàþò òâîð÷åñòâî Ñåðäæèî

Ëåîíå. Èòàëüÿíñêèé ðåæèññåð ñòàâèë
î÷åíü ÷åñòíûå è æåñòîêèå âåñòåðíû.
Îáðàçû ãåðîåâ ïèñàëèñü ñ ñàìóðàåâ
Àêèðû Êóðîñàâû. ßïîíñêèé ìýòð äà-
æå îáðàùàëñÿ â ñóä, íî âñå âïóñòóþ.
Çäîðîâî ïîâëèÿë íà õàðàêòåð ñòðåë-
êîâ è àêòåðñêèé òàëàíò Êëèíòà Èñòâó-
äà. Âûõîäèò, ÷òî êà÷åñòâåííûé 
(óæ ïðîñòèòå çà ñëîâî) êèíîøíûé
êîâáîé èìååò èòàëî-àìåðèêàíî-
ÿïîíñêîå ïðîèñõîæäåíèå. Íî â
Techland îá ýòîì íå çíàþò èëè çíàòü
íå õîòÿò. Ñ âåðîé â ñâåòëîå áóäóùåå
ïîëÿêè äâèæóòñÿ ê ñòàðûì ãðàáëÿì. 
Â ãåðîÿõ Call of Juarez õîäÿò äâà êî-
ëîðèòíûõ ìóæ÷èíû, Ïðåïîäîáíûé
Ðýé è ìàëûø Áèëëè «Ñâå÷êà». Âîç-
ìîæíî, îíè íå íàñòîëüêî êðóòû, êàê
Ìýíêî-Èñòâóä è Äóãëàñ Ìîðòèìåð èç
For a Few Dollars More, íî ñâèíöà
äëÿ îáèä÷èêîâ íå ïîæàëåþò. 
Ðýé äåêëàìèðóåò áèáëèþ è íîñèò òÿ-
æåëûå ñàïîãè (òàêèå è â îêíî «âîé-
äóò» è ðåáðà âðàãàì ïåðåñ÷èòàþò). 
À Áèëëè � æàëêèé êîâáîé, íàä íèì
äàæå ìóëû ñìåþòñÿ. Íà ðîæîí íå
ëåçåò è ñòðåëüáå îò áåäðà ïðåäïî÷è-
òàåò ñêðûòíîñòü. Çàòî îí äâèæåòñÿ
áûñòðåå Ïðåïîäîáíîãî, äàëüøå ïðû-

ãàåò è ìàñòåðñêè îðóäóåò õëûñòîì.
Ïðè ïîìîùè íåãî ìàëûø âçáèðàåòñÿ
íà âåðõîòóðû è îòûñêèâàåò ïîòàé-
íûå ÷åðäà÷êè. 
Ðýé íå ëþáèò Áèëëè. Îí îáâèíÿåò
ïàðíÿ â ñìåðòè îò÷èìà (ðîäíîãî áðà-
òà Ïðåïîäîáíîãî). Ñâåðêàÿ ïÿòêàìè,
«Ñâå÷êà» ñòàðàåòñÿ èçáåæàòü ðàñï-
ðàâû è îòûñêàòü íàñòîÿùåãî óáèéöó.
Ðýé, íàïðîòèâ, îõîòèòñÿ çà ìàëüöîì,
ïîïóòíî îòñòðåëèâàÿ âîîðóæåííûõ
äî çóáîâ æóëèêîâ è âîðîâ. Íåâîëüíî
âñïîìèíàåòñÿ The Good, The Bad
and The Ugly. Âîò òîëüêî ñþæåò
ôèëüìà ñòðîèëñÿ íà áîðüáå ñòåðåî-
òèïîâ, à èãðà ïîëàãàåòñÿ íà êðîâíóþ
ìåñòü � íå ìåíåå èçáèòûé ëåîíîâñ-
êèé øòàìï.
Âåðõîâàÿ åçäà ó êîâáîåâ â êðîâè. 
Ñ ëîøàäêè íå òîëüêî óäîáíî ñòðå-
ëÿòü. Ðàçúÿðåííûé êîíü ñíåñåò íà
ñâîåì ïóòè ëþáîãî, äàæå ñàìîãî ïü-
ÿíîãî è âåçó÷åãî ñòðåëêà. À ñêàêó-
íîâ èç Ïîëüøè è ïóëÿ (äóðà?) íå áå-
ðåò! Ñòîèò ïðèãíóòü ãîëîâó � è òóò
æå îêàæåøüñÿ â «äîìèêå».
Call of Juarez � ÷èñòûé êèíîøíûé
âåñòåðí: ëèòåðàòóðíîå íàñëåäèå
àìåðèêàíñêèõ æóðíàëèñòîâ è ïèñà-
òåëåé îáîøëî åãî ñòîðîíîé. Äâà ãå-
ðîÿ è áàíäà ãîëîâîðåçîâ. Çàâåòàì
Ëåîíå âåðíû! 
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Call of Juarez

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.techland.pl

ÑÑââèèííööîîââûûéé ääîîææääüü

Êîâáîè îîáîæàþò ääóýëè. ÁÁóäü èèõ õõîòü ññîòíÿ ííà êêâàäðàòíûé êêèëîìåòð
ïðåðèé. ÊÊàæäûé ââûñòðåë ââ ííåãîäÿÿ-ççà-ááî÷êîé, ííåãîäÿÿ-ââ-îîêíå èè ííå-
ãîäÿÿ-ïïåðåä-ññàìûì-ííîñîì ääîëæåí ááûòü èèñïûòàíèåì. ÏÏóñêàé ññëèø-
êîì ááûñòðûì èè ññîâåðøåííî ááåñïîëåçíûì ääëÿ ññþæåòà, ííî ííå ïïîõî-
äèòü ííà ïïàëüáó ïïî òòàðåëî÷êàì. ÄÄèçàéíåðû TTechland ïïîíèìàþò ýýòî ííå
õóæå ííàñ. ÝÝôôåêò ««ãëàçà ââ ããëàçà» ääîñòèãàåòñÿ ïïðè ïïîìîùè ððåæèìà
ôîêóñèðîâêè. ÏÏðè ýýòîì îî÷åðòàíèÿ êêàðòèíêè ««çàìûëèâàþòñÿ», àà ôôè-
ãóðà ïïðîòèâíèêà ððàñïîëàãàåòñÿ ââ ööåíòðå ýýêðàíà. ÓÓäðó÷àåò ëëèøü ííà-
áèâøèé îîñêîìèíó sslo-mmo. ÂÂ ììîìåíò ççàìåäëåíèÿ ââðåìåíè ïïðèöåëû
óñëóæëèâî ííàïîëçàþò ííà ææåðòâó. ÎÎñòàåòñÿ òòîëüêî ññïóñòèòü êêóðîê.

Îäíè êêîâáîè ããðàáÿò ááàíêè, ääðóãèå ïïàñóò êêîðîâ. ÊÊîâáîè èèç ÏÏîëüøè ððàçðàáàòûâàþò êêîìïüþòåðíûå èèãðû. 

ÁÀÕ-ÁÁÀÕ ÈÈ ÏÏÎÏÀË! ÁÁÎÐÎÄÀ× ÂÂÛÏËß-
ÑÛÂÀÅÒ ÖÖÛÃÀÍÎ×ÊÓ ÑÑ ÂÂÛÕÎÄÎÌ.

ÄÎÌÎÐÎÙÅÍÍÛÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ÓÓÆÀÑÅÍ.
ÌÍÎÃÎÃÐÀÍÍÛÅ ÁÁÎ×ÊÈ �� ÝÝÒÎ, ÏÏÐÎÑ-
ÒÈÒÅ, ÈÈÇ ÊÊÀÊÎÉ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ?

ÊÀÊ ÁÁÛÑÒÐÎ! ÕÕÎÐÎØÎ, ××ÒÎ
ÇÄÎÐÎÂÜÅ ««ÐÅÇÈÍÎÂÎÅ».
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ÁÁ óäóùåå. Íè ìíîãî íè ìàëî �
äâàäöàòü ïÿòûé âåê. Êîñìè-
÷åñêèå êîðàáëè áîðîçäÿò

ïðîñòîðû Áîëüøîãî òåàòðà è ñîïðå-
äåëüíûõ ãàëàêòèê. Íàó÷íàÿ ìûñëü
îáîãíàëà ñâåò, äîêòîðà íàèçîáðåòà-
ëè óéìó ÷óäîäåéñòâåííûõ ëåêàðñòâ,
ïèñàòåëè íàñî÷èíÿëè áèáëèîòåêè
êíèã, à ïðåñòóïíîñòü òàê è íå âûâåò-
ðèëàñü, çàðàçà.
Óìíûå ëáû èç ïðàâèòåëüñòâà ðåøè-
ëè: ðàç ïðåñòóïíîñòü íèêóäà íå äå-
ëàñü, òàê ìû åå ñàìè êóäà-íèáóäü
äåíåì. Ñêàçàíî � ñäåëàíî! Îòûñêà-
ëè ïëàíåòêó ïîâøèâåå, íàçâàëè
«Ìàòðîññêàÿ òèøèíà», ñîãíàëè íà
íåå âåñü ñáðîä, êàêîé ïîä ðóêó ïî-
ïàëñÿ, è óñòðîèëè òàì êîëîíèþ ñòðî-
ãîãî ðåæèìà.
Ïëàíåòàðíàÿ «çîíà» ãîä îò ãîäà ðàç-
ðàñòàëàñü � ìèíóëî äâå ñ ïîëîâèíîé
òûñÿ÷è ëåò îò Ðîæäåñòâà Õðèñòîâà, à
ëþäè òàê è íå íàó÷èëèñü ïåðåõîäèòü
äîðîãó â ïîëîæåííîì ìåñòå è íå ðó-
ãàòüñÿ ìàòîì â îáùåñòâåííûõ ìåñòàõ
(ïîæàëóé, ñ ôèëüìîì «Äâå ñîðâàí-
íûå áàøíè» ÷åìó-íèáóäü íàó÷èøüñÿ!)
Çýêè ïîòèõîíüêó îáæèëèñü â «Ìàò-
ðîññêîé òèøèíå» è ðåøèëè ñòðîèòü
ëåòó÷èé êîðàáëü, ÷òîá îáëàãîðîäèòü

ñâîèì ïîÿâëåíèåì ïàðó-òðîéêó ïëà-
íåò ïîìåëü÷å. Íî Óìíûì Ëáàì èç
Ïðàâèòåëüñòâà âîâñå íå óëûáàëîñü,
÷òîá íà êàðòå çâåçäíîãî íåáà âîç-
íèêëè «Êðåñòû», «Ëåôîðòîâî» è êà-
êîé-íèáóäü «Âëàäèìèðñêèé öåíò-
ðàë». Ïîýòîìó ëåòó÷èé êîðàáëü ðå-
øèëè ðàñêîëîøìàòèòü ðàíüøå, ÷åì
îí ïîäíèìåòñÿ ñ ïðè÷àëà. Äà âîò íå-
çàäà÷à: ïîïðîáóé åãî íàéäè! Íà ïî-
èñêè âûñûëàþò íèùèõ äóõîì è áîãà-
òûõ òåëîì êîñìè÷åñêèõ äåñàíòíèêîâ.
Þíöû ïðîøëè êóðñ ìîëîäîãî áîéöà,
è òåïåðü ó íèõ ÷òî-òî âðîäå âûïóñê-
íîãî ýêçàìåíà íà òåìó «âíåäðèòüñÿ,
íàéòè è îáåçâðåäèòü».
Äî ïëàíåòû íîâîáðàíöû ñïîêîéíî íå
äîáðàëèñü. Â ïîñëåäíèé ìèã íà êîñ-
ìè÷åñêîì êîðàáëå ÷òî-òî ïåðåêîñè-
ëî, è îí ãðîõíóëñÿ ñîâñåì íå òàì,
ãäå áûëî çàäóìàíî. Íîâîáðàíöåâ
ðàçëó÷àþò è îòïðàâëÿþò êîãî êóäà �
îäíîãî ëåñ âàëèòü, äðóãîãî åùå ÷åãî
ïîõóæå. Íî òàê èëè èíà÷å îíè ïðîíè-
êàþò «â ïðåñòóïíóþ ñðåäó» è êîìàí-
äèð îòðÿäà íà÷èíàåò ïîèñêè.
Ïðîöåññ ïðîíèêíîâåíèÿ ïðîðàáîòàí
äîñêîíàëüíî, è ðàáîòàåò íå òîëüêî
â äèàëîãàõ, íî è íà äðóãèõ óðîâíÿõ
ãåéìïëåÿ. Òàê, îäåæêà íå òîëüêî
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«Ñàíèòàðû ïîäçåìåëèé»

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «1C»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://int.games.1c.ru/dungeon_cleaners

ÑÑêêààççêêàà èè ááûûëëüü

Èãðà ññîçäàåòñÿ ííà ããðàôè÷åñêîì ääâèæêå ««Ìàãèè êêðîâè», ääîâîëüíî
èçâåñòíîé ññêàçî÷íîé aaction/RPG �� ïïîäðàæàòåëüíèöû DDiablo.
Òðóäíî ññêàçàòü, êêàê ääâèæîê, èèçíà÷àëüíî ïïðåäíàçíà÷åííûé ääëÿ
ôýíòåçèéíûõ êêðàñîò, ïïðèíîðîâèòñÿ êê ïïðîðèñîâêå ïïëàíåòû-òòþðü-
ìû, ííî îîñîáûõ ïïðåïÿòñòâèé ââîçíèêíóòü ííå ääîëæíî: ááëàãî ççàêëèíà-
íèÿìè ïïåðñîíàæè ííå ïïîëüçóþòñÿ èè ââ êêðàñî÷íûõ ýýôôåêòàõ ííåò ííè-
êàêîé ííóæäû. ÄÄà èè ââîîáùå: ääîâîëüíî ññîìíèòåëüíîå ääëÿ ääâèæêà
çàíÿòèå �� ââîññîçäàíèå ääóõà ððîññèéñêîé ««çîíû».
Â òòîì, ÷÷òî ««çîíà» ááóäåò èèìåííî ððîññèéñêîé, ññîìíåâàòüñÿ ííå ïïðè-
õîäèòñÿ. ÃÃîáëèí ççíàåò îî òòàêèõ ììåñòàõ ííå ïïîíàñëûøêå, èè ååãî îîïûò
íå ììîæåò ííå ññêàçàòüñÿ ííà îîáùåé ííàïðàâëåííîñòè ððàçðàáîòêè.

Øèðîêóþ èèçâåñòíîñòü ââ ííàðîäå ïïðèîáðåëè êêèíîôèëüìû ññî ««ñìåøíûì ïïåðåâîäîì ÃÃîáëèíà». 
Íî ííàøè ÷÷èòàòåëè ççíàêîìû ññ òòâîð÷åñòâîì ññò. îî/ó óóæå îî÷åíü ääàâíî. ÊÊàê èè ññ ïïðîåêòîì ««Ñàíèòàðû ÏÏîäçåìåëèé».

ÇÀÊËÞ×ÅÍÍÛÌ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÎ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ËËÈØÜ ÑÑÀÌÛÅ
ÏÐÈÌÈÒÈÂÍÛÅ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ.

ÍÀ ÏÏÅÐÅÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ �� ÃÃËÀÂÍÛÉ
ÏÀÖÀÊ ÂÂ ÌÌÀËÈÍÎÂÛÕ ØØÒÀÍÀÕ.

ÄÈÇÀÉÍ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÎÂ
ÓÌÅËÎ ÍÍÀÂÎÄÈÒ ÒÒÎÑÊÓ.
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ïðåîáðàæàåò âíåøíèé îáëèê ãåðîÿ,
åãî çàùèòó, ñèëó è óìåíèÿ. Îíà ìå-
íÿåò îòíîøåíèå ê íåìó îêðóæàþ-
ùèõ. Äà-äà, ïî îäåæêå íûí÷å âñòðå-
÷àþò, ïî íåé æå è ïðîâîæàþò. Íàòÿ-
íóë, ñêàæåì, ãåðîé òðÿïüå � è ïîæà-
ëóéñòà, êàæäûé âñòðå÷íûé-ïîïåðå÷-
íûé îá íåãî íîãè íîðîâèò âûòåðåòü.
Âûðÿäèëñÿ â ìèëèöåéñêóþ ôîðìó �
ñîâñåì äðóãîé êîëåíêîð.
Âîò òàê, ïåðåîäåâàÿñü òî øëþõîé, òî
÷åñòíûì ôðàåðîì, ïðåäâîäèòåëü äå-
ñàíòíèêîâ ïî èìåíè Êàáàí îòïðàâèò-
ñÿ íà ïîèñêè îðóæèÿ, òîâàðèùåé ïî
îðóæèþ è ëåòó÷åãî êîðàáëÿ. Îðóæèå
è òîâàðèùåé, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó,
ìîæíî è íå èñêàòü. Ïðîéòè èãðó â
îäèíî÷êó íå âîçáðàíÿåòñÿ, õîòÿ ñäå-
ëàòü ýòî áóäåò è íåëåãêî. Âåäü òî 
è äåëî ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ.

Äðàêè ïðîõîäÿò â ðåàëüíîì âðåìå-
íè. Èìååòñÿ ðåæèì ïàóçû äëÿ òàê-
òè÷åñêèõ ïåðåñòàíîâîê (âåñüìà
âàæíûé, èáî ðàçìåùåíèå áîéöîâ
ïðÿìî âëèÿåò íà èñõîä áèòâû). 
Îêîëî âîñüìèäåñÿòè âèäîâ îðóæèÿ
(áîëüøåé ÷àñòüþ ñàìîïàëüíîãî � 
ñ òÿæåëîé ïðîìûøëåííîñòüþ íà
«çîíå» ïðîáëåìû). Óéìà õàðàêòå-
ðèñòèê, ÷òîá èõ óëó÷øàòü. Ñþæåò,
ïðîñòè ãîñïîäè. È ìíîãî åùå ÷åãî
(ñìîòðèòå âðåçêè).
Âîò òîëüêî ñäàåòñÿ ìíå, 
ñ òàêèìè èãðàìè ìû ïðåñ-
òóïíîñòü ê äâàäöàòü 
ïÿòîìó âåêó íå 
èñêîðåíèì� 

Íàòÿíóë, ññêàæåì, ããåðîé òòðÿïüå ��
è ïïîæàëóéñòà, êêàæäûé

âñòðå÷íûé-ïïîïåðå÷íûé îîá ííåãî
íîãè ííîðîâèò ââûòåðåòü.

ÁÁååññïïååððññïïååêêòòèèââííÿÿêê

Ïóáëè÷íûå äîìà è ïîìîé-
êè, øëþõè è ãîìîñåêñóàëèñ-
òû, îïóùåííûå íåãðû è ïîä-
âîäíûå ëîäêè íà âåñåëüíîì

õîäó, êèòàéöû ñ çîëîòîé ïà-
ðàøåé, ïàõàíû è «ïåòóõè»,
ñîâîêóïëÿþùèåñÿ ñóðêè,
ãðÿçü, ìåæíàöèîíàëüíàÿ

ðîçíü, íàðû è ðåøåòêè,
áåñïðîñâåòíàÿ æåñòîêîñòü
è íàñèëèå êàê ñàìîöåëü� �
âîò íåïîëíûé ñïèñîê «äîñ-

òîèíñòâ» èãðû. È ÷òî ñàìîå
óäèâèòåëüíîå � ó ïóáëèêè
âîë÷èé àïïåòèò íà òàêîé
«ïåð÷èê»! 

Êàê ÿÿ óóæå ããîâîðèë, ííå ââîçáðàíÿåòñÿ èèãðàòü ââ îîäèíî÷êó. ÎÎäíàêî ïïðè ææåëàíèè ââ ññïóòíèêè ííàáüåò-
ñÿ ääî ÷÷åòûðåõ îîäíîïîë÷àí �� ññòîèò ëëèøü èèõ îîñâîáîäèòü. ÄÄëÿ ââûïîëíåíèÿ ííåêîòîðûõ ççàäàíèé ííå-
îáõîäèìî ííàíèìàòü ««ýíïèñåé». ÈÈ ååñëè ááåç ññîðàòíèêîâ îîáîéòèñü ññëîæíî, ííî ììîæíî, òòî îîò ««ñþ-
æåòíûõ» ïïîïóò÷èêîâ îîòâåðòåòüñÿ ííå óóäàñòñÿ. ÂÂñå îîñíîâíûå ããåðîè îîáëàäàþò õõàðàêòåðèñòèêàìè,
âðîäå ññèëû, ëëîâêîñòè èè òòîìó ïïîäîáíûõ. ÍÍî èèìè ððîëåâàÿ ññèñòåìà ««Ñàíèòàðîâ ÏÏîäçåìåëèé» ííå
èñ÷åðïûâàåòñÿ. ÅÅå ääîïîëíÿþò ííàâûêè �� ííàïðèìåð, ââëàäåíèÿ ððàçíûìè ââèäàìè îîðóæèÿ. ÎÎðóæèÿ 
â èèãðå ööåëàÿ ããîðà, òòàê ÷÷òî èè ííàâûêîâ ííàáðàëîñü ííà ääîáðûé õõîëì. ÍÍàâûêè èè õõàðàêòåðèñòèêè ììîæ-
íî ññîâåðøåíñòâîâàòü ïïðè ïïîëó÷åíèè ííîâîãî óóðîâíÿ. ÓÓðîâåíü ììû ïïîëó÷àåì, ííàáèðàÿñü îîïûòà. 
À îîïûò îîáðåòàåì, ââûøèáàÿ ççóáû ââñÿêîìó, êêòî ââñòàíåò ííà ïïóòè. ÅÅñòü èè ííåïîâòîðèìûå ääëÿ êêàæäî-
ãî ïïåðñîíàæà ññïîñîáíîñòè, ââðîäå óóìåíèÿ ââèäåòü ââ òòåìíîòå. ÎÎáû÷íîå ääëÿ RRPG ääåëî.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß ÂÂÐÀÃÈ ÈÈÇÄÀÞÒ
ÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÁÁÎÅÂÛÅ ÊÊËÈ×È ÈÈ
ÐÓÃÀÒÅËÜÑÒÂÀ, ÊÊÀÊ ÂÂ FFALLOUT. 

ÇÇààììååòòêêèè ííàà ïïîîëëÿÿõõ

ÈÇ ÎÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÉ
ÏÎÂÅÑÒÈ ÃÃÎÁËÈÍÀ,
ÍÀÏÈÑÀÍÍÎÉ ÏÏÎ
ÌÎÒÈÂÀÌ QQUAKE III, 
Â ÈÈÃÐÓ ÏÏÅÐÅØÅË
ÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ
ÃÅÐÎÅÂ, ÊÊÀÁÀÍ.
ÈËËÞÑÒÐÀÖÈß
ÒÈÌÓÐÀ ÌÌÓÖÀÒÎÂÀ.

ÍÀ ÑÑÀÉÒÅ ÃÃÎÁËÈÍÀ
ÂÑÅ ÆÆÅËÀÞÙÈÅ ÌÌÎ-
ÃÓÒ ÓÓÇÍÀÒÜ, ««ÊÀÊ ÇÇÀ-

ÊÀËßËÀÑÜ ÑÑÒÀËÜ». 
ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÁÁËÞÄÎ

ÈÇ ÒÒÂÎÐ×ÅÑÊÎÉ ÊÊÓÕÍÈ
ÈÄÅÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÃÎ

ØÅÔ-ÏÏÎÂÀÐÀ.
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ÏÏðèðîäà ñòðàõà òàêîâà, ÷òî íà-
èáîëüøèé óæàñ âíóøàåò íå
âèä çëîáíîãî ìîíñòðà è íå

ñöåíà êðîâàâîé äðàìû. Êîãäà ãëàâ-
íûå ãåðîè âíåçàïíî ñòàëêèâàþòñÿ ñ
îòðÿäîì çîìáè, ñ êîòîðûõ ëîõìîòüÿ-
ìè ñâèñàþò êîæà è ìóñêóëû, èñïóã îò
íåîæèäàííîãî ïîâîðîòà ñîáûòèé
ïðîäëèòñÿ íåäîëãî, îñîáåííî åñëè èã-
ðà ïðåäóñìàòðèâàåò áîëüøîé ñòâîë è
áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû. Íåèçâåñòíîñòü,
îùóùåíèå áåñïîìîùíîñòè, îæèäàíèå
íåîòâðàòèìîãî, îùóùåíèå âèíû � 
âîò ÷òî îáîñòðÿåò ÷óâñòâà äî ïðåäå-
ëà, ïðåâðàùàåò ðÿäîâóþ áîÿçíü â áî-
ëåçíåííûé, âñåïîãëîùàþùèé êîø-
ìàð. Ðàçðàáîò÷èêè â Tecmo èçó÷èëè
êèíåìàòîãðàôè÷åñêèå ïðèåìû Àëüô-
ðåäà Õè÷êîêà íå ìåíåå îñíîâàòåëüíî,
÷åì èõ êîëëåãè èç Konami (Silent Hill),
è ïåðñîíàæàì Fatal Frame III: The
Tormented ïðèäåòñÿ îïàñàòüñÿ íå
çîìáè èç êîðîáî÷êè, à êóäà áîëåå
òîíêî ðàññòàâëåííûõ ëîâóøåê.
Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ, ñèìïàòè÷íàÿ äå-
âóøêà-ôîòîãðàô Ðåé Êóðîñàâà, îòï-
ðàâëÿåòñÿ íà ñúåìêè çàáðîøåííîãî
çäàíèÿ, â êîòîðîì, ïî ñëóõàì, âîäÿò-
ñÿ ïðèçðàêè (äà, îïÿòü! � ðåä.). Î÷å-
ðåäíàÿ ãîðîäñêàÿ ëåãåíäà, ïëîä ÷üå-
ãî-òî ðàçûãðàâøåãîñÿ âîîáðàæåíèÿ?
Èëè æå âñå-òàêè ïðàâäà? Âåäü Ðåé
äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåòñÿ äóõ ïîãèá-

øåãî â àâòîêàòàñòðîôå æåíè-
õà. Ñàìà îíà åäâà óöåëåëà â
òîé àâàðèè, íî äî ñèõ ïîð âèíèò
ñåáÿ çà òî, ÷òî íå ñïðàâèëàñü
ñ óïðàâëåíèåì è ñòàëà íå-
âîëüíîé ïðè÷èíîé ñìåðòè
ëþáèìîãî. Ïîãîíÿ çà ïðè-
âèäåíèåì ïðåâðàùàåòñÿ 
â íàñòîÿùåå íàâàæäåíèå,
êîøìàð íàÿâó � ðåàëü-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî ïîä-
÷åðêèâàåò ñäåëàííàÿ íàñ-
ïåõ ôîòîãðàôèÿ ïðèçðàêà
è òàòóèðîâêà â ôîðìå
çìåè, ïîÿâëÿþùàÿñÿ íà
òåëå Ðåé êàæäóþ íî÷ü.
Íå ñåðåáðÿíàÿ ïóëÿ,
êðåñò èëè ïàðà ïðàâèëüíî
íàëîæåííûõ çàêëÿòèé îáå-
ðåãóò îò çëîâðåäíûõ äóõîâ.
Ìàãèÿ ôîòîïëåíêè òðàäèöè-
îííî îñòàåòñÿ íàèáîëåå
äåéñòâåííûì îðóæèåì â èã-
ðàõ ñåðèè Fatal Frame. ×åì
êðåï÷å ãåéìåðñêèå íåðâû,
òåì áëèæå óäàñòñÿ ïîäïóñ-
òèòü íåæèòü, ÷òîáû ñäåëàòü
÷åòêèé, êðóïíûé ñíèìîê � 
íå ðàäè ëàâðîâ îõîòíèêà çà
ïðèâèäåíèÿìè, à ÷òîáû óáå-
ðå÷ü Ðåé îò óãðîçû è ïîìî÷ü
åé ðàçûñêàòü êëþ÷ ê òàéíå
ìèðà åå òðåâîæíûõ ñíîâ. 
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ÑÑòòààððûûåå ççííààêêîîììööûû

Õîòü ÐÐåé èè îîòâåäåíà ããëàâíàÿ ððîëü, ííà ññöåíå ååå òòî èè ääåëî
áóäóò ïïîäìåíÿòü êêîëëåãè: ààññèñòåíòêà ÌÌèêó, êêîòîðàÿ,
íåñìîòðÿ ííà þþíûé ââîçðàñò, óóæå ííå ððàç ññòàëêèâàëàñü 
ñ ïïîòóñòîðîííèì ììèðîì ââ ïïåðâîé FFatal FFrame, èè ÊÊåé, ääðóã
áåçâðåìåííî ïïîãèáøåãî ææåíèõà ííàøåé ããåðîèíè. ÓÓ êêàæäî-
ãî èèç ïïåðñîíàæåé ññâîÿ ññïåöèàëèçàöèÿ: ÌÌèêó ëëîâêî ïïðî-
ëåçàåò ââ òòå êêîìíàòû ððàçâàëèâàþùåãîñÿ ïïîìåñòüÿ, êêóäà
ëþäè ññ ááîëåå ððàçâèòîé êêîìïëåêöèåé óóæå ííå ääîáåðóòñÿ, 
è ëëó÷øå îîñòàëüíûõ óóïðàâëÿåòñÿ ññ ààíòèêâàðíîé êêàìåðîé, 
à ÊÊåé ññäâèãàåò òòÿæåëûå ïïðåäìåòû, ââðîäå êêíèæíûõ ïïîëîê,
ïðè ýýòîì îîòñèæèâàÿñü ââ óóãëàõ, ïïîêà ììèìî ïïðîïëûâàþò
ïðèçðàêè, �� èèñêóññòâî ôôîòîãðàôà ååìó ííå ääàåòñÿ.

Îäíàæäû ââñòóïèâ ííà òòåððèòîðèþ ïïðèçðàêîâ, ññóìååøü ëëè ââåðíóòüñÿ îîòòóäà, ññîõðàíèâ ççäîðîâüå èè ððàññóäîê?

ßÏÎÍÑÊÈÉ ÔÔÎËÜÊËÎÐ �� ÒÒÀÊÀß ÆÆÅ ÂÂÈ-
ÇÈÒÍÀß ÊÊÀÐÒÎ×ÊÀ ÑÑÅÐÈÈ, ÊÊÀÊ ÒÒÈÕÈÉ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÃÃÎÐÎÄÎÊ ÂÂ SSILENT HHILL.

ÓËÓ×ØÈËÎÑÜ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ �� ÃÃÅÐÎÈ ËËÅÃÊÎ ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀ-
ÞÒÑß ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ ÏÏÐÈ ÍÍÀÏÀÄÅÍÈÈ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÄÂÀ ÌÌÈÐÀ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÒ ÏÏÀÐÀËËÅËÜÍÎ: ÌÌÈÐ ÊÊÎØÌÀÐÎÂ, ÃÃÄÅ ÐÐÅÉ
ÑÎÁÈÐÀÅÒ ÔÔÎÒÎÌÀÒÅÐÈÀËÛ, ÈÈ ÎÎÁÛÄÅÍÍÀß ««ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ».

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2





ÏÏ îñëå ïåðâîãî ïîêàçà íà ïóá-
ëèêå «Âîñõîæäåíèÿ íà
òðîí» ïðîøëî ïîëòîðà ãîäà,

è âîò ïðîåêò ãîòîâèòñÿ ê î÷åðåäíî-
ìó, îêîí÷àòåëüíîìó âûõîäó â ñâåò.
Èãðó ïîêàçûâàëè âñåì æåëàþùèì
åùå íà ÊÐÈ-2004, âñëåä çà ýòèì â
«ÑÈ» ¹ 159 ïîÿâèëñÿ ïîäðîáíûé
ðàññêàç î òîì, ÷òî îæèäàåò ãåéìå-
ðîâ â íåäàëåêîì áóäóùåì. Çàäóìû-
âàëîñü âûïóñòèòü èãðó åùå â íîÿá-
ðå 2004, îäíàêî, âèäèìî, ðàñïîëî-
æåíèå íåáåñíûõ ñâåòèë ýòîìó íå
ñïîñîáñòâîâàëî.
Ñî âðåìåíè ïðîøëîãîäíåé êîíôå-
ðåíöèè ïðîåêò çàòàèëñÿ, ñàéò
ðàçðàáîò÷èêîâ óìåð, íîâîñòè óïîð-
íî çàìàë÷èâàþòñÿ. Îäíàêî æèçíü
òåïëèòñÿ. ×òî æå íàì èçâåñòíî?
Íàñ æäåò ñìåñü ïðèêëþ÷åíèÿ, 
TBS è RPG. Íà äåëå ýòî áóäåò âûã-
ëÿäåòü ïðèìåðíî òàê: øàòàåìñÿ ïî
îáøèðíîìó ìèðó (àæ òðè êîíòèíåí-
òà) â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.
Âûïîëíÿåì ðàçíûå ïîðó÷åíèÿ � 
â îñíîâíîì, ðàçóìååòñÿ, íàñ ñòàíóò
ïðîñèòü íàêàçàòü ñóïîñòàòîâ. Èëè
ñäåëàòü åùå ÷òî-íèáóäü, â ðåçóëü-
òàòå ÷åãî îáÿçàòåëüíî çàâÿæåòñÿ
äðàêà. Íó è, êîíå÷íî æå, ó÷àñòâóåì

â ïîòàñîâêàõ. Ïðàâèëüíåå äàæå
ñêàçàòü � â ñðàæåíèÿõ. Ðàçìàõà
äðàêàì äîáàâëÿåò ïîõîäîâûé ðå-
æèì, â êîòîðûé ïåðåõîäèò èãðà, êàê
òîëüêî íà÷èíàåòñÿ ïðîòèâîñòîÿíèå.
Ïðîòèâîáîðñòâóþùèå ñòîðîíû ìî-
ãóò íàñ÷èòûâàòü äî 10 îòðÿäîâ
(ïëþñ «ïîëêîâîäåö» êàê îòäåëüíûé
îòðÿä). Ïðåäåëüíîå ÷èñëî âîèíîâ â
îòðÿäå � 16. Â ãðóïïû ñîáèðàþòñÿ
òîëüêî îäíîòèïíûå ñîëäàòû (ñêà-
æåì, ëó÷íèêè èëè êîïåéùèêè), óï-
ðàâëÿòü ìîæíî ëèøü öåëûì îòðÿ-
äîì, õîòÿ èãðà ÷åñòíî îòîáðàçèò
âñåõ åãî ÷ëåíîâ. Ñîëäàòèêè, êàê 
âîäèòñÿ, áóäóò íàáèðàòüñÿ â âîéíå
îïûòà è ñòàíîâèòüñÿ êðó÷å, ïðè÷åì
ýòî õèòðûì îáðàçîì ïîâëèÿåò íà
êëàññ è óðîâåíü ñàìîãî ãëàâãåðîÿ.
Âïðî÷åì, ñðàçó ïîðóëèòü ìîãó÷èì
âîéñêîì âàì íèêòî íå äàñò � íå çà-
áûâàéòå ïðî ýëåìåíòû RPG! Âíà÷à-
ëå ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ â îäèíî÷êó, ïî-
òîì è êðîâüþ çàðàáàòûâàÿ ïðàâî
íàçûâàòüñÿ êîìàíäèðîì. À âñå äåëî
â òîì, ÷òî ãåðîé, õîòü è êîðîëåâñêî-
ãî ðîäà, à çàáðîøåí ìàãèåé íà ÷óæ-
áèíó è âûíóæäåí ñêèòàòüñÿ òàì íè-
êîìó íå íóæíûì îòùåïåíöåì. È ýòî
åùå õîðîøî! Åñëè áû íå çàêëèíà-
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«Âîñõîæäåíèå íà òðîí»
(Accession to the Throne)

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS/RPG/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DVS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/tron_ascension

ÂÂññååããääàà ááûûòòüü ââ ììààññêêåå??

Òàêîé îîáÿçàòåëüíîé ääëÿ ââñåõ RRPG ññîñòàâëÿþùåé, êêàê ããåíåðàöèÿ ïïåðñî-
íàæà, ââ èèãðå ííå ïïðåäïîëàãàåòñÿ. ÎÎäèí ððàç, ââ ííà÷àëå, ííóæíî ââûáðàòü
ìåæäó ììàãîì èè ââîèíîì, ääàëüøå ððàçâèòèå ïïîéäåò ññàìî ññîáîé. ÌÌàãó 
ñîáèðàþòñÿ ççàïðåòèòü ííàíèìàòü ââ ââîéñêà îîñîáî ññèëüíûõ ññóùåñòâ, àà ââî-
èíó ííåëüçÿ ááóäåò èèñïîëüçîâàòü êêðóòûå ççàêëèíàíèÿ. 
Õîòÿ ììàãè÷åñêàÿ êêíèãà óó ííåãî ââñå ææå ááóäåò. ÂÂîïðîñ îî ââîçìîæíîì òòðåòü-
åì êêëàññå ââñå ååùå îîòêðûò, òòàêæå ííè÷åãî ííå èèçâåñòíî îî ççàäóìàííîé êêîã-
äà-òòî ææåíùèíå-ããåðîèíå. ××òî êêàñàåòñÿ ííåÿâíûõ ââîçìîæíîñòåé/îñîáåí-
íîñòåé, òòî õõîòåëîñü ááû óóòî÷íèòü ððîëü ììàñîê, êêîòîðûå ïïî õõîäó ääåëà ïïëà-
íèðîâàëîñü ííàäåâàòü ííà ããåðîÿ. ÊÊàæåòñÿ, ýýòî ññþæåòíûå ïïðåäìåòû.

Äàåøü ççàõâàò èèìïåðèè! ÕÕî÷ó ííà òòðîí! ÕÕâàòèò òòÿíóòü, ââûïóñêàéòå óóæå èèãðó! 

ÓÂÈÄÅÒÜ ËËÈÖÎ ÃÃÅÐÎß ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÑÑËÎÆÍÎ. ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÁÁÎÞ ÊÊÀÌÅÐÓ ÌÌÎÆÍÎ 
ÇÀÄÂÈÍÓÒÜ ÊÊÓÄÀ ÓÓÃÎÄÍÎ, ÂÂ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÑÑËÓ×ÀßÕ ÎÎÍÀ ÁÁÎËÒÀÅÒÑß ÇÇÀ ÏÏËÅ×ÀÌÈ.

ÏÐÅÄÏÎËÀÃÀÅÒÑß, ××ÒÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÌÅÍÀ
ÄÍß ÈÈ ÍÍÎ×È, ÍÍÎ ÎÎ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÏÏÐÈÐÎÄÍÛÕ ßßÂËÅ-
ÍÈßÕ �� ÄÄÎÆÄÅ ÈÈËÈ ÑÑÍÅÃÅ �� ÐÐÅ×Ü ÍÍÅ ÈÈÄÅÒ.

ÊÀÊÎÉ ÂÂÈÄ� ÄÄÀÆÅ ÍÍÅ
ÂÅÐÈÒÑß, ××ÒÎ ÝÝÒÎ TTBS�
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íèå ïðèäâîðíîãî âîëøåáíèêà, ëå-
æàòü áû ïðîòàãîíèñòó â ìîãèëêå ðÿ-
äîì ñ áëàãîðîäíûìè ðîäñòâåííè÷-
êàìè � îáìàíîì çàõâàòèâøèå çàìîê
ñóïîñòàòû óæ ïîñòàðàëèñü áû. 
À òàê, ñïàñèáî êîëäóíó, óöåëåë, äà
åùå è âèäû èìååò íà âîññòàíîâëå-
íèå çàêîííûõ ïðàâ. Íî ñíà÷àëà åìó
ïðèäåòñÿ ðàññ÷èòûâàòü òîëüêî íà
ñåáÿ. Õîòÿ, êàê ÿ óæå ñêàçàëà, äàæå
ñòàâøèé ïîëêîâîäöåì ãåðîé ó÷àñò-
âóåò â äðàêå. È ìîæåò, ðàçóìååòñÿ,
â íåé ïîãèáíóòü, ÷òî àâòîìàòè÷åñêè
îçíà÷àåò ïðîèãðûø.
Îò êàðòèíîê, êîòîðûå óæå äâà ãîäà
óêðàøàþò ñàéò è ðàçíîìàñòíûå
àíîíñû, îñòàåòñÿ äâîÿêîå âïå÷àò-
ëåíèå: ñ îäíîé ñòîðîíû, âñå î÷åíü
êðàñèâî, ïðè÷åì êðàñèâî âñå áûëî
ñ ñàìîãî íà÷àëà ðàáîòû íàä

ïðîåêòîì. Ñ äðóãîé � íå î÷åíü ïî-
íÿòíî, êàêèå ðåñóðñû ïîòðåáóþòñÿ
äëÿ ýòîé êðàñîòû. Ïðàâäà, äâèæîê
ó èãðû îðèãèíàëüíîé âûäåëêè, âîç-
ìîæíî, ñòîèò îæèäàòü êàêèõ-íèáóäü
òåõíè÷åñêèõ îòêðîâåíèé. Èíà÷å êàê
áû åùå ïåðåä ãåðîåì îòêðûâàëèñü
ïðåêðàñíûå âèäû íà íåñêîëüêî èã-
ðîâûõ «êèëîìåòðîâ» âïåðåä, äà
åùå è ñ ïîäðîáíîñòÿìè? Õîòÿ íà
ñêðèíøîòàõ ñ áîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì îáúåêòîâ (äåðåâüåâ, íàïðèìåð)
çàìåòíà íåêàÿ êàðòîííàÿ ãðóáîâà-
òîñòü, íåàêêóðàòíîñòü âòîðîñòåïåí-
íûõ äåòàëåé. Ê âûñîêîïîëèãîíàëü-
íûì ïåéçàæàì, îêðóæåííûì áëèçêî
ïîäñòóïàþùèì «èãðîâûì òóìà-
íîì», ìû óæå ïðèâûêëè. Ïîíðàâèò-
ñÿ ëè íàì îáðàòíûé âàðèàíò? 
Ïîñìîòðèì. 

Ñîëäàòèêè, êêàê ââîäèòñÿ, ááóäóò
íàáèðàòüñÿ îîïûòà èè ññòàíîâèòüñÿ
êðó÷å, ýýòè èèçìåíåíèÿ ïïîâëèÿþò

íà êêëàññ èè óóðîâåíü ããëàâãåðîÿ.

ØØîîóó ««ÇÇàà ññòòååêêëëîîìì»»

Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷÷òî ííèêà-
êèõ ññïåöèàëüíûõ ««àðåí»
äëÿ ááîåâ ((êàê, ííàïðèìåð, ââ
«Ãåðîÿõ ììå÷à èè ììàãèè») ííå
ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ. ÝÝòî ííå

çíà÷èò, ÷÷òî ââ ïïîõîäîâîì
ðåæèìå ììîæíî ááóäåò ïïðî-
øàãàòü ââåñü ììàòåðèê, ääî-
ãîíÿÿ ððåçâî óóáåãàþùåãî
âðàãà. ÍÍå ääàäóò. ÊÊàê òòîëü-

êî ííà÷íåòñÿ ááîé, ýýííîå êêî-
ëè÷åñòâî îîêðóæàþùåãî
ëàíäøàôòà ááóäåò îîãîðî-
æåíî ïïîëóïðîçðà÷íîé
ñôåðîé, ââûõîä ççà ïïðåäåëû

êîòîðîé îîçíà÷àåò ááåãñòâî
ñ ïïîëÿ ááèòâû. ÐÐàçìåð ââû-
äåëåííîé ïïîä ääðàêó ïïëî-
ùàäè ççàâèñèò îîò ÷÷èñëåí-
íîñòè ààðìèé.

Î ììèðå, ââ êêîòîðûé ççàíåñëî ããåðîÿ ââîëåé ññöåíàðèñòîâ, ïïîêà èèçâåñòíî ììàëî. ÎÎí ááóäåò, ððàçóìååò-
ñÿ, ôôýíòåçèéíûì �� ññ ììàãèåé èè� ääà, ïïðàâèëüíî, ääðàêîíàìè. ÈÈ, êêîíå÷íî ææå, ((êàê ââû ääîãàäà-
ëèñü?) ääðàêîíîâ ììîæíî ááóäåò ççàïîëó÷èòü ââ ññîáñòâåííóþ ààðìèþ. ÂÂîò òòîëüêî îîòðÿäà èèç 
16 îîãíåäûøàùèõ ââàì ííå ââèäàòü êêàê ññâîèõ óóøåé, èèáî ««ñèëüíûõ» ââîèíîâ ââ îîòðÿäå ííå ììîæåò
áûòü ììíîãî. ÄÄðàêîíîâ, ííàïðèìåð, òòîëüêî ääâà. 
Ñâîáîäó ááåæàòü ííà ââñå ÷÷åòûðå ññòîðîíû ïïî èèãðîâûì êêîíòèíåíòàì ïïëàíèðóåòñÿ îîãðàíè÷èòü ççà ññ÷åò
óìåëîé ððàññòàíîâêè ììîíñòðîâ ââûñîêîãî óóðîâíÿ. ÂÂ ññïèñêå êêàìåííûå ããîëåìû, ââàðãè, ççîìáè �� ââåñüìà
ðàçíîøåðñòíàÿ êêîìïàíèÿ. ÊÊðîìå ýýòîãî �� ííèêàêèõ ççàïðåòîâ, îîòäåëüíûõ ììèññèé èè ññêðûòûõ ääî ïïîðû
îáëàñòåé. ÄÄëÿ óóñêîðåíèÿ ïïåðåìåùåíèé ââ ããîðîäàõ ññòîÿò òòåëåïîðòû. ÃÃîðîäà, êêñòàòè, ììîæíî ççàõâàòû-
âàòü èè îîáëàãàòü ííàëîãàìè ííàñåëåíèå. ÍÍó èè, ððàçóìååòñÿ, ââåðáîâàòü ýýòî ííàñåëåíèå ââ ññîëäàòû. 

ÒÀÊ-ÒÒÀÊ. ÓÓÇÍÀÞ ÂÂ ÄÄÅÂÈÖÅ ÑÑ ÊÊÎË×ÀÍÎÌ
×ÅÐÒÛ ÑÑÒÀÐÎÉ ÇÇÍÀÊÎÌÎÉ. ÍÍÅÓÆÅËÈ
ÆÅÍÑÊÈÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ÃÃËÀÂÃÅÐÎß?

ÏÏîîééääèè òòóóääàà,, ííåå ççííààþþ êêóóääàà!!

ÂÃËßÄÈÒÅÑÜ ÂÂ ÄÄÅ-
ÐÅÂÜß: ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ 
Ó ÍÍÈÕ ÑÑËÈØÊÎÌ

«ÒÐßÏÎ×ÍÀß» ËËÈÑÒ-
ÂÀ� ÕÕÎÒß ËËÞÄÈ ÕÕÎ-

ÐÎØÈ. ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ,
ÊÀÊÎÂÀ ÀÀÍÈÌÀÖÈß?
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ÎÃÐ: ÒÒÈÏÀÆ,
ÓÑÒÓÏÀÞÙÈÉ ÂÂ

ÈÇÂÅÑÒÍÎÑÒÈ ËËÈØÜ
ÎÐÊÀÌ.



ÊÊ îìó æå áûòü ëîêîìîòèâîì
ïðîãðåññà, êàê íå ðàçðàáîò-
÷èêàì èç Þæíîé Êîðåè,

ñòðàíû, ãäå Èíòåðíåò � åäâà ëè íå 
â êàæäîì îáùåñòâåííîì ñàíóçëå,
ãäå ïðÿìî íà óëèöå ìîæíî áåñïëàò-
íî ïîäêëþ÷èòüñÿ ê Ñåòè è ãäå ïî-
äàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ
óæå ïðèçíàëî ïðåâîñõîäñòâî ìóëü-
òèïëååðà íàä îäíîïîëüçîâàòåëüñêè-
ìè èãðàìè? Èìåííî èç äàëåêèõ âîñ-
òî÷íûõ çåìåëü íà ÷åëîâå÷åñòâî íå-
óìîëèìî íàäâèãàåòñÿ íîâûé ñåòå-
âîé ïðîåêò, è èìÿ åìó Huxley.
Ïî ñóòè ñâîåé íîâàÿ èãðà «îò êîðåé-
öåâ» � MMOFPS, ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé øóòåð. Îñîáî ñòîèò îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà ïðèñòàâêó MMO:
Huxley � ýòî íå Counter-Strike èëè
Quake êàêîé-íèáóäü, êîâàðíûå ðàç-
ðàáîò÷èêè çàìûñëèëè ñâåñòè â îòê-
ðûòîì áîþ ìèëëèîíû ïîëüçîâàòå-
ëåé, â èãðîâîì ìèðå ó íèõ áóäåò
ñîáñòâåííûé ãîðîä, ãäå ìîæíî æèòü,
âûïîëíÿòü çàäàíèÿ è, ðàçóìååòñÿ,
îáùàòüñÿ. Îò÷àñòè ñìàõèâàåò íà
ïðèâû÷íûå íàì ñåòåâûå RPG, òàê
ñêàçàòü, ïðèâåò èç ðîëåâîãî ñòàíà:
ïåðñîíàæè â Huxley áóäóò ïîñòîÿííî
ðàçâèâàòüñÿ. Âîçìîæíîñòü ïðèîáðå-
òåíèÿ íîâûõ óìåíèé, òåõíèê âåäåíèÿ
áîÿ è, êîíå÷íî æå, íåîáû÷íûõ âèäîâ
îðóæèÿ äîëæíà ïîäòàëêèâàòü èãðî-

êîâ ê èçîáðåòåíèþ íîâûõ òàêòè÷åñ-
êèõ õîäîâ â ïîåäèíêàõ è... äèàëîãàõ.
Ïðèçâàíà ñïîñîáñòâîâàòü àêòèâíîìó
áîåâîìó âçàèìîäåéñòâèþ ñ ïàðòíå-
ðàìè ïî èãðå è ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. 
Ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò â ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêîì áóäóùåì, ãäå íàøà íå-
êîãäà óþòíàÿ ïëàíåòêà ïîñëå ðàçðó-
øèòåëüíûõ çåìëåòðÿñåíèé, æóòêèõ
ýïèäåìèé è ÿäåðíûõ áîìáàðäèðîâîê
ïðåâðàòèëàñü â ðàäèîàêòèâíóþ ïî-
ìîéêó, à ëþäè � â ìåðçêèõ ìóòàíòîâ.
Íî ýòîãî õîìî-ïîêà-åùå-ñàïèåíñàì
ïîêàçàëîñü ìàëî: ðàçäåëèâøèñü íà
äâà ëàãåðÿ, ëþäè íîâîé ýðû òóò æå
âçÿëèñü èçâîäèòü äðóã äðóãà ñðàæå-
íèÿìè çà íåêèé íîâûé âèä òîïëèâà,
âëàäåíèå êîòîðûì íåîáõîäèìî äëÿ
âûæèâàíèÿ. Èìåííî âåëèêîé öåëè
óíè÷òîæåíèÿ êîíêóðåíòîâ è ïîä÷è-
íåí âåñü èãðîâîé ïðîöåññ
Huxley: êàæäàÿ ïîáåäà,
êàæäûé âûïîëíåí-
íûé êâåñò,
êàæäîå
äåéñòâèå èã-
ðîêà âëèÿåò
íå òîëüêî íà åãî
ïîëîæåíèå â ìèðå,
íî è íà ñîñòîÿíèå êî-
ìàíäû è äàæå ðàñû, 
ê êîòîðîé îí ïðèíàä-
ëåæèò. 
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Huxley

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: MMOFPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Webzen
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: H-Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.webzengames.com/Game/Huxley/default.asp

ÎÎòò RRPPGG ññ ëëþþááîîââüüþþ

Õîòÿ HHuxley ïïðåæäå ââñåãî øøóòåð, ááåç ììîäíûõ RRPG-ýýëåìåíòîâ ååìó
âñå ððàâíî ííå îîáîéòèñü. ÐÐàçðàáîò÷èêè ííå îîãðàíè÷èâàþò èèãðîêîâ
îäíèì ëëèøü îîòñòðåëîì òòîãî, ÷÷òî èèìååò ííàãëîñòü øøåâåëèòüñÿ, ��
îáåùàíû èè êêâåñòû. ÎÎ ññóòè ýýòèõ ççàäàíèé HH-SStudio ïïîêà ííå ððàñïðî-
ñòðàíÿåòñÿ, ííî óóæå èèçâåñòíî, ÷÷òî êêàæäàÿ èèñòîðèÿ ââ HHuxley ááóäåò
èìåòü ïïðîäîëæåíèå, ääàáû ññîçäàòü óó èèãðîêà îîùóùåíèå òòîãî, ÷÷òî 
â ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èèãðå ññïåöèàëüíî ääëÿ ííåãî ññóùåñòâóåò
ïóñòü ííåáîëüøàÿ, ííî èèíòåðåñíàÿ ññþæåòíàÿ ëëèíèÿ, ââðîäå òòåõ, 
ê êêàêèì ììû ïïðèâûêëè ââ òòðàäèöèîííûõ èèãðàõ.

Çíàþùèå ëëþäè ããîâîðÿò, ÷÷òî ááóäóùåå èèíäóñòðèè ççà ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèìè èèãðàìè...

ÂÃËßÄÈÒÅÑÜ ÂÂ ÝÝÒÎ ËËÈÖÎ, ÍÍÀ ÍÍÅÌ �� ÂÂÑÅ ÏÏÅ×ÀËÈ ÌÌÈÐÀ HHUXLEY...
À ÅÅÑËÈ ÑÑÅÐÜÅÇÍÎ �� ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÀÌ ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÀÆÅ ÍÍÐÀÂÈÒÑß.

ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÌÌÓÒÀÍÒÛ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÛÂÀÞÒ
ÓÐÎÄËÈÂÛÌÈ ÈÈ ÑÑÒÐÀØÍÛÌÈ, ÍÍÎ ÈÈÍÎÃÄÀ
ÈÕ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅÂÀÅØÜ ÐÐÀÑÑÌÎÒÐÅÒÜ.

ÊÐÅÏÊÈÉ ØØËÅÌ ÄÄÀ ÄÄÎÁÐÛÉ ÑÑÒÂÎË ��
ÍÅ ÐÐÎÑÊÎØÜ, ÀÀ ÑÑÐÅÄÑÒÂÎ ÂÂÛÆÈÒÜ.
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ÕÕèäåî Êîäçèìà ïîïàë. Åùå äî
çàâåðøåíèÿ Snake Eater îí ãî-
âîðèë, ÷òî íå õî÷åò áîëüøå ðà-

áîòàòü íàä ñåðèåé, à âîò ïîäè æ òû �
ïðîäþñèðóåò ñðàçó äâå íîâûå èãðû,
Metal Gear Solid 3: Subsistence 
è Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots.
Íî è ìû òîæå ïîïàëè. Àìåðèêàíñêàÿ
âåðñèÿ Subsistence âûõîäèò â íîÿáðå,
ÿïîíñêàÿ â äåêàáðå, à åâðîïåéñêàÿ... â
ìàðòå. È ýòî ïîñëå òîãî, êàê ìû æäàëè
Metal Gear Ac!d öåëûé ãîä.
Âîò òðè êèòà, íà êîòîðûõ ïîêîèòñÿ âå-
ëè÷åñòâåííîå êîëëåêöèîííîå èçäàíèå
Metal Gear Solid 3: Snake Eater, � ñåòå-
âàÿ èãðà; ñâîáîäíàÿ êàìåðà; îãðîì-
íàÿ êó÷à áîíóñîâ äëÿ öåíèòåëåé
Snake Eater è ñåðèàëà Metal Gear âî-
îáùå. Ïîåõàëè ïî ïóíêòàì. Ïóíêò
ïåðâûé: îíëàéí. Îíëàéí íàñòîëüêî
êðóòîé, ÷òî ñàì Êîäçèìà íàçûâàåò ñå-
òåâûå ðåæèìû èãðû â Subsistence 
íå èíà÷å êàê MGO, Metal Gear Online.
×òîáû èñïûòàòü âñå ïðåëåñòè ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû â Metal Gear
Solid 3, íóæíî îáëàäàòü òðåìÿ âåùà-
ìè: øèðîêîïîëîñíûì äîñòóïîì â Èí-
òåðíåò, PS2 ñ ñåòåâûì àäàïòåðîì è
äèñêàìè MGS3: Subsistence. Îò âàñ
íå áóäóò òðåáîâàòü íè íàëè÷èÿ æåñò-

êîãî äèñêà, íè äàííûõ êðåäèòíîé êàð-
òû. Êðîìå òîãî, ìóëüòèïëååð â MGO
áóäåò ñîâåðøåííî áåñïëàòíûì � ðà-
çóìååòñÿ, çà èñêëþ÷åíèåì òåõ äåíåã,
êîòîðûå âû îòäàäèòå ïðîâàéäåðó â
ñ÷åò îïëàòû òðàôèêà. Àíîíñèðîâàí-
íûå ðåæèìû èãðû: Deathmatch, Team
Deathmatch, Sneaking Mission (îäèí
èãðîê â ðîëè Ñíåéêà äîëæåí óêðàñòü
ïðåäìåò, êîòîðûé îõðàíÿþò îñòàëü-
íûå), Rescue Mission (äâå êîìàíäû:
îäíè îáîðîíÿþòñÿ, äðóãèå íàïàäàþò.
Ïðè ýòîì óáèòûå íå âîñêðåñàþò, 
à ïðåâðàùàþòñÿ â ïðèçðàêîâ è íåçðè-
ìî ïðèñóòñòâóþò íà ïîëå áîÿ äî êîí-
öà ïîåäèíêà), Capture Mission (àíàëîã
Capture the Flag). Èãðàòü â ýòèõ ðåæè-
ìàõ ìîæíî áóäåò êàê íà çíàêîìûõ ïî
îäèíî÷íîé êàìïàíèè êàðòàõ (íàïðè-
ìåð, «Ëàáîðàòîðèÿ Ãðàíèíû Ãîðêè»
èëè «Êðàñíîãîðüå Ìàóíòåéí»), òàê è
íà íîâûõ óðîâíÿõ, ñîçäàííûõ ñïåöè-
àëüíî äëÿ Subsistence; â îíëàéí ïå-
ðåéäóò âñå âèäû ôèðìåííîãî îðóæèÿ
è ïðåäìåòû âñåëåííîé MGS, âêëþ÷àÿ
ïîðíîæóðíàëû è êàðòîííûå êîðîáêè.
Îáëàäàòåëè íàóøíèêîâ ñ ìèêðîôî-
íîì áóäóò îáùàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì, 
à òå, ó êîãî ýòîãî óñòðîéñòâà åùå íåò,
ñìîãóò ïðèîáðåñòè åãî â êîìïëåêòå ñ
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Metal Gear Solid 3:
Subsistence

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kojima Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ìàðò 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.jp/gs/game/mgs3_sub

ÊÊîîììóó ííóóææííûû ññòòààððûûåå èèããððûû ññååððèèààëëàà MMeettaall GGeeaarr??

Metal GGear èè MMetal GGear 22: SSolid
Snake ïïîïàëè ââ ññîñòàâ MMetal
Gear SSolid 33: SSubsistence ííå
ïðîñòî òòàê. ÏÏî ññëîâàì ÕÕèäåî
Êîäçèìû, ýýòè èèãðû ááûëè ääî-
áàâëåíû ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû ããåé-
ìåðû ììîãëè ïïðîñëåäèòü èèñ-
òîðèþ ÁÁèã ÁÁîññà ((ãëàâíîãî
ãåðîÿ SSnake EEater èè ççëîäåÿ
â MMetal GGear èè MMetal GGear 22)
îò ííà÷àëà ääî êêîíöà. ÎÎáå
ñòàðûå èèãðû îîïòèìèçèðî-
âàíû ääëÿ PPlayStation 22 ��
íàïðèìåð, ââ ííèõ ääîáàâ-
ëåíû ññîâðåìåííûå
øðèôòû. ÊÊîäçèìà
ïðèçíàåòñÿ, ÷÷òî ååìó
íåëîâêî ââûñòàâëÿòü
íà ââñåîáùåå îîáîç-
ðåíèå òòàêèå ññòà-
ðûå ððàáîòû, ççàòî
«êàæäàÿ èèç ýýòèõ
èãð ññòîèò îîêîëî ääâàäöàòè
òûñÿ÷ ééåí ííà ññåòåâûõ ààóêöèîíàõ.
Ýòî ççíà÷èò, ÷÷òî ááîíóñû SSubsistence ááóäóò
ñòîèòü ííå ììåíüøå ññîðîêà òòûñÿ÷ ééåí ((ïðèìåðíî $$350)!».

Âûõîäà ííåò. ÍÍàì ââñåì ïïðèäåòñÿ ååùå ððàç êêóïèòü MMetal GGear SSolid 33.

ÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÏÏÎ SSUBSISTENCE, ÓÓÑÒÐÎÅÍÍÎÌ ÍÍÀ TTGS, ÍÍÀÄ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÊÊÀÆÄÎÃÎ
ÁÎÉÖÀ ÏÏÀÐÈËÀ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÀß ÏÏÎËÎÑÊÀ ÇÇÄÎÐÎÂÜß. ÊÊÑÒÀÒÈ, ÍÍÀ ÐÐÀÖÈÈ, ÊÊÎÒÎÐÀß
ÂÈÑÈÒ ÍÍÀ ÏÏÎßÑÅ ÓÓ ÁÁËÈÆÀÉØÅÃÎ ÊÊ ÍÍÀÌ ÑÑÎËÄÀÒÀ, ÍÍÀÏÈÑÀÍÎ ««ÏÐÈÂÎÉ-11».

ÑÐÅÄÈ ÍÍÎÂÛÕ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÄÄËß ÑÑÅÒÅÂÎÉ ÈÈÃÐÛ
ÁÓÄÅÒ ÈÈ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÎÉ ÃÃÎÐÎÄÎÊ, ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞ-
ÙÈÉ ÂÂÎÑÒÎ×ÍÓÞ ÅÅÂÐÎÏÓ ÈÈÇ HHALF-LLIFE 22.

ÄÅÌÎ-ÒÒÅÀÒÐ �� ÓÓÆÅ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎÅ ÄÄÎÁÀÂËÅÍÈÅ ÄÄËß
ÈÃÐ ÑÑÅÐÈÀËÀ. ÍÍÎ ××ÒÎÁÛ ÍÍÀ ÎÎÒÄÅËÜÍÎÌ ÄÄÈÑÊÅ ÏÏÐÈÊËÀ-
ÄÛÂÀËÈ ÖÖÅËÛÉ ÔÔÈËÜÌ �� ÒÒÀÊÎÅ ÂÂÑÒÐÅÒÈØÜ ÍÍÅ×ÀÑÒÎ.
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îäíèì èç âàðèàíòîâ èçäàíèÿ
MGS3: Subsistence. Ðàçðàáîò÷èêè
áëþäóò öåëüíîñòü âñåëåííîé MGS:
â êàæäîì ñåòåâîì ìàò÷å ìîæåò
áûòü òîëüêî îäèí Ñíåéê, îäèí
Ðàéêîâ è îäèí Îöåëîò � ÷åñòè ïî-
áûòü â èõ ðîëè óäîñòîÿòñÿ èãðîêè,
«õàðàêòåðèñòèêè ÷üèõ ïåðñîíàæåé
îòâå÷àþò íåêîòîðûì òðåáîâàíè-
ÿì». ×òî ýòî çíà÷èò, Êîäçèìà åùå
íèêîìó íå ðàññêàçûâàë. Êðîìå
êëàññè÷åñêèõ MGS-ïåðñîíàæåé, â
èãðå ïîÿâèòñÿ ðåñòëåðøà Ðåéêî èç
Rumble Roses â äâóõ âàðèàíòàõ �
îáû÷íîì è «÷åðíîì». 
Ïóíêò âòîðîé: ñâîáîäíàÿ êàìåðà.
Ñëîâî «ñâîáîäíàÿ» íå ñòîèò ïîíè-
ìàòü áóêâàëüíî: íà ñàìîì äåëå êà-
ìåðà âñåãäà ñìîòðèò íà âàøåãî
ïåðñîíàæà, íî, ïî êðàéíåé ìåðå,

âû ìîæåòå ïîâîðà÷èâàòü åå è
îòâîäèòü â ëþáîì èíòåðåñóþùåì
âàñ íàïðàâëåíèè. Ýòà íåçàìåíè-
ìàÿ â ñåòåâîé èãðå îáíîâêà áóäåò
äîñòóïíà è â êàìïàíèè îáû÷íîãî
Snake Eater. Â îíëàéí-ðåæèìàõ
åñòü îäíî «íî»: êàæäûé ïåðñîíàæ
ìîæåò ñòðåëÿòü êàê îò òðåòüåãî
ëèöà, òàê è îò ïåðâîãî. È åñëè âû
ñìîòðèòå íà ìèð èç-çà ïëå÷ ãåðîÿ,
òî èãðà óïðàâëÿåòñÿ êàê îáû÷íûé
øóòåð � çíàé ñåáå áåãàé äà ïàëè,
àâîñü â êîãî ïîïàäåøü. Òåì æå,
êòî õî÷åò ñòðåëÿòü òî÷íî, ïðèäåòñÿ
ïåðåõîäèòü â ðåæèì îò ïåðâîãî
ëèöà è ïðèöåëèâàòüñÿ � ñ îäíîé
ñòîðîíû, ýòî ïîâûøàåò øàíñ ïî-
ïàñòü è äàåò âîçìîæíîñòü ñâàëèòü
âðàãà òî÷íûì ïîïàäàíèåì ïðîìåæ
ãëàç, ñ äðóãîé ñòîðîíû, òàêîé

«ñíàéïåð» � ëàêîìàÿ äîáû÷à äëÿ
ëþáîãî çëîóìûøëåííèêà, çàøåä-
øåãî ñçàäè èëè ñáîêó.
Ïóíêò òðåòèé, ïîñëåäíèé: óëó÷-
øåííîå èçäàíèå Metal Gear Solid 3:
Snake Eater. Õèäåî Êîäçèìà è
ðàíüøå áûë íå äóðàê äîáàâèòü â
èãðó ìèññèè â âèðòóàëüíîé ðåàëü-
íîñòè (èëè åùå ÷åãî) è âûïóñòèòü
«ñïåöèàëüíîå èçäàíèå», íî òåïåðü
îí ïðåâçîøåë ñàì ñåáÿ. Ñ÷èòàåì
áîíóñû: Duel Mode, îòäåëüíûé ðå-
æèì äëÿ áèòâ ñ áîññàìè, � ýòî ðàç.
Íîâûå êàðòû äëÿ ìèíè-èãðû Snake
vs Monkey � ýòî äâà. Äâà íîâûõ
óðîâíÿ ñëîæíîñòè � Super Duper
Easy (äëÿ ãðóäíûõ äåòåé, äîìîõî-
çÿåê è ñëåïûõ) è European Extreme
(äëÿ èñòèííûõ ìàñòåðîâ MGS) �
ýòî òðè. Íîâûå êàìóôëÿæè � ÷åòû-

ðå. Demo Theater (â êîòîðîì ìîæ-
íî ïîñìîòðåòü íóæíóþ çàñòàâêó èç
èãðû, ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàâ ëþ-
áèìûé êîñòþì÷èê äëÿ Ñíåéêà) �
ïÿòü. Ðåæèì Peep Mode (äëÿ òåõ,
êòî íå ìîæåò íàñìîòðåòüñÿ íà Åâó
â áèêèíè) � øåñòü. Secret Theater
(ñåêðåòíûé äåìî-òåàòð ñ ïàðîäèé-
íûìè ñöåíêàìè èç æèçíè Ðàéäåíà
è ãåðîåâ MGS3; êñòàòè, íåêîòîðûå
èç ýòèõ óìîðèòåëüíûõ ðîëèêîâ
ìîæíî áûëî ñêà÷àòü ñ ÿïîíñêîãî
ñàéòà Konami) � ñåìü. Ïåðåèçäà-
íèÿ ñòàðûõ èãð Metal Gear è Metal
Gear 2: Solid Snake � âîñåìü è äå-
âÿòü. È � âíèìàíèå! � ïîëíîìåò-
ðàæíûé ôèëüì, ëè÷íî ñìîíòèðî-
âàííûé Êîäçèìîé èç çàñòàâîê
Snake Eater � íà îòäåëüíîì äèñêå.
Äåñÿòü. Ñ óìà ñîéòè, ïðàâäà? 

hhttttpp::////wwwwww..bblloogg..kkoonnaammii..jjpp//ggss//hhiiddeeoobblloogg

Ãëàâà KKojima PProductions
íåäàâíî ççàâåë ññåòåâîé
äíåâíèê, ããäå ïïèøåò ííå
òîëüêî îî ððàáîòå ííàä ííîâû-
ìè èèãðàìè, ííî òòàêæå èè îî

òîì, êêàê îîí ââå÷åðîì õõîäèë
â ááàññåéí ïïëàâàòü, àà ïïî-
òîì ââ ääóøå ïïðèäóìàë ííåñ-
êîëüêî ííîâûõ õõîäîâ ääëÿ
Metal GGear SSolid 44 ((â MMGS4

áóäåò ññöåíà ââ ääóøå? 
Ñ ÐÐàéäåíîì?). ÃÃåéìåðû
âñåãî ììèðà ïïèøóò ññëåçíûå
ïèñüìà ââ KKonami ññ ïïðîñü-
áàìè ííà÷àòü ïïåðåâîäèòü

çàìåòêè ÊÊîäçèìû ííà ààíã-
ëèéñêèé, àà ïïîêà ýýíòóçèàñ-
òû, èèçó÷àþùèå ÿÿïîíñêèé
ÿçûê, ììîãóò ïïî÷èòàòü ççà-
ïèñè ÕÕèäåî ââ îîðèãèíàëå.

Â ÎÎÄÍÎÉ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ
ÁÛÒÜ ÁÁÎËÜØÅ ××ÅÒÛÐÅÕ ××ÅËÎÂÅÊ.

KONAMI-ÁÁÅÇÓÌÈÅ
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß!

Â ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ
ÏÐÈÃËÀØÅÍÍÛÕ

ÇÂÅÇÄ ÂÂ MMGS3:
SUBSISTENCE

ÄÅÔÈËÈÐÓÞÒ
ÃÅÐÎÈÍÈ RRUMBLE

ROSES!
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Ñàì ÊÊîäçèìà-ññàí ïïðèçíàëñÿ, ÷÷òî ííà MMetal GGear SSolid 33: SSubsistence ååãî êêîìàíäà îîáêà-
òûâàåò ììíîãèå ííîâûå èèäåè ääëÿ ññëåäóþùåé èèãðû ññåðèè. ÒÒàê, ññâîáîäíàÿ êêàìåðà ïïî÷òè
íàâåðíÿêà ïïåðåéäåò èèç SSubsistence ââ GGuns oof tthe PPatriots, àà ååñëè èèãðîêàì ïïðèäåòñÿ ííå
ïî ääóøå ññèñòåìà óóïðàâëåíèÿ ïïåðñïåêòèâîé ââ SSubsistence, òòî êê ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè ïïîäî-
ïå÷íûå ÕÕèäåî ääîâåäóò ååå ääî óóìà. ÑÑåòåâîé MMetal GGear SSolid ææå ââñå ððàññìàòðèâàþò êêàê
îãðîìíûé ýýêñïåðèìåíò, ççàäóìàííûé ââ KKonami ååùå ääàâíûì-ääàâíî. ÍÍî êê ððåëèçó MMGS3
äîäåëàòü ïïîëíîöåííûé îîíëàéí-ððåæèì ííå óóñïåëè, àà ííà÷èíàòü ååãî ññ ííóëÿ ââ MMGS4 ññëèø-
êîì ððèñêîâàííî. ÏÏîýòîìó ââåñü îîïûò, êêîòîðûé ïïðèîáðåòóò ëëþäè, ððàáîòàþùèå ííàä
Subsistence, ïïîìîæåò èèì ññîçäàòü ôôååðè÷åñêóþ GGuns oof tthe PPatriots. ÒÒîâàðèù, ïïîì-
íè: èèãðàÿ ââ SSubsistence, òòû ïïîìîãàåøü ÕÕèäåî ÊÊîäçèìå ññäåëàòü MMetal GGear SSolid 44!

ÀÀ êêààêê ææåå MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 44:: GGuunnss ooff tthhee PPaattrriioottss??



««ÀÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð» çàòðî-
íóëà ëèøü ÷àñòü ÷å÷åíñêîé
êàìïàíèè, è âûõîä ïðîäîë-

æåíèÿ áûë äåëîì âðåìåíè. «ÀËÜÔÀ:
Àíòèòåððîð � Ìóæñêàÿ ðàáîòà» âíîâü
çàáðàñûâàåò íàñ íà òåððèòîðèþ Ðåñ-
ïóáëèêè È÷êåðèÿ, òîëüêî ãëàâãåðîé íà
ýòîò ðàç � íå ìàòåðûé ñïåöíàçîâåö, 
à æåëòîðîòûé «ñðî÷íèê».
Âïðî÷åì, íàø âîåííîîáÿçàííûé îò-
ëè÷àåòñÿ îò ïðèâû÷íûõ âîåíêîìàì
ïñèõîâ ñ ýíóðåçîì. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðèçíàëèñü, ÷òî îáðàç àëüòåð-ýãî �
ñîáèðàòåëüíûé, åìó ïðèñóùè ÷åðòû
ìíîãèõ áîéöîâ, íå ïîíàñëûøêå çíà-
êîìûõ ñ âîéíîé. Ïàðåíü ñàì âûçû-
âàåòñÿ åõàòü â ×å÷íþ, íî ïî ðÿäó
ïðè÷èí â ãîðÿ÷óþ òî÷êó ïðèáûâàåò
ïîçäíåå ñâîåé ÷àñòè. Ñ þíîøåñêîé
ãîðÿ÷íîñòüþ íàïëåâàâ íà ïðèêàçû
êîìàíäîâàíèÿ, áîåö ðåøàåò â îäè-
íî÷êó äîáðàòüñÿ äî ñâîèõ íà «óàçè-
êå» è, åñòåñòâåííî, íàðûâàåòñÿ íà
çàñàäó. Ñîáñòâåííî, îòñþäà è íà÷è-
íàåòñÿ èãðà.
Â òå÷åíèå ïÿòè ìèññèé äîïîëíåíèÿ 
(à âñåãî èõ îáåùàíî äåâÿòü) ñàìîãî
îòðÿäà «Àëüôà» ìû íå óâèäèì âîâñå,
ìåñòî â ýëèòíîì ïîäðàçäåëåíèè íóæ-
íî åùå çàñëóæèòü. «Ðÿäîâûå» îïåðà-

öèè, ãäå ïðèíèìàþò ó÷àñòèå âíóòðåí-
íèå âîéñêà è ÂÄÂ, çíà÷èòåëüíî îòëè-
÷àþòñÿ îò ñïåöìèññèé «Àëüôû», òàê
÷òî add-on îáåùàåò ìîðå íîâûõ îùó-
ùåíèé. Òàê, áîëüøèíñòâî çàäàíèé íå
òðåáóåò ñîáëþäåíèÿ òèøèíû, ïîýòî-
ìó èãðîê ìîæåò ïîáåðå÷ü ëè÷íûé
ñîñòàâ è äëÿ íà÷àëà «îòóòþæèòü»
âðàæåñêèå ïîçèöèè àðòèëëåðèéñêèì
èëè áîìáîâûì óäàðîì. 
Õîòÿ ñîâñåì çàäâèãàòü ïåõîòó íå
ñòîèò: çðÿ, ÷òî ëè, MiST land êîðïåëà
íàä AI è ïîïîëíÿëà ñïèñîê êîìàíä?
Áîéöû íàó÷èëèñü âûãëÿäûâàòü èç-çà
óêðûòèÿ, à òàêæå «âûõîäèòü, ñîõðà-
íÿÿ ëèíèþ ïðèöåëèâàíèÿ». Äàííûé
ïðèåì, òåîðåòè÷åñêè, â êîðíå èçìå-
íèò òàêòèêó øòóðìà çäàíèé. Êàê âðà-
ãè, òàê è ñîþçíèêè ñòàëè ïîäîáàþùå
ðåàãèðîâàòü íà âíåçàïíóþ ñìåðòü
òîâàðèùåé, îñâîèëè íåïðîñòûå â îá-
ðàùåíèè ðàöèè è íàêîíåö-òî íà÷àëè
÷åòêî êîîðäèíèðîâàòü äåéñòâèÿ. 
Âèòàëèé Øóòîâ, àâòîð èäåè «ÀËÜ-
ÔÀ: Àíòèòåððîð», è Ìàêñèì Âîçíþê,
ìåíåäæåð ïðîåêòà, îñîáî ïîä÷åðêíó-
ëè, ÷òî âñå ïåðå÷èñëåííûå èçìåíå-
íèÿ âíåñåíû îòíþäü íå äëÿ êðàñíîãî
ñëîâöà � îíè áóäóò äåéñòâèòåëüíî
îùóòèìû â èãðå. 
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ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð � Ìóæñêàÿ ðàáîòàÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

«ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð � 
Ìóæñêàÿ ðàáîòà»

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MiST land � South
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alfaantiterror.com

ÏÏððààââîî ííàà îîøøèèááêêóó

«ÀËÜÔÀ: ÀÀíòèòåððîð» ììíîãèì ïïîêàçàëàñü ÷÷ðåçâû÷àéíî ññëîæíîé. 
Îíî èè ííåìóäðåíî, ïïðîåêò ççàäóìûâàëñÿ êêàê òòàêòè÷åñêèé ññèìóëÿòîð, ïïðå-
äåëüíî ïïðèáëèæåííûé êê ííàñòîÿùåìó ááîþ. ÀÀ ââ ïïîäëèííîì ññðàæåíèè
îøèáîê ííå ïïðîùàþò. ÎÎäíàêî ««Ìóæñêàÿ ððàáîòà» êêàæåòñÿ ááîëåå ääðóæå-
ëþáíîé. ÃÃëàâíîå ïïîñëàáëåíèå ííîâè÷êàì �� ââîçìîæíîñòü ññîõðàíÿòü èèãðó
â ëëþáîé ììîìåíò. ÏÏðàâäà, ííà ïïîâûøåííîì óóðîâíå ññëîæíîñòè êêàæäûé
«ñåéâ» ááóäåò ññòîèòü ««ÊÎ» �� òòàê ââ èèãðå èèìåíóþòñÿ ççàðàáàòûâàåìûå ââî
âðåìÿ ááîÿ îî÷êè. ÅÅùå îîäèí ññïîñîá ««ïîôèëîíèòü» �� ññïèõíóòü ããðÿçíóþ
ðàáîòó ííà ïïîäêðåïëåíèå. ÁÁëàãî, ââ îîáùåâîéñêîâûõ îîïåðàöèÿõ ïïðèíèìà-
þò óó÷àñòèå ññàìûå ððàçíûå ññèëû. ÒÒîëüêî ««ÊÎ» ââàì òòîãäà ííå ääîñòàíåòñÿ. 

«Ìóæñêàÿ ððàáîòà» ããîòîâèò ííàì òòåðíèñòûé ïïóòü èèç ëëåéòåíàíòîâ ââ ããåíåðàëû.

ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÁÁÌÏ ÌÌÛ ÍÍÅ
ÑÌÎÆÅÌ, ÀÀ ÂÂÎÒ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ««ÁÐÎÍÅÉ»
ÊÀÊ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅÌ �� ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ. 

ÔÎÍÛ ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ
ÄÎÂÅËÈ ÄÄÎ ÓÓÌÀ.

ÑÎËÄÀÒÛ ÍÍÀÓ×ÈËÈÑÜ ÂÂÛÃËß-
ÄÛÂÀÒÜ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÊÐÛÒÈÉ.
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MAGE KNIGHT APOCALYPSE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco Hometek
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/mkapocalypse

Åùå îîäíà ««íàñ-
òîëüíàÿ» ââñåëåí-
íàÿ ññïåøèò îîáçà-
âåñòèñü ññîáñòâåí-
íîé ââèäåîèãðîé.

Äâà îîò÷àÿííûõ
êîïà èèäóò ïïî
ñëåäó
âóäóèñòcêîé
øàéêè.

Voodoo Nights ýòî:

èãðà ççà ääâóõ ããåðîåâ
îäíîâðåìåííî: ïïîêà îîäèí
ïðèêðûâàåò îîãíåì, ââòîðîé
ìåíÿåò ïïîçèöèþ;
ðàçâèòèå ññïîñîáíîñòåé
ïåðñîíàæåé êê ììàãèè ÂÂóäó;
çàìåäëåíèå ââðåìåíè,
ëåâèòàöèÿ, ââçÿòèå ââðàãà ïïîä
êîíòðîëü.

Mage Knight 
Apocalypse ýòî:

ïÿòü êêëàññîâ, ññîòíè ââèäîâ
îðóæèÿ, ááðîíè èè ççàêëèíàíèé;
ãðóïïîâûå ààòàêè èè êêîìáî;
îãðîìíûå ììîíñòðû,
ïîðàæàþùèå ââîîáðàæåíèå.

VOODOO NIGHTS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mindware Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.voodoonights.com



ÃÀËÅÐÅß ÃÀËÅÐÅß 

Øåñòàÿ ÷àñòü áåññìåðòíîé ñåðèè îò Namco. Êàê
âñåãäà áûñòðàÿ, êðàñèâàÿ è æóòêî àðêàäíàÿ.
Áîëüøå âñåãî ïîõîæà íà Ridge Racers ñ PSP,
òîëüêî ñ ïîäîáàþùåé äëÿ Xbox 360 ãðàôèêîé. 

Ìåñòü çà ãèáåëü êëàíà? Ñòàðî! 
Ñîçäàíèå ñîáñòâåííîãî áîåâîãî
ñòèëÿ? Âîò ýòî óæå èíòåðåñíåå!

KEY OF HEAVEN

RIDGE RACER 6

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.climax.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com

Èãðà, êîòîðàÿ ïðèçâàíà âåðíóòü áûëîå óâàæåíèå
ê ñåðèàëó Tomb Raider, ïîêà ÷òî âûãëÿäèò âåñü-
ìà ïðèâëåêàòåëüíî. Ìîùíàÿ ãðàôèêà è íîâèíêè
â ãåéìïëåå åé â ýòîì ïîìîãóò. À êàêèå íîæêè!

LARA CROFT TOMB RAIDER: LEGEND

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360, Xbox, PlayStation 2, PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tombraider.com



Çíàêîìüòåñü � î÷åðåäíàÿ îíëàéí-RPG, «íàïî-
äîáèå Ragnarok Online», íî â ÷åñòíûõ òðåõ èç-
ìåðåíèÿõ è ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó òåõíèêè.

BURNOUT LEGENDS

EUROSE ONLINE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Triggersoft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.roseeurope.com

Ñîíèê è åãî äðóçüÿ ó÷àñòâóþò â ãîíêàõ íà
ñêåéòàõ. Âåñåëî, íî ãðàôèêà óñòàðåëà.

SONIC RIDERS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
www.sega-europe.com

Âñåîáùåå ïîìåøàòåëüñòâî íà èãðå Burnout äîá-
ðàëîñü è äî Nintendo DS. «Êàæäîé êîíñîëè ïî
ñâîåìó Burnout», � ðåøèëè â EA. Íî åñëè âàðè-
àíò äëÿ PSP ðàäóåò êðàñî÷íîé ãðàôèêîé è áå-
øåíûìè ñêîðîñòÿìè, òî âåðñèÿ äëÿ DS � èñ-
ïîëüçóåò ñâîé ñåíñîðíûé ýêðàí. Â îáû÷íîì ðå-
æèìå íà íåì � êàðòà. Íî ïîñëå ñòîëêíîâåíèÿ
ìîæíî óïðàâèòüñÿ ñ âûïèñûâàþùåé êðåíäåëÿ
ìàøèíîé ïðè ïîìîùè ñòèëóñà èëè õì... ïàëüöà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com

ÃÀËÅÐÅß 
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2266
ññååííòòÿÿááððÿÿ ââûûøøëëàà òòððååòòüüÿÿ
÷÷ààññòòüü MMiiddwwaayy AArrccaaddee
TTrreeaassuurreess.. ÕÕîîððîîøøèèéé ïïîîââîîää

ííààïïîîììííèèòòüü,, ÷÷òòîî ïïååððââààÿÿ ÷÷ààññòòüü ððååòòððîî-

êêîîëëëëååêêööèèèè ííåå òòààêê ääààââííîî ááûûëëàà ëëîîêêàà-

ëëèèççîîââààííàà èè ââûûïïóóùùååííàà ««ÍÍîîââûûìì ÄÄèèññ-

êêîîìì»».. ÍÍàà ììîîååéé ïïààììÿÿòòèè ýýòòîî ïïååððââààÿÿ

ððååòòððîî-êêîîëëëëååêêööèèÿÿ,, îîôôèèööèèààëëüüííîî èèçç-

ääààííííààÿÿ ââ ÐÐîîññññèèèè,, ááîîëëåååå òòîîããîî �� ëëîîêêàà-

ëëèèççîîââààííííààÿÿ.. ÎÎððèèããèèííààëëüüííààÿÿ ââååððññèèÿÿ

MMiiddwwaayy AArrccaaddee TTrreeaassuurreess 11 ((àà èèììååííííîî

ýýòòàà êêîîììïïèèëëÿÿööèèÿÿ ââ ââààððèèààííòòåå ««ÍÍîîââîîããîî

ääèèññêêàà»» ããîîððääîî èèììååííóóååòòññÿÿ ««ÇÇîîëëîîòòààÿÿ

êêëëààññññèèêêàà MMiiddwwaayy»»)) ââûûøøëëàà ââ ííîîÿÿááððåå

22000033 ääëëÿÿ êêîîííññîîëëååéé ((PPSS22,, XXbbooxx,, GGCC)),,

àà ïïîîççææåå èè ääëëÿÿ PPCC.. ËËîîêêààëëèèççîîââààííííààÿÿ

ââååððññèèÿÿ ïïîîÿÿââèèëëààññüü ýýòòîîéé ââååññííîîéé,, ííîî ääîî

ññèèõõ ïïîîðð ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ññïïððîîññîîìì �� ääîî

ññëëååääóóþþùùååããîî îîááííîîââëëååííííîîããîî ïïååððååèèççääàà-

ííèèÿÿ,, àà îîííîî ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ííààââååððííÿÿêêàà..

Ðåöåíçåíòû ÷àñòî ñòàëêèâàþòñÿ ñ

òðóäíîñòÿìè ïðè îáçîðå ðåòðî-êîëëåê-

öèé: íå çíàÿ, êàê ýòî ïðèíÿòî äåëàòü,

ïðèìåíÿþò ñîâðåìåííûå ñòàíäàðòû ê

äðåâíèì õèòàì, îöåíèâàþò êàæäóþ èã-

ðó â êîëëåêöèè... Ìåæäó òåì, ÷òîáû

îáçîð áûë âåðíûì, äîñòàòî÷íî çíàòü

íåñêîëüêî êðèòåðèåâ îöåíêè:
1. Êà÷åñòâî è êîëè÷åñòâî èãðîâîãî

ñîäåðæàíèÿ êàê åäèíîãî öåëîãî.

2. Äîïîëíèòåëüíûå ìàòåðèàëû.

3. Ñòåïåíü ìîäåðíèçàöèè èãð, íàëè-

÷èå è êà÷åñòâî ðèìåéêîâ (î ÷åì â

ïðåññ-ðåëèçàõ íè ñëîâà).
4. Èíòåðôåéñ.
5. Íàñêîëüêî âñå ýòî ãëþ÷èò/òîðìî-

çèò, èíûìè ñëîâàìè, êà÷åñòâî
ýìóëÿöèè.

Â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ ãëàâíûì ôàê-

òîðîì ïðè îöåíêå êîëëåêöèè áûëî

òî, íàñêîëüêî áëèçêè ê îðèãèíàëàì

èãðû, â íåå âõîäÿùèå. Õîòÿ, íà

äîñêîíàëüíóþ êîïèþ Pong íåìíîãî

íàéäåòñÿ ïîêóïàòåëåé, åñëè íà åå

ñòîðîíå íåò êàêèõ-òî äîïîëíèòåëü-

íûõ ïðåèìóùåñòâ. Ñåé÷àñ âðåìÿ

äðóãîå. Áëàãîäàðÿ òàêîé çàìå÷à-

òåëüíîé âåùè, êàê Ì.À.Ì.Å., ìû

óæå âèäåëè âñå ýòè èãðû. Òåïåðü

ñèìóëÿöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ â èñêëþ÷è-

òåëüíûõ ñëó÷àÿõ, êàê ñ ñàìûìè

ïåðâûìè èãðàìè, íå èñïîëüçîâàâ-

øèìè ROM (âðîäå ñèìóëÿòîðà òîãî

æå Pong â Atari Anniversary Redux),

è ìíîãèìè àðêàäíûìè èãðàìè êîí-

öà äåâÿíîñòûõ, äëÿ ñêîðîñòíîé

ýìóëÿöèè êîòîðûõ ïîòðåáîâàëèñü

áû ìàøèíû ãîðàçäî áîëåå ìîù-

íûå, ÷åì èìåþòñÿ ó ïîêóïàòåëåé

ñåé÷àñ. Ïî÷òè âñå äàíî íà îòêóï

ýìóëÿòîðàì. Cèìóëÿöèÿ áîëåå

ïîçäíèõ èãð íåâûãîäíà � ñëèøêîì

ñëîæíî è äîðîãî, è îò íåå ïðîñòî

ÇÎËÎÒÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ MIDWAYÑÏÅÖ

Àâòîð:
Àëåêñåé Áåñïàëüêî 
retrofreak@mail.ru
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ØØóóììèèõõàà ââ îîòòåå÷÷ååññòòââååííííîîìì ððååòòððîîããååééììååððññêêîîìì ññîîîîááùùååññòòââåå ççààññòòààââèèëëàà ííààññ

ññîîááððààòòüüññÿÿ ââ ððååääààêêööèèèè,, ÷÷òòîîááûû îîùùóóòòèèòòüü ððààääîîññòòüü êêîîîîïïååððààòòèèââííîîããîî ððååææèèììàà èèããððûû

ááîîêê îî ááîîêê.. ÍÍèèêêààêêîîããîî ääîîççââîîííàà.. ÍÍèèêêààêêîîããîî îîòòûûããððûûøøàà ððîîëëååéé,, ííèèêêààêêîîéé ààííîîííèèììííîîññòòèè

èè ññòòååííûû ïïîîññååððååääèèííåå.. ÍÍàà ííååááîîëëüüøøóóþþ òòîîëëïïóó òòîîëëüüêêîî îîääèèíí ììîîííèèòòîîðð,, ääââàà ããååééììïïààääàà,,

êêëëààââèèààòòóóððàà èè ááóóòòûûëëêêàà ããààççèèððîîââêêèè.. ÌÌûû ââûûááððààëëèè ññààììûûåå õõààððààêêòòååððííûûåå èèããððûû èèçç

ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè.. ÂÂ òòååññòòèèððîîââààííèèèè ïïððèèííèèììààëëèè óó÷÷ààññòòèèåå ÈÈëëüüÿÿ ××ååííööîîââ,, ÌÌààððèèííàà

ÏÏååòòððààøøêêîî,, ÀÀëëååêêññååéé ÁÁååññïïààëëüüêêîî èè ïïððîîõõîîääèèââøøèèåå ììèèììîî ññîîòòððóóääííèèêêèè ððååääààêêööèèèè..
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îòêàçûâàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì, â
êîìïèëÿöèÿõ îáû÷íî ìû èìååì òî
æå, ÷òî åñòü â Ì.À.Ì.Å., èëè â
good-ñåòàõ, åñëè ðå÷ü èäåò î ïðèñ-
òàâêàõ, à êðåïêèå îðåøêè ïðîäîë-
æàþò æäàòü ñâîåãî ÷àñà.

MIDWAY ARCADE TREASURES 1
Íà ñàìîì äåëå MAT 1 ìîæíî íàç-
âàòü êîìïèëÿöèåé êîìïèëÿöèé. Ñ ñå-
ðåäèíû äåâÿíîñòûõ äëÿ ðàçíûõ
ïëàòôîðì (âêëþ÷àÿ è Genesis, è
SNES) âûõîäèëè ñáîðíèêè èãð:
Midway Collection 2, Atari Collection è
òàê äàëåå. Ðàçðàáàòûâàëà èõ êîìïà-
íèÿ Digital Eclipse, îáû÷íî â íèõ âõî-

äèëè øåñòü èãð è êàêàÿ-òî äîïîëíè-
òåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ. Òåïåðü ìû ïî-
ëó÷àåì âñå ýòî íà îäíîì äèñêå, ãäå
ìàòåðèàëû ðàçíûõ òîìîâ ðàññîðòè-
ðîâàíû ïî ÷åòûðåì ïàïêàì.
Îá ýìóëÿöèè ìîæíî ñêàçàòü âîò ÷òî.
Åñëè Ì.À.Ì.Å. ñòàðàåòñÿ êàê ìîæíî
áîëåå òî÷íî âîñïðîèçâåñòè èãðó, è
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ â ðàñ÷åò íå
áåðóòñÿ, òî Digital Eclipse ñîçäàåò
êîììåð÷åñêèé ïðîäóêò, â êîòîðîì
ïðîñòî íå äîëæíî áûòü íèêàêèõ
«òîðìîçîâ» è ñêà÷êîâ framerate.
Âìåñòî ýìóëÿöèè çâóêîâûõ ãåíåðà-
òîðîâ òóò îáû÷íûå wav-ôàéëû. Â
ýòîì åñòü åùå îäíî ïðåèìóùåñòâî �

íà äèñêå âû ïîëó÷àåòå ÷èñòûé 
ñàóíäòðåê áåç øîðîõîâ è øóìîâ, êî-
òîðûé ìîæíî ñëóøàòü îòäåëüíî. Òåì
íå ìåíåå, ìîæíî çàìåòèòü áàã êàê
ðàç ñî çâóêîâûìè ôàéëàìè â Smash
T.V. � ïîñëå íà÷àëà áîÿ èãðîâàÿ ìó-
çûêà ïðîïàäàåò, îñòàþòñÿ îäíè çâó-
êîâûå ýôôåêòû, õîòÿ ìåëîäèÿ çàïè-
ñàíà íà äèñêå ïîëíîñòüþ. Ê ñ÷àñòüþ,
íà èãðîâîé ïðîöåññ ýòî íèêàê íå
âëèÿåò.
Óïðàâëåíèå óäîáíî äî òåõ ïîð, ïî-
êà âû èñïîëüçóåòå ãåéìïàä (äëÿ
Defender ïî óìîë÷àíèþ âûñòàâëåíà
òàêàÿ ðàñêëàäêà êíîïîê ïàäà, ïðè
êîòîðîé äåéñòâèòåëüíî ìîæíî èã-

ÇÎËÎÒÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ MIDWAY

JOUST
(Williams, 1982)
Åäèíñòâåííàÿ èãðà, â êîòîðîé óïðàâëåíèå íàñòðàèâàåòñÿ áåç ñó÷-
êà è çàäîðèíêè. Ñîáñòâåííî, è íàñòðàèâàòü-òî íè÷åãî íå ïîíàäî-
áèëîñü. ×òîáû îñåäëàòü ñòðàóñà, äîñòàòî÷íî óìåòü íàæèìàòü íà
òðè êíîïêè: áåã âëåâî, áåã âïðàâî, âçìàõ êðûëüÿìè. À ÷òîáû âû-
èãðûâàòü, íóæíî (òåîðåòè÷åñêè) çíàòü ëèøü îäíî ïðàâèëî:
«Highest lance wins!» Òî åñòü, ÷üå êîïüå ïðè ñòîëêíîâåíèè âûøå,
òîò è ïîáåæäàåò. Èç ñáèòûõ âðàãîâ âûïàäàþò ÿéöà, êîòîðûå íà-
äî ñîáèðàòü, èíà÷å èç íèõ âûëóïÿòñÿ åùå áîëåå ìîùíûå âðàãè.
Ýòà èãðà � èëëþñòðàöèÿ òîãî, ÷òî íå òîëüêî ÿïîíöû óìåþò äå-
ëàòü ñîâåðøåííî áåçóìíûå èãðóøêè, êàê ïî ãåéìïëåþ, òàê è ïî
ñîäåðæàíèþ. Òåñòèðîâàíèå ïðîõîäèëî ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Íà ñàìîì äåëå, â Joust ôèãóðèðóåò ñîâñåì íå êàíþê (îí æå ñàðû÷), à êàêîé-òî ëûñûé ñòåðâÿòíèê. Ïðîñòî ïåðåâîä÷èêè
âçÿëè áðèòàíñêèé ïåðåâîä ñëîâà buzzard, à íàäî áûëî àìåðèêàíñêèé. Íà èëëþñòðàöèè: ñëåâà � êàíþê îáûêíîâåííûé
(buteo buteo), ñïðàâà � êîíöåïò-àðò ê Joust.

MARIO BROS. ÏÎ ÌÍÅÍÈÞ ÍÀØÈÕ ÝÊÑÏÅÐÒÎÂ,

ÄÂÓÕÑÒÓÏÅÍ×ÀÒÛÉ ÌÅÒÎÄ ÐÀÑÏÐÀÂÛ ÁÐÀÒÜÅÂ

ÌÀÐÈÎ Ñ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌÈ ÑÕÎÆ Ñ ÃÅÉÌÏËÅÅÌ

JOUST.

ÓÆÀÑÍÛÉ ÒÐÎËËÜ, ÆÈÂÓÙÈÉ Â ËÀ-ÂÅ, ÕÂÀÒÀÅÒ ÍÈÇÊÎËÅÒÀÞÙÈÕ ÍÀÅÇÄÍÈÊÎÂ ÇÀ ÍÎÃÈ.

BALLOON FIGHT � ÒÎÒ ÆÅ JOUST, ÒÎËÜÊÎ ÂÌÅÑÒÎ ÏÒÈÖ � 

ØÀÐÈÊÈ. ÝÕ, NINTENDO-NINTENDO�
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MIDWAY ARCADETREASURES 1

� SpyHunter
� Defender
� Defender II
� Gauntlet
� Joust
� Paperboy
� Rampage
� Marble Madness � Robotron: 2084 � Smash TV 

� Joust 
� Joust 2 
� Rampart 
� Blaster 
� Sinistar 
� Super Sprint 
� 720° 
� Toobin� 
� KLAX 
� SPLAT! 
� Satan�s Hollow � Vindicators 
� Bubbles 
� RoadBlasters

Àëåêñåé Áåñïàëüêî: À óáèòü äðóãäðóãà ìîæíî, êñòàòè?Èëüÿ ×åíöîâ: Òàì äàæå îäíî çàäà-íèå èìåííî â ýòîì è çàêëþ÷àåòñÿ.À.: Äà? ß ìíîãî â Joust íå èãðàë,ìíå áîëüøå íðàâèòñÿ êëîí �Balloon Fight.
È.: À Balloon Fight � ïðî ÷òî îíà?À.: Balloon Fight? Íà Famicom áûëàòàêàÿ èãðóøêà. Òàì âñå òî æå ñà-ìîå, íî íóæíî ëåòàòü íà âîçäóø-íûõ øàðèêàõ.

È.: Òàê, ñåé÷àñ ïåðâîãî èãðîêà íà-äî çàáèòü.
À.: À-à, ÷åðò ïîáåðè! Ìåíÿ ñõâàòè-ëè çà íîãè!
È.: ×òî-òî êàê-òî áûñòðî îíè ãèá-íóò. Íàâåðíîå, ñ êëàâèàòóðû óäîá-íåå èãðàòü. ß â îäèíî÷êó òûñÿ÷ïîä 50 íàáèðàë.

À.: Çíàåøü, ÿ õî÷ó êîãäà-íèáóäüñìåíèòü ñâîé íèê íà ÀÀÀ. ×òîáûíå ïàðèòüñÿ ïðè ââîäå èìåíè.È.: Ó ìåíÿ âñå âðåìÿ ó ïåðâîãîGame Over. È î÷êîâ ìåíüøå. Òû,÷òî ëè, âåðîëîìíî ëîâèøü âñå âû-áèòûå ìíîé ÿéöà?
À.: ß êàê êóêóøêà.
È.: Êóêóøêà � îíà íàîáîðîò, æäåò,êîãäà ïòåíöû âûëóïÿòñÿ�À.: À ìû òóò êòî? Æåëòûé è ãîëó-áîé?

È.: Äà ëàäíî. Ñêàæåì: ñòðàóñ èæóðàâëü.
À.: È áîðüáà âåäåòñÿ ïðîòèâ�È.: �êàíþêîâ! Òóò îíè ïåðåâåäå-íû êàê «êàíþêè».
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ðàòü � â Ì.À.Ì.Å.  ýòî íå ïðåäóñ-

ìîòðåíî, ìîæíî òîëüêî èñïîðòèòü

äåëî). Äëÿ êàæäîé èãðû òàêæå ïðè-

äóìàíà ñâîÿ ðàñêëàäêà êëàâèàòóðû,

èíîãäà î÷åíü íåóäîáíàÿ, íî åå

âñåãäà ìîæíî ïîìåíÿòü. Ïîäâîäíûå

êàìíè â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ

ãåéìïàäà ñëåäóþùèå: åñëè íà íåì

áîëüøå ÷åòûðåõ êíîïîê, âàì áóäåò

î÷åíü ñëîæíî ïðàâèëüíî ðàñïðåäå-

ëèòü óïðàâëÿþùèå ôóíêöèè; ðàçíè-

öà ìåæäó òîìàìè � ìíå òàê è íå

óäàëîñü ïîèãðàòü â Robotron ñ ïî-

ìîùüþ îáåèõ àíàëîãîâûõ ðó÷åê, à

â Smash T.V. ýòî íå ñîñòàâèëî òðó-

äà. Âñå ïîòîìó, ÷òî îíè âõîäèëè â

ðàçíûå òîìà, õîòÿ óïðàâëåíèå â

ýòèõ èãðàõ îäèíàêîâîå.
Ñèñòåìà èãðîâûõ íàñòðîåê â îáùåì

ïîâòîðÿåò ïåðåêëþ÷àòåëè èãðîâûõ

àâòîìàòîâ (ñëîæíîñòü, êîëè÷åñòâî

æèçíåé), íî, åñòåñòâåííî, çíà÷èòåëü-

íî óïðîùåíà â îòíîøåíèè âáðîñà

ìîíåòîê (ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì

áåñïëàòíîé èãðû).
Äîïîëíåíèÿ � ýòî òî, ÷åì áëåùåò

Arcade Treasures. Çàïàäíûå èãðîêè

æàëóþòñÿ, ÷òî îíè óæå âèäåëè âñå

ýòî â ïðåäûäóùèõ êîìïèëÿöèÿõ, äëÿ

íàñ æå ýòî íîâî. Îáëîæêà óêàçûâà-

åò, ÷òî íà äèñêå çàïèñàíî áîëåå 75

ìèíóò âèäåî. Íà äèñêå 89 wmv ôàé-

ëîâ, îò 14 ñåêóíä äî 2 ìèíóò 11 ñå-

êóíä êàæäûé, òàê ÷òî, ïîõîæå, öèôðå

ìîæíî äîâåðÿòü.
Âèäåîèíòåðâüþ ñ ñîçäàòåëÿìè èãð

ïåðåâåäåíû, àíãëèéñêàÿ ðå÷ü íà çàä-

íåì ïëàíå, ê ñ÷àñòüþ, ñëûøíà. Èíòî-

íàöèè ïåðåâîä÷èêà ÷àñòî íå ñîãëàñó-

þòñÿ ñ òåì, ÷òî ïðîèñõîäèò íà ýêðàíå,

è âñå âðåìÿ îäíè è òå æå, êàê áóäòî

îí ïîñòîÿííî èçâèíÿåòñÿ. Â îñòàëü-

íîì îñîáûõ íàðåêàíèé íåò, òåðïåòü

äèêòîðà ìîæíî, ãðóáûõ îøèáîê, êðî-

ìå «Ìîðòàë ÊîìáÀò», íå çàìå÷åíî.

Ïåðåâîä èñòîðèé ñîçäàíèÿ èãð, êîòî-

ðûå ïðèñóòñòâóþò â ïåðâîì òîìå,

ñäåëàí â ñïåøêå � íàïðèìåð, ïîñòî-

ÿííî âìåñòî çíàêà «-» ìîæíî íàáëþ-

äàòü «_». Èãðà «Berzerk Øòåðíà»,

«Äëÿ äîìàøíèõ êîíìñîëåé»...
Íà äèñêå åñòü àðõèâíûå ôîòîãðàôèè

è ðåêëàìíûå ôëàåðû. Ñàìîå èíòå-

ðåñíîå, ÷òî íåêîòîðûå èç íèõ... ïåðå-

âåäåíû! Âñå ñäåëàíî íà ñîâåñòü: ïðè

ïåðâîì ïðîñìîòðå ìîæíî è íå çàìå-

òèòü, ÷òî íà ñúåìíîé ïàíåëè Joust

ñëîãàí «Ïîáåæäàåò ñèëüíåéøèé» íà-

ïèñàí ïî-ðóññêè. Íî ýòî êàæåòñÿ íàñ-

òîëüêî æå óìåñòíûì, êàê åñëè áû íà

ôîòîãðàôèÿõ âûñàäêè íà Ëóíó íàä-

ïèñü íà áîðòó «Àïïîëîíà» ãëàñèëà

íå United States, à «Ñîåäèíåííûå

øòàòû».

VINDICATORS
(Atari Games, 1988)
Ìåëîäèè Vindicators âïîëíå ñîøëè áû çà ñàóíäòðåê ê «Òàéíå òðåòüåé ïëàíåòû»
èëè ê «Ãîñòüå èç áóäóùåãî». Íî ãëàâíîå äîñòîèíñòâî îðèãèíàëüíîãî àðêàäíîãî
àâòîìàòà � åãî êîíòðîëëåð. Ìû óâåðåíû, ó èãðîêîâ íè íà ìèã íå âîçíèêàëî
ñîìíåíèÿ, ÷òî ôóòóðèñòè÷åñêèå òàíêè óïðàâëÿþòñÿ èìåííî òàê: äâå ðó÷êè � äâå
ãóñåíèöû, «øëÿïêè» íà íèõ âðàùàþò ïóøêó, à íàæèìàÿ íà êíîïêè, ìîæíî ñòðî-
÷èòü èç îñíîâíîãî è äîïîëíèòåëüíîãî êàëèáðà. Óïðàâëÿòü ñ êëàâèàòóðû èëè äà-
æå ãåéìïàäîì � ñîâñåì äðóãîé êîëåíêîð. Ðàñêëàäêà êëàâèàòóðû ïî óìîë÷à-
íèþ. W/S � ëåâàÿ ãóñåíèöà, I/K � ïðàâàÿ ãóñåíèöà, A/L � âðàùåíèå áàøíè, D �
ïóëåìåò, J � äîïîëíèòåëüíàÿ ïóøêà. Ãåéìïàä ïî÷åìó-òî ïîääåðæèâàåò òîëüêî
óïðîùåííûé âàðèàíò, çàìåíÿÿ ðàçäåëüíîå óïðàâëåíèå ãóñåíèöàìè íà ïîâîðî-
òû, ãàç è òîðìîç. Êñòàòè, ïîäîáíûì æå îáðàçîì ïðèäåòñÿ ñêðþ÷èòü ïàëüöû,
÷òîáû ïîèãðàòü ñ êëàâèàòóðû â Smash T.V.

SMASH T.V.
(Williams, 1990)
Ðåöåïò Smash T.V. ïðîñò: áåðåì äâå ïîðöèè óïðàâëåíèÿ èç Robotron (íåçàâèñè-
ìûå áåã è ñòðåëüáà â âîñüìè íàïðàâëåíèÿõ), ðàçáàâëÿåì ìåãàëèòðàìè êðîâèùè
è çàëèâàåì â ôîðìàò òåëåøîó. Óâû, åñëè â àðêàäíîé âåðñèè äîñòàòî÷íî áûëî
óõâàòèòüñÿ çà äæîéñòèêè, òî íà êîìïüþòåðå óñòðîèòü ñíîñíîå óïðàâëåíèå äëÿ
äâîèõ èãðîêîâ íåïðîñòî. Äàæå è íå ïûòàéòåñü èãðàòü â Smash TV âäâîåì íà
êëàâèàòóðå. Íà êàæäîãî èãðîêà ïðèõîäèòñÿ ïî 8 êíîïîê, íå ñ÷èòàÿ âáðàñûâà-
íèÿ æåòîíà è íà÷àëà íîâîé èãðû, è áåäíàÿ «êëàâèøíàÿ äîñêà» íà÷èíàåò òðå-
ùàòü è ïèùàòü ïî÷òè ñðàçó. Íàïîìíèì, ÷òî îñíîâíîå îòëè÷èå ñþæåòà ôèëüìà
«Áåãóùèé ÷åëîâåê» îò èäåè Smash T.V. � â òîì, ÷òî â ôèëüìå ãåðîÿìè ñìåð-
òåëüíîãî øîó áûëè îñóæäåííûå, â òî âðåìÿ êàê êîíêóðñàíòû â Smash T.V. ñîã-
ëàøàëèñü íà èãðó äîáðîâîëüíî. Íî ñõîäñòâî âñå ðàâíî î÷åâèäíî. Äà è íåãð â
ôèëüìå áûë. 

ÑËÅÂÀ � ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ ÏÀÍÅËÈ ÓÏÐÀÂ-

ËÅÍÈß VINDICATORS.  ÑÏÐÀÂÀ � ÊÀÐ-

ÒÈÍÊÀ ÈÇ ÈÃÐÛ, ÎÁÚßÑÍßÞÙÀß ÒÎÍ-

ÊÎÑÒÈ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß.

ÍÅÏÐÎØÅÄØÈÅ ÊÀÑÒÈÍÃ ÍÀ ÄÎËÆ-

ÍÎÑÒÜ ÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÅÐÎß.

� ÏÎÉÄÅÌ ÒÓÄÀ, ÒÀÌ ÄÅÍÜÃÈ ÄÀÞÒ� ÊÀÆÅÒÑß.
� ÑÌÛÑË ÍÅ Â ÒÎÌ, ÃÄÅ ÁÎËÜØÅ ÄÅÍÅÃ, À ÃÄÅ
ÁÎËÜØÅ ÊÐÎÂÈ.

� ×ÅÌ-ÒÎ ÎÍ ÌÍÅ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÍÀØÅÃÎ ÑÎÑÅ-

ÄÀ. ÒÎËÜÊÎ ÒÎÒ Ñ ÓÑÀÌÈ.

×ÒÎÁÛ ÍÎÐÌÀËÜÍÎ ÍÀÑÒÐÎÈÒÜ ÃÅÉÌÏÀÄÛ

ÄËß ÈÃÐÛ Â SMASH T.V., ÏÐÈÄÅÒÑß ÈÇÐßÄÍÎ

ÏÎÂÎÇÈÒÜÑß Â ÝÒÎÉ ÏÀÍÅËÜÊÅ.
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Îáîëî÷êà ñäåëàíà â ìèíèìàëè-
ñòñêîì äóõå, â íåé âñå óêàçûâàåò
íà òî, ÷òî ê íàì ïðèøåë ãîñòü èç
ïðîøëîãî òûñÿ÷åëåòèÿ. Ãëàâíîå
íåóäîáñòâî: ÷åòûðå íåçàâèñèìûõ
êîìïèëÿöèè ïðåäëàãàþò ðàçíîå ñî-
äåðæàíèå, è òû íå âñåãäà çíàåøü,
óâèäèøü ëè òû ïîëíóþ èñòîðèþ ñ
âèäåîêëèïàìè èëè òîëüêî íàáîð
ñëàéäîâ.
Âåñü îñòàëüíîé ìèð ïëàòèò çà ýòî
$20, ìíå äèñê îáîøåëñÿ îêîëî $4,
ìîæíî íàéòè è äåøåâëå. ß ñ÷èòàþ
ýòî î÷åíü õîðîøåé öåíîé çà õîòü è
íåñêîëüêî áåñïîðÿäî÷íûé, íî î÷åíü
èíòåðåñíûé ñáîðíèê.

MIDWAY ARCADE TREASURES 2
Âòîðóþ ÷àñòü ó íàñ ëåã÷å âñåãî äîñ-
òàòü â «ðîäíîé» âåðñèè äëÿ
PlayStation2, è ñòîèò îíà îáû÷íî
íåìíîãèì áîëüøå $19.99, êîòîðûå
îíà ñòîèëà ïðè âûõîäå â íîÿáðå
2004. Ñóùåñòâóþò èçäàíèÿ äëÿ âñåõ
òðåõ «ãëàâíûõ» íûí÷å ïðèñòàâîê, íî
íåò âåðñèè äëÿ PC. Âåðñèÿ Xbox ïîä-
äåðæèâàåò ñåðâèñ Xbox Live, ïðàâäà,
òîëüêî âîçìîæíîñòüþ çàíÿòü ìåñòî â
îáùåé òàáëèöå ðåêîðäîâ.
Èãðàòü íà ïðèñòàâêå ãîðàçäî ïðèÿò-
íåå, ÷åì íà êîìïüþòåðå. Âî-ïåð-
âûõ, óïðàâëåíèå «çàòî÷åíî» ïîä
ñòàíäàðòíûé ãåéìïàä PS2, è ìîæíî

ïðîñòî âêëþ÷èòü ïðèñòàâêó è èã-
ðàòü. Âî-âòîðûõ, ýêðàí òåëåâèçîðà
áîëüøå ïîõîæ íà ýêðàí àðêàäíîãî
àâòîìàòà, òàê ÷òî êàðòèíêà âûãëÿ-
äèò åñòåñòâåííåå.
MAT2 ÿâëÿåòñÿ ñàìûì «íîñòàëüãè-
÷åñêèì» ñáîðíèêîì äëÿ îòå÷åñòâåí-
íûõ èãðîêîâ, òàê êàê ñîäåðæèò èãðû,
ñ êîòîðûìè ó íàñ çíàêîìû âñå. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ýòî Mortal Kombat 2 è 3 è
ïåðâàÿ Primal Rage. Â ïîñëåäíåé èç-
ìåíèëñÿ ñïîñîá èñïîëíåíèÿ ìíîãèõ
ñóïåðïðèåìîâ, òàê ÷òî èãðîêàì ñòîèò
îçíàêîìèòüñÿ ñ íîâûì ñïèñêîì íà
ñàéòå www.gamefaqs.com. Âîîáùå,
ãëàâíûå ïðåòåíçèè, êîòîðûå ïðåäúÿâ-

RAMPART
(Atari Games, 1990)
Â Rampart ìîæíî èãðàòü âòðîåì, íî ìû, ê ñîæàëåíèþ, òåñòèðîâàëè åå â ïîëîâè-
íó ìîùíîñòè � íà äâóõ èãðîêàõ. Ñìûñë â òîì, ÷òîáû ñòðîèòü èç áëîêîâ, êàê â
«Òåòðèñå», çàìêè, à ïîòîì èõ äðóã ó äðóãà ðàçðóøàòü. Íóæíî îêðóæàòü òåððèòî-
ðèþ, òîãäà îíà ïåðåõîäèò ê èãðîêó, ìîæíî òàì ñòàâèòü ïóøêè è ñòðåëÿòü. Ñòà-
äèè ðàçäåëåíû: ñíà÷àëà ñòðîèì çàáîðû, ïîòîì ñòàâèì ïóøêè, çàòåì ïóëÿåì.
Ãðóáî ãîâîðÿ, ñìåñü ñòðàòåãèè è ýêøíà. ×òî-òî âðîäå Worms.

GAUNTLET
(Atari Games, 1985)
Ôýíòåçè-òóñîâêà íà ÷åòâåðûõ ïîä àêêîìïàíåìåíò çàæèãàòåëüíûõ Ãîëîñîâ-çà-êàä-
ðîì. Íè÷òî òàê íå îáîäðÿåò, êàê âîâðåìÿ ñêàçàííîå «Elf is about to die!». Ðîëåâûå
ýëåìåíòû çàêëþ÷àþòñÿ â òîì, ÷òî ó ãåðîåâ (âîèí, ìàã, âàëüêèðèÿ è ýëüô) ðàçíûå
ñêîðîñòü, çàùèòà, ìàãè÷åñêèå è áîåâûå ñïîñîáíîñòè. Íà÷àëüíîå çäîðîâüå ó âñåõ
îäèíàêîâîå. Åñëè âû íå ìîæåòå íàéòè êîìïàíèþ, âêëþ÷èòå äëÿ âñåõ ÷åòûðåõ ïåð-
ñîíàæåé îäíó è òó æå ñõåìó óïðàâëåíèÿ (ïðîùå âñåãî ïîñòàâèòü äëÿ íèõ îäèí è òîò
æå ãåéìïàä) è âîäèòå âñþ «ïàðòèþ» åäèíîëè÷íî. Gauntlet âïîëíå èãðàáåëüíà è èí-
òåðåñíà è â òàêîì âèäå, õîòÿ ýòî, ðàçóìååòñÿ, ðàçâëå÷åíèå ñîâñåì èíîãî ðîäà, íå-
æåëè íàñòîÿùåå ñîâìåñòíîå ïðîõîæäåíèå.

Â GAUNTLET 2 ÏÎßÂÈËÑß ÍÎÂÛÉ ÂÐÀÃ � ÄÐÀÊÎÍ.

ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ, ×ÒÎ ÇÀ ÔÝÍÒÅÇÈ ÁÅÇ ÄÐÀÊÎÍÎÂ?

� À ÝÒÎ ÊÒÎ ÒÀÌ ÏÐÈÁÅÆÀË, 

×ÒÎ ÇÀ ÐÎÁÈÍ ÃÓÄ?

� À ÂÎÒ ÝÒÈ ÍÀ ÊÀÊÎÄÅÌÎÍÎÂ Î×ÅÍÜ ÏÎÕÎÆÈ�

� ÁÅÉÒÅ ÁÀÇÓ, ÍÅ ÇÀÃËßÄÛÂÀÉÒÅÑÜ ÍÀ

ÌÎÍÑÒÐÎÂ!

� À ×ÒÎ ÑÎ ÑÌÅÐÒßÌÈ ÄÅËÀÒÜ ÍÀÄÎ?� ÌÀÃÈÅÉ ÈÕ ÌÎ×ÈÒÜ.

MIDWAY ARCADETREASURES 2

� A.P.B.
� Arch Rivals 
� Championship

Sprint
� Cyberball 2072 � Gauntlet 2 
� Hard Drivin�
� Kozmik Krooz�r � Mortal Kombat 3 � Mortal Kombat 2 � NARC

� Pit Fighter 
� Primal Rage 
� Rampage World

Tour 
� Spy Hunter 2 
� Timber
� Total Carnage � Wacko
� Wizard of Wor � Xenophobe 
� Xybots
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ëÿþò ê ñåðèè MAT çàïàäíûå èãðîêè,

êàñàþòñÿ óâåëè÷èâøåéñÿ ñêîðîñòè

ðÿäà èãð. Â óñëîâèÿõ äåôèöèòà àð-

êàäíûõ àâòîìàòîâ â Ðîññèè ñëîæíî

ñóäèòü î òî÷íîñòè ýìóëÿöèè, íî âñå

èãðû âïîëíå èãðàáåëüíû, è ëèøü

Wizard of Wor âûãëÿäèò íååñòåñòâåí-

íî áûñòðîé.
Äîïîëíåíèÿ ãðåøàò òåì æå, ÷òî è â

MAT1 � íåðàâíîìåðíîå ðàñïðåäåëå-

íèå èíôîðìàöèè. Åñëè äëÿ MK3 âûëî-

æåíû âèäåîêëèïû, ðàññêàçûâàþùèå î

ñîçäàíèè èãðû è â êîòîðûõ ìîæíî

óâèäåòü ðåäêî ïîÿâëÿâøèõñÿ íà ïóá-

ëèêå Äæîíà Âîãåëÿ è Òîíè Ãîñêè, òî

ðàçäåë MK2 äîñòàòî÷íî áåäåí è íå

ñîîáùàåò íè÷åãî íîâîãî. Àííîòàöèè

íàïèñàíû ïî êàæäîé èãðå, íî îíè ìà-

ëû îáúåìîì è òîæå ìàëî ÷òî äîáàâ-

ëÿþò ê óæå èçâåñòíûì ñâåäåíèÿì.

MIDWAY ARCADE TREASURES 3
Òðåòüÿ ÷àñòü ñáîðíèêà, âûøåäøàÿ â

îêòÿáðå íà êîíñîëÿõ, ïîëíîñòüþ ïîñ-

âÿùåíà ãîíêàì. San Francisco Rush

2049 è Hydro Thunder â ýòîé êîëëåê-

öèè � íå ÷òî èíîå, êàê ïîðòû ýòèõ èãð

äëÿ Dreamcast. Ýòî âûçâàëî ñïîðû â

Ñåòè, íî, âèäèìî, Digital Eclipse âûá-

ðàëà ëó÷øèé âàðèàíò, êîòîðûé âîç-

ìîæåí íûíå. Íà îêòÿáðü æå çàÿâëåí

è âûõîä Midway Arcade Treasures:

Deluxe Edition äëÿ PC, ñîñòàâëåííîé

èç èãð âòîðîé è òðåòüåé ÷àñòè. Öåíà

âñåõ ñáîðíèêîâ òðàäèöèîííî íå

áîëüøå è íå ìåíüøå $19.99. Â çàê-

ëþ÷åíèå óïîìÿíó, ÷òî, ïîìèìî ýòîãî

ñáîðíèêà, ñåé÷àñ ñòîèò îáðàòèòü âíè-

ìàíèå íà Taito Legends ñ 25-þ èãðàìè

(http://www.taitolegends.com/), êîòîðûé

âûõîäèò 14 îêòÿáðÿ íà PC, PS2 è

Xbox âñå ïî òîé æå öåíå 19.99. 

MIDWAY ARCADETREASURES 3

� Badlands 
� Hydro Thunder
� Off Road Thunder:Mud, Sweat 'N

Gears
� Race Drivin'
� San Francisco

Rush The Rock:
Alcatraz Edition

� San Francisco
Rush 2049 

� S.T.U.N. Runner � Super Off Road

MIDWAY ARCADE

TREASURES:
EXTENDED PLAY

Ïîñëåäíèì ñáîðíè-

êîì â ñåðèè, î êîòî-

ðîì íàì ñåé÷àñ èç-

âåñòíî, ÿâëÿåòñÿ

Midway Arcade

Treasures: Extended

Play � ñáîðíèê äëÿ

PSP, âûõîä åãî íàç-

íà÷åí íà íîÿáðü

ýòîãî ãîäà. Îí

âêëþ÷àåò 21 íàèìå-

íîâàíèå è ñîñòàâ-

ëåí èç èãð ïåðâîé è

âòîðîé ÷àñòåé:

� Klax 
� Joust 
� Marble Madness 

� Toobin� 

� Rampage 

� Gauntlet 

� Rampart 

� Wizard of Wor 

� Championship

Sprint 

� Arch Rivals

� Xybots

� Cyberball 2072 

� Xenophobe

� Mortal Kombat,

� Mortal Kombat 2 

� Mortal Kombat 3 

� Spy Hunter 

� Sinistar 

� Defender 

� Paperboy 

� 720°

RAMPAGE
(Midway, 1986)
Åùå îäíà èãðà ñ íàçâàíèåì, íà÷èíàþùèìñÿ íà Rampa� Òðè ãèãàíòñêèõ ìîíñòðà (ãîðèëëà Äæîðäæ, âîëê Ðàëüô è ÿùåðèöà Ëè-
çè) ðàçíîñÿò â ïûëü îäèí ãîðîä çà äðóãèì. Öåëåíàïðàâëåííî ïðîõîäèòü Rampage äî êîíöà, îñîáåííî â îäèíî÷êó, � çàíÿòèå ÷ó-
äîâèùíî ñêó÷íîå. Ñóòü èãðû � áûñòðîå ñèþìèíóòíîå ðàçâëå÷åíèå íà òðîèõ.

ÌÛ ÕÎÒÅËÈ ÇÀÏÈÑÀÒÜ ÂÑÅ ÝÒÎ ÍÀ ÂÈÄÅÎ, ÍÎ ÒÓÒ ÂÎÐÎÍ ÑÊÀÇÀË ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÑËÅÄÓÞÙÅÅ: 

«È ×ÒÎ ÂÛ ÁÓÄÅÒÅ ÑÍÈÌÀÒÜ? ÊÀÊ ÒÓ×À ÍÀÐÎÄÓ ÑÎÁÐÀËÀÑÜ ÑÌÎÒÐÅÒÜ ÍÀ ÑÌÅØÍÓÞ ÎÁÅÇÜßÍÊÓ?»





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Âî ÷òî âû ïîñëåäíèé ðàç èãðàëè? À
ýòî áûë ëèöåíçèîííûé äèñê èëè ïè-
ðàòñêèé? Àõ, êàêàÿ ðàçíèöà, ëèøü áû
èãðà áûëà õîðîøàÿ� Âñå âåðíî. À
äîëæåí ëè áûòü õîðîøèì, íàïðèìåð,
õëåá? Âåäü ïîêóïàÿ ýòîò ïðîäóêò, âû,
âî-ïåðâûõ, ìîæåòå åãî ïîäåðæàòü â
ðóêå, îí îñÿçàåìûé. Âî-âòîðûõ, îòäà-
âàÿ 9 ðóá. çà áàòîí, âû ïëàòèòå íàä-
öàòü êîïååê ðàñòèâøèì çåðíî ñåëü-
÷àíàì, åùå íàäöàòü � òðàíñïîðòíè-
êàì è åùå ÷òî-òî � ðàáî÷èì õëåáîáó-
ëî÷íîãî çàâîäà ¹Õ.
À êîìó è çà ÷òî Èãðîê ïëàòèò, ïîêóïàÿ
äèñê? È êòî îñòàíåòñÿ íà áîáàõ, åñëè
îí ñêà÷àåò èãðó èç Ñåòè? Öåíà äèñêà,
êàê è öåíà õëåáà, ñêëàäûâàåòñÿ èç ñòî-
èìîñòè ìàòåðèàëîâ è ÷üèõ-òî çàðïëàò.
Èç 90 ðóáëåé, çàïëà÷åííûõ çà ïîääåë-
êó, ðàçðàáîò÷èêàì íå èäåò íè êîïåéêè.
Ýòèõ òðåõ «âå÷íîçåëåíûõ ïðåçèäåíòîâ»
äåëÿò ìåæäó ñîáîé êòî óãîäíî � ïðî-
äàâöû, þðèñòû, ïåðåâîä÷èêè, � íî íå
ðàçðàáîò÷èêè èãðû. 
Íî ïî÷åìó ÿ äîëæåí äóìàòü î «ðàçðà-
áîò÷èêå», ñïðîñèòå âû?! Äà êàê ñêà-
çàòü� Îäíó îòå÷åñòâåííóþ èãðó äåëà-
þò 10-30 ÷åëîâåê íà ïðîòÿæåíèè 1-4

ëåò � â ñðåäíåì 50 «÷åëîâåêî-ëåò». Çà
ýòèì áåçäóøíûì òåðìèíîì ñòîÿò 25 ÷å-
ëîâåê, êîòîðûå 24 ìåñÿöà ïîäãîíÿëè
ïîëèãîí ê ïîëèãîíó, êîðïåëè äî ðÿáè â
ãëàçàõ íàä ñòðîïòèâûì êîäîì. 2 ãîäà
25 ÷åëîâåê ïðèõîäèëè äîìîé óñòàâøè-
ìè è ðàññêàçûâàëè æåíå/ìóæó êàê ïðî-
øåë äåíü, êàê óäà÷íî ÷òî-òî ïîëó÷è-
ëîñü è êàê Èãðîê áóäåò ðàä. 
È áóäóò ýòè ëþäè çàâòðà äåëàòü íîâûé
ïðîåêò èëè ïîéäóò èñêàòü «ëó÷øåé»
æèçíè � çàâèñèò îò òîãî, ñêîëüêèì Èã-
ðîêàì íà íèõ ïëåâàòü. Èçâèíèòå çà ïà-
ôîñ, òîâàðèùè, çà êîãî ðóáëåì ãîëî-
ñóåì? Êîãî ïîîùðÿåì, à êîãî «êèäà-
åì», âûêà÷èâàÿ äèñòðèáóòèâ èç Ñåòè? 
«Ïîêóïàòåëü âñåãäà ïðàâ!» Äà, ýòî òàê.
Åñëè åñòü âûáîð ìåæäó äâóìÿ äèñêàìè
îäíîé è òîé æå èãðû � ëèöåíçèîííûì
çà 120 ðóá. è ïèðàòñêèì çà 90, òî, ñïðà-
øèâàåòñÿ, «çà÷åì ïëàòèòü áîëüøå, â
÷åì ðàçíèöà äëÿ ìåíÿ, Èãðîêà?»
Ðàçíèöà, ê ñîæàëåíèþ, åñòü. Íå íà
óðîâíå âíåøíèõ îòëè÷èé, íåò, îíà áî-
ëåå ãëóáèííàÿ è îòòîãî áîëåå ïðèíöè-
ïèàëüíàÿ. Ðûíîê âñå ðàññòàâèò íà
ìåñòà. Íî áóäóò ëè çàâòðà õîðîøèå
íîâûå èãðû � çàâèñèò îò íàñ âñåõ. 

ÖÈÒÀÒÀ:

Ýòèõ òòðåõ ««âå÷íîçåëåíûõ ïïðåçèäåíòîâ» ääåëÿò ììåæäó
ñîáîé êêòî óóãîäíî �� ïïðîäàâöû, þþðèñòû, ïïåðåâîä÷èêè, �� ííî
íå ððàçðàáîò÷èêè èèãðû. 

Àíäðåé Ãðèùåíêî

ÊÎÌÏÀÍÈß:
ÔÔèèððììàà ««11ÑÑ»»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÌÌååííååääææååðð ââííååøøííèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
««ÑÑòòààëëèèííããððààää»»,, ««ÊÊààððèèááññêêèèéé
êêððèèççèèññ»»,, ««ÊÊîîééîîòòûû»»,, ««ÏÏååððââààÿÿ
ììèèððîîââààÿÿ»»,, ««ÁÁððààòòüüÿÿ-ÏÏèèëëîîòòûû..
ÎÎááððààòòííààÿÿ ññòòîîððîîííàà ÇÇååììëëèè»»,,
YYoouu AArree EEmmppttyy,, ««XXIIIIII ââååêê»» èè òò..ää..

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SSeerriioouuss SSaamm 22 DDeemmoo

ÕÎÁÁÈ:
ÑÑååììüüÿÿ

Ñâåðøèëîñü! Soul Cali-
bur III, î÷åâèäíî, íàäîë-
ãî ïðîïèñàëñÿ â íàøåé
ðåäàêöèîííîé PS2.
Ïåðâûå âïå÷àòëåíèÿ:
êðàñèâî, áûñòðî, æåñòî-
êî è âî ìíîãîì íåïðè-
âû÷íî. Çíàêîìûå óäà-
ðû íàõîäÿòñÿ ìåäëåí-
íî, çàòî ñêîëüêî ïîÿâè-
ëîñü íîâîãî, ïðè÷åì òà-
êîãî, îò ÷åãî Âðåí è Âî-
ðîí äî ñèõ ïîð îòîéòè
íå ìîãóò. Àëèíà «Òèðà»
Êàáàåâà ïðàâèò áàëîì.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSoouull CCaalliibbuurr IIIIII
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Âû âèäåëè? Íîâîçåëàíä-
ñêèé ôàíàò Metal Gear
Solid, ñêðûâàþùèéñÿ ïîä
ïñåâäîíèìîì Berklee, ïå-
ðåèãðàë âî âñå ÷àñòè
òðèëîãèè, ñíÿë ïðîõîæ-
äåíèå íà âèäåîêàìåðó è
ñìîíòèðîâàë òðè ïîëíî-
ìåòðàæíûõ ôèëüìà. Ýòî
ïîëíûé óëåò! Ïîêà
Konami íå ïðèêðûëà ëà-
âî÷êó, ôèëüìû ìîæíî
ñêà÷àòü âîò çäåñü:
http://www.newzealandstory.
com/mgs.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏññèèõõîîââààííííûûéé ôôààííààòò MMGGSS
ÑÅÉ×ÀÑ ÑÌÎÒÐÈÒ:

MMGGSS:: TThhee TTwwiinn SSnnaakkeess
MMGGSS22:: TThhee SSoonnss ooff LLIIbbeerrttyy
MMGGSS33:: SSnnaakkee EEaatteerr

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Fable: The Lost Chapters 
2 F.E.A.R.
3 GTA: San Andreas
4 Age of Empires III
5 EverQuest II
6 World of Warcraft
7 Black&White 2
8 FIFA 06
9 Áëèöêðèã 2
10 Warhammer 40000: Dawn of War � Winter Assault

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Burnout: Revenge PS2, Xbox
2 Nintendogs DS
3 Everybody�s Golf PSP
4 Mortal Kombat: Shaolin Monks PS2, Xbox
5 Tekken 5 PS2
6 Fahhenheit PS2, Xbox
7 Metal Gear Ac!d PSP
8 God of War PS2
9 Kingdom Under Fire: Heroes Xbox
10 Ultimate Spider-Man PS2, GC, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÈÈííòòååððààêêòòèèââííûûéé ôôèèëëüüìì îîòò AAttaarrii,, ââîîççììîîææííîî,, èè ííåå
ññòòààëë èèääååààëëüüííîîéé èèããððîîéé,, ííîî ââ èèññòòîîððèèþþ èèííääóóññòòððèèèè
ââîîééääååòò ííååïïððååììååííííîî.. ÎÎòòëëèè÷÷ííûûéé ññþþææååòò èè ààòòììîîññôôååððàà
ââ ääóóõõåå ««ÒÒââèèíí ÏÏèèêêññ»» òòîîììóó ïïîîððóóêêîîéé..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ååíí÷÷ååññêêààÿÿ èèããððàà ññ ììèèííèèììóóììîîìì
èèííòòååððôôååééññàà èè øøèèððîîêêîîéé ññââîîááîîääîîéé
ääååééññòòââèèéé.. ÅÅññòòüü ëëîîããèè÷÷ååññêêèèåå ççààããààääêêèè,,
ààððêêààääííûûåå ââññòòààââêêèè èè ääààææåå ññòòååëëññ-
ììèèññññèèèè..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÌÌîîääååëëèè óóããëëîîââààòòûû,, ííîî ââ ööååëëîîìì èèããððàà
ââûûããëëÿÿääèèòò ííååïïëëîîõõîî..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÎÎ÷÷ååííüü èèííòòååððååññííûûéé ïïððîîååêêòò,, ääèèññêê ññ
êêîîòòîîððûûìì ííååññêêîîððîî ïïîîêêèèííååòò ïïððèèââîîääûû
ââààøøèèõõ êêîîííññîîëëååéé èèëëèè êêîîììïïüüþþòòååððîîââ..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïðîäàé êîïüå! Òîëüêî
äàâàé çà ïîëöåíû, îê?
� Íåò.
� Íó ïðîäàé êîïüå! Òîëü-
êî ó ìåíÿ äåíåã íåò, òû
äàâàé êîïüå, à äåíüãè áó-
äó ïðèíîñèòü ÷àñòÿìè?
� Íåò.
� Íó äàé òîãäà ÿ c íèì
ïîõîæó, à, åñëè ïîíðà-
âèòñÿ, ïîòîì êóïëþ.
� Íåò.
� Äàâàé çà ïîëöåíû,
ïëþñ öóðóãè +1. 
� Îê.

Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒîîððããààøø
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Óñèëåííûìè òåìïàìè
îáó÷àþñü ïðàâèëüíîìó
âåäåíèþ äîìàøíåãî õî-
çÿéñòâà, ñ îñîáåííûì
òùàíèåì èçó÷àÿ êíèãè î
âêóñíîé è çäîðîâîé ïè-
ùå. Êîëëåãè ñîâåòóþò
íå ìàÿòüñÿ äóðüþ, à áà-
íàëüíî æåíèòüñÿ, íî ÿ
äî ñâàäüáû òàêèìè òåì-
ïàìè íå äîæèâó. Ïîòîìó
÷òî ñåé÷àñ ÿ òðà÷ó íà
ïèòàíèå êàêèå-òî êîñìè-
÷åñêèå ñóììû, ïóñêàþ-
ùèå ìîé áþäæåò íà äíî.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ØØååôô-ïïîîââààðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFaahhrreennhheeiitt
NNiinntteennddooggss

Íàêîíåö-òî íàñòóïèëà
ïîðà ãðîìêèõ ðåëèçîâ.
Ïðîáëåìà «î ÷åì áû
íàïèñàòü» áûñòðî
ïðåâðàòèëàñü â «à ÷òî
áû íå ñòîëü âàæíîå
âûêèíóòü». È ýòî çäî-
ðîâî. Õèòû èäóò îäèí
çà äðóãèì, è íà âûíîñû
íà îáëîæêå ëþáî-äîðî-
ãî ïîñìîòðåòü. Ïðàâäà,
íà ìîåì íîóòáóêå
áîëüøàÿ ÷àñòü «áëîê-
áàñòåðîâ» ïîïðîñòó íå
çàïóñòèòñÿ.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌåå÷÷ííèèêê 3333-ããîî óóððîîââííÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee
RR:: TTWW �� BBaarrbbaarriiaann IInnvvaassiioonn

Âîò è íàñòóïèëà íàêî-
íåö-òî íàñòîÿùàÿ îñåíü:
òóìàíû ïî óòðàì, ìîðî-
ñÿùèé äîæäèê äíåì,
íîñòàëüãèÿ âå÷åðîì. Õî-
÷åòñÿ ñèäåòü äîìà,
âêëþ÷èâ íåãðîìêî õîðî-
øóþ ìóçûêó, è ñìîòðåòü
â îêíî... À ïðèõîäèòñÿ
ñèäåòü íà ðàáîòå è ïó-
ãàòü ñîñåäåé ðåçêèìè,
êðè÷àùèìè çâóêàìè èç
êîëîíîê. Õîòÿ îòîðâàòü
âñåõ îò SC3 äàæå òàê
ïî÷òè íåâîçìîæíî.

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ZZaassaallaammeell �� ììîîéé ââûûááîîðð!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

AAnniimmaall AAllpphhaa 
BBuulllleett ffoorr MMyy VVaalleennttiinnee
SShhiinneeddoowwnn

Ñêîëüêî áû íè ïðèêè-
äûâàëñÿ Âðåí ÷åðåïàø-
êîé-íèíäçÿ, âñå ðàâíî
åãî Òàëèì âûëåòàåò èç
âñåõ ðåäàêöèîííûõ ÷åì-
ïèîíàòîâ... Ñòîï! Íå ïè-
ñàòü ïðî Soul Calibur III,
íå ïèñàòü ïðî ýòî ñòè-
õèéíîå áåäñòâèå! Ñëèø-
êîì ìíîãî ïîÿâèëîñü
óæàñíûõ ìîíñòðîâ, öå-
ëèêîì ñúåäàþùèõ âðå-
ìÿ � Ragnarok Online,
Nintendogs, òåïåðü åùå
âîò ýòà ÷óìà-áåäà.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑààììûûéé óóëëûûáá÷÷èèââûûéé!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSoouull CCaalliibbuurr IIIIII
NNiinntteennddooggss
DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss

Âûáèðàÿ ðåïëèêè â
êëþ÷åâûõ ñöåíàõ Shin
Megami Tensei: Digital
Devil Saga, ÿ íàäåÿëàñü
âñåãî ëèøü íà àëüòåð-
íàòèâíûé ôèíàë. À íå
íà òî, ÷òî â ïðîäîëæå-
íèè èç-çà íåâåðíûõ îò-
âåòîâ ó ìåíÿ íå áóäåò
øàíñà çàïîëó÷èòü â êî-
ìàíäó ëþáèìîãî ãåðîÿ!
Ýòî áûëî ïîäëî, Atlus,
ïðîñòî ïîäëî! Æäó Shin
Megami Tensei: Digital
Devil Saga 2. Ñêîðáëþ.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Êîøìàð ÄÄàíòå
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

DDeevviill MMaayy CCrryy 33
RRaaddiiaattaa SSttoorriieess

Fahrenheit ñòð. 112
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Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

Ñïàñèáî ÊÊîñòå ÃÃîâîðóíó: òòåïåðü ââñÿêèé ÷÷èòàòåëü ««Ñòðàíû ÈÈãð» ççíàåò, ÷÷òî òòàêîå ýýìóëÿöèÿ. ÅÅñëè ææ ââû ääåðæèòå 
â ððóêàõ ññâîé ïïåðâûé ííîìåð ««ÑÈ» ((ïîçäðàâëÿþ ññ ííàñòóïëåíèåì ççðåëîñòè!), îîáúÿñíÿþ: ýýìóëÿöèÿ �� ýýòî ««âîñïðîèçâåäå-
íèå ôôóíêöèé ííåêîé ññèñòåìû ââ ääðóãîé, îîòëè÷íîé îîò ïïåðâîé, ññèñòåìå òòàêèì îîáðàçîì, ÷÷òî ïïîâåäåíèå ââòîðîé ññèñòåìû
ñòàíîâèòñÿ ààíàëîãè÷íûì ïïîâåäåíèþ ïïåðâîé». 

PS2: ß ÏÀÌßÒÍÈÊ ÑÅÁÅ 
ÂÎÇÄÂÈÃ ÍÅÐÓÊÎÒÂÎÐÍÛÉ�

ÃÃ îâîðÿ ïî-÷åëîâå÷åñêè, ýìó-
ëÿöèÿ äàåò âîçìîæíîñòü 
çàïóñêàòü èãðû îäíîé ïðèñ-

òàâêè íà êîìïüþòåðå èëè äðóãîé
ïðèñòàâêå.Äëÿ ÷åãî íóæíà ýìóëÿ-
öèÿ è êàêèå ïðè÷èíû ïîäâèãàþò
ïðîôåññèîíàëüíûõ (è íå î÷åíü)
ïðîãðàììèñòîâ äåííî è íîùíî êîð-
ïåòü íàä êîäàìè â ïîèñêàõ «ôèëî-
ñîôñêîãî êàìíÿ»?
Ïðè÷èíà ïåðâàÿ. Ïðèñòàâêà «óìåð-
ëà», òî åñòü îò íåå îòêàçàëèñü ðîäè-
òåëè-ïðîèçâîäèòåëè, ïîýòîìó íåâîç-
ìîæíî êóïèòü íîâûé àïïàðàò, êîãäà
ñòàðåíüêèé ñâîå îòñëóæèë. Ïðè ýòîì
âñå ïîëêè çàáèòû ëþáèìûìè èãðóø-
êàìè, íà êîòîðûå íå óñïåë ãëÿíóòü,
êàê ðóêè ñàìè èùóò äæîéñòèê. 
Ñàìîå âåðíîå ñðåäñòâî ïîìî÷ü ãî-
ðþ � âûêà÷àòü èç Ñåòè ROM�û, ýìó-
ëÿòîð, êóïèòü äæîéñòèê äëÿ êîìïüþ-
òåðà è ðåçàòüñÿ ñêîëüêî âëåçåò.
Ïðè÷èíà âòîðàÿ. Ïðèñòàâêà-òî, ìî-
æåò, åùå è æèâà. (Ó ìåíÿ, ê ïðèìå-
ðó, Sega Mega Drive öâåòåò è ïàõ-
íåò, è êàðòðèäæåé ê íåé äâà ìåø-
êà!) Äðóãîå äåëî, ÷òî íà êîìïüþòå-
ðå èãðû îò 8 äî 128 áèò âêëþ÷è-
òåëüíî âûãëÿäÿò ãîðàçäî ÿð÷å, íå-
æåëè íà êîíñîëè. Èñêëþ÷åíèå ñîñ-
òàâëÿåò ëèøü Chankast Alpha 0.25 �
ïåðâûé è åäèíñòâåííûé ýìóëÿòîð
ëåãåíäàðíîé Sega Dreamcast, çà-
ïóñêàþùèé êîììåð÷åñêèå èãðû:
ìíîãèå èç íèõ òðåáóþò äüÿâîëüñêèõ
óõèùðåíèé äëÿ çàïóñêà è íîðìàëü-
íîé ðàáîòû (â ñìûñëå, ðàçâëå÷å-
íèÿ). Òàê èëè èíà÷å, â ýòîì ñëó÷àå
êà÷àòü ROM�û èç Ñåòè âîâñå íå
îáÿçàòåëüíî. Ìíîãèå ýíòóçèàñòû
«äàìïÿò» èõ ñ êàðòðèäæåé ñàìè
(òåðìèí ïðîèñõîäèò îò àíãëèéñêîãî
ãëàãîëà «ñáðàñûâàòü»). À åñëè ðå÷ü
èäåò î 32-áèòêàõ, âðîäå 3DO èëè
PS one, òàê è âîâñå òðóäíîñòåé íè-
êàêèõ: âñòàâèë äèñê â ïðèâîä
êîìïüþòåðà � è çàáîòû íå çíàé.
Òðåòüÿ ïðè÷èíà. Íàó÷íûé èíòåðåñ.
Îñòàâèì â ñòîðîíå, èáî òàê èëè
èíà÷å õîòèì ïîèãðàòü.

Â îòíîøåíèè ýìóëÿöèè PS2 ïåð-
âûå äâå ïðè÷èíû âðÿä ëè ñòîèò
ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå. Ïðèñòàâ-
êà íå óìåðëà è íå ñîáèðàåòñÿ,
íåñìîòðÿ íà ãðÿäóùèé âûõîä PS3.
Ýìóëÿòîðû (òî÷íåå, ýìóëÿòîð �
êðîìå PCSX2, êîììåð÷åñêèå èãðû
íè íà ÷åì íå çàïóñêàþòñÿ), ìÿãêî
ãîâîðÿ, ñûðîâàòû. Óïîìÿíóòûé
PCSX2 çà íîìåðîì 0.9 (íå èùèòå
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå; ýòà âåð-
ñèÿ ñóùåñòâóåò òîëüêî â WIP-âà-
ðèàíòàõ!) ñïîñîáåí áåç ïîòåðè êà-
÷åñòâà ïðîèãðûâàòü ëèøü ïðîåêòû
îò Nippon Ichi � íà÷èíàÿ ñ Disgaea 
è Phantom Brave è çàêàí÷èâàÿ íå-
äàâíî îáîçðåâàâøåéñÿ â íàøåì
æóðíàëå Makai Kingdom. Ïðè ýòîì
äëÿ óñòîé÷èâîé ðàáîòû íåîáõîäèì
êîìïüþòåð ñ ïðîöåññîðîì íå íè-
æå Athlon 64 3000+ è ãèãàáàéòîì
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè êëàññà DDR-
4 (âèäåîêàðòà íå ñòîëü ñèëüíî
âëèÿåò íà êà÷åñòâî). Êàê âèäíî,
ãîðàçäî äåøåâëå êóïèòü ñàìó
ïðèñòàâêó è âñþ ëèíåéêó èãð çà-
ìå÷àòåëüíîé ÿïîíñêîé êîìàíäû
ðàçðàáîò÷èêîâ!
Ïðî÷èå èãðû, åñëè âîîáùå çàïóñêà-
þòñÿ, ÷åðòîâñêè òîðìîçÿò, ýìóëÿ-
òîð âûäàåò íà ýêðàí îò 1-2 äî 25
(ðåä÷àéøèå ñëó÷àè!) êàäðîâ â ñå-
êóíäó, çâóê íå â ñèëàõ ïðîáèòüñÿ 
ê êîëîíêàì, à êîëè è ïðîáèâàåòñÿ,
òî ñíèæàåò îáùóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü, ïî ìåíüøåé ìåðå, íà òðåòü.
Ïðèáàâüòå ê ýòîìó âûïàäàþùèå
ïîëèãîíû, ãðàíäèîçíûå òðóäíîñòè 
ñ ïðîèãðûâàíèåì âèäåîçàñòàâîê,
íåïîëàäêè â ïîäêëþ÷àåìûõ ìîäó-
ëÿõ, íàäîáíîñòü ïèñàòü ïàò÷ åäâà
ëè íå äëÿ êàæäîé èãðóøêè�
ß óæ íå ãîâîðþ î òîì, ÷òî äëÿ ðà-
áîòû ýìóëÿòîðà íåîáõîäèì BIOS
îðèãèíàëüíîé ïðèñòàâêè. Åäèí-
ñòâåííûé çàêîííûé ñïîñîá ïîëó÷å-
íèÿ ôàéëîâ BIOS�à � èçâëå÷ü èõ 
ñ ñîáñòâåííîé PlayStation 2. Äëÿ
ýòîãî íóæíû: ñïåöèàëüíûé ôàéë-
«äàìïåð», êëèåíò NapLink è äî-

âîëüíî ðåäêèé â íàøèõ øèðîòàõ
êàáåëü PL-2302 (øíóð USB to USB 
ñ îñîáûì ÷èïîì íà áîðòó). Íó è ñà-
ìà «Ñîíüêà», ðàçóìååòñÿ. È íà ÷òî
ñäàëñÿ îáëàäàòåëþ ïðèñòàâêè åå
æå ýìóëÿòîð?!
Âîò òàê îáñòîÿò äåëà. Ïðè ýòîì
ñîîáùåñòâî ñ çàìèðàíèåì ñåðäöà
çàïóñêàåò íîâûå êîìïèëÿöèè, áåç
ïðîìåäëåíèÿ êà÷àåò îáíîâëåííûå
ïîäêëþ÷àåìûå ìîäóëè, ïðèçâàí-
íûå óëó÷øàòü êà÷åñòâî çâóêà, êàð-
òèíêè è óïðàâëåíèÿ, è êàê ìàííû
íåáåñíîé æäåò îôèöèàëüíîé âåð-
ñèè PCSX2 0.9, õîòÿ ñîâñåì íå-
äàâíî èç êîìàíäû ñîçäàòåëåé
óøåë îäèí èç ãëàâíûõ ïðîãðàì-
ìèñòîâ � Linuzappz, à ãëàâíûé 
ôîðóì ïðîåêòà (http://www.ngemu.
com/forums/ fforumdisplay.php?f=76)
âñå áîëüøå íàïîìèíàåò ñîáðàíèÿ
Ïèêâèêñêîãî êëóáà.
Çà ýòèìè íåçíà÷èòåëüíûìè ïîòóãà-
ìè ïåðåíîñà PS2-èãð íà Windows è
Linux òåðÿåòñÿ êóäà áîëåå óñïåø-
íàÿ ýìóëÿöèÿ GameCube. Ïîøóìå-
ëè è çàáûëè, ÷òî, ïî ñëóõàì, â ñâå-
æóþ Windows áóäåò âõîäèòü ýìóëÿ-
òîð Xbox. Ðåäêèé öåíèòåëü çàìåòèò
êëèåíò èíòåðíåò-ðàäèî äëÿ PSP
èëè ýìóëÿòîð NES äëÿ íåå æå. 
À òóò � íà òåáå: Devil May Cray 3
ïðèáàâèë ïàðó êàäðîâ â ñåêóíäó �
è ëèêóþùèé ðåâ ãðåìèò îò Ìîñêâû
äî ñàìûõ äî îêðàèí!
Ïîèñòèíå íåîáúÿñíèì óñïåõ
PlayStation 2 è âñåãî, ÷òî ñ íåé
ñâÿçàíî! Sony óìóäðÿåòñÿ ñîçäà-
âàòü íå ïðèñòàâêè ñ èãðàìè, à ìî-
íóìåíò ñàìîé ñåáå! Ìèëëèîíû ëþ-
äåé ïîêëîíÿþòñÿ íåáîëüøîé ÷åð-
íîé êîðîáêå. Ñîçäàíèå ýìóëÿòî-
ðîâ ñðîäíè øàìàíñêèì êàìëàíè-
ÿì è âñåíîùíûì áäåíèÿì îäíîâ-
ðåìåííî.
Êñòàòè, â äåíü íàïèñàíèÿ ñòàòüè íà
ñàéòå http://www.pcsx2.net ïîÿâè-
ëàñü ðàäîñòíàÿ íîâîñòü: îáíîâëåí
Bios Dumper àæ äî âåðñèè 1.1!
Ïðåäñòàâëåíèå ïðîäîëæàåòñÿ�
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Äîìàøíåå ÷òåíèå:
Ëó÷øèé, ïî ìíåíèþ êîëóìíèñòà,
îòå÷åñòâåííûé ðåñóðñ, ïîñâÿùåííûé
ýìóëÿöèè: http://www.emu-land.net
Åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå ñàéò îá
ýìóëÿöèè äëÿ Linux:
http://linuxemu.retrofaction.com

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.





108

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Âîçðîæäåíèå ððîññèéñêîãî êêèíåìàòîãðàôà óóæå ììîæíî ññ÷èòàòü ääåëîì ññâåðøèâøèìñÿ �� ááëàãîäàðÿ òòàêèì ôôèëüìàì,
êàê ««Ëè÷íûé ííîìåð», ««Òóðåöêèé ããàìáèò», ««Íî÷íîé ääîçîð» èè ««Äåâÿòàÿ ððîòà». ÂÂî ììíîãîì îîí ññòàë ââîçìîæíûì 
áëàãîäàðÿ ââíèìàíèþ, êêîòîðîå ããîñóäàðñòâî óóäåëÿåò ýýòîì ««âàæíåéøåìó èèç èèñêóññòâ», ííî èè ââ îîáùåñòâå òòåìà 
ïàòðèîòèçìà ââîñòðåáîâàíà. 

ÑÊÅËÅÒ Â ØÊÀÔÓ

ÍÍ è÷åãî ñòðàøíîãî â òîì, ÷òî 
ñ ïîìîùüþ êèíåìàòîãðàôà 
ãîñóäàðñòâî âåäåò ñâîåãî ðîäà

ïðîïàãàíäó ñðåäè ñâîèõ ãðàæäàí �
ïðåæäå âñåãî, ìîëîäåæè, íåò. Èíäóñò-
ðèÿ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð â ýòîì
ïëàíå íåñêîëüêî îòñòàåò � ïðè÷åì, âî
âñåì ìèðå, íå òîëüêî ó íàñ. Èíòåðàê-
òèâíûå ðàçâëå÷åíèÿ ïî ïðèðîäå ñâîåé
áîëåå èíòåðíàöèîíàëüíû, à èãðîâûå
èçäàòåëüñòâà áîëåå óÿçâèìû äëÿ íàïà-
äîê îáùåñòâåííîñòè, íåæåëè ãèãàíòû
êèíîèíäóñòðèè. Ýêðàíèçàöèè «Êîäà äà
Âèí÷è» è «Ñòðàñòåé õðèñòîâûõ», àíòè-
áóøåâñêèå ôèëüìû Ìàéêëà Ìóðà íå-
âîçìîæíî çàïðåòèòü èëè ïîäâåðãíóòü
öåíçóðå, êàê áû ñèëüíî îíè íå
ðàçäðàæàëè âëèÿòåëüíûõ ôèãóð ìèðî-
âîé ïîëèòèêè. Ñ èãðàìè êóäà ïðîùå.
Îáèäåëè ñèêõîâ? Ïðèçâàëè «óáèâàòü
ãàèòÿí»? Äîáðî ïîæàëîâàòü â ñóä.
Èãðû, çàòðàãèâàþùèå òåìó ïàòðèîòèç-
ìà, îäíàêî, âîñòðåáîâàíû íå ìåíåå,
÷åì àíàëîãè÷íûå êèíîëåíòû. Íåñëó-
÷àéíî áîåâèêè è ñòðàòåãèè ïî ìîòèâàì
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû âûïóñêàþòñÿ
îäèí çà äðóãèì óæå ñòîëüêî ëåò è íå
ïîêèäàþò âåðøèíû õèò-ïàðàäîâ. 
Ïî ñóòè, ýòî åäèíñòâåííûé èçâåñòíûé
âñåì è êàæäîìó êîíôëèêò, ãäå ãðàíü
ìåæäó äîáðîì è çëîì îïðåäåëåíà ÷åò-
êî è îäíîçíà÷íî (ìàðãèíàëîâ â ðàñ÷åò
íå áåðåì). Äàæå â ñòðàíàõ, ïîòåðïåâ-
øèõ ïîðàæåíèå â òîé âîéíå, ýòè ïðî-
åêòû íå âûçûâàþò âîïðîñîâ. ßïîíöû
èñïðàâíî èãðàþò â Medal of Honor:
Rising Sun, íåìöû � â Call of Duty. 
Èíòåðåñíî, ÷òî âîçìîæíîñòü óïðàâ-
ëÿòü «ïëîõèìè» è äàæå äîáèòüñÿ ãèïî-
òåòè÷åñêîé ïîáåäû ïñèõîëîãè÷åñêîãî
äèñêîìôîðòà òîæå íå ñîçäàåò. Ñ òåõ
ïðîøëî øåñòü äåñÿòèëåòèé, è î ðåâàí-
øå ñòðàí Îñè â ñîâðåìåííîé ïîëèòè-
÷åñêîé îáñòàíîâêå è ãîâîðèòü-òî íå-
ëîâêî. Çàòî ïîðàçìûñëèòü ëèøíèé ðàç
î òîì, êàê áëèçîê òîãäà áûë ìèð ê êà-
òàñòðîôå, è òîëüêî õðàáðîñòü ïðîñòûõ
èâàíîâ, äæîíîâ è æàêîâ ñïàñëà åãî,
âñåãäà ïîëåçíî.
Àìåðèêàíñêèå èãðîâûå êîìïàíèè íå
óïóñêàþò øàíñà ïîäçàðàáîòàòü äàæå
íà òåõ âîéíàõ, ãäå ÑØÀ ïðîèãðàëè.

Ïàöèôèñòñêèå íàñòðîåíèÿ «óñòàâøèõ
îò áåññìûñëåííîé áîéíè» ñîëäàò âîñò-
ðåáîâàíû, è â ïðîåêòàõ ïî ìîòèâàì
Âüåòíàìñêîé âîéíû îíè ÷óäåñíûì îá-
ðàçîì ñî÷åòàþòñÿ ñ ïàòðèîòè÷åñêîé
ðèòîðèêîé. Äà, àìåðèêàíöû òîãäà ïðî-
èãðàëè è ñ ïîçîðîì ðåòèðîâàëèñü èç
ñòðàíû, íî ïðîñòûå äæè-àé ñâîé äîëã
èñïîëíèëè äî êîíöà. Íå îäîáðÿÿ
äåéñòâèÿ ïîëèòè÷åñêîãî ðóêîâîäñòâà,
ñöåíàðèñòû èãð î Âüåòíàìå äåëàþò
àêöåíò íà âíóòðåííåì ìèðå ïðîñòîãî
ñîëäàòà è åãî ñîñëóæèâöåâ.
Óäèâèòåëüíî, ÷òî â Ðîññèè ýòîò ïðèåì
íà âîîðóæåíèå åùå íå âçÿò. Âåäü â íà-
øåé èñòîðèè åñòü àíàëîãè÷íûé êîíô-
ëèêò � âîéíà â Àôãàíèñòàíå. Åå áûëî
ïðèíÿòî ñòûäèòüñÿ â íà÷àëå äåâÿíîñ-
òûõ, íî ïî ìåðå óõîäà ñîáûòèé â
ïðîøëîå ìíåíèÿ ëþäåé ñòàíîâÿòñÿ
âñå áîëåå âçâåøåííûìè. Â êîíöå êîí-
öîâ, íàøà àðìèÿ îäåðæàëà òàì âîåí-
íóþ ïîáåäó, ïîòåðÿâ çà äåñÿòü ëåò 
14.5 òûñÿ÷ óáèòûìè ïðîòèâ 58 òûñÿ÷ 
ó ÑØÀ âî Âüåòíàìå. È íå åå âèíà â
òîì, ÷òî ïîëèòè÷åñêîå ðóêîâîäñòâî
ÑÑÑÐ è Àôãàíèñòàíà íå ñìîãëî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ åå ïëîäàìè. Â ýòîì ñìûñ-
ëå ôèëüì «Äåâÿòàÿ ðîòà» � ñèëüíûé
øàã âïåðåä. Èñêàçèâ èñòîðèþ äåâÿòîé
ðîòû â óãîäó ñâîèì ïðåäñòàâëåíèÿì î
âîéíå, àðìèè è ñòðàíå, ðåæèññåð ñäå-
ëàë ñîëäàò íàñòîÿùèìè ãåðîÿìè. Ïðè-
ìåðàìè, äîñòîéíûìè ïîäðàæàíèÿ.
Ðîññèéñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, îäíà-
êî, â ýòîì ñìûñëå òîï÷åòñÿ íà ìåñòå.
Âòîðîé ìèðîâîé ïîñâÿùåíû âåëèêî-
ëåïíûå «Â òûëó âðàãà», «Áëèöêðèã»,
Silent Storm è ìíîãèå äðóãèå ïðîåêòû,
äåëàþòñÿ è ýðçàö-áîåâèêè ïî ìîòèâàì
ïîïóëÿðíûõ ôèëüìîâ, íî ïî÷åìó-òî
âñåãäà íå òåõ. Ìåæ òåì íà Çàïàäå òà-
êèå øàíñû íå óïóñêàþòñÿ. Ïîñìîòðåâ
ëåíòó «×åðíûé ÿñòðåá», ïîâåñòâóþ-
ùóþ îá óìåëûõ äåéñòâèÿõ àìåðèêàíñ-
êèõ ñîëäàò â áåñïåðñïåêòèâíîé îïåðà-
öèè â Ñîìàëè, çðèòåëè ìîãëè âñêîðå
îöåíèòü èãðó ïî ìîòèâàì.
Åñòåñòâåííî, ïðè âûáîðå òåìû äëÿ áî-
åâèêà ñëåäóåò ïîíèìàòü, ÷òî íåêîòî-
ðûå èç íèõ äî ñèõ ïîð çàïðåòíû. Ê íèì
îòíîñÿòñÿ è âñå êîíôëèêòû íà òåððè-

òîðèè íàøåé ñòðàíû, ïðîèçîøåäøèå
ïîñëå 1991 ãîäà, � óæ ñëèøêîì âåëèêà
îïàñíîñòü ðàçáåðåäèòü ðàíû. Íî ÷òî,
åñëè îáðàòèòüñÿ ê âðåìåíàì, îò íàñ
äàëåêèì, íî äî ñèõ ïîð ïðèòÿãèâàþ-
ùèì âíèìàíèå ìèëëèîíîâ? 
ß ãîâîðþ î Ãðàæäàíñêîé âîéíå. Ïåð-
âûìè íà ýòîì ïîëå ïîðàáîòàëè ïèñà-
òåëè � íàâåðíîå, è íå ïåðå÷èñëèòü
âñåõ òåõ, êòî ìå÷òàë ïåðåèãðàòü åå 
è ïîñòðîèòü Ðîññèþ, àëüòåðíàòèâíóþ
íûíåøíåé. «Îñòðîâ Êðûì» Àêñåíîâà,
ïëàíåòà Òóçëà Âàëåíòèíîâà è Ðîñ-
ñèéñêàÿ èìïåðèÿ Çâÿãèíöåâà è Ðûáà-
êîâà � ìèðû, íèêîãî íå îñòàâëÿþùèå
ðàâíîäóøíûì. Èíñòðóìåíòû ïèñàòå-
ëåé � ôàíòàñòè÷åñêèå äîïóùåíèÿ.
Ïóñòü ìåæäó Êðûìîì è ìàòåðèêîì 
îòñóòñòâóåò ïåðåøååê, áëàãîäàðÿ ÷åìó
Âðàíãåëü ñóìåë îòñòîÿòü ïîñëåäíèé
îïëîò ñòàðîé Ðîññèè. Èëè, ñêàæåì, 
ïî÷åìó áû ñîâðåìåííûì ðîññèéñêèì
ïàòðèîòàì íå îòïðàâèòü â ïðîøëîå
òàíêîâóþ àðìèþ è ïàðó àâèàöèîííûõ
ïîëêîâ? È, íàêîíåö, äà ïóñòü Áåëàÿ
àðìèÿ îäåðæèò ïîáåäó ñàìîñòîÿòåëü-
íî � âåäü íà øêîëüíûõ óðîêàõ èñòîðèè
íàâåðíÿêà ìíîãèå íåäîóìåâàëè, êàê
æå áîëüøåâèêè ñìîãëè íå òîëüêî
óäåðæàòü ñâîè ïîçèöèè, íî è çàõâàòèòü
ïî÷òè âñþ òåððèòîðèþ áûâøåé èìïå-
ðèè. Êàæäûé, êîìó íðàâèòñÿ ÷èòàòü îá
ýòîì, ñêóïèë áû âñå ñóùåñòâóþùèå èã-
ðû, ãäå ñìîã áû ñàì ïîâëèÿòü íà ñóäü-
áó ñòðàíû. Êàêîå áîãàòñòâî ñöåíàðèåâ
è æàíðîâ ïðåäëàãàåò òåìà! È, åñëè
âñïîìíèòü, ñ ÷åãî ÿ íà÷àë ðàçãîâîð,
ýòî øàíñ ïðåäëîæèòü íàøèì ñîãðàæ-
äàíàì íîâûé, ÷åòêî ñôîðìóëèðîâàí-
íûé âçãëÿä íà ñîáûòèÿ òåõ ëåò. Èãðî-
âàÿ èíäóñòðèÿ â ýòîì ñìûñëå ñïîñîáíà
ïîñëóæèòü ïîëåì äëÿ ýêñïåðèìåíòà �
âñå-òàêè, ñëèøêîì öåíà îøèáêè âåëè-
êà. À ïîêà ãîñóäàðñòâî è èãðîâûå êîì-
ïàíèè áåçäåéñòâóþò, ñ óìàìè ïîêóïà-
òåëåé èãðàþò ïèðàòû, íå çàäóìûâàÿñü
î ïîñëåäñòâèÿõ. Äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü
ñêàíäàë âîêðóã ñàìîñòèéíîãî äîïîëíå-
íèÿ ê Ghost Recon 2 ïîä íàçâàíèåì
«Îïåðàöèÿ Ãàëè÷èíà», ãäå ðîññèéñêèå
ñîëäàòû ïîäàâëÿþò âîëíåíèÿ íà 
Çàïàäíîé Óêðàèíå. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ßïîíñêàÿ ââåðñèÿ ííîâåéøåé ððîëåâîé èèãðû ääîáðàëàñü ääî ììåíÿ ÷÷åðåç ääâå ííåäåëè ïïîñëå ïïîÿâëåíèÿ ââ ïïðîäàæå. 
ß ááûë ââ ââîñòîðãå: ððîñêîøíûé CCG-îîïåíèíã ïïðåäâåùàë ììíîãèå ÷÷àñû óóäèâèòåëüíîãî ïïðèêëþ÷åíèÿ, ããðàôèêà ííå
ïåðåñòàâàëà ââîñõèùàòü, ýýìîöèîíàëüíàÿ îîçâó÷êà ââñåãî èè ââñÿ ïïîìîãàëà ññìåëî øøàãàòü ïïî ññþæåòíûì óóðîâíÿì, 
íå ççíàÿ ÿÿïîíñêîãî ÿÿçûêà, èè ääàæå ýýëüôû ââ êêîñòþìàõ èèç XXenosaga êêàçàëèñü îî÷åíü ììîäíûìè, óóìíûìè èè
êëåâûìè. ××åñòíî: ÿÿ õõîòåë ïïðîéòè GGrandia IIII ääî ññàìîãî êêîíöà.

ÊÎÃÎ ËÞÁÈÒ GRANDIA III?

ÍÍè÷åãî íå âûøëî. Ïîéìèòå
ìåíÿ ïðàâèëüíî: ÿ ëþáëþ
JRPG. ß ãîòîâ òðàòèòü è äå-

ñÿòêè, è ñîòíè ÷àñîâ, ÷òîáû ïóòå-
øåñòâîâàòü ïî âûäóìàííûì ìèðàì
â êîìïàíèè äåâî÷åê-âîëøåáíèö è
ìàëü÷èêîâ-âîèíîâ, ìñòÿùèõ çà
ñìåðòü îòöîâ, � òîëüêî äàéòå ýòè
ìíå ýòè ïóòåøåñòâèÿ íà äèñêå äëÿ
PS2 (èëè GameCube, åñëè óæ ïîø-
ëà òàêàÿ ïüÿíêà). Íî òî, ÷òî äåëàþò
ðàçðàáîò÷èêè áîëüøèíñòâà ÿïîíñ-
êèõ ðîëåâûõ èãð (è Grandia III â òîì
÷èñëå), ïîïðîñòó áåñ÷åëîâå÷íî.
Ïîíà÷àëó íè÷òî íå ïðåäâåùàåò áå-
äû: óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ çàñòàâêà
ïðåäðåêàåò íåçåìíîå ïóòåøåñòâèå,
íà ïåðâûõ ìèíóòàõ èãðû äâà îáû÷-
íûõ ìå÷òàòåëüíûõ ìàëü÷èêà â
îáû÷íîé äåðåâåíüêå ìàñòåðÿò ñà-
ìîäåëüíûé ñàìîëåò. Ñþæåò ïåòëÿ-
åò èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, êàæäûå
ïÿòü ìèíóò èãðû ÷òî-òî äà ïðîèñõî-
äèò, à îò ãðàôèêè â êàæäîì íîâîì
óðîâíå çàõâàòûâàåò äóõ. È âîò óæå
íà èñõîäå ïåðâîãî ÷àñà èãðû êðû-
ëàòàÿ ìàøèíà ïîäíèìàåòñÿ â âîç-
äóõ � åùå îäíà óäèâèòåëüíàÿ CG-
çàñòàâêà, ïîæàëóéñòà! Ñàìîëåò
òåðïèò êðóøåíèå, ýëüôèéñêàÿ äå-
âî÷êà ñïàñàåòñÿ îò áàíäèòîâ, íåó-
ÿçâèìûå çëîäåè â êîñòþìàõ èç
Xenosaga óãðîæàþò ñòðàøíîé ðàñï-
ðàâîé è ðàñòâîðÿþòñÿ â âîçäóõå.
Êðóòî! È äàæå ïåðâîå ïîäçåìåëüå
(êîòîðîå íà ñàìîì äåëå íå ïîäçå-
ìåëüå, à âñåãî ëèøü äîðîãà â ÷à-
ùå, íî äàâàéòå íàçûâàòü âåùè ñâî-
èìè èìåíàìè) íå ïîðòèò âïå÷àòëå-
íèÿ îò èãðû: ñìîòðèòå, îò ìîíñòðîâ
ìîæíî óáåãàòü! À åùå, åñëè ëåíü
äðàòüñÿ, ìîæíî ïíóòü ÷óäèùå ìå-
÷îì, è ó íåãî ñðàçó ïðîïàäåò îõîòà
âñòóïàòü ñ âàìè â äðàêó. Íà ïîëüçó
èãðå èäåò è ôèðìåííàÿ áîåâàÿ ñèñ-
òåìà � â êàæäîì áîþ ïðèõîäèòñÿ
äóìàòü, êàê ëó÷øå ñêîîðäèíèðî-
âàòü äåéñòâèÿ ïàðòèè. Ñëîâîì,
òðóäíî íå âëþáèòüñÿ â òàêóþ ÷ó-
äåñíóþ «Ãðàíäèþ». ß è âëþáèëñÿ.

È íà âîëíå ýòîé âëþáëåííîñòè
ïðîñêî÷èë âåñü ïåðâûé äèñê, íå
óñïåâ è ãëàçîì ìîðãíóòü. Ê ôèíàëó
ïåðâîé ÷àñòè, âî âðåìÿ êðîâîïðî-
ëèòíûõ ñðàæåíèé ñ ðîçîâûìè ãîá-
ëèíàìè, íà÷àëî çàêðàäûâàòüñÿ ïî-
äîçðåíèå, ÷òî ìåíÿ ãäå-òî îáìàíû-
âàþò. Ïðîñòèòå, êóäà óøåë ñþæåò?
Ïî÷åìó ïîäçåìåëüÿ ñòàëè â ïÿòü
ðàç äëèííåå? Ïî÷åìó ñ îäíèìè è
òåìè æå áîññàìè íóæíî äðàòüñÿ ïî
íåñêîëüêó ðàç? Íàêîíåö, çà÷åì ÿ
ñíîâà è ñíîâà ñðàæàþñü ñ ÑÎÒÍß-
ÌÈ ðîçîâûõ ãîáëèíîâ? Ñ íàäåæ-
äîé íà ëó÷øåå ÿ çàâåðøèë-òàêè
ïåðâûé äèñê, òîëüêî ÷òîáû îáíàðó-
æèòü, ÷òî çàñòàâêè íà äâèæêå ñòà-
ëè òîïîðíûìè è êîðîòêèìè, CG-ðî-
ëèêè âîâñå ïðîïàëè, à ïîäçåìåëüÿ
ñòàëè äüÿâîëüñêè ñëîæíûìè è, êà-
æåòñÿ, áåñêîíå÷íûìè. ß ïûòàëñÿ
ïîëþáèòü Grandia III, íî îíà îòíåñ-
ëàñü êî ìíå ñëèøêîì æåñòîêî.
Ïîñëå ïàðû ÷àñîâ âòîðîãî äèñêà
ìû ðàññòàëèñü íàâñåãäà.
Ýòà ïå÷àëüíàÿ èñòîðèÿ ïðèâîäèò
íàñ ê ôóíäàìåíòàëüíîìó êðèòåðèþ,
êîòîðûé îòëè÷àåò êîììåð÷åñêèå
ïðîäóêòû îò ïðîèçâåäåíèé èñêóñ-
ñòâà. Ïðè ñîçäàíèè ñðåäíåñòàòèñ-
òè÷åñêîé âèäåîèãðû â äèçàéí-äîêó-
ìåíò çàêëàäûâàåòñÿ ïðèìåðíàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü êàìïàíèè: ñêà-
æåì, äâàäöàòü ÷àñîâ. 
È âîò îáûêíîâåííûé ðàçðàáîò÷èê
÷åøåò ðåïó è çàäàåòñÿ âîïðîñîì:
êàê äîáèòüñÿ çàÿâëåííîé ïðîäîë-
æèòåëüíîñòè, ÷òîáû íè÷åãî ïðè
ýòîì íå äåëàòü? Î, ìåòîäîâ � ìî-
ðå. Íàïðèìåð, ìîæíî ïîñòàâèòü
ïîñëå êàæäîé ðåïëèêè ñåêóíäíóþ
ïàóçó � åñëè â êàìïàíèè äâå òûñÿ-
÷è ðåïëèê (îáû÷íûé ñëó÷àé äëÿ
JRPG), òî îáùåå âðåìÿ èãðû òóò
æå ïîäñêàêèâàåò àæ íà ïîë÷àñà.
Ìîæíî åùå ãåðîåâ çàñòàâèòü ïðî-
õîäèòü îäíè è òå æå ïîäçåìåëüÿ
ïî äâà ðàçà � èç íà÷àëà â êîíåö, à
çàòåì èç êîíöà â íà÷àëî. Òàêèì
îáðàçîì ìû, íå òðàòÿ íè ñåêóíäû

ðàáî÷åãî âðåìåíè, óâåëè÷èâàåì
ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû âäâîå! 
À ÷òîáû íèêòî íå óçíàë, ê êàêèì
óæàñíûì ìåòîäàì ïðèáåãàþò àâòî-
ðû, ðàçðàáîò÷èêè öèíè÷íî çàïèõè-
âàþò âñþ õàëòóðó â ñàìûé êîíåö
èãðû � òóäà, êóäà äîáåðåòñÿ äàëå-
êî íå êàæäûé îáîçðåâàòåëü (âñå-
òàêè, äâàäöàòü ÷àñîâ � ýòî, íè
ìíîãî íè ìàëî, òðè ðàáî÷èõ äíÿ). 
Êîíå÷íî, îò òàêîé íàäóìàííîñòè
ñòðàäàåò íå òîëüêî Grandia III. 
Ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî èçâå-
ñòíûõ ìíå JRPG, âêëþ÷àÿ ëþáè-
ìóþ Final Fantasy IX, ñòàíîâÿòñÿ
ïîä êîíåö ñîâåðøåííî íåâûíîñè-
ìûìè. Íî åñòü æå, åñòü è äåéñòâè-
òåëüíî õîðîøèå, ðîâíûå èãðû! Èç
ñâåæèõ ïðèìåðîâ � Devil May Cry 3,
êîòîðûé ìîæíî ñ óäîâîëüñòâèåì
ïðîéòè îò íà÷àëà äî êîíöà. Â ôè-
íàëå Äàíòå õîòü è ïðèäåòñÿ åùå
ðàç óáèòü âñåõ áîññîâ èãðû, íî ýòî
çàíÿòèå êóäà áîëåå óâëåêàòåëüíî,
÷åì èçâåäåíèå åùå äâàäöàòè ãðóïï
ðîçîâûõ ãîáëèíîâ. Èëè òîò æå
Ninja Gaiden, êîòîðûé çà ñ÷åò ôå-
åðè÷åñêîé áîåâîé ñèñòåìû îñòàåò-
ñÿ èíòåðåñíûì îò ïåðâîãî êàíàëè-
çàöèîííîãî çîìáè äî ñàìîãî ïîñ-
ëåäíåãî. À âîò åùå áðîíåáîéíûé
ïðèìåð: Metal Gear Solid. Ëþáàÿ èç
òðåõ èãð ñòàíîâèòñÿ âñå èíòåðåñ-
íåå è èíòåðåñíåå ñ êàæäûì ÷àñîì,
íè â îäíîé íåò ïðîõîäíûõ ìîìåí-
òîâ (êðîìå èçäåâàòåëüñêîãî ïóòå-
øåñòâèÿ çà ñíàéïåðñêîé âèíòîâêîé
íà ñêëàä � äàâàéòå ñäåëàåì âèä,
÷òî ýòîãî íå áûëî?). Â ïîñëåäíèå
÷àñû Snake Eater îò èãðû íåâîç-
ìîæíî îòîðâàòüñÿ � âñå ëó÷øåå
Êîäçèìà ñîçíàòåëüíî îñòàâèë íà
ñëàäêîå. Â îòëè÷èå îò Grandia III,
Metal Gear Solid ãîòîâà îáîæàòü èã-
ðîêà. ß ëþáëþ ýòó èãðó, è îíà ëþ-
áèò ìåíÿ. È åùå ÿ î÷åíü íàäåþñü,
÷òî ìîÿ ïðèÿçíü ê Final Fantasy XII
îêàæåòñÿ âçàèìíîé. Äîðîãàÿ
Square Enix, íó ïîæàëóéñòà, à?
Íó ÷òî òåáå ñòîèò? 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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««ÒÒ û ïèøåøü ðåöåíçèþ íà
Fahrenheit», � áåçàïåëëÿ-
öèîííî ñêàçàë ìíå çàì.

ãëàâíîãî ðåäàêòîðà æóðíàëà «Ñòðà-
íà Èãð». «Êàê æå òàê, ìíå íåêîãäà!» �
ïîïûòàëñÿ îòâåðòåòüñÿ ÿ è âñïîìíèë,
÷òî ðàçãîâàðèâàþ ñàì ñ ñîáîé.
Êîãäà-òî, åùå íà E3 2004, Âàëåðèé 
«À. Êóïåð» Êîðíååâ áûë î÷àðîâàí
ýòèì êâåñòîì è öåëûé ãîä ìóðûæèë
ìåíÿ ðàññêàçàìè î «íîâîé íóàðíîé
Shenmue». Ýòîé âåñíîé ÿ ñïåöèàëüíî
ïåðâûì äåëîì îòïðàâèëñÿ íà ñòåíä
Atari è ïëîäîòâîðíî ïîîáùàëñÿ ñ êîí-
ñóëüòàíòîì ó ñòåíäà ñ èãðîé, íåæäàí-
íî-íåãàäàííî ïåðåèìåíîâàííîé â
Indigo Prophecy. «Ìû ïðåäîñòàâëÿåì
ïîëíóþ ñâîáîäó äåéñòâèé, � âîçáóæ-
äåííî ðàññêàçûâàë òîò. � «Âèäèòå,
ñåé÷àñ ìû óïðàâëÿåì äåòåêòèâîì, 
êîòîðûé ñîáèðàåò âåùäîêè. Ìîæåòå
ïðîïóñòèòü ëþáîé, íî ýòî ïîâëèÿåò
íà äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ñþæåòà».
«Äà-äà», � êèâàë ÿ ãîëîâîé, äåëàÿ

âèä, ÷òî çàïèñûâàþ åãî ñëîâà íà äèê-
òîôîí. Íåãîäÿé íå ðàññêàçàë ìíå
òîãäà ñàìîå ãëàâíîå. Âåäü â
Fahrenheit ãåéìåð èãðàåò ïîî÷åðåäíî
çà óáèéöó è ïîëèöåéñêèõ � ñíà÷àëà
îñòàâëÿåò â äåøåâîì êàôå îêðîâàâ-
ëåííûé íîæ, îòïå÷àòêè ïàëüöåâ íà
òîìèêå Øåêñïèðà è òðóï íåçíàêî-
ìîãî ÷åëîâåêà, à çàòåì êðîïîòëè-
âî ïûòàåòñÿ âîññîçäàòü êàðòèíó
ïðåñòóïëåíèÿ. «À çà÷åì îñòàâ-
ëÿòü? � íåäîóìåâàåò Þðèé
Ëåâàíäîâñêèé � ß, ïðåæäå
÷åì óáåãàòü, ïîñòàðàëñÿ âñå
ñïðÿòàòü». Òàê è ïîëó÷àåòñÿ,
÷òî ëåâàÿ ðóêà ãåéìåðà ìåøàåò
ïðàâîé. Ñîñòàâëÿÿ ôîòîðîáîò â ïîëè-
öåéñêîì ó÷àñòêå, ñòîèò ëè äåëàòü åãî
òî÷íûì èëè æå ëó÷øå îòïðàâèòü â ïå-
÷àòü èçîáðàæåíèå ÷åëîâåêà, ïîõîæå-
ãî íà Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà? Ïîâòîðÿþ,
÷òî êàæäîå èëè ïî÷òè êàæäîå
äåéñòâèå âëèÿåò íà ðàçâèòèå ñþæåòà,
äâóõ îäèíàêîâûõ ïðîõîæäåíèé íèêîã-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Quantum Dream
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fahrenheitgame.com

Fahrenheit

FahrenheitÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè, Fahrenheit ïîí-
ðàâèòñÿ öåíèòåëÿì ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ.
Ýòî âåùü.

Ïëþñû:
Óíèêàëüíûé ãåéìïëåé, óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, ïîòðÿñàþùàÿ ìóçûêà, 
âîçìîæíîñòü ïðîõîäèòü èãðó ïî-ðàçíîìó.

Ìèíóñû:
Îòíîñèòåëüíî ñëàáàÿ ãðàôèêà, ñêà÷óùàÿ ñëîæíîñòü àðêàäíûõ âñòàâîê, 
íåóäîáíàÿ êàìåðà è íå ñàìîå ëó÷øåå óïðàâëåíèå.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÓÓïïððààââëëååííèèåå èè êêààììååððàà

Êîíòðîëèðîâàòü êêàìåðó ììîæíî ëëèøü 
îãðàíè÷åííî, èè ââî ââðåìÿ ïïåðåäâèæåíèÿ
ãåðîÿ ïïî ëëîêàöèè ååå ððàñïîëîæåíèå ììå-
íÿåòñÿ ààâòîìàòè÷åñêè. ÝÝòî ïïðîèñõîäèò
íåîæèäàííî, èè ííåìóäðåíî ïïîòåðÿòü îîðè-
åíòàöèþ. ÅÅñòü ââèä îîò ïïåðâîãî ëëèöà, ííî
îí ññîâåðøåííî ááåñïîëåçåí �� ññ ååãî ïïî-

ìîùüþ ääàæå îîñìîòðåòüñÿ ííîðìàëüíî
íåëüçÿ. ÄÄîñòàòî÷íî ÷÷àñòî ýýêðàí ääåëèòñÿ
íà ääâå-òòðè ÷÷àñòè, ââ îîäíîé èèç êêîòîðîé
íàõîäèòñÿ ããåðîé, ââ îîñòàëüíûõ �� ääîñòîé-
íûå ååãî ââíèìàíèÿ îîáúåêòû, ïïîêàçàííûå
ñ ääðóãîé ïïåðñïåêòèâû. ÑÑîðèåíòèðîâàòü-
ñÿ èè ïïîäîéòè êê ííèì ââîâðåìÿ ññëîæíî. 

ÏÎÊÀÇ ÎÎÄÍÎÃÎ ÈÈ ÒÒÎÃÎ ÆÆÅ ÑÑÎÁÛÒÈß ÑÑ ÒÒÐÅÕ ÐÐÀÇ-
ÍÛÕ ÒÒÎ×ÅÊ ÄÄÅËÀÅÒ ÈÈÃÐÓ ÁÁÎËÅÅ ««ÊÈÍÎØÍÎÉ». ÕÕÎÒß
Â ÊÊÈÍÎ ÒÒÀÊÎÉ ÏÏÐÈÅÌ ÊÊÀÊ ÐÐÀÇ ÍÍÅ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒÑß.

ÏÎÊÀ ÈÈÄÅÒ ÂÂÑÊÐÛÒÈÅ, ÃÃÅÉÌÅÐ ÄÄÎËÆÅÍ ÓÓÄÅÐÆÈÂÀÒÜ
ÃÅÐÎÈÍÞ ÎÎÒ ÆÆÅËÀÍÈß ÏÏÐÎÃÓËßÒÜÑß ÂÂ ÒÒÓÀËÅÒ.

Åùå ââ÷åðà îîí ííàñòðàèâàë êêîìïüþòåðû ââ îîôèñå, àà ññåãîäíÿ èèçðåçàë ííîæîì ññåáå ççàïÿñòüÿ
è ííàíåñ ññëó÷àéíîé ææåðòâå òòðè óóäàðà ââ ññåðäöå. ÇÇà÷åì?

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru
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ÑËÀÄÊÀß ÏÏÀÐÎ×ÊÀ?
ÊÀÊ ÁÛ ÍÅ ÒÀÊ. ÓÓ ÍÈÕ
ÐÎÂÍÛÅ ÐÀÁÎ×ÈÅ
ÎÒÍÎØÅÍÈß.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



äà íå áûâàåò. ß ñïåöèàëüíî íå çàãëÿ-
äûâàë â ñîëþøåí è ïðèíèìàë âñå ðå-
øåíèÿ, èñõîäÿ èç îáûêíîâåííîé æè-
òåéñêîé ëîãèêè. È íå ïðîãàäàë. 
Íó, ïî÷òè íå ïðîãàäàë.
Âå÷åðîì â ICQ ëó÷øàÿ ïîäðóãà èç
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà ïèøåò: «Ïðèâåò,
òû óæå ñåêñîì çàíèìàëñÿ?». È, ïî-
íÿâ äâóñìûñëåííîñòü ôðàçû, óòî÷íÿ-
åò: «Â Fahrenheit, ðàçóìååòñÿ». Åñëè
âû ÷èòàåòå æóðíàë äàâíî, ìîæåòå
ïîìíèòü, ÷òî ãîäà òðè íàçàä ÿ ïèñàë
ñòàòüþ î òîì, ÷òî â âèäåîèãðàõ ñåêñà
íåò. Âñå ëþáîâíûå èñòîðèè ïîõîæè
íà âûäåðæêè èç ñîöðåàëèñòè÷íûõ
ðîìàíîâ î ïèîíåðàõ è ïèîíåðêàõ â
ëó÷øåì ñëó÷àå, â õóäøåì ñâîäÿòñÿ 
ê ÷åðíî-áåëîìó «îäèí åå ëþáèë, 
à äðóãîé åå óêðàë». Êîíå÷íî, åñòü
The Sims è Singles, åñòü Grand Theft

Auto ñ âåëèêîëåïíûì «êîôåéíûì»
ìîäîì, íî íîðìàëüíîé èãðû ñ ñåðü-
åçíûì ñþæåòîì è «êèíîøíûìè» ïîñ-
òåëüíûìè ñöåíàìè ÿ íå âèäåë. Äîæ-
äàëñÿ. Òóò æå ÿ âûÿñíèë, ÷òî îäèí
øàíñ ÿ óæå ïðîïóñòèë � êîãäà ê óáèé-
öå çà ñâîèìè âåùàìè ïðèõîäèò áûâ-
øàÿ äåâóøêà, åå ìîæíî áûëî ñîáëàç-
íèòü, à ìîÿ ëèíèÿ ïîâåäåíèÿ íå ïîç-
âîëèëà ðàçâåñòè åå äàæå íà ïîöåëóé.
«Ðàñòÿïà, � øóòèò ïîäðóãà. � Íè÷åãî,
ó òåáÿ åñòü åùå íåñêîëüêî øàíñîâ. 
Â îäíîé èç êîíöîâîê � èõ çäåñü òðè,
êàê â Silent Hill � âñå òåáå ïîêàæóò, 
â ëó÷øåì âèäå». «Ñîâñåì âñå?» �
ïåðåñïðàøèâàþ íåäîâåð÷èâî. Îòâåò
íåñêîëüêî ðàçî÷àðîâûâàåò: «Íåò, 
íî ãðóäü íàðèñîâàíà âåëèêîëåïíî, 
è äâèæåíèÿ î÷åíü íàòóðàëüíûå».
Íà ïðåçåíòàöèè èãðû Peter Jackson�s
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑþþææååòò

Ãëàâíûé ããåðîé FFahrenheit ((Â ÑÑØÀ ��
Indigo PProphecy) �� ËËóêàñ ÊÊåéí. ÂÂ òòóàëå-
òå êêàôå îîí ññõîäèò ññ óóìà, ââûðåçàåò ííà
ñâîèõ ççàïÿñòüÿõ ññòðàííûå ññèìâîëû, àà
çàòåì óóáèâàåò ççàøåäøåãî îîáëåã÷èòüñÿ
ïîñåòèòåëÿ. ÑÑïóñòÿ ììèã îîí ïïðèõîäèò ââ
ñåáÿ èè ââ óóæàñå óóáåãàåò. ÆÆèçíü ññëîìàíà

íàâåêè, ååñëè òòîëüêî îîí ííå ííàéäåò èèñ-
òèííîãî ââèíîâíèêà òòðàãåäèè. ÒÒåì ââðå-
ìåíåì ääâà ääåòåêòèâà, ÊÊàðëà ÂÂàëåíòè èè
Òàéëåð ÌÌàéëç, òòàêæå ïïûòàþòñÿ ððàñê-
ðûòü ýýòî ïïðåñòóïëåíèå.
Êñòàòè, ååñëè ççàéòè ââ ««Âèêèïåäèþ»
(http://en.wikipedia.org/wiki/Indigo_child),

ìîæíî ííàéòè ííåìàëî èèíôîðìàöèè, ññïî-
ñîáñòâóþùåé ëëó÷øåìó ïïîíèìàíèþ ññþ-
æåòà. ÏÏîäîáíî ààâòîðàì ññåðèàëà ««Òâèí
Ïèêñ» èèëè ææå ««Ñåêðåòíûõ ììàòåðèà-
ëîâ», ððàçðàáîò÷èêè ññîòâîðèëè ôôàíòàñ-
òè÷åñêóþ èèñòîðèþ îîòíþäü ííå ííà ïïóñ-
òîì ììåñòå.

ÝÒÎ ÁÁËÀÃÎÎÁÐÀÇÍÀß ÑÑÒÀÐÓØÊÀ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀ-
ÅÒ ÎÎ ÂÂÐÅÌÅÍÀÕ SSHENMUE, ÊÊÎÃÄÀ ÌÌÛ ÁÁËÀÃÎ-
ÃÎÂÅÉÍÎ ÂÂÇÈÐÀËÈ ÍÍÀ ÀÀÍÈÌÀÖÈÞ ÌÌÎÐÙÈÍ
ÍÀ ËËÈÖÀÕ ÏÏÎÆÈËÛÕ ßßÏÎÍÎÊ.

ÔËÅØÁÅÊ ÎÎ ÞÞÍÛÕ ÃÃÎÄÀÕ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß. ÑÑÌÎÆÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ
ÓÁÅÐÅ×Ü ÝÝÒÎÃÎ ÐÐÅÁÅÍÊÀ ÎÎÒ ÑÑÌÅÐÒÈ? ÒÒÅÌÀ ÑÑÏÀÑÅÍÈß ÄÄÅÒÅÉ ÂÂÎ-
ÎÁÙÅ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒ ÊÊÐÀÑÍÎÉ ÍÍÈÒÜÞ ××ÅÐÅÇ ÑÑÞÆÅÒ ÈÈÃÐÛ.

ÕÎÐÎØÎ ÂÂÈÄÍÎ, ××ÒÎ ÌÌÎÄÅËßÌ ÃÃÅÐÎÅÂ ÂÂÍÈÌÀÍÈß ÓÓÄÅËÅÍÎ ÃÃÎ-
ÐÀÇÄÎ ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÈÌ ÈÈÕ ÎÎÁÚÅÊÒÀÌ. ÀÀ ËËÈÖÀÌ ËËÞ-
ÄÅÉ �� ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÈÈÕ ÒÒÅËÀÌ. ÒÒÀÊÀß ÂÂÎÒ ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÐÈÎÐÈÒÅÒÎÂ.

Omikron: The Nomad Soul 

Shenmue II 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÐÀÑÊÎËÜÍÈÊÎÂ,
ÓÁÈÂ ÑÒÀÐÓØÊÓ-

ÏÐÎÖÅÍÒÙÈÖÓ ÈÈ ÅÅÅ
ÑÅÑÒÐÓ, ×ÓÂÑÒÂÎÂÀË

ÑÅÁß ÊÓÄÀ
ÊÎÌÔÎÐÒÍÅÅ.



King Kong áûâøèå êîëëåãè, íûíå ðà-
áîòàþùèå â XS Magazine, îáñóæäàþò
îöåíêó èãðû. «ß òàê äîëãî æäàë íàñ-
òîÿùóþ àäâåí÷óðó!» � âîçáóæäåííî
âîñêëèöàåò Âèêòîð Ïåðåñòóêèí. Áî-
þñü, îí íåïðàâ. Ýòî íå êîíêóðåíò
îáû÷íûì êâåñòàì, è äàæå íà
Shenmue èãðà ïîõîæà ëèøü îò÷àñòè.
Fahrenheit � èíòåðàêòèâíûé ôèëüì.
Èìåííî òîò æàíð, î êîòîðîì æóðíà-
ëèñòû óæå ñòîëüêî ëåò ðàññóæäàþò,
÷òî äàæå íå çàìåòèëè åãî ïîÿâëåíèÿ.
Â êîíñîëüíûõ RPG ôèëüìà íå íàìíî-
ãî ìåíüøå, íî â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó
ñþæåòíûìè ñöåíàìè ãåéìåð, ê ñîæà-
ëåíèþ, âûíóæäåí èãðàòü. Â Fahrenheit
îò êèíîøíîé êàìåðû íèêóäà íå äåòü-

ñÿ, çäåñü íå íóæíî óìåòü ìåòêî ñòðå-
ëÿòü, ëîâêî ïðûãàòü è âûáèðàòü â ìå-
íþ ïóíêò «àòàêà». Ëîãè÷åñêèå çàãàäêè
ðàñêàëûâàþòñÿ ñ ëåòó � ðàçðàáîò÷èêè
ïîäñîâûâàþò èõ ðåøåíèå ïðÿìî ïîä
íîñ. Âåäü çðèòåëåé ôèëüìà íåëüçÿ
îòäàâàòü íà ðàñòåðçàíèå ñêóêå.
Âñåì ëè ïîíðàâèëñÿ Fahrenheit? Ðàçó-
ìååòñÿ, íåò. Íî íåäîñòàòêè ñ ëèõâîé
êîìïåíñèðóþòñÿ äîñòîèíñòâàìè. Åñëè
ýòî âîîáùå íåäîñòàòêè. Àëåêñåé
«Megazoid» Ìàðòûíîâ, ñöåíàðèñò íåêî-
òîðûõ êîìèêñîâ ê àâòîðñêèì êîëîíêàì,
äåëèòñÿ ìíåíèåì: «Ó «Ôàðåíãåéòà»
ìíîãî ìèíóñîâ � íóäíûå ñòåëñ-ìèññèè,
íèêîìó íå íóæíàÿ ñêîðîñòíàÿ äîëáåæ-
êà ïî êíîïêàì, íåëåïûå ïîâîðîòû ñþ-

æåòà, íî îí äåéñòâèòåëüíî ïîõîæ íà
èíòåðàêòèâíûé ôèëüì, êîòîðûé íàì
òàê äàâíî óæå îáåùàëè, è ïîýòîìó ÿ
ïðîøåë åãî äî êîíöà». 
Íî «íóäíûå ñòåëñ-ìèññèè» � îòëè÷íàÿ
îòñûëêà ê Metal Gear Solid, ñêîðîñòíàÿ
äîëáåæêà ïî êíîïêàì � ðàñøèðåííàÿ
ñèñòåìà QTE èç Shenmue, à íåëåïûå
ïîâîðîòû ñþæåòà íàïîìèíàþò î Silent
Hill. Â êâàðòèðå óáèéöû ÿ íàøåë ýëåêò-
ðîãèòàðó, ïîäêëþ÷èë êîëîíêè è çàáðåí-
÷àë íà íåé ìåëîäèþ. È çíàåòå ÷òî? Ïî-
íÿë, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïîõîäÿ, ìèíóòíî-
ãî ðàçâëå÷åíèÿ ãåéìåðà ðàäè, ñîçäàëè
âïîëíå ïîëíîöåííûé êëîí Dance Dance
Revolution. Âåäü ïî÷òè âñå çäåøíèå
Quick Time Events èëè, êàê âûñêàçàëèñü
áû ðåöåíçåíòû èç «PC ÈÃÐ», àðêàäíûå
âñòàâêè, ïðåäëàãàþò ãåéìåðó êðóòèòü 
â îïðåäåëåííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
àíàëîãîâûå ðóêîÿòêè íà äæîéïàäå.
Ïðèìåíèòåëüíî ê ãèòàðå ýòî î÷åíü 
ïîõîæå íà óïðàâëåíèå â ParaPara
Paradise áåç ñïåöèàëüíûõ äàò÷èêîâ. 
Ñ ôèíàëüíûì àêêîðäîì ìåëîäèè
íàñòðîåíèå ãåðîÿ ïîäíÿëîñü íà äå-

ñÿòü ïóíêòîâ � ýòî âåñüìà âàæíî â
ìèðå Fahrenheit. Áàëàíñèðóÿ ìåæäó
æåñòîêîé äåïðåññèåé è îáû÷íûì
ïëîõèì íàñòðîåíèåì, îí ìîæåò âû-
æèòü. Íî ñòîèò ñêîðìèòü óáèéöå ïà-
ðó-òðîéêó ñåìåéíûõ ôîòîãðàôèé ñ
áåçâðåìåííî ïî÷èâøèìè ðîäñòâåí-
íèêàìè, äàòü ïî÷èòàòü ãàçåòû ñ
îïèñàíèåì õîäà ðàññëåäîâàíèÿ
ïðåñòóïëåíèÿ èëè, òåì ïà÷å, âêëþ-
÷èòü òåëåâèçîð, êàê äóøåâíîå åãî
ñîñòîÿíèå ðåçêî óõóäøàåòñÿ.
Âïëîòü äî ïîëíîãî ïðåêðàùåíèÿ
òðàíñëÿöèè ôèëüìà Fahrenheit.
Âïðî÷åì, äîñòàòî÷íî ùåëêíóòü
ïóëüòîì, ÷òîáû âåðíóòüñÿ â êîðíå-
âîå ìåíþ è ïðîäîëæèòü ïðîñìîòð 
ñ îäíîé èç ãëàâ.
ß ðåøèë îòïðàâèòüñÿ íà ñàìîå íà÷àëî
è çàÿâèë ãîðäî: «Íåò, ïîæàëóé, îáîé-
äóñü áåç ðåöåíçèè». «Õîðîøî, òîãäà 
ÿ ïîðó÷àþ òåáå âèäåî-îáçîð», � 
íå ðàñòåðÿëñÿ çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòî-
ðà. Ê ñîæàëåíèþ, â æèçíè ñâîáîäû
äåéñòâèé êóäà ìåíüøå, ÷åì â ñîâðå-
ìåííûõ èãðàõ.

FahrenheitÎÁÇÎÐ

Ìóçûêà è ãðàôèêà
Ñàóíäòðåê ááåçóïðå÷åí, ääëÿ
ïñèõîëîãè÷åñêîãî òòðèëëåðà
ïîäõîäèò èèäåàëüíî. ÍÍåóäè-
âèòåëüíî �� ííàä ííèì ððàáîòàë
êîìïîçèòîð ÀÀíæåëî ÁÁàäàëà-
ìåíòè, ððàíåå ïïëîòíî ññîòðóä-
íè÷àâøèé ññ ÄÄýâèäîì ËËèí-
÷åì ((«Ìàëõîëëàíä ääðàéâ» 
è ««Òâèí ÏÏèêñ»). ÊÊðîìå òòîãî,
â èèãðå ååñòü ííåìàëî êêîìïîçè-
öèé èèçâåñòíûõ ïïîï- èè ððîê-
ãðóïï. ÄÄëÿ èèõ ïïðîñëóøèâà-
íèÿ ììîæíî èèñïîëüçîâàòü ììó-
çûêàëüíûå ööåíòðû ââ êêâàðòè-
ðå ããëàâíîãî ããåðîÿ èè ääðóãèõ
ïîìåùåíèÿõ, ââñòðå÷àþùèå-
ñÿ ïïî õõîäó èèãðû. ÃÃðàôèêà ííå
ñòîëü ïïëîõà, êêàê ïïîêàçàëîñü
ìíîãèì ððåöåíçåíòàì ((îñî-
áåííî ååñëè ððå÷ü èèäåò îî ââåð-
ñèÿõ ääëÿ PPC èè XXbox), ííî ññëà-
áåå, ÷÷åì ììîæíî ááûëî îîæè-
äàòü îîò ««íîâîãî SShenmue».

ÃÃååééììïïëëååéé

Îäíîé ààíàëîãîâîé ððóêîÿòêîé õõîäèì ïïî êêîìíàòå, ââòîðîé �� ââûáèðàåì îîäèí èèç ââàðèàíòîâ
äåéñòâèé. ÏÏîñëåäíèå ïïîÿâëÿþòñÿ ââ ââåðõíåé ÷÷àñòè ýýêðàíà ââ ôôîðìàòå ««èêîíêà èè ññïîñîá ààêòèâà-
öèè». ÂÂ ððàçãîâîðàõ ååñòü ååùå ëëèíåéêà ââðåìåíè, êêîòîðîå îîòâîäèòñÿ ííà ïïðèíÿòèå ððåøåíèÿ.
Ñîáñòâåííî, ýýòî ïïî÷òè ââåñü èèíòåðôåéñ. ÅÅñòü ååùå èèíäèêàòîð ííàñòðîåíèÿ ããåðîÿ, ââ ííåêîòîðûõ ààð-
êàäíûõ ââñòàâêàõ ååñòü ëëèíåéêà ææèçíè. ÎÎáû÷íûå êêíîïêè ïïî÷òè ííå ïïðèìåíÿþòñÿ. ÍÍàïðèìåð, ÷÷òî-
áû îîòêðûòü ääâåðü, ññëåäóåò ïïîäîéòè êê ííåé ääîñòàòî÷íî ááëèçêî èè ààêòèâèðîâàòü ííóæíîå ääåéñòâèå.
Â ààðêàäíûõ ââñòàâêàõ ííà ýýêðàíå ïïîÿâëÿþòñÿ ääâà êêðóãà, ññèìâîëèçèðóþùèå ààíàëîãîâûå ððóêîÿòêè
è ÷÷åòûðå ííàïðàâëåíèÿ ääëÿ êêàæäîé. ÍÍåîáõîäèìî ññëåäîâàòü ïïîÿâëÿþùèìñÿ ïïîäñêàçêàì. ÑÑäåëà-
ëè ââñå ïïðàâèëüíî �� ããåðîé ññïðàâèòñÿ ññ ÷÷åì-ííèáóäü, ííåò �� ïïðîâàëèòñÿ. ÈÈíîãäà ððåçóëüòàò ïïîâëèÿ-
åò ëëèøü ííà ååãî ííàñòðîåíèå, ââ ääðóãèõ ññëó÷àÿõ ììîæåò ïïîñëåäîâàòü GGame OOver. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ! ÍÍÀÂÅÐÕÓ �� ÝÝËÅÌÅÍÒ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ.
ÈÊÎÍÊÀ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ ««ÂÑÒÀÒÜ ÑÑÎ ÑÑÊÀÌÅÉÊÈ».

ÎÑÌÎÒÐ ÌÌÅÑÒÀ ÏÏÐÎÈÑØÅÑÒÂÈß ÐÐÅÊÎÌÅÍÄÓÞ ÏÏÐÎÂÅÑÒÈ ÒÒÙÀ-
ÒÅËÜÍÎ, ÇÇÀÃËßÄÛÂÀß Â ÊÀÆÄÛÉ ÓÍÈÒÀÇ.

ÍÀ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÂÅÐßÒÜ ÏÏÎ×ÒÓ ÈÈ ÕÕÎÄÈÒÜ ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ. ÂÂ ÏÏÎ×ÒÅ �� ÑÑÏÀÌ
ÎÁ ÓÓÂÅËÈ×ÅÍÈÈ ÏÏÅÍÈÑÀ, ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÅ �� ÍÍÎÂÎÑÒÈ ÎÎ ÂÂÒÎÐÆÅÍÈÈ ÑÑØÀ ÂÂ ÏÏÀÊÈÑÒÀÍ.
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Ýòî èè ååñòü èèíòåðàêòèâíûé ôôèëüì,
êîòîðûé ííàì òòàê ääàâíî îîáåùàëè.





ÑÑóäüáà ñåðèàëà Rainbow Six �
ïîó÷èòåëüíàÿ èñòîðèÿ, êîòî-
ðàÿ ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæäà-

åò, ÷òî ê àäàïòàöèè âûñîêîêëàññíûõ
êîìïüþòåðíûõ èãð äëÿ êîíñîëåé íóæ-
íî ïîäõîäèòü î÷åíü îòâåòñòâåííî.
Ïðèñòàâî÷íûå âåðñèè ñïåöíàçîâñêîãî
ñèìóëÿòîðà Rainbow Six íèêîãäà íå
äîòÿãèâàëè äî êîìïüþòåðíîãî ïðàðî-
äèòåëÿ. È âîò, ñâåðøèëîñü: Rainbow
Six: Lockdown � ïåðâàÿ ñòðîãî êîí-
ñîëüíàÿ èãðà ñåðèàëà.
Âñïîìíèì, áëàãîäàðÿ ÷åìó Rainbow
Six äîáèëàñü ôåíîìåíàëüíîé ïîïóëÿð-
íîñòè, êîãäà ïåðâûå èãðû ñåðèè òîëü-

êî íà÷èíàëè âûõîäèòü íà PC. Âî-ïåð-
âûõ, ýòî íåïîâòîðèìûé ðåæèì òàêòè-
÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ. Ïåðåä íà÷à-
ëîì èãðû âû äîëæíû áûëè ïðîðàáî-
òàòü ïëàí îïåðàöèè, ïðîëîæèòü ìàðø-
ðóòû óäàðíûõ ãðóïï è ñêîîðäèíèðî-
âàòü èõ äåéñòâèÿ. Óñïåõ ïðåäïðèÿòèÿ
çàâèñåë, â ïåðâóþ î÷åðåäü, îò õîðî-
øåãî ïëàíà � ïîòîì âû ìîãëè è âîâñå
íå âûõîäèòü íà çàäàíèå, à ëèøü ñìîò-
ðåòü, êàê ñïåöíàçîâöû ïîä óïðàâëåíè-
åì AI âîïëîùàþò â æèçíü âàøè ðåøå-
íèÿ. Âòîðîå ñëàãàåìîå óñïåõà: áîãà-
òåéøàÿ ïîäáîðêà íàñòîÿùåãî îðóæèÿ
è îáîðóäîâàíèÿ. Ëþáûå âàðèàíòû êà-

ìóôëÿæà è áðîíåæèëåòîâ, äåñÿòêè íî-
âåéøèõ ñòâîëîâ, ñíàéïåðñêèå âèíòîâ-
êè è äàò÷èêè ñåðäöåáèåíèÿ � óìåëîå
èñïîëüçîâàíèå ÷óäåñ òåõíèêè ïîìîãà-
ëî ñâåñòè ê ìèíèìóìó ïîòåðè ñðåäè
ëè÷íîãî ñîñòàâà. ×òî èç ýòîãî îñòà-
ëîñü íà ïðèñòàâêàõ? Äà íè÷åãî.
Â êîìïüþòåðíîé Rainbow Six íå áûëî
ãëàâíîãî ãåðîÿ � âû ïðîñòî êîìàíäî-
âàëè îòðÿäîì ñïåöíàçà, è åñëè îäèí
èç ïîäîïå÷íûõ ïîëó÷àë ïóëþ, ìîæíî
áûëî áåç ïðîáëåì ïåðåñåëèòüñÿ â
äðóãîãî è ïðîäîëæèòü èãðó. Äåâèç
Lockdown � «This time it�s personal», 
òî åñòü, â âîëüíîì ïåðåâîäå, «Ïîðà
ïåðåõîäèòü íà ëè÷íîñòè». Ñîñòàâ êî-
ìàíäû îïðåäåëåí ðàç è íàâñåãäà,
ñïåöíàçîâöû ïî õîäó èãðû îáìåíèâà-
þòñÿ øóòî÷êàìè, è ê ôèíàëó êàìïà-
íèè âû áóäåòå çíàòü êàæäîãî òîâàðè-
ùà åñëè íå ïî èìåíè, òî â ëèöî óæ
òî÷íî. Äàæå äîðîãèå CG-ðîëèêè ñäå-
ëàíû òàê, ÷òîáû ëèøíèé ðàç ïîä÷åðê-
íóòü õàðàêòåðû ãåðîåâ, à âîâñå íå
ïðåëåñòè íîâîãî âèäà àâòîìàòè÷åñêî-
ãî îðóæèÿ. Ìèññèè â êàìïàíèè ïðàê-
òè÷åñêè íå ñâÿçàíû ìåæäó ñîáîé,
áðèôèíãè ñâåäåíû ê êîðîòåíüêèì
àíîíñàì � ÷òî è ãäå ñëó÷èëîñü, êîãî
âû âîçüìåòå íà çàäàíèå. Ïåðåä êàæ-
äîé îïåðàöèåé òîëüêî è ìîæíî, ÷òî
ïîäîáðàòü îñíîâíîå è äîïîëíèòåëü-
íîå îðóæèå è íóæíûå òèïû ãðàíàò. 
À äàëüøå âû îêàçûâàåòåñü â èãðå, è
òóò-òî âåñü «êîíñîëüíûé ñèìóëÿòîð
ñïåöíàçà» íà÷èíàåò òðåùàòü ïî øâàì.
Îñíîâíûõ ïðèêàçîâ âñåãî òðè � «èäè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red Storm Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rainbowsixgame.com

Tom Clancy�s 
Rainbow Six: Lockdown

Tom Clancy's Rainbow Six: LockdownÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øå áû ñåðèàë Rainbow Six îñòàâàëñÿ íà
PC. Òàì îò íåãî áîëüøå òîëêó áûëî.

Ïëþñû:
Îòëè÷íûå íåîáÿçàòåëüíûå ðåæèìû èãðû, âîçìîæíîñòü ñîâìåñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ 
íà ïàðó ñ äðóãîì ïîñðåäñòâîì split-screen.

Ìèíóñû:
Áåçûäåéíûé äèçàéí óðîâíåé, ïîñðåäñòâåííûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, 
ñðåäíåíüêàÿ ãðàôèêà, íåáîãàòûé âûáîð îðóæèÿ è óæàñíàÿ ãëàâíàÿ ìóçûêàëüíàÿ òåìà.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìíåíèå êîëëåãè 
Êðèñòàí ÐÐèä ññ ïïðåêðàñíî-
ãî èèãðîâîãî ññàéòà
Eurogamer.net ññîëèäàðåí 
ñ ííàìè: ««Îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ êêàìïàíèÿ ññòðàäà-
åò ññðàçó îîò ññòîëüêèõ
ðàññòðîéñòâ, ÷÷òî ññêàçàòü
«âûøå ññðåäíåãî» �� ççíà÷èò
ñäåëàòü èèãðå îîãðîìíûé
êîìïëèìåíò. ÑÑëûøèòå
òàì, ââ RRed SStorm? 
Ìû ââ òòàêîå èèãðàòü ííå ííà-
ìåðåíû; ììû ççíàåì, ââû
ñïîñîáíû ííà ááîëüøåå».

««ßß ääóóììààëë,, îîíí ííåå óóääààððèèòò ÷÷ååëëîîââååêêàà ââ îî÷÷êêààõõ......»»

Îäíà èèç ììåëêèõ îîñîáåííîñòåé LLockdown:
òåïåðü ííà ýýêðàí ññëîâíî ááû ííàëåïëåíà
ñïåöíàçîâñêàÿ ììàñêà. ÍÍàïðèìåð, ååñëè ââû
çàéäåòå ââ õõîëîäíîå ììåñòî �� ññòåêëî ïïîê-
ðîåòñÿ èèíååì, ååñëè ââûéäåòå ïïîä ääîæäü ��
ïî ççàáðàëó ïïîáåãóò êêàïëè. ÍÍó àà ååñëè îîñòà-
åòñÿ ììàëî ççäîðîâüÿ, îîáçîð ááóäóò ïïîðòèòü
âîò òòàêèå ññëåäû îîò ááàíäèòñêèõ ïïóëü.

ÇÀ×ÈÙÀÒÜ ÊÊÎÌÍÀÒÛ ÂÂÀØÀ ÊÊÎÌÀÍÄÀ ÓÓÌÅÅÒ ÏÏÎ
ÂÑÅÌ ÏÏÐÀÂÈËÀÌ, ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÈÊÀÆÈÒÅ: ÎÎÄÈÍ ËËÎ-
ÌÀÅÒ ÇÇÀÌÎÊ, ÄÄÐÓÃÎÉ ÊÊÈÄÀÅÒ ÃÃÐÀÍÀÒÓ, ÀÀ ÓÓÆ ÏÏÎ-
ÒÎÌ ÂÂÑÅ ÒÒÎËÏÎÉ ËËÎÌßÒÑß ÂÂÍÓÒÐÜ.

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÅ ÀÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÅ ÐÐÅÆÈÌÛ ÇÇÐÅ-
ÍÈß �� ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ. ÓÓÌÅËÎÅ ÈÈÕ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÄÄÀ-
ÅÒ ÂÂÀÌ ÎÎÃÐÎÌÍÎÅ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÎ ÍÍÀÄ ÂÂÐÀÃÎÌ.

Åñëè ááîéöû ëëó÷øåãî ââ ììèðå ññïåöïîäðàçäåëåíèÿ ííà÷èíàþò ççàñòðåâàòü ââ ññòåíàõ �� 
äîáðà ííå ææäè.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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òå òóäà-òî, ñòîéòå íà ìåñòå, ñëåäóéòå
çà ìíîé», ïðè÷åì îòäàòü èõ ìîæíî
òîëüêî âñåì òîâàðèùàì ñðàçó. Îòïðà-
âèòü, ñêàæåì, îäíîãî ðàçâåä÷èêà â áî-
êîâîé ïðîõîä íåëüçÿ ïî äâóì ïðè÷è-
íàì. Âî-ïåðâûõ, òàêîãî ïðèêàçà â èãðå
íåò, à âî-âòîðûõ � â èãðå íåò áîêîâûõ
ïðîõîäîâ. Êàæäîå çàäàíèå � ïðÿìàÿ
òðóáà îò ñòàðòà äî ôèíèøà. È åñëè
âàøà ìèññèÿ � îñâîáîäèòü çàëîæíè-
êîâ, ýòî çíà÷èò, ÷òî çàëîæíèêè áóäóò
ñòîÿòü ó ïîñëåäíåé ñòåíû â ïîñëåäíåé
êîìíàòå â êîíöå ïîñëåäíåãî êîðèäîðà.
Íåñêîëüêî çàäàíèé íà îäíîì óðîâíå
áûòü íå ìîæåò � âû âñåãäà èäåòå ïî
«ïðÿìîé êèøêå», óáèâàåòå âñåõ, êòî
âñòðåòèòñÿ, ïîêà ãîëîñ ñ áàçû íàêîíåö
íå ñêàæåò, ÷òî ìèññèÿ âûïîëíåíà.
Íåäîáðîå ïðåä÷óâñòâèå ïîñåùàåò èã-
ðàþùåãî, êîãäà íà ïåðâîì æå óðîâíå
îäèí èç íàïàðíèêîâ çàñòðåâàåò â ñòå-
íå. Ê ñåðåäèíå âòîðîé êàðòû âñå òî÷-

êè íàä «i» óæå ðàññòàâëåíû: òîâàðè-
ùè íå óìåþò ãðàìîòíî çàíèìàòü ïîçè-
öèþ è ïðèêðûâàòü äðóã äðóãà. Äà ÷åãî
óæ òàì � îíè è ñòðåëÿòü òîëêîì íå
îáó÷åíû. Íå ðàç âû óâèäèòå, êàê áðà-
âûé ñîëäàôîí áóäåò ïàëèòü â òåððî-
ðèñòà, ñòîÿùåãî áóêâàëüíî â íåñêîëü-
êèõ ìåòðàõ, � è áåçáîæíî ïðîìàõè-
âàòüñÿ. Ýòè òóãîäóìû óìóäðÿþòñÿ âû-
æèâàòü òîëüêî ïîòîìó, ÷òî èíòåëëåêò
ïðîòèâíèêîâ åùå íèæå: òåððîðèñòû
óìåþò áåãàòü ãóñüêîì ïî îäíîé ëèíèè,
ñòîÿòü è ñòðåëÿòü. È, êàæåòñÿ, âñå.
Äàâíî çàìå÷åíî, ÷òî äèçàéí çàñòàâîê
íà äâèæêå � ëàêìóñîâàÿ áóìàæêà, ïî
êîòîðîé ìîæíî ëåãêî îïðåäåëèòü êà-
÷åñòâî âñåé èãðû. Åñëè â çàñòàâêàõ
ïðàâèëüíî âûáðàí ðàêóðñ, ãðàìîòíî

ïîñòàâëåíî äâèæåíèå êàìåðû è ïîäï-
ðàâëåíà àíèìàöèÿ � òî è îò ñàìîé èã-
ðû ìîæíî æäàòü ÷óäåñ. Òàê âîò, çàñ-
òàâêè â Lockdown � íà óðîâíå «äâà
ìóæèêà âûáåãàþò èç-çà óãëà». À ïðå-
ëåñòè ãðàôèêè âèäíî óæå â ïåðâîì
óðîâíå, íà îãðîìíîé àâòîñòîÿíêå �
ñåðûé àñôàëüò, ñåðûå ðàçìûòûå ñòå-
íû, ñåðîå íåáî è ïÿòü àâòîìîáèëåé â
êàäðå. È ýòî âñå, íà ÷òî ñåé÷àñ ñïî-
ñîáíû â Red Storm? 
Âèäíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàëèñü
ïðåâðàòèòü Rainbow Six èç ñåðüåçíîãî
ñèìóëÿòîðà â ðàçâëåêàòåëüíûé øó-
òåð. Íåóäà÷íî. Ìîíîòîííûå ëèíåéíûå
óðîâíè îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé êàìïà-
íèè íà÷èíàþò âûçûâàòü çåâîòó óæå íà
èñõîäå ïåðâîãî ÷àñà èãðû. È âåäü

ñäåëàëè æå àâòîðû äåéñòâèòåëüíî èí-
òåðåñíûå íåîáÿçàòåëüíûå ðåæèìû èã-
ðû � íàïðèìåð, Infiltrator, â êîòîðîì
ëåãêî âîîðóæåííûé ñïåöíàçîâåö äîë-
æåí îáåçâðåæèâàòü êàìåðû íàáëþäå-
íèÿ, èëè Lone Rush, ãäå íà ïðîõîæäå-
íèå ìèññèè äàåòñÿ ïîëìèíóòû, à êàæ-
äûé óáèòûé òåððîðèñò ïðèáàâëÿåò ê
òàéìåðó ïÿòü ñåêóíä. Òóò ó èãðû îòê-
ðûâàåòñÿ âòîðîå äûõàíèå, ïðîéäåí-
íûå êàðòû ñíîâà ñòàíîâÿòñÿ èíòåðåñ-
íûìè, à êîíñîëüíûå Rainbow Six óæå
íå êàæóòñÿ òàêèìè ïëîõèìè. Ïî÷åìó
æå ýòèõ îòëè÷íûõ ðåæèìîâ íåò â îñ-
íîâíîé êàìïàíèè? Rainbow Six:
Lockdown çàñòðÿë íà ïîëïóòè îò ñèìó-
ëÿòîðà ê øóòåðó è íå ìîæåò óãîäèòü
ëþáèòåëÿì íè òîãî, íè äðóãîãî. 
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Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÎÐÎÉ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÃÃËÀÂÍÎÅ ÏÏÐÅÄÍÀÇ-
ÍÀ×ÅÍÈÅ ÌÌÀÑÊÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ �� ÑÑÊÐÛÂÀÒÜ
ÁÅÄÍÎÑÒÜ ÃÃÐÀÔÈÊÈ. ÑÑÊÀÆÅÒÅ, ÍÍÅ ÒÒÀÊ?

Â ÐÐÅÄÊÈÕ ««ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÈÕ» ÌÌÈÑÑÈßÕ
ÍÓÆÍÎ ÎÎÒÑÒÐÅËÈÂÀÒÜ ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ
Ñ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÛÃÎÄÍÎÉ ÂÂÛÑÎÒÛ.

ÂÀØÈ ÒÒÎÂÀÐÈÙÈ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊÈÅ ÓÓÌÍÛÅ, ÊÊÀÊ ÍÍÀ
ÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ. ××ÒÎÁÛ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÄÄÎÄÓÌÀËÑß ÏÏÐÈ-
ÑÅÑÒÜ ÇÇÀ ÓÓÊÐÛÒÈÅ �� ÒÒÀÊÎÅ ÁÁÛÂÀÅÒ ÊÊÐÀÉÍÅ ÐÐÅÄÊÎ.

Câåðøèëîñü: RRainbow SSix: LLockdown �� ïïåðâàÿ 
ñòðîãî êêîíñîëüíàÿ èèãðà ññåðèàëà.

SWAT: Global Strike Team 

Tom Clancy�s Rainbow Six 3: Raven Shield 

ÍÅ ÒÀÊ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎ, ÊÀÊ

ÍÅ ÒÀÊ ÂÅÑÅËÎ, ÊÀÊ
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ÌÌ àðêåòèíãîâàÿ ìîäåëü Ubisoft
ÿñíà: ôèðìà âûïóñêàåò íå
èãðû, íî ñåðèàëû. 

Ñ Brothers in Arms ñëó÷èëîñü òî æå,
÷òî ðàíüøå ïðîèçîøëî ñî Splinter
Cell, � âòîðàÿ ÷àñòü îêàçàëàñü ïîø-
ëûì äîïîëíåíèåì, èçäàííûì ñ åäèí-
ñòâåííîé öåëüþ: çàðàáîòàòü äåíüãè
íà òåõ, êîìó ïîíðàâèëàñü ïåðâàÿ èã-
ðà. È õîòÿ Brothers in Arms îñòàåòñÿ
îäíèì èç ëó÷øèõ âîåííûõ øóòåðîâ, 
òàêîå ïðîäîëæåíèå � ýòî, êàê ãîâî-
ðèòñÿ, ïîçîð äæóíãëåé.
Èçìåíåíèÿ? Èõ íåò. Âîîáùå. Ïðîòà-
ãîíèñò Earned in Blood � ñåðæàíò
Äæî Õàðòñîê ïî êëè÷êå «Ðûæèé»,
áûâøèé â Road to Hill 30 ãåðîåì âòî-
ðîãî ïëàíà. Ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè,
÷òî ýòî äàåò èì ïðàâî íàãëî èñïîëü-
çîâàòü òå æå ìîäåëè, òåõ æå ïåðñî-
íàæåé è äàæå òî÷íî òå æå çàñòàâêè,
÷òî áûëè è â ïåðâîé èãðå. Óðîâíè

íè÷óòü íå èçìåíèëèñü � êàê ðàíüøå
ìû áåãàëè ïî ïîëÿì è äåðåâåíüêàì,
òàê è òåïåðü áåãàåì ïî íèì. Ñèñòåìà
êîìàíäîâàíèÿ òîâàðèùàìè � òî÷íî
òàêàÿ æå, êàê â ïåðâîé ÷àñòè. 
Ìû ìîãëè áû ðàçìåñòèòü íà ýòîé
ñòðàíèöå ñêðèíøîòû ñ Road to Hill
30, è íèêòî áû íå çàìåòèë ïîäìåíû. 
Ïîæàëóé, ñàìîå ñåðüåçíîå èçìåíåíèå
èç òåõ, ÷òî àíîíñèðîâàëè ðàçðàáîò÷è-
êè, � âäðóã ïîÿâèâøèéñÿ ó âðàãîâ èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò. Íåìöû
äåéñòâèòåëüíî ìåíÿþò ïîçèöèè è ñòà-
ðàþòñÿ îáîéòè âàøè îòðÿäû ñ ôëàí-
ãîâ. Ïåðâàÿ ÷àñòü áûëà ïîõîæà íà
ñáîðíèê ãîëîâîëîìîê: âàì äàâàëàñü
ëèíèÿ îáîðîíû, è íóæíî áûëî ëèøü
íàéòè âåðíûé ñïîñîá åå ïðîðâàòü. 
Òåïåðü æå ëåãêîãî ïóòè ê ïîáåäå íåò �
çàðàíåå íå óãàäàåøü, êàê ïîâåäåò ñå-
áÿ ïðîòèâíèê â êàæäîì íîâîì áîþ.
Äëÿ áîðüáû ñ òàêèì ïîóìíåâøèì âðà-

ãîì íóæåí èíîé íàáîð òàêòè÷åñêèõ
ïðèåìîâ � íî èõ íåò. Ïîëîæåíèå óñó-
ãóáëÿåòñÿ åùå è äèçàéíîì êðîøå÷íûõ
óðîâíåé íå â ïîëüçó èãðîêà: âàì âñåã-
äà íóæíî àòàêîâàòü è ëåçòü íà ðîæîí,
à íåìöû (îáëàäàþùèå ÷èñëåííûì
ïðåâîñõîäñòâîì!) ñèäÿò íà óêðåïëåí-
íûõ ïîçèöèÿõ. Àïîôåîç: ÷èñòîå ïîëå,
ïåðåãîðîæåííîå ñòåíîé. 
Â ñòåíå � ïóëåìåòíîå ãíåçäî. Âàì
íóæíî èäòè íà øòóðì � ïðîñòèòå, êàê
â òàêèõ óñëîâèÿõ ìîæíî ïðîÿâèòü òàê-
òè÷åñêèé ãåíèé? ß ðàä áû ïðèêàçàòü
ñâîèì ñîëäàòàì ïðîïîëçòè íà ïóçå
âäîëü êðàÿ êàðòû � íî òàêîé êîìàíäû
íåò. Ðàä áû ïðèêàçàòü èì çàáðîñàòü
âðàãà ãðàíàòàìè � íåò òàêîé êîìàíäû.
Ðàä áû, ÷òîáû îíè âçÿëè ïàíöåðôàóñ-
òû è ðàçíåñëè ê ÷åðòÿì ñîáà÷üèì
ïðîêëÿòûå ôàøèñòñêèå òàíêè � íî è
òàêîé êîìàíäû íåò. È òîëüêî ìóëüòèï-
ëååð îñòàëñÿ òàêèì æå èíòåðåñíûì, 
à êàðò ñòàëî âäâîå áîëüøå.
Â áûëûå âðåìåíà íàáîð íîâûõ óðîâ-
íåé äëÿ ñòàðîé èãðû íàçûâàëñÿ äîïîë-
íåíèåì è ñòîèë ñóùèå êîïåéêè. Ubisoft
êëè÷åò Brothers in Arms ïðîäîëæåíèåì
è ïðîñèò çà íåãî ïÿòüäåñÿò äîëëàðîâ
ÑØÀ. Íå áóäåì ñïîðèòü, Brothers in
Arms � õîðîøàÿ èãðà, íî åñëè ìû çàõî-
òèì ïðîéòè åå åùå ðàç, ìû äîñòàíåì
çàïûëèâøèéñÿ äèñê ñ Road to Hill 30 
è ñäåëàåì ýòî áåñïëàòíî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: tactical FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Buka Entertaiment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.brothersinarmsgame.com

Brothers in Arms: 
Earned in Blood

Brothers in Arms: Earned in BloodÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Earned in Blood äâóåäèíà: ýòî îäíîâðåìåííî 
è îòëè÷íàÿ ñàìà ïî ñåáå èãðà, è ñîâåðøåííî
íåëåïûé ñèêâåë ê Road to Hill 30.

Ïëþñû:
Ïðàâäèâîå èçîáðàæåíèå ïåõîòíîãî áîÿ, äðàìàòè÷íîå ïîâåñòâîâàíèå, 
îáèëèå èñòîðè÷åñêèõ äîêóìåíòîâ è ôðîíòîâûõ ôîòîãðàôèé.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî èçìåíåíèé, ñòðåìèòåëüíî óñòàðåâàþùàÿ ãðàôèêà 
(â ïåðâóþ î÷åðåäü íà PC), íåäîñòàòîê ïðèêàçîâ.

6.5
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄààââààééòòåå-êêàà ïïîîîîððååìì!!

Â EEarned iin BBlood ááîéöû êêîììåíòèðóþò
ïðîèñõîäÿùåå òòàê ææå, êêàê èè ññîëäàòû CCall
of DDuty 22. ÐÐàçðàáîò÷èêè ããîâîðÿò, ÷÷òî ýýòî,
ìîë, ääåëàåò èèãðó ááîëåå ððåàëèñòè÷íîé. ÍÍà
ñàìîì ääåëå õõðåí ððåäüêè ííå ññëàùå �� ââû
âñå ððàâíî ððàíüøå óóâèäèòå êêðàñíûé ççíà-
÷îê ííàä ííîâûì îîòðÿäîì ííåìöåâ, ÷÷åì óóñ-
ëûøèòå ïïðåäóïðåæäåíèå.

ÅÑËÈ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÈÈÇ ÂÂÀØÈÕ ÒÒÎÂÀÐÈÙÅÉ ÏÏÎÃÈÁ
ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÌÌÈÑÑÈÈ, ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ÁÁÅÇ-
ÂÎÇÌÅÇÄÍÎ ÂÂÎÑÊÐÅÑÈÒÜ ÌÌÅÐÒÂÅÖÀ ÈÈËÈ 
ÍÀ×ÈÍÀÒÜ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÇÇÀÍÎÂÎ.

ÍÀÌ ÎÎÁÅÙÀËÈ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÁÁÎÈ, ÍÍÎ ÈÈÕ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÎÎÊÀÇÀËÎÑÜ ÏÏÐÈÑ-
ÊÎÐÁÍÎ ÌÌÀËÎ. ÄÄÀ ÈÈ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÝÝÒÈ ÁÁÈÒÂÛ ÑÑÀÌÈ ÂÂÈÄÈÒÅ ÊÊÀÊ.

Ýòî ííàçûâàåòñÿ ««ìû îî÷åíü õõîòåëè ââûïóñòèòü ííîâóþ BBrothers iin AArms 
äî ââûõîäà CCall oof DDuty 22».

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÏÎÆÀËÓÉ, ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÍÍÅÂÇÐÀ×ÍÛÕ
ÖÅÐÊÂÅÉ ÂÂ ÈÈÑÒÎÐÈÈ ÂÂÈÄÅÎÈÃÐ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Brothers in Arms: Road to Hill 30 

Call of Duty 2 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ





BB eat Down: Fists of Vengeance
äîëæåí áûë ñòàòü ÷åì-òî ñî-
âåðøåííî íîâûì â æàíðå.

Ñóäèòå ñàìè: ïÿòü ïåðñîíàæåé �
êàæäûé ñî ñâîèì ñòèëåì áîÿ è ëè÷-
íîé ñþæåòíîé ëèíèåé. Íå âèäàííàÿ
äîñåëå ñèñòåìà èäåíòèôèêàöèè ãå-
ðîÿ ïîëèöèåé è ïðåñòóïíûìè ãðóï-
ïèðîâêàìè. Äåñÿòêè âèäîâ îäåæäû
è àêñåññóàðîâ äëÿ êàæäîãî (!) ïåð-
ñîíàæà. Âîçìîæíîñòü ïðîêà÷èâàòü
õàðàêòåðèñòèêè è èçó÷àòü íîâûå
ïðèåìû. Öåëûé ãîðîä äëÿ èññëåäî-
âàíèÿ è îáùåíèÿ ñ NPC. Êàê æå ýòî
çàìàí÷èâî çâó÷èò! Íà ñëîâàõ.
À íà äåëå íå òàê óæ âñå è ðàäóæíî.
Äà, ó íàñ åñòü öåëûé ãîðîä äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ ìèññèé è ïðàçäíîøàòà-
íèÿ. Íî âîò áåäà � îí ñîñòîèò èç
âîñüìè íåáîëüøèõ ïóñòûííûõ ëîêà-
öèé, èç êîòîðûõ ìîæíî ïîïàñòü 
â íåñêîëüêî ñîâñåì óæ êðîøå÷íûõ.
Ïðèìåð: ðàéîí Downstreet ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ïåðåêðåñòîê èç äâóõ
«äîðîã» ìåòðîâ ïî äâàäöàòü äëèíîé,

åñòü äâåðè â áàð, ìàãàçèí è çàáðî-
øåííàÿ ñòàíöèÿ ìåòðî. È òàê � íà
êàæäîì óðîâíå. Íàçâàòü ýòî òîðæå-
ñòâî ìèíèìàëèçìà ãîðîäîì ÿçûê 
íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. 
Äàëåå � «èííîâàöèîííàÿ ñèñòåìà
ðàñïîçíàâàíèÿ». Çàêëþ÷àåòñÿ îíà
â òîì, ÷òî ìû âæèâàåìñÿ â ðîëü
ïðåñòóïíèêà, çà êîòîðûì îõîòÿòñÿ
êàê ïîëèöåéñêèå, òàê è ìåñòíûé
ìàôèîçíûé êàðòåëü. Ïîýòîìó ó íàñ
ñëåâà ââåðõó ýêðàíà åñòü äâà èíäè-
êàòîðà, êîòîðûå ïîêàçûâàþò â ïðî-
öåíòàõ, íàñêîëüêî ìû ïðèâëåêàåì
âíèìàíèå òåõ èëè äðóãèõ. Åñëè çíà-
÷îê âûäàñò ñîòíþ � ïðè ëþáîé
âñòðå÷å ñ âðàãîì ìû áóäåì îáÿçà-
íû âñòóïèòü â áîé. Äî ýòîé ðîêîâîé
îòìåòêè ìû ïðîéäåì ïî ñâîèì äå-
ëàì è áåç ðàçáîðîê. Ïîíèçèòü ïîêà-
çàòåëü ìîæíî ïóòåì ñìåíû îäåæ-
äû, ïðè÷åñêè, à òî è êðàéíèõ ìåð �
ïëàñòè÷åñêîé îïåðàöèè. Çâó÷èò õî-
ðîøî. Äà âîò è òóò åñòü çàãâîçäêà �
äàæå ñáèâ âñå äî íóëÿ, ñ÷åò÷èê íå

óãîìîíèòü, âåäü ëþáîå äåôèëå ïîä
íîñîì ïîëèöåéñêîãî èëè ÷ëåíà áàí-
äû «ïîäîãðåâàåò» ñòàòóñ íà äâà-
òðè ïðîöåíòà. Áðåä. Çàãóáèëè
èäåþ. À âåäü âîçìîæíîñòè ïî êàñ-
òîìèçàöèè ïåðñîíàæà ïîèñòèíå ãè-
ãàíòñêèå. Çäåñü äàæå îãðàíè÷åíèÿ
íà ïîë ïðè âûáîðå îäåæäû íåò! 
Õîòèòå îäåâàòü ìóæèêîâ â ÷óëêè,
þáêè è ñàëàòîâûå òîïèêè � âïåðåä,
ôëàã âàì â ðóêè, êîíñïèðàöèÿ îò-
ëè÷íàÿ! Äà òîëüêî âñå ðàâíî ÷åðåç
÷àñ-äâà îäåæäó ïðèäåòñÿ ñìåíèòü,
òàê êàê è îíà ïîïàäåò â ÷åðíûé
ñïèñîê ÷åðåñ÷óð ïîäîçðèòåëüíûõ
ãðîìèë...
Âîîáùå ãëàâíîå áîãàòñòâî ýòîé èã-
ðû � åå ïåðñîíàæè. Îíè ñòèëüíûå,
çàïîìèíàþùèåñÿ, äà è ïîëèãîíîâ
íà íèõ ÿâíî íå æàëåëè. Ïðè÷åì êàê
áû âû íè ãëóìèëèñü íàä ãàðäåðî-
áîì ñâîåãî ãåðîÿ, îí âñåãäà âûãëÿ-
äèò îòëè÷íî. Ñþæåòíûå ðîëèêè
ïðåêðàñíî ñðåæèññèðîâàíû, â êîè-
òî âåêè ñëåäèòü çà ñþæåòîì èíòå-
ðåñíî! Íî âîò ìèññèè, ýòîò ñàìûé
ñþæåò äâèãàþùèå, óæàñíî çàòÿíó-
òû. À ãîðîä ñëèøêîì ïóñòûííûé 
è íåêðàñèâûé, ÷òîáû ÷àñ çà ÷àñîì
óäåðæèâàòü çà èãðîé. Âîò è ïîëó÷à-
åòñÿ: õîòåëè êàê ëó÷øå, à ïîëó÷è-
ëîñü íè ðûáà íè ìÿñî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/beatdown

Beat Down: Fists of Vengeance

Beat Down: Fists of VengeanceÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êëàäåçü çàãóáëåííûõ èäåé. Åñëè áû ðàçðà-
áîò÷èêè íàïðÿãëèñü, âûøåë áû õèò, 
à òàê � î÷åðåäíîé ïðîõîäíîé ïðîåêò. Æàëü.

Ïëþñû:
Íåïëîõàÿ ñþæåòíàÿ çàâÿçêà, ïÿòü ñîâåðøåííî ðàçíûõ ïåðñîíàæåé äëÿ ïðîõîæäåíèÿ.
Ìîðå âîçìîæíîñòåé ïî êàñòîìèçàöèè.

Ìèíóñû:
Ìåðòâûå, ïóñòûå óëèöû, ñëèøêîì çàòÿíóòûå ìèññèè, 
îáùåå êà÷åñòâî ãðàôèêè íèæå ñðåäíåãî.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌûû ááààííääàà!!!!!!

Ïîìèìî èèçó÷åíèÿ ííîâûõ ïïðèåìîâ, ââ èèãðå
ìîæíî ññêîëîòèòü ññâîþ ááàíäó. ËËþáîãî ññèëü-
íîãî ââðàãà ((ïðåäâàðèòåëüíî êêàê ññëåäóåò ïïîêî-
ëîòèâ) ììîæíî ííå óóáèâàòü, àà ïïîïûòàòüñÿ ííà-
íÿòü ññåáå ââ êêîìàíäó. ÍÍî ââîò óó÷àñòâîâàòü ââ ññþ-
æåòíûõ ááîÿõ ññ ññèëüíûìè ááîññàìè òòàêèì ëëå-
ãèîíåðàì ââñå ððàâíî ííå ääàäóò, ïïîòîìó èè ïïîëü-
çû îîò ííèõ ííå òòàê ììíîãî, êêàê ïïîíà÷àëó êêàæåòñÿ.

ÑÀÌÛÉ ÊÊÐÓÒÎÉ ÈÈ ÆÆÅÑÒÊÈÉ ÒÒÓÒ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ
ÍÅÃÐ-ÃÃÐÎÌÈËÀ, ÀÀ ÒÒÈÏ ÏÏÎ ÊÊËÈ×ÊÅ RRAVEN...

ÃËÀÂÀ ÌÌÀÔÈÎÇÍÎÃÎ ÊÊËÀÍÀ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ
ÑÂÎÅÌÓ ÑÑÛÍÓ-ÎÎÒÑÒÓÏÍÈÊÓ, ÊÊÒÎ ÒÒÓÒ ÎÎÒÅÖ.

Æàíð bbeat�em uup ïïåðåæèâàåò ââ ýýòîì ããîäó ââòîðîå ððîæäåíèå. CCapcom 
òîæå ïïîïûòàëàñü ïïîéìàòü ççà õõâîñò óóäà÷ó. ÏÏîïûòêà, ããîâîðÿò, ííå ïïûòêà...

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Spikeout: Battle Street 

Mortal Kombat: Shaolin Monks 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

PLAYSTATION 2 XBOX





Ïîðîäà ùåíêà: King Ñharles Spaniel
Ïîë: Ì
Êëè÷êà: Dante
Õàðàêòåð: ýíåðãè÷íûé, ïîêëàäèñòûé 
Çíàåò êîìàíäû: Sidet! Na bok! Lezhat! Lapu!
Prygni! Hvost! Lapy vverh! Igrat!

Ñïîðòèâíûå óñïåõè: Ïåðâûå ìåñòà â
Beginner è Open Class íà ñîðåâíîâàíèÿõ ïî
ëîâëå òàðåëî÷åê, ïåðâîå ìåñòî â Beginner
Class çà ïîñëóøíîå âûïîëíåíèå êîìàíä.

×àñòî ñëûøèò: «Äà-à-à-à-àíòè÷êà!»

ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ññëëîîââ îî�� 
Íåò, ñïåðâà ÿ õîòåëà çàâåñòè âîâñå íå ñïà-
íèåëÿ. È ñïåöèàëüíî êóïèëà íàáîð  «×èõó-
àõóà è äðóçüÿìè», ÷òîáû âûäðåññèðîâàòü
îâ÷àðêó èëè áîêñåðà � ñîáàê, êîòîðûå âíó-
øàþò óâàæåíèå âìåñòî ñ÷àñòëèâîãî óìè-
ëåíèÿ. Ãðàöèîçíàÿ ëåâðåòêà � ýòî, êîíå÷-
íî, çäîðîâî, íî â èòîãå íå ïåñ îõðàíÿåò õî-
çÿèíà, à õîçÿèí � ïñà. Óâû, íà ñìîòðèíàõ â
ïèòîìíèêå ùåíêè îáåèõ ïîðîä íå âïå÷àò-
ëèëè � äèêèå ïîïàëèñü, õàðàêòåð íå ñàõàð.
Ðàäè øóòêè ðåøèëà ïîñìîòðåòü íà ñïàíèå-
ëåé � è íå ñìîãëà óñòîÿòü ïåðåä âèñÿ÷èìè
êóäðÿâûìè óøàìè, øèðîêèìè ëàïàìè è
áåøåíûì ùåíÿ÷üèì çàäîðîì. 

ÑÑîîââååòòûû ííàà÷÷èèííààþþùùèèìì
Â ïåðâûå äíè Äàíòå îòâðàòèòåëüíî ëîâèë
òàðåëî÷êè � òî ïîäîëãó îòêàçûâàëñÿ ïðèíî-
ñèòü èõ îáðàòíî, òî âîîáùå íå áåæàë çà èã-
ðóøêîé. Íî ñòîèëî íà òðåíèðîâêå â ïàðêå
îêàçàòüñÿ ïàðî÷êå âèðòóàëüíûõ ñîáàê, êîòî-
ðûå ïðîäåìîíñòðèðîâàëè âûñøèé êëàññ
ëîâëè, è Äàíòå áóêâàëüíî ïðåîáðàçèëñÿ!

Ïîðîäà ùåíêà: Labrador Retriever
Ïîë: Æ
Êëè÷êà: Rikku
Õàðàêòåð: ìèëàÿ è äîáðàÿ ñîáà÷êà, íî
óæàñíî ëåíèâàÿ.
Çíàåò êîìàíäû: Hozyain prishel! Na koleni!
Lapy vverh! Puzo vpravo! Levo rulya! Samba!

Ñïîðòèâíûå óñïåõè: Îòëè÷íî ëîâèò äèñê è
ïðèíîñèò õîçÿèíó, íî òîëüêî íà ñîðåâíîâà-
íèÿõ. Äîìà ïðåäïî÷èòàåò åãî îáíþõèâàòü,
ãðûçòü è òàñêàòü ïî ïîëó. Íàäî ïðèêðèêíóòü,
÷òîáû îáðàòèëà íà ìåíÿ âíèìàíèå. Òî÷íî
òàê æå âåäåò ñåáÿ è â ïàðêå, çàòî è äðóãèì
ñîáàêàì èãðàòü ñî ìíîé íå ïîçâîëÿåò. 

×àñòî ñëûøèò:
«Õîðîøàÿ äåâî÷êà, ëó÷øàÿ â ìèðå!»

ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ññëëîîââ îî��
«Ñîáàê» êðèòèêóþò çà òî, ÷òî ùåíêè íå ðàñ-
òóò,  äîâåäåíèå äî ìàêñèìóìà èõ íàâûêîâ è
êîëëåêöèîíèðîâàíèå âñåõ èíòåðåñíûõ àê-
ñåññóàðîâ ìîãóò áûòü çàâåðøåíû çà íåäå-
ëþ, à íîðìàëüíûé ìóëüòèïëååð îòñóòñòâóåò.
Íî Nintendogs � îòíþäü íå The Sims. Øàðì
â çàìå÷àòåëüíîé àíèìàöèè ùåíêîâ è èõ äî
óæàñà ïðàâäîïîäîáíîì ïîâåäåíèè. Ïðîñòîå
íàáëþäåíèå äîñòàâëÿåò íè ñ ÷åì íå ñðàâíè-
ìîå óäîâîëüñòâèå. Äîñòàòî÷íî êèíóòü ìîåé
Ðèêêó ñóõóþ âåòêó è ïîñìîòðåòü, êàê îíà
ñíà÷àëà ëàåò íà íåçíàêîìûé ïðåäìåò, ïîòîì
óñïîêàèâàåòñÿ è îñòîðîæíî ïîäêðàäûâàåòñÿ
ê íåìó, ãîòîâàÿ â ëþáóþ ñåêóíäó îòïðûã-
íóòü, åñëè ïî÷óåò îïàñíîñòü� Áëàãîäàðÿ
òîìó, ÷òî Nintendogs ñîçäàíà äëÿ ïîðòàòèâ-
íîé êîíñîëè, ñâîþ ñîáàêó ìîæíî âñåãäà
äåðæàòü ïðè ñåáå, äóðà÷èòüñÿ ñ íåé â âàãîíå
ìåòðî, îòäàâàòü êîìàíäû ãîëîñîì íà ðàáî-
÷åì ìåñòå è ó÷èòü ëîâèòü äèñê, ïîêà îôèöè-
àíò íåñåò îïîñòûëåâøèé áèçíåñ-ëàí÷.

ÑÑîîââååòòûû ííàà÷÷èèííààþþùùèèìì
Ïðåæäå ÷åì ó÷èòü ñîáàêó êîìàíäàì, ïðèäó-
ìàéòå îáùóþ èäåþ. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü
áàíàëüíûå «ëàïó», «ñèäåòü» è «ëåæàòü», íî
ãîðàçäî èíòåðåñíåå ïðîÿâèòü îðèãèíàëü-
íîñòü. Ãëàâíîå, ÷òîáû êîìàíäû íå äèññîíè-
ðîâàëè äðóã ñ äðóãîì � ó ìåíÿ ãðîçíîå «íà
êîëåíè!» ïîíà÷àëó ïðîäîëæàëîñü íåéòðàëü-
íûì «ëåæàòü!», è ýòî çâó÷àëî ñòðàííî.Ni
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Íàòàëüÿ Îäèíöîâà

Êîíñòàíòèí «Wren» ÃîâîðóíÄàíòå

Ðèêêó



Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÌÅÆÄÓ ÏÐÎØËÛÌ È ÁÓÄÓÙÈÌ

Íà ñàìîì äåëå, èäåÿ Nintendogs îòíþäü íå
íîâà: ïîïûòêàì ñîçäàòü «öèôðîâîãî ïè-
òîìöà» ëåò, ïîæàëóé, ñòîëüêî æå, ñêîëüêî
è êîìïüþòåðíûì èãðàì (è ýòî òîëüêî åñëè
íå âñïîìèíàòü ïðî ìå÷òû ÷åëîâåêà î äî-
ìàøíèõ ðîáîòàõ è ñîáà÷êàõ Aibo). Ìíîãèå
çíàþò òàìàãî÷è è ñåðèþ Creatures, êòî-òî
äàæå èãðàë â äðåìó÷åé äðåâíîñòè â òàêèå
÷óäåñà PC, êàê Dogz èëè Catz îò Mindscape
(1995-2005 ãã., âñåãî âûøëî ïî ïÿòü ÷àñ-
òåé ýòîãî áåçóìèÿ, â ýòîì ãîäó ïîä ýãèäîé
Ubisoft â ÑØÀ áûëà èçäàíà êîìïèëÿöèÿ,
íàçâàííàÿ Petz); êñòàòè, Dogz â 1999 ãîäó
äàæå óìóäðèëèñü ïîðòèðîâàòü íà 8-áèò-
íûé Game Boy Color. Âñå óïîìÿíóòûå ïðî-
äóêòû áûëè ñóãóáî íèøåâûìè è øèðîêîé
ñëàâû íå ñíèñêàëè. Òàê ïî÷åìó æå «Íèí-
òåíäîñîáàêè» ïðîäàþòñÿ ìèëëèîííûìè
òèðàæàìè ïî âñåìó ìèðó? Îòâåò ïðîñò:
äâà ýêðàíà, ìèêðîôîí, ñòèëóñ è ïðîïàñòü
îáàÿíèÿ. Êàðìàííûå ñîáà÷êè îæèëè è ñâå-
ëè ñ óìà âåñü ìèð. Ãîòîâüòåñü � óæå ïîøëà
âîëíà ðèìåéêîâ è ïîäðàæàíèé: áóêâàëüíî
âîò-âîò ïîÿâÿòñÿ íà Game Boy Advance òå
ñàìûå Dogz îò Ubisoft, à â ïèêó èì O3 En-
tertainment ïîä èìåíåì Pocket Dogs èç-
äàñò â ÑØÀ ïðîøëîãîäíþþ Poke-Inu:
Pocket Dogs îò Agatsuma Entertainment.
Ìåëî÷îâêà, êîíå÷íî, íî ïðîöåññ ïîøåë.

Ïîðîäà ùåíêà: Shih Tzu
Ïîë: Æ
Êëè÷êà: Yoshimitsu 
Õàðàêòåð: kawaii! 
Çíàåò êîìàíäû: sit down, shake, sieg heil

Ñïîðòèâíûå óñïåõè: äëèííàÿ ñèíóñîèäà
ïîáåä è ïîðàæåíèé.

×àñòî ñëûøèò:
«Íó ÷òî æ òû, çàðàçà, äåëàåøü?!» 

ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ññëëîîââ îî��
Íî÷åâàë îäíàæäû â ãîñòÿõ ó äåâóøêè. Êîã-
äà ê ÷åòûðåì óòðà ïîâåäåíèå íåóãîìîííî-
ãî ïñà, çàïåðòîãî â ñîñåäíåé êîìíàòå, ñòà-
ëî ñîâñåì íåâûíîñèìûì, ðåøèë äëÿ ñåáÿ,
÷òî íåïðåìåííî â «Íèíòåíäîñîáàêàõ» âîñ-
ïèòàþ íåãîäÿÿ-ïèí÷åðà ñî âñåé ñòðî-
ãîñòüþ. Êóïèë ñåáå, ïðàâäà, âåðñèþ ñ òàê-
ñîé � òàê ÷òî åñëè íå íàéäó âëàäåëüöà
ëàáðàäîðîâñêîãî êîìïëåêòà ñ óæå çàâå-
äåííûì ïèí÷åðîì, ïðèäåòñÿ êîïèòü Trainer
Points. Ïîêà ÷òî òðåíèðóþñü íà øè-òöó, à
ñëàäêóþ ìåñòü îñòàâèë íà äåñåðò.

ÑÑîîââååòòûû ííàà÷÷èèííààþþùùèèìì
Íå çàáûâàéòå ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü ìèêðîôîíà! Ó÷èòü íîâûì êîìàíäàì
ùåíÿò ñòîèò èñêëþ÷èòåëüíî äîìà, ïðè
ìàêñèìàëüíîé òèøèíå; êîãäà õâàñòàåøüñÿ
ïåðåä çíàêîìûìè ñâîèìè òðåíåðñêèìè
äîñòèæåíèÿìè, îò ïîñòîðîííèõ øóìîâ îã-
ðàäèòüñÿ ñëîæíî.

Ïîðîäû ùåíêîâ: Schnauzer è Shiba Inu
Ïîë: Æ+Æ
Êëè÷êè: Kolbasa, Hryu 
Õàðàêòåðû: 
Çíàþò êîìàíäû (èçáðàííîå): Kuvirok, Lapu,
Hvost, Chihnut�, Zhopa!, Stoika, Zhivotik, Yula

Ñïîðòèâíûå óñïåõè: Äîáðàëèñü äî Cham-
pionship âî âñåõ äèñöèïëèíàõ, êðîìå Obe-
dience (âñå-òàêè, çàíèìàòüñÿ íàäî áîëü-
øå). Ïî Agility Êîëáàñà äàæå îòõâàòèëà
$500 è ñåðåáðÿíûé êóáîê çà âòîðîå ìåñòî.
Ñäåëàëè íà ýòè äåíüãè ðåìîíò, êóïèëè åäû...

×àñòî ñëûøàò:
«Íó íå òåáÿ ÿ çîâó, íå òåáÿ! Êàê æå âàñ ìíîãî...»

ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ññëëîîââ îî��
Çàâåñòè ñîáà÷åíöèþ � ýòî ðàáñòâî ïî÷èùå
Ragnarok Online! Òàì õîòü ïåðåðûâ óñòðî-
èòü ìîæíî, äà è áðîñèòü, åæåëè ÷òî, íå
æàëêî. À âîò óìîðèòü ãîëîäîì èëè âûã-
íàòü ùåíêà � íà òàêîå òîëüêî ñàäþãà Âî-
ðîí ñïîñîáåí. À ÿ óæå ñåðäöåì ïðèêèïåë.

ÑÑîîââååòòûû ííàà÷÷èèííààþþùùèèìì
Âñòðå÷àÿñü íà ïðîãóëêå ñ ñîñåäñêèìè ùåí-
êàìè, ñëåäèòå, íðàâÿòñÿ îíè âàøåìó ïè-
òîìöó èëè íåò � îò ýòîãî íàïðÿìóþ çàâèñèò
íàñòðîåíèå ùåíêà. Âåñåëûé è ðàäîñòíûé,
îí áóäåò íàõîäèòü ïîäàðêè  ïî ïóòè äîìîé,
à ðàçäðàæåííûé è óñòàâøèé � ëèøü ìóñîð
è îáúåäêè. Êîïèòå òðåíåðñêèå î÷êè � ýòî
ëó÷øèé ñïîñîá îòêðûòü íîâûå ïîðîäû.

Ïîðîäà ùåíêà: Siberian Husky
Ïîë: Æ
Êëè÷êà: Lilith
Õàðàêòåð: ñëèøêîì èãðèâûé
Çíàëà êîìàíäû: Hvost, Sidet'.

Ñïîðòèâíûå óñïåõè: äîøëè äî Master Cup
â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî ëîâëå ôðècáè.

×àñòî ñëûøàëà:
«Äà õâàòèò óæå âåðòåòüñÿ!»

ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ññëëîîââ îî��
Âñå õîðîøî â âèðòóàëüíîì ùåíêå ïåðâóþ
íåäåëþ. Îí áåãàåò, èãðàåò, êèäàåòñÿ íà ýê-
ðàí. Åãî íóæíî êîðìèòü, ïîèòü, ìûòü è ïû-
òàòüñÿ íàó÷èòü ðàñïîçíàâàòü âàø ãîëîñ. À
çàòåì� çàòåì íàñòóïàåò ñêóêà. Ñëèøêîì
ýòî èäåàëüíûé ùåíîê. Åãî ìîæíî íå êîð-
ìèòü òðè äíÿ, à îí âñå ðàâíî áóäåò ïûòàòü-
ñÿ ñ âàìè èãðàòü. Îí íå óìèðàåò, íå âçðîñ-
ëååò è íå ãàäèò ó âàñ íà êîâðå. Îí íå çëèò-
ñÿ, íå îáèæàåòñÿ è íå ñìååò óêóñèòü. Ñëèø-
êîì ìàëî ðàçíîîáðàçèÿ. Îñîáåííî ðàññòðî-
èë Wi-Fi ðåæèì, ñîçäàííûé òîëüêî äëÿ îá-
ìåíà ïðåäìåòàìè è ïîðîäàìè ùåíêîâ.

ÑÑîîââååòò ííàà÷÷èèííààþþùùèèìì
×àùå ãóëÿéòå, âñå ñàìûå ïðèêîëüíûå
ïðåäìåòû ïðîñòî âàëÿþòñÿ íà óëèöå. Ñà-
ìûé ïðîñòîé ñïîñîá çàðàáîòàòü äåíåã, åñ-
ëè ó âàñ ëàéêà, � ó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíîâà-
íèÿõ ñ ôðèñáè, òàðåëêó îíà ëîâèò íà óðà.
Ãëàâíîå � ïîäàëüøå êèäàéòå, òàê ïîëó÷èòå
áîëüøå î÷êîâ. Íî ñíà÷àëà âñå æå ñòîèò
ïîòðåíèðîâàòüñÿ â ïàðêå.

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé

Éîñèìèöó

Õðþ

Ëèëèò

Êîëáàñà



««ÌÌ àìà! Ìàìî÷êà! Íó äà-
âàé ùåíî÷êà êóïèì! ß
áóäó çà íèì óõàæèâàòü,

÷åñòíî-÷åñòíî! Ãóëÿòü, êîðìèòü! Íó
äàâàé êóïèì, ÿ óæå áîëüøàÿ, ÿ âñå
ñìîãó ñàìà!». Òàê èëè ïî÷òè òàê ïðî-
áèðàþòñÿ äðóçüÿ ÷åëîâåêà â òåñíûå
êâàðòèðêè ñàìûõ îáû÷íûõ ñåìåé.
Ðîäèòåëè ïðîñòî ñäàþòñÿ â ïëåí
ñîáñòâåííûì äåòÿì ñ òàêèìè èñêðåí-
íèìè ãëàçàìè. Ïåðâûå ïàðó íåäåëü
÷àäî ÷åñòíî çàñûïàåò ñ ïîâîäêîì â
ðó÷îíêàõ, âñêàêèâàåò íè ñâåò íè çà-
ðÿ, áåçðîïîòíî âûòèðàåò ëóæè� Ïî-
òîì ãðóç âçÿòûõ îáÿçàòåëüñòâ íà÷è-
íàåò òÿãîòèòü, è âçðîñëåþùèé ùåíîê
ïëàâíî ïåðåõîäèò íà ïîïå÷åíèå ðî-
äèòåëÿì. Çíàêîìî? À òî!
Âèðòóàëüíàÿ ñîáàêà � òî÷íî òàêàÿ
æå. Âîâðåìÿ êîðìèòü, âûãóëèâàòü,
óäåëÿòü âíèìàíèå� Õîðîøàÿ, ìåæäó
ïðî÷èì, òðåíèðîâêà. Íàñêó÷èò âîçíÿ
ñî ùåíêîì èëè íåò? Êóïèòå
Nintendogs � ïîéìåòå ñàìè. Âåäü ýòî
íå èãðà, ýòî ïðîñòîé ùåíîê � âðîäå
ðîáîñîáàêè, î êîòîðîé òàê ìå÷òàåò
Âðåí. Îí ñàìîäîñòàòî÷åí è èñêëþ÷è-
òåëüíî ýãîöåíòðè÷åí. Âñå, ÷òî òîëüêî
åñòü â Nintendogs � ñàì ùåíîê è íå-
îáõîäèìûå åìó âåùè. Âñå, êðîìå
âàñ. È íå ïðàâû òå, êòî äóìàåò, ÷òî
ýòî òàêàÿ èãðà, â êîòîðîé íóæíî ðó-
êîâîäèòü ñâîèì ïîäîïå÷íûì, «èãðàòü
â íåãî» � óæ ñêîðåå, ýòî îí âàìè ðó-
êîâîäèò. Ëîõìàòûé (èëè ãëàäêîøåð-
ñòíûé) äðóã æèâåò ñâîåé æèçíüþ è
âòÿãèâàåò â ýòó æèçíü âàñ. Îí âåëè-
êîëåïíî àíèìèðîâàí, îí ïîñêóëèâàåò

è ëàåò, íîñèòñÿ ïî äîìó è ñïèò, ïðå-
áûâàåò â íàñòðîåíèè è íåò. Îí íàñ-
òîëüêî æèâîé, ÷òî ñàìîãî åãî ïðèñóò-
ñòâèÿ äîñòàòî÷íî, ÷òîáû îêóïèòü
êàæäóþ êîïåéêó, ïîòðà÷åííóþ íà DS!
Ñîâåðøåííî äàëåêèå îò âèäåîèãð
ëþäè ïðîñòî íå ìîãóò ïðîéòè ìèìî
âàñ ñ êàìåííûì ëèöîì, åñëè âû èã-
ðàåòå ñî ñâîèì ùåíêîì. Â ïåðâûå
äíè âîêðóã ñ÷àñòëèâûõ õîçÿåâ ñîáè-
ðàëèñü íå òîëüêî ÷ëåíû ðåäàêöèè �
âñå, êòî èìåë íåîñòîðîæíîñòü ïðèá-
ëèçèòüñÿ íà ðàññòîÿíèå íåñêîëüêèõ
ìåòðîâ, òîëïèëèñü âîêðóã. Nintendogs
íå ïîõîæà íà The Sims, õîòÿ è èìååò
ñ íåþ ìíîãî îáùåãî. Âû çäåñü íå
áîã, íå âûñøèé ðàçóì, íå «ãîëîñ â
ãîëîâå» � âû õîçÿèí. Ðîáèíçîí, ïðè-
ðó÷èâøèé Ïÿòíèöó. Òàìàãî÷è äëÿ
âçðîñëûõ. Ñîáàêà-ïåðñîêîì.
Âïå÷àòëåíèå ïîðòÿò äâå ïðîáëåìû.
Ïåðâàÿ ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñòðàííîé:
ùåíîê ñëèøêîì èäåàëåí! «Êàêàÿ æå
ýòî ïðîáëåìà? � óäèâèòñÿ ÷èòàòåëü. �
Ðàçâå íå ê ýòîìó íåóñûïíî ñòðåìèò-
ñÿ ÷åëîâå÷åñòâî?». Óâû, íå ê ýòîìó.
Âàø ùåíîê íèêîãäà íå âûðàñòåò, íè-
êîãäà íå öàïíåò çà ïàëåö, íèêîãäà íå
íàãàäèò äîìà è âñåãäà ðàäîñòíî âû-
áåæèò ñ âàìè ïîèãðàòü, äàæå åñëè âû
ìîðèòå åãî ãîëîäîì, à â÷åðà âåñü
äåíü íå äàâàëè ïèòü è òàñêàëè çà
õâîñò. Êàêèì áû íè áûë åãî õàðàê-
òåð, îí âñå ðàâíî íàó÷èòñÿ âñåìó,
÷òî âû îò íåãî õîòèòå. Ýòî íå ïëîõî
ñàìî ïî ñåáå (õîòÿ èçâåñòíî, ÷òî èäå-
àëüíîå ëèøü íðàâèòñÿ, à ïîëþáèòü
âîçìîæíî òîëüêî òî, ÷òî íå ïðåòåí-

äóåò íà ëàâðû àáñîëþòà), íî ñïîñîá-
íî áûñòðî íàñêó÷èòü. Èäåàë íåëüçÿ
ðàçíîîáðàçèòü, îí ñàìîäîñòàòî÷åí.
Èäåàë íå ìîæåò çàáîëåòü. Èäåàë
îäèíàêîâ äëÿ âñåõ. Ñôåðè÷åñêàÿ ñî-
áàêà â âàêóóìå? Ñêîðåå, æèçíü â
ñòåêëÿííîé áàíêå: âèäèøü âåñü ìèð,
à ïðîòÿíåøü ðóêó � îäíè ëèøü ñòå-
íû. Ñîáñòâåííî, âîò îíà, âòîðàÿ
ïðîáëåìà � ñëàáàÿ èíòåðàêòèâíîñòü.
Ó ìåíÿ äâå ñîáàêè, íî âûãóëèâàòü èõ
ïðèõîäèòñÿ ïî î÷åðåäè. Ðâàíóòü â
ëåñ íà îõîòó, ñàìî ñîáîé, íåëüçÿ. Ïî
ïðàâäå, âñåõ âàðèàíòîâ íå òàê-òî è
ìíîãî: èãðàòü ñ ñîáàêîé äîìà, âûòà-
ùèòü åå íà ïðîãóëêó (íåò òóò ãîðîäà,
åñòü íåêèé «äèíàìè÷íûé ðàéîí», â
êîòîðîì îäíè è òå æå îáúåêòû ïðîñ-
òî ìåíÿþòñÿ ìåñòàìè, êàê îòäåëû â
ÖÓÌå), ïîó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíîâà-
íèÿõ� Åñëè ãðóáî, òî ýòî è âñå. Äâà
àêñåññóàðà îäíîâðåìåííî íà ùåíêà
íàäåòü íåëüçÿ, çàïàñ ðåïëèê íåìíî-
ãî÷èñëåííûõ ýëåêòðîííûõ ëþäåé ñêó-
äåí, ìåðòâûé ãîðîä � íå áîëåå ÷åì
ôîí, à õâàëåíûé Bark Mode íà äåëå
îêàçàëñÿ áàíàëüíûì «îáìåííèêîì»
ïðåäìåòîâ ñ âîçìîæíîñòüþ ïîèãðàòü
ñ ÷óæèì ïèòîìöåì. È ëàäíî áû

ÊÎÐÌÈÒÜ ÄÄÂÓÕ ÙÙÅÍÊÎÂ �� ÝÝÊÎÍÎÌÈ×ÅÑÊÈ ÓÓÄÎÁÍÅÅ,
×ÅÌ ÎÎÄÍÎÃÎ. ÄÄÀ ÈÈ ËËÈØÍÅÉ ÌÌÈÑÊÈ ÍÍÅ ÏÏÎÍÀÄÎÁÈÒÑß.

ËÀÌÏÎ×ÊÀ ÑÑÏÐÀÂÀ ÂÂÂÅÐÕÓ ÑÑÈÃÍÀËÈÇÈÐÓÅÒ
Î ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÄÄÀÍÍÛÉ ÒÒÐÞÊ ÌÌÈÑÒÈ ÌÌÎÆÅÒ
ÂÛÓ×ÈÒÜÑß ÄÄÅËÀÒÜ ÏÏÎ ÊÊÎÌÀÍÄÅ.

ÕÎÐÎØÅÃÎ ÕÕÎÇßÈÍÀ ÁÁËÀÃÎÄÀÐÍÛÉ ÏÏÈÒÎ-
ÌÅÖ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÀÉÄÅÒ ××ÅÌ ÏÏÎÐÀÄÎÂÀÒÜ.

ÏÎ×ÀÙÅ ËËÀÑÊÀÉÒÅ ÑÑÂÎÅÃÎ ÏÏÈÒÎÌÖÀ,
ÍÅ ÄÄÀÂÀÉÒÅ ÅÅÌÓ ÇÇÀÑÊÓ×ÀÒÜ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendogs.com

Nintendogs

Nintendogs ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ïîòðÿñàþùàÿ àíèìàöèÿ, ïðàâäîïîäîáíûé çâóê, îðèãèíàëüíàÿ èäåÿ. Óìèëåíèå è
ëþáîâü. Ùåíêè âîñïðèíèìàþòñÿ «íàñòîÿùèìè» ñ ïåðâîé æå ìèíóòû.

Ìèíóñû:
Ìèíèìàëüíàÿ èíòåðàêòèâíîñòü, îòñóòñòâèå âíÿòíûõ öåëåé, ñëàáàÿ ìîòèâàöèÿ, íèêóäà
íå ãîäíûé ðåæèì âñòðå÷ ñ äðóãèìè âëàäåëüöàìè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Îíè óóæå ççäåñü. ÎÎíè ññðåäè ííàñ. ÎÎíè ííàñòîé÷èâû. ÎÎò ííèõ ííå ññêðûòüñÿ. 
Ïîêà ââû ÷÷èòàåòå ýýòè ññòðîêè, ííèíòåíäîñîáàêè ççàâîåâûâàþò ííàø ììèð.

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

âñå, ÷òî áûëî ðàíüøå

æèâàÿ ñîáàêà ñ íàñòîÿùèì õâîñòîì

ÍÅ ÒÎ ÆÅ ÑÀÌÎÅ, ×ÒÎ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áåññïîðíî, ñàìûé çàìåòíûé, íî è êðàéíå
ïðîòèâîðå÷èâûé ïðîäóêò. Íèíòåíäîñîáàêè �
ñîâðåìåííîå ÷óäî, ìèëåéøèå ñóùåñòâà, î÷à-
ðîâàòåëüíûå è ïî-íàñòîÿùåìó  «æèâûå»!
Íî, ê ñîæàëåíèþ, åñòü ìíîæåñòâî «íî».

8.5
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(íåëüçÿ æå ïðîñèòü âñå è ñðàçó), êà-
áû íå îãðîìíîå ìíîæåñòâî âïîëíå
ðåàëèçóåìûõ èäåé, êîòîðûå âàì áåç
òðóäà è ïîäãîòîâêè ïðåäëîæèò ëþáîé
âëàäåëåö Íèíòåíäîùåíêà, � ñïîñîáû
îæèâèòü èãðîâîé ìèð, óêðåïèòü ýô-
ôåêò ïðèñóòñòâèÿ â íåì, ñäåëàòü ñî-
áàê åùå áîëåå íàñòîÿùèìè áóêâàëü-
íî âàëÿþòñÿ ïîä íîãàìè! Ìû î÷åíü

æäåì ïðîäîëæåíèÿ, ñëûøèòå, ãîñïî-
äà ðàçðàáîò÷èêè?
Â îáùåì, ïðè áîëüøîì æåëàíèè ìîæ-
íî áåç âñÿêîãî òðóäà íàïèñàòü (àáñî-
ëþòíî ïðàâäèâóþ) ðàçãðîìíóþ ðåöåí-
çèþ ñ ìèíèìàëüíîé îöåíêîé è êèëî-
ìåòðîâûì ñïèñêîì «ìèíóñîâ». Íî �
íåëüçÿ íè â êîåì ñëó÷àå. Ïîòîìó ÷òî
â ñâîþ ñîáàêó âåðèøü. Îíà æèâàÿ.

Îíà èãðàåò. Îíà õî÷åò ïèòü. Åå ëþ-
áèøü, ê íåé ïðèâÿçûâàåøüñÿ. È ýòó
ìàãèþ íå â ñîñòîÿíèè ðàçðóøèòü äà-
æå áðþçæàíèå Âîðîíà, êîòîðûé, ïî
åãî æå ñîáñòâåííûì ñëîâàì, âñþ íå-
äåëþ âîñòîðæåííî ëàñêàë ýêðàí ðå-
äàêöèîííîé Nintendo DS è ðàçãîâàðè-
âàë ñ «íåíàñòîÿùåé» ëàéêîé Ëèëèò. 
À óæ åñëè ñòîëü ïðåäàííûé ïîêëîí-

íèê ãîíî÷íûõ èãð è ãðàôè÷åñêèõ âû-
ñîò öåëûõ ñåìü äíåé
(168 ÷àñîâ!) ïîëó÷àë
óäîâîëüñòâèå îò
«ðàñêëàäíîãî
êèðïè÷à», òî,
ïàðäîí, ïðî-
åêò óäàëñÿ
íà ñëàâó! 

Âîïðîñû íåîôèòà
Òîâàðèù Çîíòèê, òàê ìíîãî ãîâîðèâøèé î
ñâîåé áóäóùåé ñîáàêå, íàñëóøàâøèñü òî-
âàðèùà Âîðîíà, âäðóã çàñîìíåâàëñÿ � à
äëÿ íåãî ëè ýòî ðàçâëå÷åíèå? Âêîíåö èç-
ìó÷åííûé áåññîííèöåé è ïðîáëåìàìè òÿ-
æåëîãî íðàâñòâåííîãî âûáîðà íàø ñïåö-
êîððåñïîíäåíò ðåøèëñÿ çàäàòü ñâîè âîï-
ðîñû â ëîá.

Ýòî æå èãðà äëÿ äåâî÷åê. È âàì, çäîðî-
âûì ìóæèêàì, íå ñòûäíî?
Âî-ïåðâûõ, ýòî íå èãðà. Ýòî ñîáàêà (êàê
ñêàçàíî â áóêëåòå, interactive experience
centered on puppies). À âî-âòîðûõ, ÷åãî æå
òóò ñòûäèòüñÿ? Çàáîòà î êîì-òî õðóïêîì è
áåççàùèòíîì ìóæ÷èíó òîëüêî îáëàãîðàæè-
âàåò. Íàâåðíÿêà âåäü âû ñàìè, Èãîðü Ñàð-
êàçìîâè÷, â äåòñòâå âûïðàøèâàëè ó îòöà
ùåíî÷êà. Âîò è ïðåäñòàâüòå ñåáå òàêîé åãî
îòâåò: «Íåò, ìîé õîðîøèé, íèêàêèõ ñîáàê â
äîìå, ìíå, âçðîñëîìó ìóæèêó, óæàñíî
ñòûäíî, äàìñêîå âåäü ýòî äåëî � ñ ñîáà÷-
êàìè èãðàòü!» Êñòàòè, î äàìàõ. Ïîçíàêîìü-
òå ìàäåìóàçåëü ñî ñâîèì çâåðåì!

À ïðàâäà, ÷òî íèíòåíáàêè íå âûðàñòàþò?
Îíè âå÷íî îñòàþòñÿ ñèìïàòè÷íûìè ùå-
íî÷êàìè?

Äà-äà-äà, ïðàâäà-ïðàâäà! Â áóêëåòå, ïðè-
ëàãàåìîì ê êàðòðèäæó, òàê ÷åðíûì ïî
ñåðîìó è íàïèñàíî: «Â âûìûøëåííîì
ìèðå Nintendogs ñîáà÷êè íèêîãäà íå âû-
ðàñòàþò, âñåãäà îñòàâàÿñü ìèëûìè ùå-
íÿòàìè». Òàì æå ãîâîðèòñÿ è î òîì, ÷òî
íàñòîÿùèå ñîáàêè «õîòü è ïîõîæè íà âèð-
òóàëüíûõ, âñå æå îòëè÷àþòñÿ îò íèõ»,
òàê ÷òî, ðåøèâ çàâåñòè íàñòîÿùåãî ùåí-
êà, ïîäóìàéòå, à ãîòîâû ëè âû âçÿòü îò-
âåòñòâåííîñòü çà íàñòîÿùóþ æèçíü äîâå-
ðèâøåãîñÿ âàì ñóùåñòâà?

À ÷òî, îáÿçàòåëüíî îòäàâàòü êîìàíäû ÷å-
ðåç ìèêðîôîí? À åñëè ÿ íå õî÷ó âûãëÿäåòü
â àâòîáóñå èäèîòîì, êîòîðûé ðàçãîâàðèâà-
åò ñ ðàñêëàäíûì êèðïè÷îì? À â ìåòðî,
íàïðèìåð, âîîáùå íè÷åãî íå ñëûøíî.
Óâû è àõ � ìèêðîôîí è òîëüêî ìèêðîôîí
(êñòàòè, åãî ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìîæíî è
íóæíî íàñòðàèâàòü, êàê è ñîâåòóåò çàñëó-
æåííûé òðåíåð Ñåðãåé Ñîîáðàçèòåëüíî-
âè÷ Öèëþðèê). Íî íå äóìàéòå, ÷òî âñÿ
âîçíÿ ñ ñîáàêàìè ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ïèíã-ïîíã ñ ïóøèñòûì èñïîëíèòåëåì êî-
ìàíä! Ó÷èòü ïîäîïå÷íîãî êîìàíäàì è õî-
äèòü ñ íèì íà ñîðåâíîâàíèÿ ëó÷øå âñåãî
â óþòíîé äîìàøíåé îáñòàíîâêå, è óæ
òî÷íî íå çà ðóëåì àâòîáóñà. Â äîðîãå æå
óäîáíåå ãóëÿòü ñî ùåíêîì, óïðàæíÿòüñÿ
â ïàðêå èëè íà ïëîùàäêå, ïðèíèìàòü

ó÷àñòèå â ñïîðòèâíûõ ñîñòÿçàíèÿõ è ò.ä.
Âñåãäà íàéäóòñÿ äåëà è áåç ìèêðîôîíà.
Äðóãîå äåëî, ÷òî åñëè äîëãîå âðåìÿ íå
óäåëÿòü ãîëîñîâûì êîìàíäàì ñîâñåì íè-
êàêîãî âíèìàíèÿ, ùåíîê íà÷íåò èõ ïó-
òàòü, à òî è âîâñå çàáóäåò.

ß ñëûøàë, ñîáàêå íóæíî ïîñòîÿííîå âíè-
ìàíèå. À åñëè ÿ èíîãäà íå ñìîãó çà íåé
óõàæèâàòü? Íàïðèìåð, áóäó íåäåëþ ñäà-
âàòü æóðíàë, � ëþáèìûé ïåñèê ñäîõíåò ñ
ãîëîäó?
Íàñòîÿùèé � ãàðàíòèðîâàííî ñäîõíåò. Â
ìóêàõ. Òàê ÷òî íå ñìåéòå äàæå ïðîáî-
âàòü! ×òî æå êàñàåòñÿ íèíòåíäîùåíêîâ �
î äóøåâíîì ñïîêîéñòâèè íåðàäèâûõ âëà-
äåëüöåâ ïîáåñïîêîèëèñü: çàìîðåííàÿ ãî-
ëîäîì ñîáàêà íå óìðåò, à ïðîñòî ñáåæèò
îò âàñ. Áóêëåò îáåùàåò, ÷òî ùåíîê ÷åðåç
êàêîå-òî âðåìÿ âåðíåòñÿ,  â íàäåæäå, ÷òî
âû ðàñêàÿëèñü â ñâîåé æåñòîêîñòè, íî
ïðîâåðÿòü âñåðüåç ìû âñå æå íå ðåøè-
ëèñü: óæ áîëüíî ïðèâÿçûâàåøüñÿ ê ñâîå-
ìó âîñïèòàííèêó, âåäü îí íå òàìàãî÷è �
îí æèâîé!
Îäíàêî äàæå î÷åíü çàíÿòûì ëþäÿì áî-
ÿòüñÿ íå÷åãî: äîñòàòî÷íî ïàðó ðàç â ñóò-
êè ïîêîðìèòü è íàïîèòü ùåíêà (åñëè âû
ñóìååòå óäåðæàòüñÿ îò òîãî, ÷òîáû ïîèã-
ðàòü ñ íèì, ýòî çàéìåò îò ñèëû ìèíóòó
èëè äâå), ÷òîáû íå ïðîñëûòü ñðåäè êîë-

ëåã ÷åðñòâûì
æèâîäåðîì.
Íåïëîõî áû âû-
âåñòè íà ïðîãóëêó
è ïîìûòü-ðàñ÷åñàòü,
íî îáû÷íî áåç ýòîãî ìîæ-
íî îáîéòèñü. Åñëè æå êðóãîâåðòü ðåàëü-
íîé æèçíè ñîâñåì íå îñòàâëÿåò âðåìåíè
(ïîëíî, ìû íå âåðèì!), ìàëûøà ñ ãðóñò-
íûìè ãëàçàìè ìîæíî íà âðåìÿ ñäàòü â
ïàíñèîíàò, ãäå î íåì ïîçàáîòÿòñÿ âèðòó-
àëüíûå ÷åëîâå÷êè, èëè� âûãíàòü.

Ãîâîðÿò, ÷òî èãðà áûñòðî íàäîåäàåò. Âîñ-
ïèòûâàåøü-âîñïèòûâàåøü îäíó ïñèíó, îíà
óìíååò-óìíååò, à ïîòîì îêàçûâàåòñÿ, ÷òî
ó÷èòü åå áîëüøå è íå ÷åìó. ×òî äàëüøå?
Åùå ðàç: ýòî íå èãðà. Íàäîåñò çàáîòà î
ïèòîìöå ÷åðåç íåäåëþ èëè íåò � â ïåð-
âóþ î÷åðåäü âîïðîñ ëè÷íîé îòâåòñòâåí-
íîñòè. Ïîñòîÿííî êîðìèòü è âûãóëèâàòü
íàñòîÿùóþ æèâóþ ïñèíó � òîæå ïðèåäà-
åòñÿ, íî åñëè ñîáàêà � äðóã ñåìüè, çàáî-
òà î íåé âñåãäà â ðàäîñòü. Â êàêîì-òî
ñìûñëå æèçíü íèíòåíäîñîáàêè � ãîðàçäî
ðàçíîîáðàçíåå «ìîñêîâñêîé îáûäåííîé»:
òóò åé è ñîðåâíîâàíèÿ, è âñòðå÷è, è íî-
âûå èãðóøêè. Êîíå÷íî, ðåàëüíàÿ æèçíü
ïðåäëàãàåò â ðàçû áîëüøå âîçìîæíîñ-
òåé, íî âîò ñêîëüêî èç íèõ äîâåëîñü âêó-
ñèòü íàñòîÿùèì ëàéêàì è òàêñàì?

Nintendogs





ÆÆ èëè-áûëè íà ñâåòå äâà
ìîëîäûõ ÷åëîâåêà. Îäíî-
ãî çâàëè Ïèòåð Ïàðêåð,

âòîðîãî � Ýääè Áðîê. Îáà � êðóã-
ëûå ñèðîòû, âîñïèòàííûå ðîäñòâåí-
íèêàìè. Ïèòåð â ñâîáîäíîå îò ó÷å-
áû âðåìÿ ñðàæàëñÿ ñ ïðåñòóïíèêà-
ìè ïîä ìàñêîé ×åëîâåêà-ïàóêà. 
Ýääè íè ñ êåì íå ñðàæàëñÿ, çàòî
ìå÷òàë âî ÷òî áû òî íè ñòàëî óç-
íàòü ïðè÷èíó ãèáåëè ðîäèòåëåé è
çàâëàäåòü èõ «íàñëåäèåì». Îäíàæ-
äû Ïèòåð è Ýääè âñòðåòèëèñü è âû-
ÿñíèëè, ÷òî ó íèõ î÷åíü ìíîãî îá-
ùåãî. È «íàñëåäèå» � òîæå îáùåå.
Îáà ðåøèëè èì âîñïîëüçîâàòüñÿ,
òîëüêî Ïèòåð ïîä äàâëåíèåì íåêî-
òîðûõ îáñòîÿòåëüñòâ áûñòðî ïåðå-

äóìàë, à Ýääè ïîøåë äî êîíöà. 
Òàê ïîÿâèëñÿ Âåíîì...

ÊÀÊ ÑÏÀÑÒÈ ÁÎËÜØÎÉ ÃÎÐÎÄ
Àõ, Íüþ-Éîðê, Íüþ-Éîðê! Ãîðîä
êîíòðàñòîâ è âå÷íîöâåòóùåé ïðåñ-
òóïíîñòè. Ãîðîä, ãäå ÷èíîâíèêîâ
äàâíî ðàññîâàëè ïî êàðìàíàì âëà-
äåëüöû ãèãàíòñêèõ êîðïîðàöèé, ãäå
ïîëèöèÿ èìååò îáûêíîâåíèå ïðèáû-
âàòü íà ìåñòî ñîáûòèé, êîãäà âñå
óæå çàêîí÷èëîñü, à ñóïåðçëîäåè,
ìóòàíòû è ñóìàñøåäøèå ãåíèè íàñ-
òûðíî ëåçóò íà ñâåò áîæèé, áóäòî
ãðèáû ïîñëå äîæäÿ. Ãîðîä, êîòîðûé
âñåãäà ãîòîâ çàãðóçèòü ðàáîòîé ñâî-
åãî ãëàâíîãî ãåðîÿ è çàùèòíèêà,
×åëîâåêà-ïàóêà. Êàæäóþ ìèíóòó 

íà óëèöàõ Íüþ-Éîðêà ïðîèñõîäÿò
ïîæàðû. Êòî-òî ïàäàåò ñ êðûø. 
Êîãî-íèáóäü ãðàáÿò. Ãäå-òî ñîâåð-
øàþò íàëåòû íà ìàãàçèíû, óãîíÿþò
ìàøèíû è óñòðàèâàþò ïåðåñòðåëêè.
È ïî÷òè âñåãäà ïåðåîäåòûé Ïèòåð
Ïàðêåð ãîòîâ ïðèéòè íà ïîìîùü, 
çàùèòèòü îáåçäîëåííûõ è íàêàçàòü
âèíîâíûõ. Âïðî÷åì, íåò � â Ultimate
Spider-Man åãî ãîòîâíîñòü íàïðÿ-
ìóþ çàâèñèò îò ãîòîâíîñòè è æåëà-
íèÿ èãðîêîâ. À èõ-òî êàê ðàç îáåç-
äîëåííûå èíòåðåñóþò äàëåêî íå
âñåãäà � îñîáåííî åñëè íà ãîðèçîí-
òå ìàÿ÷èò Çåëåíûé Ãîáëèí èëè íàï-
ðàøèâàåòñÿ íà íåïðèÿòíîñòè ãðîìè-
ëà Íîñîðîã. Äðàòüñÿ ñ áîññîì � ñîâ-
ñåì íå òî, ÷òî ëîâèòü î÷åðåäíîãî
âîðèøêó-äîõîäÿãó: íóæíî ñðàæàòüñÿ
èçî âñåõ ñèë, îò÷àÿííî óêëîíÿòüñÿ
îò ñîêðóøèòåëüíûõ àòàê, ëîâèòü ìî-
ìåíò äëÿ êîíòðíàñòóïëåíèÿ... À åñëè
Ïàóê îøèáåòñÿ... ÷òî æ, åìó áóäåò
î÷åíü áîëüíî, à âàì, âåðîÿòíî, ïðè-
äåòñÿ íà÷èíàòü âñå ñíà÷àëà. Íå õî-
÷åòñÿ? Òîãäà íå ïðåíåáðåãàéòå ÷ó-
æèìè áåäàìè è êàê ñëåäóåò óïðàæ-
íÿéòåñü íà ðÿäîâûõ íàðóøèòåëÿõ
îáùåñòâåííîãî ïîðÿäêà.

ÊÀÊ ÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ 
ÁÎËÜØÎÉ ÃÎÐÎÄ
Ôèîëåòîâîìó Âåíîìó äî îáùåñòâåí-
íîãî ïîðÿäêà íåò íèêàêîãî äåëà. 
Îí òîëüêî ëîìàåò, âçðûâàåò è ÅÑÒ �
îí ãîòîâ ñîæðàòü ëþáîãî, êòî òîëüêî
ïîäâåðíåòñÿ ïîä ðóêó, áóäü òî îáû÷-
íûé ïðîõîæèé èëè âîîðóæåííûé äî
çóáîâ ñîòðóäíèê òàèíñòâåííîé îðãà-
íèçàöèè The Shield. ×åëîâåê-ïàóê

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treyarch (PS2, GC, Xb), Beenox (PC)
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://ultimatespidermangame.com

Ultimate Spider-Man

Ultimate Spider-ManÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîìîëîäåâøèé ×åëîâåê-ïàóê âíîâü åæåìè-
íóòíî ðèñêóåò æèçíüþ â áîðüáå ñî çëîì. 
È çàñëóæèâàåò íåáîëüøîé ïîìîùè ñ âàøåé
ñòîðîíû.

Ïëþñû:
Äâà ãëàâíûõ ãåðîÿ è äâà ñîâåðøåííî ðàçíûõ ñòèëÿ èãðû; ìíîæåñòâî çíàêîìûõ 
ïåðñîíàæåé èç âñåëåííûõ Marvel, óäîáíîå óïðàâëåíèå, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Íà óäèâëåíèå íåâûñîêàÿ ñëîæíîñòü, ìàëî÷èñëåííîñòü «ñþæåòíûõ» ìèññèé, 
âåñüìà êîâàðíàÿ êàìåðà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Îòêóäà êîñòþì÷èê?
Ñîãëàñíî ññþæåòó UUltimate
Spider-MMan, êêîñòþì ÂÂåíî-
ìà, ïïîãëîòèâøèé ÝÝääè
Áðîêà, ññîçäàëè ððîäèòåëè
Ýääè èè ÏÏèòåðà ÏÏàðêåðà.
Îäíàêî ââ ááîëåå ññòàðûõ ((à
îòòîãî �� èè ááîëåå ààâòîðè-
òåòíûõ) êêîìèêñàõ êêîñòþì
ïîïàäàåò ííà ÇÇåìëþ ññ ääðó-
ãîé ïïëàíåòû; ïïîçäíåå ååãî
íàõîäèò ððåïîðòåð-ííåóäà÷-
íèê ÝÝääè ÁÁðîê, ççàâèäóþ-
ùèé ÏÏèòåðó ÏÏàðêåðó, èè
ïðåâðàùàåòñÿ ââ ÂÂåíîìà.
Âû ååùå ííå ççàïóòàëèñü?

ÏÏîî÷÷ååììóó ïïîîììîîëëîîääååëë ÏÏèèòòååðð ÏÏààððêêååðð??

Òåì, êêòî ííå èèíòåðåñóåòñÿ êêîìèêñàìè, îîìîëî-
æåíèå ××åëîâåêà-ïïàóêà ((à ííûíå ååìó ââñåãî 115)
ìîæåò ïïîêàçàòüñÿ ññòðàííûì. ÍÍî îîáúÿñíèòü
ýòî ïïðîñòî: ääàáû ïïðèâëå÷ü êê ããåðîþ ííîâûõ
ïîêëîííèêîâ, ââ MMarvel ððåøèëè ððàññêàçàòü îî
þíûõ ããîäàõ ÏÏèòåðà ÏÏàðêåðà. ××òî èè ááûëî ññäå-
ëàíî ââ ííîâîé ññåðèè êêîìèêñîâ UUltimate
Spider-MMan, ááóêâå êêîòîðûõ èè ññëåäóåò èèãðà.

ÏÎÐÎÉ ÁÁÛÑÒÐÅÅ ÇÇÀÁÛÒÜ ÏÏÐÎ ÒÒÐÞÊÈ ÑÑ ÏÏÀÓÒÈ-
ÍÎÉ ÈÈ ÎÎÒ ÄÄÓØÈ ÒÒÐÅÑÍÓÒÜ ÍÍÀÕÀËÀ ÊÊÓËÀÊÎÌ.

ÙÓÏÀËÜÖÀ ÂÂÅÍÎÌÀ ÎÎÒËÈ×ÍÎ ÏÏÎÄÕÎÄßÒ ÈÈ ÄÄËß
ÁËÈÆÍÅÃÎ ÁÁÎß, ÈÈ ÄÄËß ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÎÍÍÛÕ ÀÀÒÀÊ.

Â ÍÍüþ-ÉÉîðêå îîïÿòü ííåñïîêîéíî èèç-ççà ããðàíäèîçíîãî êêîíôëèêòà 
×åëîâåêà-ïïàóêà ññ ååãî ççëåéøèì ââðàãîì, ããðîçíîÿçûêèì ÂÂåíîìîì.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

128 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

GBA N-GAGEPC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



åìó íå óêàç: çàïàñ ïðèåìîâ ó Âåíî-
ìà íè÷óòü íå õóæå «ïàó÷üåãî», è,
ìåæäó ïðî÷èì, êîå-êàêèå ñîáñòâåí-
íûå «íàõîäêè» (âðîäå óäàðà ùóïàëü-
öàìè) èìåþòñÿ. Îäíàêî òå, êòî ñ÷è-
òàåò áûâøåãî Ýääè Áðîêà ëèøü òó-
ïîé ìàøèíîé äëÿ ðàçðóøåíèÿ, ãëó-
áîêî çàáëóæäàþòñÿ � ó ìîíñòðà åñòü
öåëü, è ðàäè åå äîñòèæåíèÿ Âåíîì
ãîòîâ ñðàçèòüñÿ ñ êåì óãîäíî. Äàæå
ñ óãðþìûì Ëîãàíîì-Ðîññîìàõîé è
âûñîêîâîëüòíûì Ýëåêòðî.

ÊÀÊ ÂÛÆÈÒÜ 
Â ÁÎËÜØÎÌ ÃÎÐÎÄÅ
Ñóùåñòâîâàòü â Íüþ-Éîðêå ïîðîé
î÷åíü è î÷åíü íåïðîñòî. Ðàçðàáîò÷è-
êè íå ñòàëè äåëèòü Ultimate Spider-
Man íà îòäåëüíûå óðîâíè è ïðåäîñ-
òàâèëè íàì îòíîñèòåëüíóþ ñâîáîäó
ïåðåäâèæåíèÿ, ÷òî ïîíà÷àëó òîëüêî
ðàäóåò. Íî ñâîáîäà, êàê íè ñòðàííî,

áûñòðî ïðèåäàåòñÿ, äà è íà èãðîâîé
ïðîöåññ îíà îñîáî íå âëèÿåò. Ïóñòü
Ïàóê è Âåíîì òîïàþò, êóäà èì çàá-
ëàãîðàññóäèòñÿ, � â êîíöå êîíöîâ èõ
âñå ðàâíî çàñòàâÿò äåéñòâîâàòü 
«ïî ñöåíàðèþ». À êàê æå ìíîãî÷èñ-
ëåííûå âíåñþæåòíûå çàäàíèÿ? 
Óâû, îíè ëèøü ìàñêèðóþò âåçäåñó-
ùóþ ëèíåéíîñòü. Âäîáàâîê, ÷àñòü èç
íèõ ïðèäåòñÿ âûïîëíèòü, äàæå åñëè
ñîâñåì óæ íå õî÷åòñÿ. Èíà÷å áûñòðî
íàñòóïèò ìîìåíò, êîãäà ïîâåñòâîâà-
íèå çàñòîïîðèòñÿ è íå ñäâèíåòñÿ ñ
ìåðòâîé òî÷êè äî òåõ ïîð, ïîêà 
Ïàðêåð íå ïðåäîòâðàòèò ïîëîæåííîå
÷èñëî îãðàáëåíèé, à Âåíîì íå ñîòâî-
ðèò ïàðó-òðîéêó çëîäåÿíèé.

ÊÀÊ ÍÀÐÈÑÎÂÀÒÜ 
ÁÎËÜØÎÉ ÃÎÐÎÄ
Áëàãîäàðÿ óìåëîìó èñïîëüçîâàíèþ
cell-shading, ãðàôèêà Ultimate Spider-

Man ïðèÿòíà ãëàçó è âûçûâàåò îäíè
ëèøü âîñòîðãè. Íåìíîãî ïîðòÿò âïå-
÷àòëåíèå îäíîîáðàçíûå äåêîðàöèè, 
íî îíè êàê-òî òåðÿþòñÿ íà ôîíå îòìåí-
íî ïðîðèñîâàííûõ ïåðñîíàæåé, îòëè÷-
íîé àíèìàöèè è áðîñêèõ ñïåöýôôåê-
òîâ. Íåêîòîðûå ñöåíû çàñëóæèâàþò
îòäåëüíîé ïîõâàëû � íàïðèìåð, ñõâàò-
êà Âåíîìà è Ýëåêòðî èëè ïîñëåäíåå
ðàíäåâó Ïàóêà ñ îêîí÷àòåëüíî ïðåîá-
ðàçèâøèìñÿ Ýääè Áðîêîì.

ÊÀÊ ÍÅ ÇÀÁÛÒÜ 
ÁÎËÜØÎÉ ÃÎÐÎÄ
Ultimate Spider-Man � ñîâåðøåííî
òî÷íî íå õèò íà âñå âðåìåíà, íî î÷å-

âèäíûé ïðåòåíäåíò íà çâàíèå ëó÷-
øåé èãðû èìåíè ×åëîâåêà-ïàóêà.
Ïðåòåíäåíò, äàëåêèé îò èäåàëà, íî 
ñ ìàññîé íåîñïîðèìûõ äîñòîèíñòâ.
Ýòî óæå íå íåóêëþæèé Spider-Man 2,
âûåõàâøèé íà áåçóìíîé ïîïóëÿðíîñ-
òè îäíîèìåííîãî ôèëüìà, íî âïîëíå
ñàìîñòîÿòåëüíûé è ñàìîäîñòàòî÷-
íûé ïðîåêò. È åñëè òàê ïîéäåò è
äàëüøå, ãîäèêà ÷åðåç äâà ìû íàâåð-
íÿêà óâèäèì áåçóïðå÷íîå âîïëîùå-
íèå ïðèêëþ÷åíèé Ïèòåðà Ïàðêåðà íà
ÐÑ è êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Ãëàâíîå, ÷òîáû ïðî Âåíîìà íå çàáû-
ëè! Áåç ïðîæîðëèâîãî ôèîëåòîâîãî
ìîíñòðà Ïàóê � óæå íå Ïàóê. 
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ÍÎÑÎÐÎÃ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ ÑÑÈËÅÍ, ÍÍÎ ÒÒÀÊ ÍÍÅËÎÂÎÊ,
×ÒÎ ÏÏÐÎÒÈÂ ÏÏÀÓÊÀ ØØÀÍÑÎÂ ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÍÍÅÌÍÎÃÎ.

ÂÅÍÎÌ ÂÂ ßßÐÎÑÒÈ �� ÍÍÀ ÍÍÅÃÎ ÍÍÀÏÀËÈ,
À ÏÏÎËÈÖÈÈ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑËÛØÍÎ.

ÇÀ ÃÃÅÍÈÀËÜÍÛÌ ÌÌÅÕÀÍÈÊÎÌ ÀÀÁÍÅÐÎÌ
«ÆÓÊÎÌ» ÄÄÆÅÍÊÈÍÑÎÌ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ
ÃÍÀÒÜÑß ××ÅÐÅÇ ÂÂÅÑÜ ÍÍÜÞ-ÉÉÎÐÊ.

Ultimate SSpider-MMan �� ããëàâíûé ïïðåòåí-
äåíò ííà ççâàíèå ëëó÷øåé èèãðû èèìåíè 
×åëîâåêà-ïïàóêà.

Spider-Man 2 

X-Men Legends II: Rise of Apocalypse

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÎÎ áèëèå ïîðòîâ, ðèìåéêîâ è
ñèêâåëîâ � ñàìàÿ çàòåðòàÿ
ìîçîëü èãðîâîé èíäóñòðèè.

Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî àâ-
òîðû íåçàòåéëèâûõ ïðîåêòîâ òâåðäî
ðåøèëè ñîáðàòü áàòàðåþ èãð-áëèç-
íÿøåê � ïîä ëîçóíãîì «Íàø îòâåò
Äæàíãî Ôåòòó». Ïîýòîìó, åñëè âû �
áîðîäàòûé ïîêëîííèê ôàéòèíãîâ,
ïîìíÿùèé ëó÷øèå îáðàçöû æàíðà
íà ïåðâîé PlayStation è Dreamcast,
ìîæåòå ñìåëî âîçäåðæàòüñÿ îò ÷òå-
íèÿ ýòîé ïîëîñû. Âñå ëó÷øå çàíîâî
ïîêðîìñàòü ñïðàéòû â áåñøàáàø-
íûõ Darkstalkers 3 è Vampire
Chronicle, ÷åì ðàçìåíèâàòüñÿ íà 
îñêîïëåííóþ Darkstalkers Chronicle:
The Chaos Tower.

«ÇÀÌ-Ì-ÌÅÑÈÒÜ!»
Îäíî èç óáåæäåíèé Capcom: «ñîç-
äàâ øèêàðíûé ôàéòèíã ðàç, ìîæíî
âïðåäü íå çàìîðà÷èâàòüñÿ ñ óëó÷øå-
íèåì ôîðìóëû ñ÷àñòüÿ». Ñõåìà èñï-
ðàâíî ðàáîòàëà åäâà ëè íå äåñÿòü

ëåò. Íà êàêîé áû äîìàøíåé êîíñîëè
íè âûøëà î÷åðåäíàÿ Darkstalkers,
âñåãäà áûëî óæàñ êàê âåñåëî ñòîëê-
íóòü ëáàìè ìå÷íèêà Äîíîâàíà è
âàìïèðà Äèìèòðèÿ, ñóêêóáà Ìîððè-
ãàí è ìàëûøêó Áîííè-Ãóä èëè, ïîòå-
õè ðàäè, âûêàòèòü ñèìïàòÿãó Ñàñê-
âàò÷à ïðîòèâ äåìîíà Äæåäû. Âûñî-
÷åííàÿ ñêîðîñòü ïîåäèíêà, ãîòè÷åñ-
êèå áýêãðàóíäû, íåîïèñóåìûå óäàðû
è ñîâåðøåííî íåíîðìàëüíûå 
(â ëó÷øåì ñìûñëå ñëîâà) ïåðñîíà-
æè � ñ òàêèìè ïðåëåñòÿìè íèêàê íå
âñïîìíèøü, ÷òî îò ïðîøëîé ÷àñòè
«íîâèíêó» îòëè÷àþò äâà ñ ïîëîâè-
íîé øòðèõà, à ãðàôèêó óæå ñòî ëåò
êàê ïîðà ïîäëàòàòü.
Íî, ïîõîæå, çîëîòûå âðåìåíà óøëè.
Èçâå÷íûå äîñòîèíñòâà ñåðèàëà òåðÿ-
þòñÿ â Darkstalkers Chronicle: The
Chaos Tower çà îäíèì ëèøü óïðàâëå-
íèåì � êàê âûÿñíèëîñü, êðåñòîâèíà
PSP ñîâåðøåííî íå ïðèñïîñîáëåíà
äëÿ èãðû â êëàññè÷åñêèå ôàéòèíãè.
Îòñêàêèâàòü â ñòîðîíó, íàâîðà÷èâàòü

÷åòâåðòü- è ïî-
ëóêðóãè, ñòîëü
íåîáõîäèìûå
äëÿ âûïîë-
íåíèÿ
ñïåöïðèå-
ìîâ, �
èñêëþ÷è-
òåëüíî òÿ-
æåëî. Íåï-
ðèëè÷íî äîë-
ãèå çàãðóçêè
íàâÿç÷èâî äàþò
ïîíÿòü, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè íå ïî-
çàáîòèëèñü äîâåñòè
äî óìà áàðàõëÿùèé äâèæîê. Îòðà-
çèëîñü ýòî è íà êà÷åñòâå êàðòèí-
êè: øåðîõîâàòîñòè, íåâèäèìûå
íà ýêðàíå òåëåâèçîðà, ïðåäñòà-
ëè íà ìàëåíüêîì ÆÊ-äèñïëåå
âî âñåé «êðàñå» � è íèêàêàÿ ñìåíà
ðàçâåðòêè ñ 16:9 íà 4:3 (èãðà çà÷åì-
òî óìååò è òàêîå) íå ïîìîæåò. Ñïðà-
øèâàåòñÿ, êîìó ïîñëå ýòîãî íóæåí
ìóëüòèïëååð ïî Wi-Fi?

«È ÍÀÐ-Ð-ÐÓÁÈÒÜ!»
Ïåðâàÿ «ëàñòî÷êà» æàíðà íà êîíñî-
ëè, áëèæàéøèå ðåëèçû � âñå ãîâî-
ðèò â ïîëüçó òîãî, ÷òî âëàäåëüöàì
PSP ìîæíî íå æäàòü áîãàòîé ëèíåé-
êè ïîáîèù â ñëåäóþùèå ïîëãîäà.
Äàëåå â ïðîãðàììå: íåîðèãèíàëü-
íûå Guilty Gear â êîëè÷åñòâå äâóõ
øòóê, «óìåíüøåííàÿ» Marvel
Nemesis: Rise of the Imperfects è äî-
ïîëíåííàÿ Mortal Kombat: Deception
Unchained. Îòäåëüíûì ïóíêòîì �
Street Fighter Alpha 3: Double Upper,
êîòîðîé ïðåäðåêàþò ÷åòâåðêó íîâûõ
óëè÷íûõ äðà÷óíîâ è, âîçìîæíî, âå-
ëèêèé ðåæèì World Tour; äàæå õî-
÷åòñÿ çàáûòü, ÷òî ìû äî áåñïàìÿò-
ñòâà íàèãðàëèñü â íåå íà Saturn,
PlayStation, Dreamcast, Game Boy
Advance... Àõ, ïåðåêëþ÷èòå êàíàë. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Production Studio 5
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/darkstalkers

Darkstalkers Chronicle: 
The Chaos Tower

Darkstalkers Chronicle: The Chaos TowerÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïåðâûé äâóõìåðíûé ôàéòèíã êîíñîëè òîëüêî
è ãîäåí, ÷òî íà áåçðûáüå. Ñëåäóþùàÿ ðåäàê-
öèÿ Street Fighter Alpha 3 � âîò íàøà íàäåæäà.

Ïëþñû:
Ïîòðÿñàþùèé äèçàéí, íåîáûêíîâåííûå ïåðñîíàæè, ñóìàñøåäøèå ñóïåðóäàðû, 
àðò-ãàëåðåÿ, íîâûé ðåæèì Tower, óäîáíûé áåñïðîâîäíîé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Äëè-è-è-èííûå çàãðóçêè, íå ñàìûå êðàñèâûå ñïðàéòû è ýôôåêòû, óñòàðåâøàÿ 
àíèìàöèÿ, äî áåçîáðàçèÿ íåêîìôîðòíîå óïðàâëåíèå, ãðîøîâûå íîâîââåäåíèÿ.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂññåå ââûûøøåå èè ââûûøøåå

Äàáû ççëîñòíûå êêðèòèêè ííå óóêîëîëè ïïðî-
åêò ççà îîòñóòñòâèå ññâåæèõ èèäåé, ààâòîðû
óáèëè ïïàðó îîáåäåííûõ ïïåðåðûâîâ ííà ââû-
ñàñûâàíèå èèç ïïàëüöà ððåæèìà TTower. ÂÂû-
áèðàåì òòðåõ ááîéöîâ, êêàðàáêàåìñÿ ïïî
Áàøíå ÕÕàîñà, îî÷èùàåì êêàæäûé ýýòàæ îîò
íåäðóãà, ïïîïîëíÿåì ããàëåðåþ CChronicle.
Íåò, ííå øøóòêà. ÄÄà, 22005 ããîä.

ÍÅ ÂÂÅÐÜÒÅ ÝÝÒÎÌÓ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÓ: ÍÍÀ
ÝÊÐÀÍÅ ÀÀÐÒ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÊÊÓÄÀ ÕÕÓÆÅ.

...ÇÀÒÎ ÒÒÀÊÈÅ �� ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÀÆÅ
ÂÍÓØÀÞÒ ÈÈ ÏÏÎÍÛÍÅ.

ÏÎÄÎÁÍÛÅ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÁÁÛËÈ ÓÓÌÅÑÒÍÛ ÂÂ
ÏËÎÕÎ ÏÏÎÐÒÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀÕ ÍÍÀ PPS OONE....

Ñ ââèðòóàëüíûì ììîðäîáîåì ííà PPlayStation PPortable �� òòàê ææå, 
êàê ññ ïïëàòôîðìåðàìè, øøóòåðàìè èè ððîëåâûìè èèãðàìè. ÆÆèäåíüêî.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 

Bleach: Heat the Soul 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÊÎÌÑÎÌÎËÊÀ,
ÑÏÎÐÒÑÌÅÍÊÀ ÈÈ
ÏÐÎÑÒÎ... ÑÑÓÊÊÓÁ!





ÓÓ æ òåïåðü-òî íàì âñå îáúÿñ-
íÿò! Íàñòàë ìîìåíò èñòèíû,
çäðàâñòâóé, ïÿòàÿ ÷àñòü äîë-

ãîé ñàãè. Ïðèçíàòüñÿ, ïîñëå çíàêîì-
ñòâà ñ âîîäóøåâëÿþùèìè àíîíñàìè
âñå æäàëè îò «Êîíöà ýïîõ» ÷åãî-òî
âîëøåáíîãî. Êàêîãî-òî ìîãó÷åãî
çàêëþ÷èòåëüíîãî àêêîðäà. ×òîáû
âñå òàê æå êðàñèâî, êàê â ÷åòâåðòîé
èãðå, íî â ïîëíîì 3D. Èëè íå òàê
êðàñèâî, íî õîòÿ áû æóòêî èíòåðàê-
òèâíî... â îáùåì, ãîðàçäî ëó÷øå,
÷åì ðàíüøå. Î ïå÷àëüíîì îïûòå 
ðàáîòû Cyan Worlds ñ òðåõìåð-
íîñòüþ (ïîìíèòå Uru?) íèêòî 
è íå âñïîìíèë. À çðÿ.
Â ñàìîì íà÷àëå, êîãäà ÿ ãîíÿëà
ñòðåëêàìè ãåðîÿ-íåâèäèìêó ïî
êðóãëîìó çàëó, à òîò ñâîáîäíî ïå-
ðåìåùàëñÿ â òðåõìåðíîì ïðîñòðà-
íñòâå, âîîäóøåâëåíèþ ìîåìó íå
áûëî ïðåäåëà. Ïîñòåïåííî îíî
ñìåíèëîñü ðàçäðàæåíèåì: êó÷à
äâåðåé, à âûéòè íåêóäà. Óæ íå äîñ-
òàëàñü ëè ìíå âåðñèÿ ñ îøèáêîé?
Ãäå-òî íà ñîòîì êðóãó ÿ çàìåòèëà
íàêîíåö åäâà âûñòóïàþùóþ ðó÷êó
íà íåîñâåùåííîé óçîð÷àòîé ñòâîð-
êå. Â ïðåäâêóøåíèè îãðîìíûõ âå-
ëèêîëåïíûõ ìèðîâ ÿ ðèíóëàñü â
ïðîõîä� è îêàçàëàñü â ñëåäóþùåì
çàëå ñ òî÷íî òàêèìè æå ïóçàòûìè

êîëîííàìè, óêðàøåííûìè ðåçüáîé
â ñòèëå ðóññêîãî áàðîêêî. Ïîòîì
ëåñòíèöà, åùå îäíà, è åùå çàë �
âñå ñîâåðøåííî ïóñòîå (òîëüêî
òðàäèöèîííûå ôîòîàïïàðàò è äíåâ-
íèê âàëÿëèñü íà ïîëó).
Îøàëåâ îò ýòîé ïóñòîòû, òùåòíî
âñìàòðèâàëàñü ÿ â òåìíûå çàêîóë-
êè, íàäåÿñü îòûñêàòü òàì îáúÿñíå-
íèå ïðîèñõîäÿùåìó. Â óãëàõ äàæå
ïàóòèíû çàìåòíî íå áûëî. 
Çà íå-ïîìíþ-êàêèì-ïî-ñ÷åòó ïîâî-
ðîòîì ìíå âñå-òàêè ïîâåçëî: òàì
çàãàäî÷íî áëåñòåëà, ïðèâëåêàÿ
âíèìàíèå, êîíñòðóêöèÿ èç êàìíåé,
îêðóæåííàÿ çóáöàìè è êîëåáëþ-
ùèìñÿ ïîëåì-ïóçûðåì. Íà ìàñëÿ-
íèñòûõ áîêàõ îòðàæàëèñü êàðòèíû
äàëüíèõ ìèðîâ. Íó, ðàçóìååòñÿ, 
ÿ ñóíóëàñü âíóòðü � â Myst âåäü,
êàê èçâåñòíî, íåëüçÿ óìåðåòü!
Âíóòðè íè÷åãî, êðîìå ñëîæíîé êà-
ìåííîé èíñòàëëÿöèè, íå îêàçà-
ëîñü. Âåðõíÿÿ ãëûáà ìåðöàëà ñè-
íèì ñâåòîì. Òêíóâ íàóãàä â íåå
ìûøêîé, ÿ ïîòóøèëà åå. Òåïåðü
çäåñü âîîáùå äåëàòü áûëî íå÷åãî.
Â íàäåæäå, ÷òî, ìîæåò áûòü, ãäå-
íèáóäü îòêðûëñÿ òàéíûé ïðîõîä, 
ÿ ïîøëà âîí èç ïóçûðÿ. È òóò íà-
êîíåö-òî ïîÿâèëñÿ ïåðâûé ïåðñîíàæ
èãðû è íåïðèÿòíî ìåíÿ ïîðàçèë. 

Øåñòîå ÷óâñòâî âåðíî ïîäñêàçàëî,
÷òî ïåðåäî ìíîé äàâíÿÿ çíàêîìàÿ,
Èåøà, íî â îæèäàíèè íîâîãî «äðóãà
ñåìüè» îíà ÿâíî ïðîâåëà íå ìåíüøå
òûñÿ÷è ëåò. Ñ ãîäàìè æèâàÿ è íåïîñ-
ðåäñòâåííàÿ äåâî÷êà ïîêðûëàñü
ñåòüþ ñòàð÷åñêèõ ïîëèãîíîâ, ÷òî íå
ïîøëî åé íà ïîëüçó. Òî ëè â âîçðàñ-
òå äåëî, òî ëè â êðèâûõ ðóêàõ àíèìà-
òîðîâ, íî âñëåä çà îòêðûâàíèåì ðòà
íà òåêñòóðå ïîäáîðîäîê ó ãåðîèíè íå
äâèãàëñÿ, ÷òî ñ áëèçêîãî ðàññòîÿíèÿ
âûãëÿäåëî æóòêîâàòî.
Ïðîèçíåñÿ êàê âñåãäà íåïîíÿòíóþ
(íî âîîäóøåâëÿþùóþ) ðå÷ü, Èåøà
èñ÷åçëà, à ìåñòî äåéñòâèÿ ïåðåíåñ-
ëîñü â êðàòåð âóëêàíà, ãäå âòîðîé
ïåðñîíàæ èãðû, Ýøåð, âûäàë íå ìå-
íåå ïëàìåííóþ òèðàäó îòíîñèòåëüíî
òîãî, ÷òî öåëü âñåãî äåéñòâà � òà ñà-
ìàÿ ìåðöàâøàÿ ãëûáèíà íà ïîñòà-
ìåíòå, îíà æå � êëþ÷ êî âñåì ìèðàì
è âñÿêîå òàêîå.
Äàëüøå ïî÷åìó-òî ïóòü ëåæàë «â äû-
ðó â çåìëå» (áóêâàëüíî) è îïÿòü ïî
êîðèäîðàì è òîííåëÿì. Êîå-ãäå âàëÿ-
ëèñü îáðûâêè äíåâíèêîâ Èåøè è ïî-
ïàäàëèñü ðåäêèå ïàçëû. À åùå ïî
âñåìó ïîäçåìåëüþ îêàçàëèñü çàïðÿ-
òàíû 4 êíèãè, ïåðåíîñèâøèå íà 
4 îñòðîâà â ïóñòûííîì ìåñòå, îòêóäà
âåëè äîðîãè â 4 äðóãèõ ìèðà. ×òîáû
íàéòè ïîñëåäíþþ êíèãó, ïðèøëîñü
ñïóñòèòüñÿ íà ñàìîå äíî ìîíñòðóîç-
íîãî òîííåëÿ, ñîçäàííîãî ÿâíî äëÿ
òîãî, ÷òîáû ðàç è íàâñåãäà îáîñíî-
âàòü ïåðåõîä â 3D. ×òî æ, íåëüçÿ íå
ïðèçíàòü � âïå÷àòëÿåò, íî íèêàêîãî
âëèÿíèÿ íà èãðîâîé ïðîöåññ: ñ òåì
æå óñïåõîì ýòî ìîã îêàçàòüñÿ ïðîñòî
ïðîõîä èëè ëàç, èëè óçêèé êîëîäåö.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertaiment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyan Worlds
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://myst5.ubi.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðó ñëîâíî áû äåëàëè íå ìàñòèòûå ðàçðà-
áîò÷èêè ëåãåíäàðíîé ñåðèè, à óñåðäíûå íî-
âè÷êè. Ãäå êðàñèâî, à ãäå óæàñíî. Íåðîâíûé
ïðîåêò.

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü ïèñàòü íà êàìíÿõ, çíàêîìûå ãåðîè è èãðîâîé ïðîöåññ. 
Äèçàéí íåêîòîðûõ óðîâíåé, äîñòîéíûé âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë.

Ìèíóñû:
Íåïîäâèæíîñòü, ïóñòîòà áîëüøèíñòâà ìèðîâ, ñòðàííàÿ ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ, 
îäíîîáðàçèå çàäà÷, ñêâåðíàÿ ñèñòåìà ðàñïîçíàâàíèÿ êàðàêóëåé.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ëèâàðþöûÿ 
Íàì îîáåùàëè ííåáûâàëóþ
àíèìàöèþ 33D ììîäåëåé,
ðàâíîöåííóþ èèãðå ææèâûõ
àêòåðîâ. ÍÍà ääåëå ýýòî ââû-
ëèëîñü ââ ííàëîæåíèå ííà ããî-
ëîâó òòðåõìåðíîãî ááîëâàíà
àíèìèðîâàííîé òòåêñòóðû,
ñîäåðæàùåé ââèäåîçàïèñü
ëèöà ããîâîðÿùåãî ààêòåðà. 
Â ññî÷åòàíèè ññ îîòñóòñòâóþ-
ùèì ííà ììîäåëè ððòîì
ñìîòðèòñÿ ÷÷óòü ëëè ííå õõó-
æå, ÷÷åì ïïåðñîíàæè 
«Ìîðà. ÓÓòîïèè». 

ÂÎÒ ÝÝÒÓ ÅÅÐÓÍÄÓ ÁÁÀÕÐÎ ÏÏÐÈÍßËÈ ÇÇÀ ÂÂÀÆ-
ÍÛÉ ÇÇÍÀÊ �� ÈÈ ÏÏÎÑËÓØÍÎ ÈÈÑÏÎËÍÈËÈ
ÏÎÂÅËÅÍÈÅ. ÀÀ ××ÒÎ ßß ÏÏÐÈÊÀÇÀËÀ-ÒÒÎ?

ÐÅÄÊÈÉ ÏÏÀÇË, ÍÍÅ ÑÑÂßÇÀÍÍÛÉ ÑÑ ÏÏÎÈÑÊÎÌ ÏÏÎÄÑÊÀÇÎÊ ÍÍÀ
ÄÐÓÃÎÌ ÊÊÐÀÞ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ. ÍÍÀÉÄÈÒÅ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÏÏÎËÎ-
ÆÅÍÈÅ ÏÏÀÐÛ ÐÐÛ×ÀÃÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÇÇÀÏÓÑÒÈÒ ÃÃÅÍÅÐÀÒÎÐ.

Òàêîãî MMyst ììû ååùå ííå ââèäåëè. ÈÈ õõîðîøî, ååñëè ííå óóâèäèì ááîëüøå.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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Òî è äåëî â ýòîì ñòðàííîì ïîäçåì-
íîì öàðñòâå ÿâëÿëñÿ Ýøåð, çàãèáàë
÷òî-òî îòíîñèòåëüíî òîãî, ÷òî îí íå
ñìîã ïðåîäîëåòü ïóòü, à ìíå íóæíî
ïîñòàðàòüñÿ ðàäè âñåé öèâèëèçàöèè
D�ni, è èñ÷åçàë. Â êîíöå êîíöîâ ìíå
ñòàëî êàçàòüñÿ, ÷òî ÿ ïðîõîæó êàêèå-
òî äîïîëíèòåëüíûå óðîâíè ê Sentinel,
òîëüêî âìåñòî Òàìàðû ôèëîñîôñ-

êóþ òåíü íà ïëåòåíü íàâîäèò ïðèîäå-
òûé Ðàìèðåñ.
Êîãäà âñå ÷åòûðå êíèãè áûëè íàéäå-
íû, ïðèøëî âðåìÿ îòïðàâëÿòüñÿ â
èíûå ìèðû, õîòÿ çà÷åì ýòî áûëî äå-

ëàòü � ïîíÿòíåå íå ñòàëî. Ïåðåõîä â
äðóãèå ðåàëüíîñòè îñóùåñòâëÿëñÿ íå
ñ ïîìîùüþ ïðèâû÷íûõ êíèã, à ÷åðåç
êàìíè íà ïîñòàìåíòàõ âíóòðè óæå
çíàêîìûõ «ìûëüíûõ ïóçûðåé». 

Ýòè øëàêîáëîêè áûëè ïîìåíüøå,
÷åì ïåðâûé, è, â îòëè÷èå îò íåãî,
èìåëè ãëàäêóþ ïîâåðõíîñòü, íà êîòî-
ðîé ìîæíî áûëî ÷åðòèòü óçîðû. 
Âäîâîëü íàèãðàâøèñü ñ íåîáû÷íîé
«ôèøêîé» è îáíàðóæèâ, ÷òî ñ êàìå-
íþêîé íåëüçÿ âëåçàòü íà ëåñòíèöû 
è äåðãàòü ðó÷êè, ÿ áðîñèëà åå. 
Òóò æå ïîÿâèëîñü ñòðàííîå ñóùåñò-
âî, èíà÷å êàê «÷åðíûé ÷åðò» íàçâàòü
êîòîðîå íå ïîëó÷àåòñÿ, ïî÷åñàëî
ñâîþ óðîäëèâóþ ãîëîâó è èñ÷åçëî
âìåñòå ñ êàìíåì.
Ïðàâäà, îêàçàëîñü, ÷òî íè÷åãî ñòðàø-
íîãî íå ñëó÷èëîñü: óðîäåö ïðîñòî
âåðíóë êèðïè÷ íà çàêîííîå ìåñòî
âíóòðè ïóçûðÿ. Ýòè ñóùåñòâà (êàê âû-
ÿñíèëîñü, çîâóòñÿ îíè «Áàõðî») áûëè
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÒÒóóïïîîããîîëëîîââûûåå òòââààððèè 

Óäèâèòåëüíî, ííî òòåõíè÷åñêèé ïïðîðûâ ââ ææàíðå ((ñèñòåìà ððàñïîçíàâàíèÿ ççíàêîâ) òòåñíî
ñîåäèíèëñÿ ññ ííåóäà÷íîé ððåàëèçàöèåé ííîâèíêè. ÎÎáøèðíîå ïïîëå ääëÿ ýýêñïåðèìåíòîâ
èëè òòâîð÷åñòâà èèãðîêà ííà ääåëå ææåñòêî îîãðàíè÷åíî ääâóìÿ ääåñÿòêàìè ññèìâîëîâ, èèñïîëü-
çóåìûõ òòîëüêî ««â ññòðîãî îîòâåäåííûõ ììåñòàõ». ÂÂñÿ ííåëèíåéíîñòü ççàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì,
÷òî, ááåçäóìíî ððèñóÿ ááåññìûñëåííûå ççàãîãóëèíû, ââïîëíå ððåàëüíî ííàêàëÿêàòü ííåêèé
çíàê, êêîòîðûé ññèñòåìîé ððàñïîçíàåòñÿ êêàê êêëþ÷åâîé ((ïðîâåðåíî ëëè÷íûì îîïûòîì), èè
âû, ññàìè òòîãî ííå ççàìåòèâ, ïïðîñêî÷èòå ïïîëìèðà. ÀÀ èèíîãäà, ííàîáîðîò, òòî, ÷÷òî ââû ññ÷èòàå-
òå ââïîëíå ññíîñíûì ïïîâòîðåíèåì, ððàñïîçíàåòñÿ êêàê ÷÷åïóõà. 

ÓÇÍÀÅÒÅ ÁÁÀØÅÍÊÓ? ÓÓ ÂÂÀÑ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÎÇÌÎÆ-
ÍÎÑÒÜ ÏÏÎÑÅÒÈÒÜ ÐÐÎÄÍÛÅ ÌÌÅÑÒÀ. ËËÅÃÅÍ-
ÄÀÐÍÛÉ ÎÎÑÒÐÎÂ-ÏÏÀÇË ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ
ÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÍÍÅÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÅÍ.

È ÄÄËß ××ÅÃÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÂÅÐÅÉ ÁÁÀÕÐÎ ÍÍÓÆÍÎ
ÁÛËÎ ÄÄÅËÀÒÜ ÒÒÀÊÈÌÈ ÓÓÐÎÄÀÌÈ?

ÎÁËÀÊÀ ÏÏËÛÂÓÒ ÈÈ ÎÎÒÐÀÆÀÞÒÑß ÍÍÀ ÐÐßÁÈ ÂÂÎËÍ. ÑÑÎÇÅÐÖÀÍÈÅ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÈÐÀ
ÂÏÎËÍÅ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎ ÇÇÀÌÅÍÈÒÜ ÃÃÅÉÌÅÐÓ ÂÂÎÑÊÐÅÑÍÓÞ ÏÏÐÎÃÓËÊÓ.

Â êêîíöå êêîíöîâ, ììíå ññòàëî êêàçàòüñÿ, ÷÷òî ÿÿ ïïðîõîæó 
êàêèå-òòî ááîíóñíûå óóðîâíè êê SSentinel.

Sentinel: Descendants in Time 

Myst IV: Revelation 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ðàáàìè êàìåííûõ ãëûá è èñïîëíÿëè
íà÷åðòàííûå íà íèõ ïðèêàçàíèÿ, ïðè
óñëîâèè, ÷òî âàì óäàâàëîñü èçîáðà-
çèòü äîñòóïíûé ïîíèìàíèþ òâàðåé
ñèìâîë.
Íóæíûå èçîáðàæåíèÿ, êàê âîäèòñÿ,
íàõîäèëèñü â óãîëêàõ ìèðà, äîñòóï
ê êîòîðûì ìîæíî áûëî ïîëó÷èòü,
ðåøàÿ ãîëîâîëîìêè. Ñëåäóÿ ïðèêà-
çàíèÿì, Áàõðî ìåíÿëè ïîãîäó, óñêî-
ðÿëè âðåìÿ, íàñûëàëè äîæäü è äå-
ëàëè ïðî÷èå ôîêóñû, òàêæå îòêðû-
âàâøèå êàêèå-òî íîâûå êóñî÷êè ìè-
ðà, íîâûå ãîëîâîëîìêè è íîâûå
çíàêè. Â ñðåäíåì íà êàæäûé ìèð
ïðèõîäèëîñü ïî òðè ïðîìåæóòî÷íûõ
ñèìâîëà è îäèí ôèíàëüíûé, íà÷åð-
òàíèå êîòîðîãî ïðèâîäèëî â ñêðû-
òóþ îáëàñòü, ãäå âñåãäà îêàçûâàëñÿ
òîò ñàìûé ïåðâûé ïóçûðü ñ êàìåí-
íîé êîíñòðóêöèåé. Â åå îñíîâàíèå
íóæíî áûëî ïîñëåäîâàòåëüíî óñòà-

íîâèòü âñå ÷åòûðå áëîêà èç ðàçíûõ
ìèðîâ, è òîãäà îñâîáîæäàëñÿ âåðõ-
íèé � ñîáñòâåííî, â òîì, ÷òî èãðîê
ñäåëàåò ñ ýòîé òÿæåñòüþ, è áûëà
âñÿ èíòðèãà.
Îùóùåíèå, ÷òî ÿ èãðàþ â Sentinel,
ðîñëî ñ êàæäûì ÷àñîì. Òà æå ñòðóê-
òóðà ïðîñòðàíñòâà � êðóãëàÿ ïëî-
ùàäêà, îãðàíè÷åííàÿ ïðîïàñòüþ èëè
ñêàëàìè. Òîò æå äèçàéí � ñíåæíûé
óðîâåíü âîîáùå, êàæåòñÿ, ó ýòèõ èãð
îäèí íà äâîèõ� Òå æå ïàçëû ðàäè
ïàçëîâ, òîëüêî åñëè â Tomb 35 íàì
ïðåäëàãàëèñü ãîëîâîëîìêè ðàçíîîá-
ðàçíûå, â òîì ÷èñëå ëîãè÷åñêèå è
ìàòåìàòè÷åñêèå, òî çäåñü ÷àùå ïðè-
õîäèëîñü âíèìàòåëüíî ñìîòðåòü 
â îäíîì ìåñòå è ïîâòîðÿòü â äðóãîì.
Äàæå èñïîëüçîâàíèå êàìíåé íå âíî-
ñèò ðàçíîîáðàçèÿ � èíîãäà ñïîñîáû
áûâàþò äîâîëüíî íåòðèâèàëüíûå, íî
â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âñå îäíîòèï-

íî. Ñþæåò ñâîäèòñÿ ê ÷òåíèþ äíåâ-
íèêîâ Èåøè è ìîíîëîãàì Ýøåðà,
ïðè÷åì âñå äíåâíèêè ðàçáðîñàíû ïî
ïîäçåìíîìó ìèðó, à â ÷åòûðåõ äðó-
ãèõ íàñ ïðåñëåäóåò òîëüêî íàâÿç÷è-
âûé äÿäüêà.
Äàæå â êà÷åñòâå è äèçàéíå óðîâ-
íåé-ìèðîâ Myst 5 ïîâòîðÿåò ïóòü
Sentinel: âåëèêîëåïíûå, çàâîðàæè-
âàþùèå ïåéçàæè � òàêèå êàê, íàï-
ðèìåð, â Todelmer � ñîñåäñòâóþò 
ñî ñêó÷íûìè ñíåæíûìè ïîëÿìè
Tahgira è êàêèì-òî ïëÿæíî-ïîøëî-
âàòûì Laki�ahn.
Ïîõîæå, ýòî äåéñòâèòåëüíî çàêàò 
ñåðèè � âî âñåõ ñìûñëàõ. Ñòðàííî,
çà÷åì âîîáùå ïîíàäîáèëîñü äåëàòü
«ïîñëåäíþþ» èãðó � ìíîæåñòâî 
ñåðèéíûõ ïðîåêòîâ çàìå÷àòåëüíî
÷óâñòâóþò ñåáÿ, íå êîí÷èâøèñü íè-
÷åì � King�s Quest, Broken Sword�
Íàèáîëåå âåðîÿòíîé ìíå ïðåäñòàâ-

ëÿåòñÿ âåðñèÿ, ÷òî ïÿòàÿ ÷àñòü ÿâè-
ëàñü, ñ îäíîé ñòîðîíû, ïëîäîì íåï-
ðåîäîëèìîé òÿãè Ðýíäà Ìèëëåðà
(àâòîðà èäåè è ðóêîâîäèòåëÿ ñòóäèè)
ê ñîçäàíèþ ôàíòàñòè÷åñêèõ âñåëåí-
íûõ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êòî-òî óìíûé
â ñðåäå ðàçðàáîò÷èêîâ ðåøèë, ÷òî
óâÿäàþùàÿ ñåðèÿ áóäåò îòëè÷íûì
ïîëèãîíîì äëÿ èñïûòàíèÿ íîâûõ òåõ-
íîëîãèé, êîòîðûå ìîæíî ïîòîì ñ
ïîëüçîé äëÿ ñåáÿ âíåäðèòü â áîëåå
óñïåøíóþ èãðó.
Ìíîãîå âñòàåò íà ñâîè ìåñòà, åñëè
ñ÷èòàòü,÷òî ïåðåä íàìè òåõíè÷åñ-
êîå äåìî íîâûõ èãðîâûõ âîçìîæ-
íîñòåé, ñîâìåùåííîå ñ «ïîñëåäíèì
ñëîâîì» ñîçäàòåëÿ íåïîâòîðèìîãî
ìèðà, â êîòîðîì îí âíåçàïíî çàõî-
òåë íàãíàòü ïîáîëüøå ôèëîñîôñêî-
ãî òóìàíà.
Èíòåðåñíî, ïîðòèðóþò ëè ïÿòûé
Myst íà Nintendo DS? 

Myst V: End of AgesÎÁÇÎÐ

Êðó÷ó-âåð÷ó 
Íà ââûáîð èèãðîêó ïïðåäëî-
æåíî òòðè ññõåìû óóïðàâëå-
íèÿ �� ýýìóëÿöèÿ ññòàðîé
ñèñòåìû ««ýêðàíîâ» ññ ïïå-
ðåìåùåíèÿìè ïïî ùùåë÷êó
ìûøè, ïïîäîáèå òòîãî, ÷÷òî
ìû ââèäåëè ââ ÷÷åòâåðòîé
÷àñòè, �� ääâèæåíèå ììåæäó
òî÷êàìè ññî ññâîáîäíûì îîá-
çîðîì, èè ííàñòîÿùåå òòðåõ-
ìåðüå. ÒÒîëüêî ââ ííåì ììîæ-
íî ááåãàòü ññ ççàæàòûì ««ïðî-
áåëîì». ÒÒðåíèðóéòåñü,
çäåñü ååñòü ççàäà÷è 
íà ññêîðîñòü! 

ÏÀËÜÌÛ �� ÏÏÀÐÀÌÈ, ××ÀÉÊÈ �� ÏÏÀÐÀÌÈ, 
À ÍÍÀÑ ÆÆÄÅÒ ÍÍÀÂßÇ×ÈÂÛÉ ÝÝØÅÐ ÈÈ ÍÍÎ-
ÂÀß ÏÏÎÐÖÈß ÒÒÓÌÀÍÍÎÉ ÔÔÈËÎÑÎÔÈÈ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÑÑÍÅÆÍÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ, ÑÑËÎÂÍÎ ÂÂÛÄÐÀÍ-
ÍÛÉ ÈÈÇ SSENTINEL. ÍÍÀÂÅÂÀÅÒ ÇÇÍÀÊÎÌÓÞ ÒÒÎÑÊÓ.

ÍÅÇÅÌÍÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÓ ÇÇÄÅØÍÈÕ ÂÂÛÑÎÒ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÏÏÐÈ-
ßÒÍÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎËÍÎÌ 33D. ÆÆÀËÜ, ÍÍÎ ÍÍÅÈÍÒÅÐÅÑ-
ÍÛÕ ÌÌÈÐÎÂ ÎÎÊÀÇÀËÎÑÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ, ××ÅÌ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ.
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ÄÎÐÎÃÎ, ÍÎ ÑÅÐÄÈÒÎ
FIFA, ïîêðûâøàÿñÿ çà îäèííàäöàòü
ëåò ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ òîëñòûì
ñëîåì æèðà è íàìåðòâî ñðîñøàÿñÿ
ìíîãîìèëëèîííûìè êîíòðàêòàìè ñ
ìàæîðíûìè ñïîíñîðàìè, íàêîíåö-òî
îïðàâäàëà òèòóë ëó÷øåãî ôóòñèìà
ïëàíåòû.
Êîðîëü ñäâèíóëñÿ ñ ìåñòà. 
Äà çäðàâñòâóåò êîðîëü! À òî åãî
ñîíëèâîñòü íàì óæå, ïðèçíàòüñÿ,
ïîðÿäêîì íàäîåëà: òðè ïîäðÿä «êî-
ðîíàöèè», òðè ïîäðÿä ïåðåèçäàíèÿ
îäíîé è òîé æå ìàðêè (íà÷èíàÿ ñ
2002-ãî ãîäà) � è íè îäíîãî ñóùåñò-
âåííîãî èçìåíåíèÿ èãðîâîãî ïðî-
öåññà. Ìåíÿëîñü âñå: ìåíÿëàñü ãðà-
ôèêà, ìåíÿëàñü ìóçûêà, ìåíÿëèñü
äàæå ãîëîñà êîììåíòàòîðîâ. À âîò
íååñòåñòâåííàÿ, âû÷óðíàÿ ìåõàíè-

êà èãðû è ñëèøêîì ïðàâèëüíàÿ ôè-
çèêà, ñòàâøèå êîãäà-òî íàñòîÿùèì
áè÷îì FIFA, � íó íèêàê. Ìû ëþáî-
âàëèñü ÿðêèì ñîçâåçäèåì ëó÷øèõ
êîìàíä Åâðîïû è ìèðà (òî÷íåå, 
èõ ëèöåíçèðîâàííîé ýêèïèðîâêîé),
ïðàâèëüíî ñëîæåííûìè ñòàäèîíà-
ìè, ïðèñóòñòâèåì â èãðå îêîëî äå-
ñÿòêà ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèõ òîð-
ãîâûõ ìàðîê. Íî íè ðàçó íå ïîëó÷è-
ëè îò FIFA òîãî, ÷åãî îæèäàëè, �
íàñòîÿùåãî ôóòáîëà.
È âîò íà ñòàðîñòè ëåò FIFA ñîèçâî-
ëèëà ñäåëàòü î÷åðåäíîé øàã ê
ñîáñòâåííîìó ñîâåðøåíñòâó. Õîòÿ
ïðîèçîøëî ýòî, ê ñîæàëåíèþ, íå ïî
åå æåëàíèþ. Ïðîøëîãîäíèé óñêîðè-
òåëüíûé ïèíîê îò Pro Evolution
Soccer ñòàë õîðîøèì ñòèìóëîì 
ê ñàìîðàçâèòèþ.

ÏÎÄÍÎÆÊÀ, ÑÝÐ!
FIFA 06 � èãðà äëÿ àðèñòîêðàòîâ.
Ïðèâëåêàòåëüíàÿ âíåøíå, ñ äîñòîéíîé
ðîäîñëîâíîé. ×èñòî àíãëèéñêèé ôóò-
áîëüíûé ñèìóëÿòîð, ïóñòü è äåëàþ-
ùèéñÿ äàëåêî-äàëåêî îò Òóìàííîãî
Àëüáèîíà, â õîëîäíîé Êàíàäå. Åñëè â
FIFA 06 âûïóñòèòü â äîæäëèâûé âå÷åð
íà «Ñòýìôîðä Áðèäæ» «×åñëè» è 
«Ëèâåðïóëü», âêëþ÷èòü íèçêî óñòàíîâ-
ëåííóþ êàìåðó Broadcast è íà÷àòü
èçÿùíî ïåðåêàòûâàòü ìÿ÷ Mitre ñ
ôëàíãà íà ôëàíã, ìîæíî ïîäóìàòü, ÷òî
òû èãðàåøü íå â ñîâðåìåííûé ôóòñèì,
à ñìîòðèøü íàðåçêó ëó÷øèõ ìîìåíòîâ
ïðîøåäøåãî òóðà Ïðåìüåð-ëèãè íà êà-
íàëå «Ñïîðò». Íàñòîëüêî âñå ïðàâèëü-
íî, ëàäíî è ÷èñòåíüêî, ÷òî ïðîñòî ãëàç
íå îòâåñòè. Äàæå ãðóáûå ñòîëêíîâåíèÿ
è ïîäëûå ïîäíîæêè, êîòîðûå â Ïðåìü-
åð-ëèãå � îáû÷íîå äåëî, ïîêàæóòñÿ
÷åì-òî ïðîòèâîåñòåñòâåííûì è íåïðè-
åìëåìûì. FIFA 06, â îòëè÷èå Pro
Evolution Soccer, ãäå íàäî ïîñòîÿííî
ó÷èòûâàòü ñîâåðøåííî íåïðåäñêàçóå-
ìîå ïîâåäåíèå ìÿ÷à, ñëîâíî ðàññëàá-
ëÿåò, ââîäèò â òðàíñ, óáàþêèâàåò. Áàþ-
áàé, äîðîãîé èãðîê. È äåéñòâèòåëüíî:
åñëè âûñòàâèòü äëèíó îäíîãî òàéìà íà
45 ìèíóò, òî ìîæíî çàñíóòü.
Õîòÿ ýòî íå òîò ñëó÷àé, êîãäà ñëèøêîì
ìåäëåííûé òåìï èãðû, îòïîëèðîâàí-
íóþ äî áëåñêà ãðàôèêó è âÿëóþ àíè-
ìàöèþ ôóòáîëèñòîâ ìîæíî ðàñöåíèòü
êàê ñåðüåçíûé íåäîñòàòîê. Ïîæàëóé,
âñå ýòî � âîåäèíî ñâÿçàííûå ýëåìåí-
òû ñâîåîáðàçíîãî õàðàêòåðà FIFA 06.
È òàêîå îùóùåíèå, ÷òî íå áóäü ýòîé
àðèñòîêðàòè÷íîñòè, FIFA íà ñåé ðàç
ñìîòðåëàñü áû êóäà õóæå, ÷åì â ïðîø-
ëûé. ×åñòíîå ñëîâî. Ëåíöà åé èäåò.
Êàê õîðîøèé àíãëèéñêèé êîñòþì.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: Sport
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, GeForce 3

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/games/fifa06/index.jsp

FIFA 06

FIFA 06ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
03, 04, 05, 06, îòñ÷åò çàêîí÷åí! Äîëãî ëè, êî-
ðîòêî ëè � à FIFA âñå-òàêè äîáèëàñü òîãî, ê
÷åìó ñòðåìèëàñü âñå ýòè ãîäû. Áîéñÿ, Pro
Evolution Soccer!

Ïëþñû:
Èçÿùíàÿ àíèìàöèÿ äâèæåíèé, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, êó÷à ïîëåçíûõ èíôîðìàöèîííûõ 
áîíóñîâ, «ìîäíûé» ñàóíäòðåê. È ïîòðÿñàþùèé AI âðàòàðÿ, êîíå÷íî.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå îáåùàííûõ ÖÑÊÀ è «Ëîêîìîòèâà»; èçóðîäîâàííàÿ ðîññèéñêàÿ ñáîðíàÿ;
ìÿ÷, íàïëåâàâøèé íà çàêîíû ôèçèêè.

8.5

+ -

Another brick 
in the wall
Ïðîáèòèå øøòðàôíîãî óóäà-
ðà ááåç óóêàçàòåëÿ ííàïðàâ-
ëåíèÿ ïïîëåòà ììÿ÷à èè ççíà-
÷èòåëüíî óóïðîùåííûé
«power bbar» �� ååùå îîäíà
äàíü ììîäå ííà PPro EEvolution
Soccer 44. ÒÒåïåðü èèñïîë-
íÿòü ññòàíäàðòû ââ FFIFA 006
íàìíîãî ññëîæíåå, ÷÷åì
ðàíüøå. ÁÁåç ââñïîìîãà-
òåëüíûõ èèíäèêàòîðîâ ññäå-
ëàòü òòàê, ÷÷òîáû ììÿ÷ îîáîã-
íóë ññòåíêó èè ççàëåòåë òòî÷-
íî ââ óóãîë, �� ýýòî ååùå ïïîñ-
òàðàòüñÿ ííàäî.

ÔÔóóòòááîîëë ññ îîòòòòååííêêîîìì ««ððååòòððîî»»

Âñå-òòàêè êêàê ææå ïïðèÿòíî ââêëþ÷èòü ññåé÷àñ, 
â 22005-îîì, òòîëüêî ÷÷òî ââûøåäøóþ èèãðó èè ííåî-
æèäàííî ääëÿ ññåáÿ óóâèäåòü ââ ííåé ïïîäáîðêó ððî-
ëèêîâ èèç õõèòà ääåñÿòèëåòíåé ääàâíîñòè! ÂÂ ððåæè-
ìå ««Ðåòðî» FFIFA 006 ììîæíî ïïîñìîòðåòü ââèäåî 
èç êêàæäîé ññåðèè FFIFA, ííà÷èíàÿ ññ ëëåãåíäàðíîé
International SSoccer ((1994-ããî ããîäà ââûïóñêà,
ìåæäó ïïðî÷èì!). ÝÝõ, ããäå ììîè ääâåíàäöàòü ëëåò?

ÅÑËÈ ÌÌß× ÁÁÓÄÅÒ ÓÓÕÎÄÈÒÜ ÇÇÀ ËËÈ-
ÍÈÞ, AAI ÂÂÎ ××ÒÎ ÁÁÛ ÒÒÎ ÍÍÈ ÑÑÒÀËÎ
ÏÎÏÛÒÀÅÒÑß ÅÅÃÎ ÄÄÎÃÍÀÒÜ.

ÌÀÐÑÅËÜÑÊÈÉ ÑÑÒÀÄÈÎÍ ««ÂÅËÎÄÐÎÌ», ÄÄÎÌÀØÍßß ÀÀÐÅÍÀ ÌÌÅÑÒ-
ÍÎÃÎ ««ÎËÈÌÏÈÊÀ», ÂÂ FFIFA 006 ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍ ÁÁËÅÑÒßÙÅ. 

Ãëàâíûé ññïîðòèâíûé ññèìóëÿòîð ããîäà.

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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×ÒÎ ÅÙÅ
Ïîõâàëüíî, ÷òî óëó÷øèëàñü ñèñòåìà
ïîâòîðîâ. Èãðàòü òåïåðü ãîðàçäî èí-
òåðåñíåå: ìàò÷è åùå áîëüøå ïîõî-
äÿò íà òåëåâèçèîííûå òðàíñëÿöèè, 
è ìîæíî äîñêîíàëüíî èçó÷àòü àòàêó-
þùèå õàðàêòåðèñòèêè êàæäîé êî-
ìàíäû. Âñå ýòî íàâåÿíî Pro Evolution
Soccer: ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö-òî

ïåðåñòàëè ÷óðàòüñÿ îïûòà êîíêóðåí-
òîâ. Åùå îäíà âåùü îáðàùàåò íà ñå-
áÿ âíèìàíèå ïðè çíàêîìñòâå ñ 
FIFA 06 � áåçóïðå÷íûé AI âðàòàðåé.
Ãîëêèïåð òåïåðü íè çà ÷òî íå âîçü-

ìåò ìÿ÷ íàìåðòâî ïîñëå ñèëüíîãî
óäàðà, ñêàæåì, Ðîáåðòî Êàðëîñà;
ñíà÷àëà, êàê è äîëæíî áûòü, îòîáüåò
åãî, à òîëüêî ïîòîì, ïîäáåæàâ, íàê-
ðîåò èëè âûáüåò â ïîëå.

ÌÎ-ËÎÄ-ÖÛ!
Âñïîìèíàåòå FIFA 2000, ãäå èãðîê ìîã
âûáðàòü ñáîðíóþ Èòàëèè îáðàçöà 82
ãîäà è ïðîâåñòè ìàò÷, íàáëþäàÿ çà
òåì, êàê ôóòáîëèñòû â êîðîòåíüêèõ
øîðòèêàõ ãîíÿþò ïî âûöâåòøåé ïîëÿí-
êå ÷åðíî-áåëûé ðâàíûé ìÿ÷èøêî? 
Âîò-âîò. Òåïåðü ïî÷òè òî æå ñàìîå åñòü
è â FIFA 06. Òàêæå, åñëè ïîêîâûðÿòüñÿ
â ìåíþøêàõ, ìîæíî îáíàðóæèòü ìíî-
æåñòâî ïðèÿòíûõ áîíóñîâ. Êàê âàì ïîä-
áîðêà èíôîðìàöèè î ëåãåíäàðíûõ ôóò-
áîëèñòàõ âåêà èëè ðåòðîñïåêòèâà ïðå-
äûäóùèõ ñåðèé èãðû? Äà, ïðîñìîòð
îáÿçàòåëåí. Èíà÷å êàê åùå ìîæíî óáå-
äèòüñÿ â òîì, ÷òî â êîíòåêñòå FIFA ñëî-
âà «äîðîãîé» è «õîðîøèé» íàêîíåö-òî
ñòàëè ñèíîíèìàìè? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂííèèììààííèèåå,, ââííèèììààííèèåå!! ÍÍààøøèèõõ ááüüþþòò!!

Óæ ññêîëüêî ððàç òòâåðäèëè ììèðó... ÀÀ îîíè îîïÿòü ââñå ññäåëàëè ïïî-ññâîåìó: ïïîëîâèíà ññáîðíîé êêîìàí-
äû ÐÐîññèè ââ èèñïîëíåíèè EEA SSports ííà ýýòîò ððàç îîò÷åãî-òòî ïïîëó÷èëàñü ððûæåé ((ðûæèì îîêàçàëñÿ
äàæå ÎÎâ÷èííèêîâ, êêîòîðûé, êêàê èèçâåñòíî, ïïðè÷åñêó ììåíÿåò ííå òòàê óóæ èè ÷÷àñòî), àà ääâà ÈÈãîðÿ ��
Ñåìøîâ ((27 ëëåò) èè ÀÀêèíôååâ ((19 ëëåò) �� ññòàëè òòðèäöàòèïÿòèëåòíèìè ââåòåðàíàìè, óó êêîòîðûõ ççà
ïëå÷àìè, ïïî îîùóùåíèþ îîò èèãðû, ííå îîäèí ããîä ââûñòóïëåíèé ââ ÷÷åìïèîíàòå ÑÑàóäîâñêîé ÀÀðàâèè.
Ïðè÷åì ÑÑåìøîâ îî÷åíü ññèëüíî ííàïîìèíàåò ÞÞðèÿ ÍÍèêèôîðîâà, àà ÀÀêèíôååâ �� ÄÄìèòðèÿ ÑÑû÷åâà
èç FFIFA 22005. ÁÁåçóêîðèçíåííî ïïðîðèñîâàíû ëëèöà ëëèøü ííàøèõ ëëåãèîíåðîâ ((Ñìåðòèí, ÑÑåìàê) èè
ìîëîäûõ ôôîðâàðäîâ ((Àðøàâèí, ÊÊåðæàêîâ, ÑÑû÷åâ). ÎÎáèäíî, ååé-ááîãó, îîáèäíî!

ËÅÃÊÎÅ ÊÊÀÑÀÍÈÅ ÏÏÐÈ ÏÏÎÄÊÀÒÅ �� ÈÈ ÀÀÒÀÊÓÞÙÈÉ
ÈÃÐÎÊ ÓÓÆÅ ÂÂÛÄÅËÛÂÀÅÒ ÏÏÈÐÓÝÒÛ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.

ÒÎ ÆÆÅ ÑÑÀÌÎÅ, ××ÒÎ ÈÈ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍÀÕ PPRO EEVOLU-
TION SSOCCER 44: ÏÏÀÑÌÓÐÍÎÅ ÍÍÅÁÎ, ««ÂÅËÎÄ-
ÐÎÌ», ÄÄÀÍÈß �� ØØÂÅÖÈß. ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÐÀÑÈÂÅÅ.

ÐÀÇÂÈÒÈÅ FFIFA ÏÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß. ÎÎÒ×ÅÒËÈÂÀß ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÀ ÏÏÀËÜÖÅÂ
ÐÓÊ ÔÔÓÒÁÎËÈÑÒÎÂ �� ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÎÅ ÒÒÎÌÓ ÏÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÈÅ. ÅÅÑËÈ
ÏÐÈÃËßÄÅÒÜÑß, ÒÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÄÄÀÆÅ ÎÎÁÐÓ×ÀËÜÍÎÅ ÊÊÎËÜÖÎ. 

FIFA 006 �� èèãðà ääëÿ ààðèñòîêðàòîâ. 
Ïðèâëåêàòåëüíàÿ ââíåøíå, ññ ääîñòîéíîé ððîäîñëîâíîé.

FIFA 2005 

Pro Evolution Soccer 4 

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÂ ñå çëî íà ñâåòå � îò æóðíà-
ëèñòîâ. Íó, ìîæåò áûòü, íå
âñå, íî áîëüøàÿ ÷àñòü òî÷íî.

Âå÷íî îíè ëåçóò êóäà íå íàäî, ðèñ-
êóÿ ñîáñòâåííîé, íî ÷àùå � ñîâåð-
øåííî ÷óæîé ãîëîâîé. À áåäíÿãè
âðîäå Äæåêà Êàðâåðà âûíóæäåíû
ðàñõëåáûâàòü ýòó êàøó.
Ó Äæåêà áûë êàòåð è ñòàáèëüíûé
çàðàáîòîê. Òåïåðü, ïî âèíå ñìàçëè-
âîé è ÷ðåçâû÷àéíî ëþáîïûòíîé
æóðíàëèñòêè, óæå íåò íè òîãî, íè
äðóãîãî. Çàòî ïîÿâèëàñü öåëàÿ òîë-
ïà íîâûõ çíàêîìûõ � âîîðóæåííûõ
äî çóáîâ, ñ âåðòîëåòàìè, äæèïàìè 
è êðîâàâûìè ìàëü÷èêàìè â ãëàçàõ.
Äæåê èì ïî÷åìó-òî êàòåãîðè÷åñêè
íå íðàâèòñÿ (îíè åìó, âïðî÷åì, òî-
æå), òàê ÷òî ïðè êàæäîì óäîáíîì
ñëó÷àå åãî íîðîâÿò ïîäñòðåëèòü,
ñëîâíî êðîëèêà. Èëè ëåîïàðäà. 
Ïîñëåäíåå ñðàâíåíèå, ïî-âèäèìî-
ìó, áîëåå óìåñòíî � âåäü Äæåê âîâ-
ñå íå ñîáèðàåòñÿ ðàññòàâàòüñÿ ñ
æèçíüþ çàäåøåâî. Åãî ïðåñëåäóþò?

Ïóñòü. Åùå íåèçâåñòíî, êòî â êîíöå
êîíöîâ îêàæåòñÿ äîáû÷åé.

ÍÀ ÌÅÄÂÅÄß Ñ ÂÈËÀÌÈ
Íà òðîïè÷åñêîì îñòðîâå áëèçêèå
äðóçüÿ îõîòíèêà-îäèíî÷êè � âûñî-
êàÿ òðàâà äà ãóñòîé êóñòàðíèê. Âåäü
ïðîòèâíèê íà ïåðâûõ ïîðàõ ãîðàçäî
ëó÷øå ýêèïèðîâàí, äà è ÷èñëîì íå
ìàë. Ó Êàðâåðà æå ïîä ðóêîé òîëü-
êî íîæ, è ëþáàÿ îøèáêà ìîæåò
ñòàòü ïîñëåäíåé. Õîðîøî, ÷òî ñó-
ïîñòàòû, êàê ïðàâèëî, íå ñëèøêîì
áäèòåëüíû: êðóòÿò ñåáå ãîëîâîé ïî
ñòîðîíàì è íå çàìå÷àþò, ÷òî êóêóø-
êà âäðóã ïðèóìîëêëà. Íå âåðÿò â
ïðèìåòû, äóðà÷üå! Íî ýòî ðÿäîâûå
íàåìíèêè � â Far Cry åñòü êîå-êòî
êóäà áîëåå îïàñíûé è ïðîâîðíûé,
òàê ÷òî áåç óâåñèñòîé ïóøêè âñå
ðàâíî íå îáîéòèñü. À óæ îðóæèÿ òóò
íàâàëîì, è õîòÿ ñ ñîáîé ðàçðåøàåò-
ñÿ íîñèòü íå áîëåå òðåõ ñòâîëîâ,
ïðè æåëàíèè âû âñëàñòü íàñòðåëÿå-
òåñü ïî äâèæóùèìñÿ öåëÿì. 

Íà ñëàäêîå ðàçðàáîò÷èêè ïðèãîòî-
âèëè çëîáíûì âëàäåëüöàì Xbox ïî-
äàðîê: Êàðâåð íàó÷èëñÿ ñòàâèòü ëî-
âóøêè è ïîäìàíèâàòü ê íèì íè÷åãî
íå ïîäîçðåâàþùèõ íåäðóãîâ. Ïóñòÿ-
÷îê, à ïðèÿòíî.

ÏÐÅÂÛØÅÍÈÅ ÑÊÎÐÎÑÒÈ
Åñëè óñòàëè áðîäèòü ïî îñòðîâó
(îí âñå-òàêè íåìàëûõ ðàçìåðîâ) 
íà ñâîèõ äâîèõ, íå îò÷àèâàéòåñü �
ó íåäðóæåëþáíûõ íàåìíèêîâ íàé-
äóòñÿ âñÿêèå äðàíäóëåòû, îò ïîìÿ-
íóòûõ óæå äæèïîâ äî âîäíûõ ìîòî-
öèêëîâ. Ïîëüçóéòåñü íà çäîðîâüå 
ñ ïîëíûì íà òî ïðàâîì � â êîíöå
êîíöîâ, õîçÿåâà ýòîé òåõíèêè ê 
÷óæîé ñîáñòâåííîñòè îòíåñëèñü 
íå ñëèøêîì óâàæèòåëüíî! Ãëàâíîå,
íàõîäÿñü çà ðóëåì, íå çàáûâàéòå
ñîáëþäàòü îñòîðîæíîñòü � ÷åðåñ-
÷óð ðåçêèå ïîâîðîòû è ïðåâûøå-
íèå ñêîðîñòè ïðèâîäÿò ê ïëà÷åâ-
íûì ïîñëåäñòâèÿì. Ìèíçäðàâ ïðå-
äóïðåäèë.

ÏÅÐÅÅÇÄ ÑÎÑÒÎßËÑß
Ïîêëîííèêè ÐÑ-âåðñèè Far Cry íà-
âåðíÿêà ïðåíåáðåãóò Instincts. È âðÿä
ëè ìíîãîå ïîòåðÿþò. Íó à âëàäåëüöû
Xbox ïðîñòî îáÿçàíû óäåëèòü âíèìà-
íèå ïîñëåäíåìó äåòèùó Ubisoft
Montreal � èíà÷å ðèñêóþò ïðîïóñòèòü
îäíó èç ëó÷øèõ èãð ýòîé îñåíè è
îäèí èç óõîäÿùèõ õèòîâ äëÿ ñòðåìè-
òåëüíî óñòàðåâàþùåé êîíñîëè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.farcrygame.com

Far Cry Instincts

Far Cry InstinctsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïî÷òè áåçóïðå÷íàÿ êîíñîëüíàÿ àäàïòàöèÿ íà-
øóìåâøåãî ÐÑ-õèòà � íåñìîòðÿ íà ñêîðóþ
ïåíñèþ, Xbox âñå åùå ñïîñîáåí íà ìíîãîå.

Ïëþñû:
Óäîáíîå óïðàâëåíèå, íåïðåäñêàçóåìîñòü è ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ñèòóàöèé, 
âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ ìóçûêà è îòìåííûé çâóê.

Ìèíóñû:
Èãðàâøèå â îðèãèíàëüíóþ Far Cry íà ÐÑ, 
âðÿä ëè íàéäóò ÷òî-òî íîâîå â ýòîé âåðñèè.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄóóððííààÿÿ ííààññëëååääññòòââååííííîîññòòüü

Ïîìèìî îîáû÷íîãî îîðóæèÿ, ââ ððàñ-
ïîðÿæåíèè ÊÊàðâåðà ññî ââðåìåíåì
ïîÿâëÿþòñÿ òòàê ííàçûâàåìûå fferal
abilities. ÑÑ èèõ ïïîìîùüþ ããëàâíûé
ãåðîé ïïîëó÷àåò ññèëó èè ññïîñîáíîñ-
òè ííàñòîÿùåãî ääèêîãî ççâåðÿ ((íàï-
ðèìåð, ââèäåòü ââ òòåìíîòå) �� õõîòü èè
íå ííàäîëãî.

ÝÒÎÌÓ ÁÁÅÄÍßÃÅ ÄÄÎ ÑÑÌÅÐÒÈ
ÍÀÄÎÅËÀ ÆÆÀÐÀ. ÏÏÎÌÎÆÅÌ?

ÍÀÄÎÅËÎ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß? ÈÈÄÈÒÅ
ÍÀÏÐÎËÎÌ, ÊÊÐÓØÈÒÅ ÂÂÑÅÕ ÈÈ ÂÂÑß!

Â ËËÓ×ØÈÕ ÒÒÐÀÄÈÖÈßÕ ÆÆÀÍÐÀ ÁÁÎ×ÊÈ ÌÌÎÆÍÎ
ÂÇÎÐÂÀÒÜ �� ÇÇÀÎÄÍÎ ÑÑ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌÈ.

Õîòèòå ïïðåâðàòèòü ççàóðÿäíîãî ííåóäà÷íèêà ââ îîïîëîóìåâøåãî îîò ææàæäû êêðîâè ççâåðÿ?
Âçîðâèòå ååãî ëëîäêó!

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Æäàòü Xbox-âåðñèþ Half-Life 2 

Doom 3 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ





ÐÐ åçêèé ñêðåæåò çàòâîðíîãî
ìåõàíèçìà èçâåñòèë Äåéí-
âîðòà îá îêîí÷àíèè áîåçà-

ïàñà. Íà ìãíîâåíèå âûãëÿíóâ èç-çà
óêðûòèÿ, ãëàäèàòîð óáåäèëñÿ, ÷òî 
ó ïðîòèâíèêà ïàòðîíîâ åùå äîñòà-
òî÷íî. Îñòàâàëîñü òîëüêî îäíî. 
Ðóêîïàøíàÿ. Äåéíâîðò ñíÿë ñ ïîÿ-
ñà íîæ, åùå ðàç ïîñìîòðåë íà èí-
äèêàòîð ñîñòîÿíèÿ áðîíè � è øëåì,
è êèðàñà áûëè ïîáèòû äî «êðàñíî-
ãî» ñîñòîÿíèÿ � è ïîáåæàë íà âðà-
ãà. Íå ïðåêðàùàÿ îãíÿ, ÎÀÍîâåö
ñòàë îòñòóïàòü. Ïåðâûé âçìàõ ëåç-
âèÿ ñáèë ñ ñîëäàòà êàñêó. Äåéí-
âîðò óñïåë çàìåòèòü èñïóã íà ëèöå
ïðîòèâíèêà � è ðóáàíóë åùå ðàç.
Âñëåä çà íàäïèñüþ «Â ãîëîâó!» 
íà âñòðîåííîì â øëåì ìîíèòîðå
ìåëüêíóëî ñîîáùåíèå î äåíåæíîé
ïðåìèè çà óáèòîãî. Íåìíîãî, íî
êîå íà ÷òî äîëæíî õâàòèòü. Ïîäîé-
äÿ ê áëèæàéøåìó òîðãîâîìó òåðìè-
íàëó, ãëàäèàòîð âñòàâèë â ùåëü
êðåäèòêó è çàêàçàë òðè ìàãàçèíà 
ê ïèñòîëåòó-ïóëåìåòó. Íà îñòàâøè-
åñÿ äåíüãè îòðåìîíòèðîâàë êèðàñó.
«Îíè áóäóò ïëàòèòü, � äóìàë Äåéí-
âîðò, � ïîêà íå îòäàäóò ñâîé äîëã
äî ïîñëåäíåé êàïëè êðîâè. 
È äî ïîñëåäíåãî öåíòà».

«ÄÓÌ-3» ÍÀ ÒÍÒ
Ìèð èãðû Bet on Soldier � ãðîòåñê-

íàÿ àíòèóòîïèÿ â äóõå Òåððè Ãèë-
ëèàìà. Çäåñü óæå 80 ëåò èäåò âîé-
íà ìåæäó «çåëåíûìè» è «êðàñíû-
ìè», ãîðäî íàçûâàþùèìè ñåáÿ
Ôåäåðàöèåé çàïàäíûõ ðåñïóáëèê
(ÔÇÐ) è Îáúåäèíåííûìè àçèàòñêè-
ìè íàöèÿìè (ÎÀÍ). Íà ñàìîì äåëå
îáå ñòîðîíû èãðàþò íà ðóêó íåêî-
ìó ïîëóìèôè÷åñêîìó Ñèíäèêàòó,
êîòîðîìó ïðîòèâîñòîèò Ñîïðîòèâ-
ëåíèå (åãî ñóùåñòâîâàíèå � òîæå
íå äîñòîâåðíî). Ñèíäèêàò ïðîäàåò
ðàçíîöâåòíûì ïðîòèâíèêàì îðó-
æèå, à òàêæå çàïðàâëÿåò ðåàëèòè-
øîó, êîòîðîå, ñîáñòâåííî, è íàçû-
âàåòñÿ Bet on Soldier. ×åìïèîíû
øîó ñõîäÿòñÿ îäèí íà îäèí, à çðè-
òåëè äåëàþò ñòàâêè: êòî èç ñîïåð-
íèêîâ ïîáåäèò � òî åñòü, îñòàíåòñÿ
â æèâûõ.
Îñòàåòñÿ òîëüêî óäèâëÿòüñÿ òîìó,
êàêîé íàâîðî÷åííûé ñþæåò ïðèäó-
ìàëè ôðàíöóçû èç Kylotonn
Entertainment, ÷òîáû îáîñíîâàòü ýêî-
íîìè÷åñêóþ ñèñòåìó èãðû. À ñîñòîèò
îíà â ñëåäóþùåì: ìåæäó ìèññèÿìè
âû ïîêóïàåòå ñåáå àðñåíàë è äîñïå-
õè, à òàêæå íàíèìàåòå êîìàíäó 
(äî 2 ÷åëîâåê); íàõîäÿñü íà çàäàíèè,

ìîæíî çà äåíüãè ïîïîëíÿòü áîåïðè-
ïàñû è ðåìîíòèðîâàòü áðîíþ. Èñòî÷-
íèê äîõîäà � óáèòûå âðàãè. Êðîìå
òîãî, ïåðåä âûõîäîì íà çàäàíèå âû
ìîæåòå âûáðàòü, ñ êàêèìè ÷åìïèî-
íàìè âñòðåòèòüñÿ, è ñäåëàòü ñòàâêó
íà ñâîþ ïîáåäó.

ÃËÞ×ÍÛÅ ÏÓØÊÈ
Âèäû îðóæèÿ ðàçáèòû íà ãðóïïû �
õîëîäíîå, îãíåñòðåëüíîå, àâòîìàòè-
÷åñêîå è òÿæåëîå, � è ãåðîþ ïîçâî-
ëåíî âçÿòü íà ïîëå áðàíè ëèøü îäèí
ñòâîë èç êàæäîé ãðóïïû, ïëþñ òðè
îñêîëî÷íûõ ãðàíàòû è òðè � ñî ñïå-
öèàëüíîé íà÷èíêîé. Âûáîð âåëèê âî
âñåõ êëàññàõ âîîðóæåíèÿ: ïèñòîëå-
òû-ïóëåìåòû, îáðåçû, âèíòîâêè �
øòóðìîâûå è ñíàéïåðñêèå, ðåàêòèâ-
íûå ãðàíàòîìåòû, êðóïíîêàëèáåð-
íûå ïóëåìåòû è, èçâèíèòå, ãàçîìåòû
(äëÿ ñòðåëüáû ãàçîâûìè ãðàíàòàìè).
Ãðàíàòû áûâàþò çàæèãàòåëüíûå,
êèñëîòíûå è ãàëëþöèíîãåííûå. Åñëè
ïîâåçåò, ìîæíî ðàçæèòüñÿ è ìîáèëü-
íûì äîñïåõîì-ýêçîñêåëåòîì.
Äèçàéí îðóæèÿ è äîñïåõîâ ñïîñîá-
ñòâóåò ïîãðóæåíèþ â èãðó. Ýòè íà-
ðî÷èòî íåêðàñèâûå, óãëîâàòûå æå-
ëåçÿêè � èçäåëèÿ âîåíïðîìà, ñëîâ-
íî óñòàðåâøèå óæå ïðè èçãîòîâëå-
íèè. Îçâó÷åíà âîéíà òîæå çàìå÷à-
òåëüíî: ñíàðÿæåíèå íàøåãî ãåðîÿ
ïîáðÿêèâàåò íà õîäó, ïóëè áàðàáà-
íÿò ïî ñòåíêàì îêîïîâ, ñîëäàòû
îðóò «êèäàþ ãðàíàòó» è «ïðèêðîé-
òå, ïåðåçàðÿæàþ», à èíæåíåð, ðå-
ìîíòèðóÿ äîñïåõ ãåðîÿ, ïðîñèò åãî,
êàê íåïîñëóøíîãî ðåáåíêà: «Íîëàí,
íå âåðòèñü!»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kylotonn Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.betonsoldier.com

Bet on Soldier: Blood Sport
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà óáåäèòåëüíî ïîêàçûâàåò âñþ íåïðèãëÿä-
íîñòü ïðîäàæíîé âîéíû. Ê ñ÷àñòüþ, ãåéìïëåé
îò ýòîãî íå ñòðàäàåò.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé âàðèàíò àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè; ðàçíîîáðàçèå äîñòóïíûõ âèäîâ îðóæèÿ
è äîñïåõîâ; ïðîäóìàííàÿ ýêîíîìèêà.

Ìèíóñû:
«Ìàñëÿíûå» ëèöà ïåðñîíàæåé; 
îáùàÿ ñåðîñòü; íåñêîëüêî óñëîâíûé äèçàéí óðîâíåé.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãäå-òî ìû 
ýòî âèäåëè�
Îñíîâíàÿ ññþæåòíàÿ ëëèíèÿ
î÷åíü ííàïîìèíàåò ôôèëüì
«Ãëàäèàòîð». ÃÃåðîé, 
Íîëàí ÄÄåéíâîðò, êêîãäà-òòî
áûë îîäíèì èèç ÷÷åìïèîíîâ
Bet oon SSoldier, ííî ïïîòåðÿë
ïàìÿòü, ææåíó èè ññîáàêó
(êðîìå øøóòîê!). ÒÒåïåðü
åãî ööåëü �� ííà÷àâ ññ ññàìîãî
íèçà, ññíîâà ññòàòü ççâåçäîé,
÷òîáû ääîáðàòüñÿ ääî ççëûõ
ãëàäèàòîðîâ, ëëèøèâøèõ
åãî ääîìà èè ññåìüè.

ÈÍÆÅÍÅÐ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÂÂÀÌ ÑÑÝÊÎÍÎ-
ÌÈÒÜ ÍÍÀ ÐÐÅÌÎÍÒÅ ÄÄÎÑÏÅÕÎÂ. 

ÏÎÄÎÁÍÛÕ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÉ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÎÎ×ÅÍÜ
ÌÀËÎ. ÒÒÎËÜÊÎ ««Â ÃÃÎËÎÂÓ!» ÈÈ ««ÏÐÅÄÌÅ-
ÒÎÌ!», ÒÒÎ ÁÁÈØÜ ÂÂÇÐÛÂÎÌ ÁÁÎ×ÊÈ. 

Øîó ««Ñâèíöîâûé ããîëîä»: ííàêîðìè ââðàãà ïïóëÿìè èè ïïîëó÷è ççà ýýòî ääåíüãè. 
Ñìåñü ««Ãëàäèàòîðîâ» èè ««Ãëàäèàòîðà».

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÂÐÀÃ ÑÍÈÇÓ
Óðîâíè èãðû âûãëÿäÿò êðàñèâî, 
åñëè òàê ìîæíî ñêàçàòü î âîåííûõ
óêðåïëåíèÿõ, íî ïî äèçàéíó íåñ-
êîëüêî èãðóøå÷íû. Óäèâëÿåò îáè-
ëèå áî÷åê ñ ãîðþ÷å-ñìàçî÷íûìè
âåùåñòâàìè, çà êîòîðûìè ïðÿ÷óòñÿ
âðàãè. Ïðè ýòîì ñàì ïðîòèâíèê
ðåäêî èñïîëüçóåò ñâîé øàíñ çàöå-

ïèòü íàøåãî ñîëäàòà âçðûâîì ñàê-
ðàëüíîãî ñîñóäà. Ïîõîæå, ÷òî èí-
òåëëåêòóàëüíûå ñïîñîáíîñòè 
ÎÀÍîâöåâ îáåñïå÷èâàþòñÿ â îñ-
íîâíîì ñêðèïòîâûìè óêàçàíèÿìè �

«ñèäè çà ýòèì áðóñòâåðîì»,
«ïðÿ÷üñÿ çà ùèòîì ñâîåãî íàïàð-
íèêà». Ïî êðàéíåé ìåðå, èì õâàòà-
åò óìà áåãàòü çèãçàãàìè, êîãäà ïî
íèì ñòðåëÿþò â óïîð. Ê òîìó æå,

íåäîñòàòêè AI çà÷àñòóþ ñêðàäûâà-
þòñÿ ïîñòðîåíèåì èãðîâûõ êàðò.
Àâòîðû, íàïðèìåð, î÷åíü ëþáÿò
îáñòðåëèâàòü èãðîêà ñðàçó ñ íåñ-
êîëüêèõ óðîâíåé. Îñîáåííî ìíå
ïîíðàâèëîñü ìåñòî, ãäå çëîáíûå
àçèàòû ñòðî÷èëè â Íîëàíà ñíèçó
÷åðåç ðåøåò÷àòûé ïîë. Êîãäà çåì-
ëÿ ïî÷òè â áóêâàëüíîì ñìûñëå
ææåò ïÿòêè, óæå íå óñïåâàåøü 
äóìàòü, íàñêîëüêî óìíûé âðàã òåáå
ïðîòèâîñòîèò.
Ïîäîáíûé ïîäõîä õàðàêòåðèçóåò è
âñþ èãðó � íåäî÷åòû â ãåéìïëåå 
(íå òàêèå óæ è áîëüøèå) ñêðàäûâà-
þòñÿ áüþùèì ÷åðåç êðàé äðàéâîì,
òàê ÷òî áëþäî íå ñòûäíî è íà ñòîë,
òî åñòü íà âèíò, ïîñòàâèòü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎòòããîîëëîîññêêèè ææååëëååççííîîéé ááóóððèè

Äåéñòâèå BBet oon SSoldier ïïðîèñõîäèò ññïóñòÿ ïïðèìåðíî 220 ëëåò ïïîñëå ññîáûòèé èèãðû
IronStorm ((ïîðòèðîâàííîé ííà PPlayStation 22 ïïîä ííàçâàíèåì WWorld WWar ZZero). ÂÂ ààëüòåðíàòèâ-
íîé ððåàëüíîñòè ýýòèõ øøóòåðîâ ááîëüøåâèêè ááûëè èèñòðåáëåíû ââ 11914 ããîäó ááàðîíîì ÞÞãåí-
áåðãîì. ÎÎáúåäèíèâ ÐÐîññèþ èè ÌÌîíãîëèþ, ááàðîí ññîçäàåò ííîâóþ ÀÀçèàòñêóþ èèìïåðèþ. 
Â ïïðîòèâîâåñ ååé ââîçíèêàåò ÔÔåäåðàöèÿ ççàïàäíûõ ððåñïóáëèê. ÂÂ IIronStorm ííà ääâîðå óóæå
1965 ããîä, àà ««âîéíà ííîìåð ííîëü» ííå óóòèõàåò. ÂÂñÿ ýýêîíîìèêà êêðåïêî ññâÿçàíà ññ ââîåííîé ïïðî-
ìûøëåííîñòüþ, ííà ááèðæó ââûâåäåíû ääàæå ññàìè ââîéñêà, àà îî ììèðíîé ææèçíè ççàïðåùåíî 
è ääóìàòü. ÄÄà, èè ââ ììîäå øøëåìû ññ êêðàñíûìè ññâåòîôèëüòðàìè. 

ÇÀÍßÒÈß ÔÔÈÇÊÓËÜÒÓÐÎÉ ÂÂÛÃËßÄßÒ
Î×ÅÍÜ ÌÌÈËÎ, ÍÍÎ ÂÂÎÎÁÙÅ ÈÈÃÐÀ ÑÑÊÓ-
ÏÎÂÀÒÀ ÍÍÀ ÑÑÞÆÅÒÍÛÅ ÑÑÖÅÍÊÈ.

ÊÎÃÄÀ ÈÈÃÐÎÊ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÅÒÑß ÑÑ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÛÌ ××ÅÌÏÈÎÍÎÌ,
ÈÃÐÀ ÑÑÐÀÇÓ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒ, ××ÒÎ ÎÎÍÀ �� ÒÒÅËÅØÎÓ. 

ÁÎ×ÊÈ ÈÈ ßßÙÈÊÈ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÏÏÐÈÇÍÀÊ ÄÄÈÇÀÉ-
ÍÅÐÑÊÎÃÎ ÃÃÅÍÈß, ÍÍÎ ÎÎÁÎÐÎÍÀ ÇÇÄÅÑÜ ÊÊÐÅÏÊÀß.

Íàõîäÿñü ííà ççàäàíèè, ììîæíî ççà ääåíüãè ïïîïîëíÿòü 
áîåïðèïàñû èè ððåìîíòèðîâàòü ááðîíþ.

IronStorm 

Brothers in Arms: Road to Hill 30

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÏÏ î áåñêðàéíåìó çàñíåæåííî-
ìó äîëó ìîë÷à ìàðøèðóåò
àðìèÿ. Ïëå÷îì ê ïëå÷ó øà-

ãàþò êîïåéùèêè, ÷óòü ïîçàäè êî-
ëîííà ëó÷íèêîâ, ñ ôëàíãà ïåõîòó
ïðèêðûâàåò çàêîâàííàÿ â ëàòû
êîííèöà. Êðîìå íèõ âîêðóã íè äó-
øè � òîëüêî ÷åðíååò íà ãîðèçîíòå
ëåñ, äî êîòîðîãî åùå èäòè è èäòè.
Âäðóã äîçîðíûå ïîäàþò ñèãíàë
òðåâîãè � âïåðåäè âðàã! Îôèöåðû
êîìàíäóþò: «Ãîòîâñü!», è ñîëäàòû
âûñòðàèâàþò îáîðîíó: êîïåéùèêè
âïåðåäè, çà íèìè ðàñòÿíóâøèåñÿ 
â öåïü ëó÷íèêè, êàâàëåðèñòû ïî-
ïðåæíåìó çàùèùàþò ôëàíã. Ïðî-
õîäèò íåñêîëüêî ìèíóò, âðàã ñòðå-
ìèòåëüíî ïðèáëèæàåòñÿ. Óæå ìîæ-
íî ðàçëè÷èòü ðàçìàëåâàííûå ìîð-
äû êîðåíàñòûõ îðêîâ, áåëûå ñóë-
òàíû íà øëåìàõ òåìíûõ ýëüôîâ
è... ïàðÿùèõ âûñîêî â íåáå êðûëà-
òûõ ÿùåðîâ, â ëþáóþ ñåêóíäó ãîòî-

âûõ ðèíóòüñÿ â áîé. Åùå ìãíîâå-
íèå � è ïðîëüåòñÿ êðîâü...

ÍÈÊÀÊÈÕ ÕÎÁÁÈÒÎÂ!
Íåò, ýòî íå ïåðåñêàç «Âëàñòåëèíà
êîëåö». È íå áðåä ñóìàñøåäøåãî.
Âñåãî ëèøü êðàòêèé ìèã, âûðâàí-
íûé èç òðóäîâûõ áóäíåé ëþáîãî,
êòî âçäóìàåò óâëå÷üñÿ Kingdom
Under Fire: Heroes � äåæóðíûì ïî-
ñîáèåì äëÿ íà÷èíàþùèõ âîåíà÷àëü-
íèêîâ è óìóäðåííûõ îïûòîì âàæ-
íûõ ãåíåðàëîâ. Æåëàåòå óçíàòü,
÷åì çàêîí÷èòñÿ ðóêîïàøíàÿ ìåæäó
ëþäüìè è òåìíûìè ýëüôàìè? Èùå-
òå ñïîñîá ñ ìèíèìàëüíûìè ïîòåðÿ-
ìè èçâåñòè ãèãàíòñêèõ ñêîðïèîíîâ?
Âû íà âåðíîì ïóòè. È ïóñòü îáó÷å-
íèå åäâà ëè ïîêàæåòñÿ ëåãêèì, îíî,
ïî êðàéíåé ìåðå, îáåùàåò ñòàòü
÷ðåçâû÷àéíî èíòåðåñíûì è ðàçíî-
îáðàçíûì. Äàæå áåç ó÷àñòèÿ âåçäå-
ñóùèõ ïîëóðîñëèêîâ.

ÓÐÎÊ 1. ÑÂÎÁÎÄÀ ÂÛÁÎÐÀ
KUF: Heroes ðàññêàçûâàåò î çàòÿæ-
íîì êîíôëèêòå, ïîëó÷èâøåì íàçâà-
íèå The Encablossa War. Â íåãî óñïå-
ëè âìåøàòüñÿ âñå íàñåëÿþùèå Áåð-
ñèþ ðàñû � îò ïîëóâàìïèðîâ äî ýëü-
ôîâ. Êàæäàÿ æàæäåò ðàñøèðèòü
âëàäåíèÿ è ãîòîâà ðàäè ïîáåäû íà
ëþáîé øàã � âïëîòü äî ìàãè÷åñêèõ
àðòåôàêòîâ äðåâíîñòè, ñòîëü æå
ìîùíûõ, ñêîëü è îïàñíûõ.
Ïîïóòíî ïëåòóòñÿ
èíòðèãè, øíû-
ðÿþò

ïî óãëàì
øïèîíû è âåð-
øàòñÿ ìèìîõîäîì
ãîñóäàðñòâåííûå äå-
ëà. Èãðîêàì æå ïðåäëà-
ãàþò ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â
ðîëè îäíîãî èç ñåìè ïîëêî-
âîäöåâ, âîëåþ ñëó÷àÿ îêàçàâ-
øèõñÿ â ñàìîì öåíòðå ñîáûòèé.
Ðåëèãèîçíûé ôàíàòèê Âàëüòåð,
îòâàæíàÿ êðàñàâèöà Ýëëåí, ãðî-
ìàäíûé îãð Óðóêóáàðð � ëèøü
ïåøêè â ÷óæèõ ðóêàõ, îíè äîëæíû

ïðîéòè äëèííûé ïóòü, ÷òîáû ïî-
íÿòü èñòèííîå ïîëîæåíèå âå-

ùåé è íàéòè ñîáñòâåííîå ìåñòî
íà ýòîé âîéíå.

ÓÐÎÊ 2. 
ÒÀÊ ÇÀÊÀËßËÀÑÜ ÑÒÀËÜ

Â ïèêó ïîñëåäíèì âåÿíèÿì
ìîäû, â Heroes íèêòî íå

ñîáèðàåòñÿ òðàòèòü
âðåìÿ îôèöåðîâ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phantagram
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kufheroes.com

Kingdom Under Fire: Heroes

Kingdom Under Fire: HeroesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ âîçìîæíîñòü ñïëàíèðîâàòü àòàêó
öåëîãî âîéñêà, à çàòåì ïîó÷àñòâîâàòü ëè÷íî.

Ïëþñû:
Ìíîæåñòâî ïåðñîíàæåé, áîëüøîå êîëè÷åñòâî ñþæåòíûõ ìèññèé, 
ìíîãîãðàííîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà, ðàçíîîáðàçèå áîåâûõ ïîäðàçäåëåíèé.

Ìèíóñû:
Çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü íåêîòîðûõ çàäàíèé, íåîòëàæåííàÿ êàìåðà, 
øåðîõîâàòîñòè ãðàôèêè, íåóìåñòíàÿ ìóçûêà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Ïðîôåññèîíàëüíûé
âîïðîñ
Ñîâåðøåíñòâóÿ ííàâûêè 
Ãåðîåâ, ííå ççàáûâàéòå èè 
î ððÿäîâûõ ââîèíàõ �� ïïðàê-
òè÷åñêè ëëþáîìó îîòðÿäó
ðàíî èèëè ïïîçäíî ððàçðåøàò
ñìåíèòü ññïåöèàëèçàöèþ.
Òàê, èèç îîáû÷íûõ ïïåõîòèí-
öåâ ììîæíî ââûêîâàòü ííåïî-
áåäèìûõ ððûöàðåé èèëè ääà-
æå òòÿæåëóþ êêàâàëåðèþ.
Ïðàâäà, ññìåíà ïïðîôîðè-
åíòàöèè ââñå ððàâíî ççàâèñèò
îò ññïîñîáíîñòåé ÃÃåðîÿ-êêî-
ìàíäèðà.

ÌÌååææääîîóóññîîááèèÿÿ

Ðàçóìååòñÿ, ââ HHeroes ííå îîáîøëîñü ááåç ïïîë-
íîöåííîé ïïîääåðæêè XXbox LLive! èè ññåòåâûõ
áàòàëèé ííà ëëþáîé ââêóñ, ëëþáîé ööâåò èè ïïî÷òè
íà ëëþáîé ððàçìåð. ÎÎäíîâðåìåííî ââ ññðàæåíèè
ìîãóò ïïðèíèìàòü óó÷àñòèå ääî øøåñòè ÷÷åëîâåê;
ïðè÷åì ääîïóñêàþòñÿ êêàê êêðîâàâûå ïïðîòèâîñ-
òîÿíèÿ òòðîå ííà òòðîå, òòàê èè ññîâìåñòíûå ïïîõî-
äû ïïðîòèâ ââèðòóàëüíûõ ííåãîäÿåâ.

ÂÎÈÍÛ ÒÒÅÌÍÛÕ ÝÝËÜÔÎÂ ÁÁÛÑÒÐÅÅ ËËÞÄÅÉ
È ÎÎÐÊÎÂ, ÇÇÀÒÎ ÕÕÓÆÅ ÇÇÀÙÈÙÅÍÛ.

ÍÀ ÐÐÀÂÍÈÍÀÕ ÏÏÅÕÎÒÀ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÓÓßÇÂÈÌÀ
ÄËß ÀÀÒÀÊ ÊÊÎÍÍÈÖÛ ÈÈ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÉÑÊÈÕ ÎÎÁÑÒÐÅËÎÂ.

Ñòóäèÿ PPhantagram ïïðîäîëæàåò ïïðèîáùàòü ââëàäåëüöåâ XXbox êê ððàòíîìó ääåëó, 
ìå÷òàÿ ââûðàñòèòü ïïàðî÷êó ííàñòîÿùèõ ÃÃåðîåâ.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEXBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



íîâè÷êîâ íà äîëãèå è íóäíûå òðåíè-
ðîâêè. Î ÷åì ýòî âû áîëòàåòå, êîãäà
â áëèæàéøåì áîëîòå óæå çàñåë öå-
ëûé îòðÿä âðàæåñêèõ ëó÷íèêîâ?!
Òàê è áûòü, âàì ïîäñêàæóò, êàê èõ
îòòóäà âûêóðèòü. Íî íå áîëåå òîãî!
À ñ îãíåäûøàùèìè âèâåðíàìè è
âîâñå ðàçáèðàéòåñü ñàìîñòîÿòåëü-
íî. Ïî ìåðå ñèë.
Íîâûå ìèññèè � íîâûå îòêðûòèÿ. È
íîâûå òðóäíîñòè. Ïðîòèâíèê ïî÷òè
âñåãäà îáëàäàåò ÷èñëåííûì ïðåâîñ-
õîäñòâîì, îí ëþáèò óñòðàèâàòü çà-
ñàäû è íàïàäàòü îäíîâðåìåííî ñî
âñåõ ñòîðîí. Èíîé ðàç êàæåòñÿ, ÷òî
äî ïîáåäû � âñåãî íè÷åãî, ñòîèò
òîëüêî ðóêó ïðîòÿíóòü. À ÷åðåç ìè-
íóòó-äðóãóþ íàãðÿíóâøèå èç íèîòêó-
äà îðêè íà ñâèðåïûõ âåïðÿõ âåðõîì
áóêâàëüíî âûòàïòûâàþò âàøó è áåç

òîãî ïîòðåïàííóþ ïåõîòó, íå îñòà-
âèâ íè ìàëåéøåãî øàíñà. Ïîñëå ïà-
ðû ïîäîáíûõ ñëó÷àåâ îò âðåäíîé
ïðèâû÷êè áåæàòü âïåðåä î÷åðòÿ ãî-
ëîâó íå îñòàíåòñÿ è ñëåäà. Ñàìîå
âðåìÿ âñïîìíèòü î ðàçâåäêå, êîòî-
ðîé äî ñèõ ïîð óäåëÿëîñü òàê ìàëî
âíèìàíèÿ.

ÓÐÎÊ 3. 
ÊÀÌÅÍÜ-ÍÎÆÍÈÖÛ-ÁÓÌÀÃÀ
Ïðåäóãàäàòü èñõîä ìíîãèõ ñðàæå-
íèé ãîðàçäî ïðîùå, åñëè íè íà ìèã
íå çàáûâàòü î ñëàáûõ è ñèëüíûõ
ñòîðîíàõ òîãî èëè èíîãî ïîäðàçäå-
ëåíèÿ. Íàïðèìåð, âîîðóæåííûå ìå-
÷àìè ïåõîòèíöû ëåãêî âîçüìóò âåðõ
íàä êîïåéùèêàìè è ëó÷íèêàìè 
(êîòîðûõ åùå ïðåäñòîèò çàñòàòü
âðàñïëîõ). Íî ïåðåä êîííèöåé â

îòêðûòîì ïîëå îíè ñîâåðøåííî
áåññèëüíû. Êîïåéùèêè ìåäëèòåëü-
íû è íåïîâîðîòëèâû, çàòî ïðåäñ-
òàâëÿþò ñìåðòåëüíóþ óãðîçó äëÿ
êàâàëåðèè. Ñòðåëêîâ âîîáùå ëó÷-
øå äåðæàòü ïîäàëüøå â òûëó, êîëè
íå õîòèòå ïîòåðÿòü èõ ðàíüøå âðå-
ìåíè è ëèøèòüñÿ âåðíåéøåãî ñðåä-
ñòâà ïðîòèâ íåïðèÿòåëüñêèõ äèðè-
æàáëåé è äðàêîíîâ.

ÓÐÎÊ 4. ËÈ×ÍÎÅ Ó×ÀÑÒÈÅ
Òàì, ãäå íå ïîìîæåò òàêòè-
÷åñêèé ãåíèé, ïðèäåò íà
âûðó÷êó áîãàòûðñ-
êàÿ ñèëà è ñâåðõú-
åñòåñòâåííàÿ âûíîñ-
ëèâîñòü ïîäëèííûõ Ãåðîåâ. Ëþáîé
èç íèõ ñòîèò öåëîãî îòðÿäà è, îêà-
çàâøèñü â íóæíîå âðåìÿ â íóæíîì
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊòòîî,, îîòòêêóóääàà èè êêóóääàà

Ïðåæäå ÷÷åì ïïðåâðàòèòüñÿ ââ ííå÷òî ññðåäíåå ììåæäó KKessen èè DDynasty WWarriors, ññåðèàë
Kingdom UUnder FFire ïïûòàëñÿ ââûáèòüñÿ ââ ÷÷èñòîêðîâíûå RRTS. ÍÍî ííå ññëèøêîì ïïðåóñïåë
â ýýòîì ííàïðàâëåíèè: ááîëüøèíñòâî êêðèòèêîâ ññîøëèñü ââî ììíåíèè, ÷÷òî èèíòåðåñíûå ççà-
äóìêè óó ààâòîðîâ KKingdom UUnder FFire: AA WWar oof HHeroes ((ÐÑ) ááûëè, ääà òòîëüêî ââîïëîòèòü
èõ ââ ææèçíü òòî ëëè ííå ññìîãëè, òòî ëëè ííå ççàõîòåëè. ÁÁåñ÷èñëåííûå êêîíêóðåíòû ííå îîñòàâè-
ëè êêîðåéñêîé ððàçðàáîòêå ïïðàâà ííà îîøèáêó. ÂÂïðî÷åì, ïïåðñïåêòèâû îîáíîâëåííîé KKUF
òóìàííû èè ññåé÷àñ �� PPhantagram ññîâìåñòíî ññ ÒÒýöóåé ÌÌèäçóãóòè ââîâñþ ððàáîòàåò ííàä
Ninety-NNine NNights èè ððàçãîâàðèâàòü ííè îî ÷÷åì ááîëüøå ííå ææåëàåò.

ÈÃÐÀ ÈÈ ÍÍÅ ÄÄÓÌÀÅÒ ÒÒÎÐÌÎÇÈÒÜ, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ
ÑÐÀÆÀÞÒÑß ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÄÄÅÑßÒÊÎÂ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ.

ÌÀÃÈÞ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÈÈÑÏÎËÜÇÎ-
ÂÀÒÜ ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÑÒÎÐÎÆÍÎ, ÈÈÍÀ×Å
ÌÎÆÍÎ ÍÍÀÂÐÅÄÈÒÜ ÑÑÂÎÈÌ.

ÀÒÀÊÈ ÑÑ ÂÂÎÇÄÓÕÀ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÎÎÃÐÎÌÍÎÉ ÃÃÎËÎÂÍÎÉ ÁÁÎËÜÞ �� ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ, ÊÊÎÃÄÀ ÐÐßÄÎÌ ÍÍÅÒ ËËÓ×ÍÈÊÎÂ.

Kingdom Under Fire: The Crusaders 

Full Spectrum Warrior 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÍÀ ÇÇÀÑÍÅÆÅÍÍÎÌ
ÏÎËÅ ÁÁÎß ËËÓ×ØÅ ÁÁÛÒÜ
ÎÁÚÅÂØÈÌÑß ÌÌÓÕÎÌÎ-
ÐÀÌÈ ÌÌÎÕÍÎÇÀÄÛÌ
ÎÐÊÎÌ. ÍÍÀØ ÂÂÛÁÎÐ!



ìåñòå, ñïîñîáåí òâîðèòü ÷óäåñà.
Íå áîéòåñü ðèñêîâàòü æèçíüþ �
âðàæåñêèå óäàðû ëèøü îãëóøàò
âàñ íà êàêîå-òî âðåìÿ, íî íå áî-
ëåå. È íå çàáûâàéòå òðàòèòü íà-
êîïëåííûå â áîÿõ îïûò è äåíüãè.
Ïåðâûé ïîçâîëÿåò óëó÷øèòü õàðàê-
òåðèñòèêè âûáðàííîãî Ãåðîÿ, îòê-
ðûâàåò äîðîãó ê íîâûì óìåíèÿì è
çàêëèíàíèÿì. À ïðåçðåííûé ìå-

òàëë ïðèãîäèòñÿ, êîãäà âû íàäóìà-
åòå ñìåíèòü ìå÷ èëè ïðèêóïèòü
áðîíþ ïîïðî÷íåå.

ÓÐÎÊ 5. 
ÂÑÅ ÑÎÂÅÐØÀÞÒ ÎØÈÁÊÈ
Óâû, ê KUF: Heroes åñòü íåìàëî
ïðåòåíçèé, à âåäü ó ðàçðàáîò÷èêîâ
áûëî äîñòàòî÷íî âðåìåíè, ÷òîáû
âûëå÷èòü ñâîå äåòèùå îò ìíîãî÷èñ-

ëåííûõ íåäóãîâ. Ñêàæåì, êàìåðà,
íåèäåàëüíàÿ åùå â Kingdom Under
Fire: The Crusaders, ïî-ïðåæíåìó
èìååò îòâðàòèòåëüíóþ ïðèâû÷êó
íûðÿòü â êðîíû äåðåâüåâ â ñàìûé
ðàçãàð áèòâû. Îòðÿäû îòíþäü íå
âñåãäà ñëóøàþòñÿ ïðèêàçîâ è ïî-
ðîé ïðîñòî çàñòðåâàþò íà ìåñòå,
îòêàçûâàÿñü èäòè äàëüøå. Íå äî
êîíöà ïðîäóìàíî è óïðàâëåíèå Ãå-
ðîÿìè � îíè îòçûâàþòñÿ íà êîìàí-
äû ñëèøêîì ìåäëåííî, ïåðåäâèãà-
þòñÿ ñëèøêîì íåòîðîïëèâî. Ê òîìó
æå â îáùåé ìÿñîðóáêå èõ äîâîëüíî
ëåãêî ïîòåðÿòü èç âèäó: îò ðÿäîâûõ
ñîëäàò îíè íå î÷åíü-òî îòëè÷àþòñÿ
âíåøíå.
Îäíàêî áîëüøèíñòâî íåäî÷åòîâ
áûñòðî îòõîäèò íà âòîðîé ïëàí � 
äà è âðåìåíè îáðàùàòü íà íèõ âíè-
ìàíèå ó âàñ íå áóäåò. Ñ ñåâåðà ïðèá-
ëèæàåòñÿ îðî÷üÿ îðäà. Ïåðåñòðîèòü-
ñÿ! Ñîìêíóòü ùèòû! Â áî-î-îé!! 

Kingdom Under Fire: HeroesÎÁÇÎÐ

Çâóêè Ìó
Kingdom UUnder FFire: TThe
Crusaders ììíîãî èè ïïî ääåëó
ðóãàëè ççà ïïîñðåäñòâåííóþ
ìóçûêó èè îîòêðîâåííî ññëà-
áóþ ððàáîòó ààêòåðîâ îîçâó÷-
êè. ÂÂûíóæäåíû êêîíñòàòèðî-
âàòü, ÷÷òî ââ HHeroes îîñîáîãî
ïðîãðåññà ííå ííàáëþäàåòñÿ.
Ïåðñîíàæè ííå ââûðàæàþò
íèêàêèõ ýýìîöèé, àà ììóçûêà...
Â îîáùåì, ááûâàåò èè õõóæå.
Íî ññ ããèòàðîé êêòî-òòî ÿÿâíî
õâàòèë ÷÷åðåç êêðàé.

ÏÏîîääääååððææèè ããååííååððààëëàà!!

Ïîìèìî îîáû÷íûõ, êêàæäàÿ èèç ââîþþùèõ ññòî-
ðîí ììîæåò ïïîõâàñòàòü èè ññïåöèàëüíûìè ááîå-
âûìè ååäèíèöàìè. ÓÓ ëëþäåé ýýòî ììîðòèðû ��
óáîéíîå, õõîòÿ èè ííå ññëèøêîì ììîáèëüíîå
ñðåäñòâî ááîðüáû ññî ââñÿêîé êêðóïíîãàáàðèò-
íîé ííå÷èñòüþ. ÓÓ ÒÒåìíûõ ÑÑèë èèìååòñÿ ÁÁîëîò-
íûé ÌÌàìîíò �� ææóòêîå ÷÷óäèùå, óóÿçâèìîå
òîëüêî ääëÿ ììîðòèð. ××óåòå, êêóäà ììû êêëîíèì?

ÈÍÎÃÄÀ ÍÍÀ ÓÓÐÎÂÍßÕ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ÄÄÐÅÂÍÈÅ ÀÀÐÒÅÔÀÊÒÛ,
ÏÎÄËÅ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÂÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÅÒÑß ÇÇÄÎÐÎÂÜÅ ÑÑÎËÄÀÒ.

Â ÒÒÅÑÍÎÌ ÑÑÒÐÎÞ ÎÎÒÐßÄ ËËÓ×ØÅ ÇÇÀÙÈÙÅÍ ÎÎÒ
ÍÀÏÀÄÅÍÈß, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÅÒÑß ÌÌÅÄËÅÍÍÅÅ.

ÑÐÀÆÀÒÜÑß ÄÄÎÂÎÄÈÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÑÑÂÅÆÅÌ ÂÂÎÇÄÓÕÅ,
ÍÎ ÈÈ ÏÏÎÄ ÇÇÅÌËÅÉ �� ÂÂÎ ÂÂËÀÄÅÍÈßÕ ÒÒÅÌÍÛÕ ÝÝËÜÔÎÂ.
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Òàì, ããäå ííå ïïîìîæåò òòàêòè÷åñêèé ããåíèé, ïïðèäåò 
íà ââûðó÷êó ññèëà èè ââûíîñëèâîñòü ïïîäëèííûõ ÃÃåðîåâ.

ÎÍÈ ÍÍÅ ÏÏÎËÜÇÓÞÒÑß
ÊÎÑÌÅÒÈÊÎÉ.

ÎÍÈ ÍÍÅ ÍÍÎÑßÒ ÁÁÅËÜÅ.
ÎÍÈ ÍÍÅÍÀÂÈÄßÒ

ÌÓÆ×ÈÍ.





««ÑÑèëû Õàîñà, íàøè ïðîòèâ-
íèêè ñ íà÷àëà âðåìåí,
ïðîáèâ ïëàíåòàðíóþ çà-

ùèòó è îêîïàâøèñü â ñòîëèöå, òåððî-
ðèçèðóþò ìèðíîå íàñåëåíèå. ×òîáû
âîññòàíîâèòü âëàñòü Èìïåðàòîðà íà
ýòîì ëåäÿíîì øàðå, ìû äîëæíû çàõ-
âàòèòü äðåâíåå îðóæèå ñ Ìàðñà, Titan
Dominatus. Äàæå öåíîþ æèçíè».
Ãåíåðàë Ñòðóíí, êîìàíäóþùèé âûñàä-
êîé Èìïåðñêîé Ãâàðäèè íà ïëàíåòó,
íè÷óòü íå ïðåóâåëè÷èâàåò îïàñíîñòü
îïåðàöèè. Êàçàëîñü áû, ïîìîùè æäàòü
íåîòêóäà: äëÿ îñíîâíûõ ñèë Space
Marines ýòî ñëèøêîì ìåëêàÿ öåëü, 

à íà÷àëüíîå çàäàíèå èìïåðöåâ � ñïàñ-
òè ñáèòûé ïî ïóòè ýêèïàæ ñ ìåõàíèêà-
ìè è ïèëîòàìè Titan�à, ñîñòîÿùèé êàê
ðàç èç ñîëäàò Êîñìè÷åñêîãî Äåñàíòà.
Íî ãåíåðàëà íå îñòàâëÿþò ïîäîçðåíèÿ,
÷òî êòî-òî ñòîèò çà åãî ñïèíîé.

ÁÅÑÏÎÐßÄÎÊ ÍÀ ÊÀÐÒÅ
«Ñîþçíèêè» Ïîðÿäêà ïîÿâëÿþòñÿ íà
ïåðâîé æå êàðòå: êàê òîëüêî èìïåð-
öû äîõîäÿò äî Blood Gates,
íåðàçðóøèìûõ áëàãîäàðÿ çëîé âîëå
Õàîñà, â èãðó âñòóïàþò ñêðûòíûå
Eldars. Âñå ïðîèñõîäèò ïîñëåäîâà-
òåëüíî, íèêàêèõ NPC-êîíòðîëèðóå-

ìûõ ñòîðîí: âû èãðàåòå çà äâîèõ.
Ñíà÷àëà âûïîëíÿåòå çàäàíèå îäíè-
ìè, ïîòîì � ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðó-
ãèõ. À íà ÷åòâåðòîé êàðòå ýòîò ïåðå-
õîä íå êîíòðîëèðóåòñÿ ñöåíàðèåì.
Õîòèòå � ãîíÿéòå ñâîèõ Chaos
Marines çà ýêèïàæåì Titan�a, õîòèòå �
èñïîëíèòå æåëàíèå áîëüøîãî îðêà
íàáðàòü ïîáîëüøå ÷åðåïîâ. Íî çà-
êîí÷èòü ìèññèþ ìîæíî òîëüêî � âíè-
ìàíèå! � îäíîé ñòîðîíîé. Îò âàøåãî
ðåøåíèÿ çàâèñèò, êòî äîáåðåòñÿ äî
äðåâíåãî îðóæèÿ.
Âçàèìíîå íåäîâåðèå, êñåíîôîáèÿ è
àâòîð ñöåíàðèÿ íå ïîçâîëÿþò, â îòëè-
÷èå îò òîãî æå WarCraft III, ñîçäàâàòü
êðåïêèå àëüÿíñû. È Ñòðóíí íå çðÿ ïî-
äîçðåâàåò ñâîèõ íîâîèñïå÷åííûõ
«ïîïóò÷èêîâ» â ñêîðîì ïðåäàòåëü-
ñòâå. Òàê æå ðàçîéäóòñÿ ïóòè êóëü-
òèñòîâ Õàîñà è çåëåíîêîæèõ Da Boyz.

ÕÐÀÍÈÒÜ ÈÌÏÅÐÀÒÎÐÀ
Êàê âû ïîìíèòå ïî îñíîâíîé èãðå,
èìïåðñêèå ñîëäàòû ãåðîèçìîì íå îò-
ëè÷àþòñÿ. Åùå áû, âåäü â îòëè÷èå îò
âñåõ îñòàëüíûõ ñòîðîí, îíè íå ìîãóò
ïîõâàñòàòüñÿ ñïåöèàëüíîé ïîäãîòîâ-
êîé è âåêîâûìè òðàäèöèÿìè âåäåíèÿ
áîÿ. Ïîýòîìó áîåâîé íàñòðîé
öåëèêîì çàâèñèò îò êîìàíäèðîâ
âçâîäà, òåõíèêè è îáîðîíû. 
Êîììèñàðû äåëàþò ñâîèõ ïîäîïå÷-
íûõ íåóñòðàøèìûìè ïðè âñòðå÷àõ 
ñ ãðîçíûìè âðàãàìè, à åñëè ÷òî �
ìîãóò è ïðèñòðåëèòü ïàíèêóþùåãî
ñîëäàòà. Âîåííûé ñâÿùåííèê-Priest

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dawnofwargame.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Relic äåðæèò ìàðêó. Òðàãè÷åñêàÿ, íàïîëíåí-
íàÿ äðàìàòèçìîì äóøà èãðû � íà ìåñòå, è ýòî
ñàìîå ãëàâíîå.

Ïëþñû:
Îäíà ïî-íàñòîÿùåìó íîâàÿ ôðàêöèÿ; ñâåæèå ãðàôè÷åñêèå ýôôåêòû; 
íåîáû÷íûé ïîäõîä ê äåìîíñòðàöèè ðàçâèòèÿ èãðîâîãî êîíôëèêòà.

Ìèíóñû:
Ìåëêèå îøèáêè â îçâó÷êå; ñëèøêîì êîðîòêàÿ êàìïàíèÿ; â îòäåëüíûå ìîìåíòû �
î÷åíü ðåçêîå èçìåíåíèå èãðîâîãî òåìïà; ñòàðûé íà÷àëüíûé ðîëèê.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñèìôîíèÿ áåäû
Ìóçûêà, ííàïèñàííàÿ ääëÿ
äîïîëíåíèÿ ÈÈíîíîì 
Çóðîì ((Inon ZZur, òòàêæå ððà-
áîòàåò ííàä ääîðîæêàìè 
ê PPrince oof PPersia: WWarrior
Within èè SStarcraft: GGhost),
íå  ïïðîñòî ññîçäàåò ôôîí.
Çäåñü îîíà �� ïïîëíîöåííûé
èãðîâîé ýýëåìåíò, ââåëèêî-
ëåïíî ääîïîëíÿþùèé ïïðî-
èñõîäÿùåå ííà ýýêðàíå. 
Òðåâîæíîñòü, ííàïðÿæåíèå,
ïëîõèå ïïðåä÷óâñòâèÿ ââû-
ðàæåíû èèìåííî ââ ííåé.

ÃÃððÿÿççííààÿÿ ïïîîááååääàà

Êîìïüþòåðíûé ïïðîòèâíèê ââåäåò ññåáÿ ääîñòîé-
íî. ÍÍî èèíîãäà ââûëåçàåò òòàêîå! ÑÑ ââêëþ÷åííûì
Take aand HHold ââ îîäèíî÷íîì ððåæèìå èèãðû ååãî
âîéñêà ááóäóò ññòîÿòü ððÿäîì ññ ççàõâà÷åííîé ííàìè
êðèòè÷åñêîé òòî÷êîé. ÈÈ ííå ïïîïûòàþòñÿ ççàáðàòü
åå îîáðàòíî. ÍÍà êêàðòàõ ññ ååñòåñòâåííûìè èèñòî÷-
íèêàìè ýýíåðãèè îîí ââñå ððàâíî óóïðÿìî ááóäåò
ñòðîèòü ýýëåêòðîñòàíöèè. ÆÆäåì ïïàò÷åé!

ÇÀÕÂÀÒ RRELIC ÒÒÐÅÁÓÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÍÎÃÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ. ÝÝÒÎ ÅÅÙÅ ÈÈ ××ÅÑÒÜ.
ÍÀØ ÑÑÅÐÆÀÍÒ ÂÂÑÅÃÄÀ ÂÂÎËÍÎÂÀËÑß ÏÏÅÐÅÄ ÊÊÀÆÄÎÉ ÎÎÏÅÐÀÖÈÅÉ.

ÒÎ, ××ÅÃÎ ÊÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ÆÆÄÀËÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÈÅ, ÓÓÆÅ ÑÑÒÀËÎ ÐÐÅÀËÜÍÎÑÒÜÞ.
ÞÍÈÒÛ ÂÂ RRTS ÍÍÀÓ×ÈËÈÑÜ ÏÏÐÎÌÀÕÈÂÀÒÜÑß ÈÈ ÏÏÎÏÀÄÀÒÜ ÏÏÎ ÑÑÂÎÈÌ.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

Warhammer 40,000: 
Dawn of War � Winter Assault
«Ìû ââûñàäèëèñü ííà ïïëàíåòå ËËîðí-ïïÿòü, ããäå õõîëîä, ççàìîðàæèâàÿ êêðîâü ââ ææèëàõ, 
íå ääàåò ååé ïïðîëèòüñÿ ííà ççåìëþ».

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïðèäàñò óïîðñòâà àòàêàì è ãàðàíòè-
ðóåò âðåìåííîå áåññìåðòèå â ðåæè-
ìå Fanatizm. Psyker íåäóðíî ïðèìå-
íÿåò ñâîè ïñè-ñïîñîáíîñòè. À Sniper
íåñåò ñìåðòü ñåðæàíòàì è êîìàíäè-
ðàì ïðîòèâíèêà è ïîðÿäêîì ïîäðû-
âàåò ìîðàëü.
Èç òåõíèêè íåáåçûíòåðåñíû òàíê-îã-
íåìåò HellHound, ñåþùèé óæàñ â ðÿ-

äàõ ïåõîòû âðàãà, è àðòèëëåðèéñêàÿ
óñòàíîâêà Basilisk, ñòðåëÿþùàÿ íà
îãðîìíûå ðàññòîÿíèÿ.
Áîëüøèíñòâî èìïåðñêèõ çäàíèé ìî-
ãóò âûñòóïàòü â ðîëè áóíêåðà. Ïðè

ýòîì ñîâåðøåííî íåâàæíî, ñêîëüêî
è êàêèõ ñîëäàò â íåì íàõîäèòñÿ �
âîîðóæåíèå óæå åñòü âíóòðè. Äîáå-
æàë ñòðîèòåëü äî Infantary Command �
ìîæåò îòñòðåëèâàòüñÿ, ïîêàçûâàòü

îðêàì íîñ è êðè÷àòü «ÿ â äîìèêå».
Âñå «áóíêåðû» ñîåäèíåíû ìåæäó
ñîáîé ïîä çåìëåé, ÷òî ïîçâîëÿåò
ñîëäàòàì ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó íè-
ìè ïî÷òè ìãíîâåííî. Âîçìîæíîñòåé
äëÿ ýôôåêòèâíîé îáîðîíû � óéìà.
È òî, ÷òî èìïåðöû â îòêðûòîì ïîëå
íå âûäåðæàò ñðàâíåíèÿ ñ ëþáîé
äðóãîé ñèëîé, íå çíà÷èò, ÷òî îíè
ïëîõèå âîÿêè.

ÈÄÅÀËÜÍÎÅ ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ?
Íîâûå ýôôåêòû, èìïåðöû, äàæå áëèç-
êî íå ïîõîæèå íè íà îäíîãî èç âðàæäó-
þùèõ. Íîâûé ïîäõîä ê ðàçâèòèþ êàì-
ïàíèè. Íî ýòî ëè ãëàâíîå, êîãäà íà
êðîâàâî-çàñíåæåííîì ïîëå áîÿ çà 
íàøèìè ñïèíàìè � Èìïåðàòîð? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁààëëààííññ ññîîááëëþþääååíí

Åñëè ââû èèãðàëè ââ WWarhammer 440000: DDawn oof WWar ïïî ññåòè, òòî ççíàåòå, ÷÷òî
Relic òòùàòåëüíî ïïîääåðæèâàåò èèãðîâîé ááàëàíñ ññ ïïîìîùüþ ïïàò÷åé. ÑÑìîòðÿ
íà ääîïîëíåíèå êêàê ííà îî÷åðåäíóþ ««çàïëàòêó», îîòìåòèì, ÷÷òî ââñåì îîò ùùåäðîò
âûäàëè ïïî îîäíîìó ííîâîìó òòèïó ââîéñê, ïïåðåòàñîâàëè ííåêîòîðûå óóìåíèÿ, 
è ññêîððåêòèðîâàëè ññòîèìîñòü ññòðîèòåëüñòâà. SSpace MMarines, ññ÷èòàâøèåñÿ 
ó ôôàíàòîâ ïïðàêòè÷åñêè ííåïîáåäèìûìè, èèçìåíèëèñü ííàèáîëåå ññèëüíî. 
Íàïðèìåð, òòåïåðü ññíàéïåðñêèå ââèíòîâêè ââûäàþò ííå èèç AArmory, 
à ïïîñëå ââûïîëíåíèÿ ññîîòâåòñòâóþùåãî ààïãðåéäà.

ÒÐÈ ÎÎÃÍÅÌÅÒÀ �� ÈÈ IIMPERIAL GGUARD ÁÁÅÇ ÑÑÅÐ-
ÆÀÍÒÀ ÈÈ ÊÊÎÌÌÈÑÀÐÀ ÁÁÅÃÓÒ. ××ÅÐÅÇ ÄÄÅÑßÒÎÊ
ÑÅÊÓÍÄ ÏÏÀÍÈÊÀ ÎÎÁÅÐÍÅÒÑß ÑÑÌÅÐÒÜÞ.

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ««HARDER» ÎÎÒÁÈÂÀÅÒÑß ÎÎÒ ÌÌÎÈÕ
ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÎÂ. ÏÏËÎÕÎ ÎÎÒÁÈÂÀÅÒÑß. ÂÂ ÇÇÄÀ-
ÍÈß ÍÍÈÊÎÃÎ ÍÍÅ ÏÏÎÑÀÄÈË. ÍÍÅÓÆÅËÈ ÇÇÀÁÛË?

ÑÂßÙÅÍÍÈÊ ÑÑ ÌÌÅÒÐÎÂÎÉ ÁÁÅÍÇÎÏÈËÎÉ?! ÄÄÎÁÐÎ ÏÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ
Â WWARHAMMER 440.000! ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÊÊÀÊÈÌ ÈÈÇßÙ-
ÍÛÌ ÂÂÇÌÀÕÎÌ ÎÎÍ ÎÎÒÏÐÀÂÈË ÑÑÂÎÅÃÎ ÊÊÎËËÅÃÓ ÂÂ ÍÍÎÊÀÓÒ.

Äîáåæàë ññòðîèòåëü ääî IInfantary CCommand �� ììîæåò îîòñòðåëèâàòüñÿ,
ïîêàçûâàòü îîðêàì ííîñ èè êêðè÷àòü ««ÿ ââ ääîìèêå».

WarCraft III: The Frozen Trone 

Rome: Total War 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ××òòîî îîççííàà÷÷ààååòò 
ÿÿïïîîííññêêîîåå ««ÁÁààííççààéé!!»»::
1. Óðà!

2. Äðîãíåì!

3. Âñåõ-óáüþ-îäèí-îñòàíóñü!

2. ÏÏååððââûûéé ««ÕÕààððëëååéé-
ÄÄýýââèèääññîîíí»» ïïîîÿÿââèèëëññÿÿ::
1. Áîëåå âåêà íàçàä

2. 60 ëåò íàçàä

3. Ïîçàâ÷åðà â ãàðàæå ñîñåäà

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÈÈãðà ñîçäàíà ïî ìîòèâàì îäíî-
èìåííîãî òåëåñåðèàëà, ïîñâÿ-
ùåííîãî ñáîðêå ìîòîöèêëîâ.

Ïîýòîìó è îñíîâíàÿ åå èçþìèíêà �
âîçìîæíîñòü îáêàòàòü äåñÿòêè óíè-
êàëüíûõ áàéêîâ. Íàì ïðåäñòîèò ñòàòü
ìàëü÷èêîì íà ïîáåãóøêàõ è âûïîë-
íÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ ñâîåãî áîñ-
ñà � ïåðåâåçòè ìîòîöèêë «îäíèì êóñ-
êîì», âûèãðàòü óëè÷íóþ ãîíêó, îòîð-
âàòüñÿ îò âðàæåñêîé áàíäû èëè ïðîñ-
òî çàðàáîòàòü ïîáîëüøå «î÷êîâ ñòè-
ëÿ», ãîíÿÿ ïî âñòðå÷íîé ïîëîñå. 
Ïðåóñïåâ â ýòîì, ìû ðàíî èëè ïîçä-
íî ñìîæåì ñîçäàòü æåëåçíîãî êîíÿ
ñâîåé ìå÷òû. Îò ñóìàñøåäøèõ ãîíîê
äóõ çàõâàòûâàåò � êîíå÷íî, ðåàëèç-
ìîì çäåñü è íå ïàõíåò, íî êîìó îí
íóæåí. Ïîïðîáîâàëè áû âû íåñòèñü
ñî ñêîðîñòüþ äâåñòè êèëîìåòðîâ â
÷àñ áåç øëåìà� Íàñòîÿùèå áàéêå-
ðû è ïî÷èòàòåëè Full Throttle íè çà
÷òî íå ïðîïóñòÿò ýòó èãðó.

ÃÃ åéìåðû óæå äàâíî ïðèâûêëè 
ê àçèàòñêîé êóëüòóðå, íî ôè-
ëèïïèíñêèå èãðû èíà÷å êàê ýê-

çîòèêîé íå íàçîâåøü. Êàê è ïîëîæå-
íî äåáþòíûì ïðîåêòàì, «Àíèòî» íà-
äåëåíà äîâîëüíî èíòåðåñíûì è íà-
ñûùåííûì ñþæåòîì. Äðåâíèé îñò-
ðîâ, ñòðàííûå áðàò è ñåñòðà, ïðî-
ïàâøèé îòåö, çàòåðÿâøååñÿ çàãà-
äî÷íîå ïëåìÿ � ñïëîøíûå çàãàäêè.
Âêóïå ñ íàöèîíàëüíûì êîëîðèòîì
òàêîå çàòÿíåò êîãî óãîäíî. À âîò íà
âñåì îñòàëüíîì ñêàçàëñÿ îãðàíè÷åí-
íûé áþäæåò. Ãðàôèêà âåñüìà óñòà-
ðåëà, à ðîëåâàÿ ñèñòåìà óïðîùåíà
äî áåçîáðàçèÿ � çäåñü íåò äàæå ïî-
íÿòèÿ îïûòà. ×åãî óæ è ãîâîðèòü î
áåñêîíå÷íûõ ïî÷òîâûõ êâåñòàõ, ñïî-
ñîáíûõ óñûïèòü êîãî óãîäíî� Óäà÷-
íûé ïåðåâîä � åäèíñòâåííûé ïëþñ â
áàëàíñå èãðû. Òîëüêî äåéñòâèòåëüíî
èíòåðåñíûå äèàëîãè ìîãóò õîòü êàê-
òî ïðèâëå÷ü ê íåé âíèìàíèå.

Äàáû âñå æåëàþùèå ìîãëè áåç
æåðòâ ïîñòðåëÿòü äðóã 
â äðóãà èç àâòîìàòîâ, ïóëåìå-

òîâ è áîã çíàåò ÷åãî åùå, ðàçðàáîò÷è-
êè è êëåïàþò áåç óñòàëè øóòåðû âñåõ
ìàñòåé. Êîìàíäà Sixteen Tons
Entertainment ïðåâçîøëà âñåõ 
â ãóìàíèçìå è ñîçäàëà ñèìóëÿòîð
ïåéíòáîëà. Êàê è â ëþáîé äðóãîé ïî-
äîáíîé èãðå çäåñü åñòü è àâòîìàòû 
ñ ïèñòîëåòàìè, è ñíàéïåðñêèå âèíòîâ-
êè ñ ãðàíàòàìè. Íî, ïðèçíàòüñÿ, êóäà
ïðèÿòíåå ñìîòðåòü íà ðàçíîöâåòíûå
ïÿòíà íà ñòåíàõ, íåæåëè íà äûðêè îò
ïóëü. Èãðà âîîáùå îòëè÷àåòñÿ íåîáû-
÷àéíîé ÿðêîñòüþ è ñòðåìèòåëü-
íîñòüþ. Ñòîèò óâèäåòü, êàê âçðûâ îá-
äàåò ïðîòèâíèêà êðàñêîé ñ ãîëîâû äî
ïÿò� Ê òîìó æå ðàçðàáîò÷èêè ñîçäà-
ëè óéìó îòëè÷íûõ ïîëèãîíîâ è ìíî-
æåñòâî ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ. Â êîíöå
êîíöîâ, âû ìîæåòå è ïðîñòî ïîðèñî-
âàòü � íà ñòåíàõ èëè âðàãàõ�

ÀÍÈÒÎ ÁÀÍÇÀÉ! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Anito: Defend a Land Enraged

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Anino Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Anino Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/anito

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gotcha!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sixteen Tons Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎááûû÷÷ííààÿÿ ììààëëîîááþþääææååòòííààÿÿ RRPPGG ññ ííååïïëëîîõõèèìì
ññþþææååòòîîìì èè ääîîââîîëëüüííîî ââÿÿëëûûìì ããååééììïïëëååååìì.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
American Chopper

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision Value Publishing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creat Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/american_chopper

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõèèåå ããîîííêêèè ííàà ««õõààððëëååÿÿõõ»» ââ ääóóõõåå 
FFuullll TThhrroottttllee.. ÍÍååììííîîããîî ääððààééââàà èè ääååññÿÿòòêêèè 
óóííèèêêààëëüüííûûõõ ììîîòòîîööèèêêëëîîââ.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓððààããààííííûûéé øøóóòòååðð ääëëÿÿ èèääååééííûûõõ ããóóììààííèèññòòîîââ
èèëëèè ïïððîîññòòîî ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ ïïååééííòòááîîëëàà.. 

ÎÁ
ÇÎ

Ð 
ÐÓ

ÑÑ
ÊÎ

ß
ÇÛ

×Í
Û

Õ
ÐÅ

Ë
ÈÇ

ÎÂ
ÇÀ

Ï
ÎÑ

Ë
ÅÄ

Í
ÈÅ

 Ä
ÂÅ

 Í
ÅÄ

ÅË
È

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

AMERICAN 
CHOPPER 



151

Ä èêàÿ ãîëîâíàÿ áîëü, çàáðî-
øåííàÿ ïñèõóøêà, ïîëíàÿ
àìíåçèÿ � äåæàâþ? Ðàçðà-

áîò÷èêè óæàñòèêîâ íå ñëèøêîì-òî
çàáîòÿòñÿ îá îðèãèíàëüíîñòè ñþæå-
òà. Ãëàâíîå, íàãíàòü ìðàêà, íàëå-
ïèòü ìåðòâå÷èíû ïîáîëüøå, à çàòåì
îáèëüíî ñäîáðèòü âñå ýòî çàãðîáíîé
ìóçûêîé è ôîíòàíàìè êðîâè. 
Ñ ýòèì ó èãðû âñå â ïîðÿäêå, ñî
âñåì îñòàëüíûì � ïîëíûé ìðàê.
Äâèæîê íàñòîëüêî ñòàð è óæàñåí,
÷òî ìîæåò íàïóãàòü ðÿäîâîãî çðèòå-
ëÿ è áåç âñÿêèõ çîìáè, âðàçóìè-
òåëüíûé ñþæåò îòñóòñòâóåò êàê òà-
êîâîé, à îäíîîáðàçíûå ñðàæåíèÿ 
ñ íåäðóãàìè ñî âðåìåíåì âûçûâàþò
çåâîòó. Áûòü ìîæåò, ñèäÿ â òåìíîì
çàáðîøåííîì äîìå ïåðåä ìåðöàþ-
ùèì ýêðàíîì, âû áû è îùóòèëè ïà-
ðó ðàç õîëîäîê íà ñïèíå, íî ïî-íàñ-
òîÿùåìó íàïóãàòü áûâàëîãî ãåéìå-
ðà èãðå íå ïîä ñèëó. 

BLOODLINE. ËÈÍÈß ÊÐÎÂÈ 
SOLDNER: 
ÌÎÐÑÊÀß ÏÅÕÎÒÀ Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ: ÄÈÂÅÐÑÀÍÒÛ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Bloodline

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / horror
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zima Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru/bloodline

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Soldner: Marine Corps 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / 

Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wings Simulations
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1,4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/soldnermc

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Best Way / Dark Fox
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/diversant

ÐÅÇÞÌÅ:

««ÒÒððýýøøååââûûéé»» ýýêêøøíí ññ ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèìì
ññþþææååòòîîìì èè ããððààôôèèêêîîéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂååññüüììàà îîááúúååììííîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê ïïîîññððååääññòòââååíí-
ííîîììóó øøóóòòååððóó,, ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ïïîîëëííîîññòòüüþþ îîááííîîââ-
ëëÿÿþþùùåååå ààððññååííààëë.. 

ÍÍà ïåðâûé âçãëÿä ïðîåêò åä-
âà ëè íàçîâåøü ïîëíîöåí-
íûì ïðîäîëæåíèåì � äåñÿ-

òîê êàðò áåç êàêèõ-ëèáî íîâøåñòâ.
Íî ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè âäîõíóòü
â èãðó íîâóþ æèçíü. Äèâåðñàíòû
íå íàó÷èëèñü êðàñòüñÿ, íå ðàçæè-
ëèñü ñâåæèì îðóæèåì è ïðî÷èìè
øïèîíñêèìè øòó÷êàìè. Âñå äåëî
ëèøü â íåâåðîÿòíî òùàòåëüíîì
ïëàíèðîâàíèè êàæäîãî çàäàíèÿ.
Îíè ïðîñòî íàïè÷êàíû âñåâîç-
ìîæíûìè òðèããåðàìè � ïðàêòè÷åñ-
êè íà êàæäûé âàø øàã ïðîòèâíèê
ìãíîâåííî îòâåòèò ñëàæåííûìè
äåéñòâèÿìè. Îäèí îïðîìåò÷èâûé
âûñòðåë, è íà øóì ñáåãóòñÿ âñå
îêðåñòíûå ïàòðóëè. Îòêðûòî íàïà-
äåòå íà íèõ � ïðèì÷èò ìîòîñòðåë-
êîâàÿ ðîòà. Íåìöû íûí÷å ïîøëè
ñìûøëåíûå, îáâåøàííûå ðàöèÿ-
ìè è î÷åíü îñòîðîæíûå. ×òîáû çà-

÷èñòèòü âñþ êàðòó � à èíà÷å íå
âûïîëíèòü íè îäíîãî çàäàíèÿ, �
ïðèäåòñÿ êðîïîòëèâî èçó÷àòü ïî-
âàäêè êàæäîãî «ãàíñà», öåëûé ÷àñ
ïîäãîòàâëèâàòü îïåðàöèþ, ÷òîáû
ïîòîì â ìãíîâåíèÿ ðåøèòü èñõîä
áîÿ. Çàòî êîãäà ñíàéïåð âûñòðåëèò
òî÷íî â ãîëîâó çàçåâàâøåìóñÿ ÷à-
ñîâîìó, îêðåñòíûå ïàòðóëè ïîáåãóò
ïðÿìî íà ïóëåìåò, à âðàæåñêèé
òàíê ïîäîðâåòñÿ íà çàáîòëèâî óñ-
òàíîâëåííîé ìèíå, êîãäà áåçìÿ-
òåæíàÿ äåðåâíÿ â ñ÷èòàííûå ñåêóí-
äû ïðåâðàòèòñÿ â äûìÿùååñÿ ïåïå-
ëèùå, âû ïî÷óâñòâóåòå ñåáÿ èñ-
òèííûì äèâåðñàíòîì� Êñòàòè,
çàáàâíî îáñóæäàòü îçâó÷êó ðóñ-
ñêîÿçû÷íûõ ïðîåêòîâ, íî åùå 
çàáàâíåå ñëóøàòü, êàê î÷àðîâà-
òåëüíàÿ «áëîíäèíèñòàÿ» ñíàé-
ïåðøà êðè÷èò ïðîêóðåííûì
ìóæñêèì ãîëîñîì.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎòòëëèè÷÷ííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå,, ïïîîëëííîîññòòüüþþ ððààññêêððûûââàà-
þþùùåååå òòààêêòòèè÷÷ååññêêèèéé ïïîîòòååííööèèààëë îîððèèããèèííààëëüüííîîéé
èèããððûû.. 

ÎÎ ðèãèíàëüíàÿ èãðà áûëà îòê-
ðîâåííîé ïàðîäèåé íà
Operation: Flashpoint. Ãðàôè-

êà ðàäîâàëà ãëàç ëèøü íà ñêðèíøî-
òàõ, ãåéìïëåé íà äåëå îáåðíóëñÿ
áåñïðåðûâíûì îòñòðåëîì «êàðòîí-
íûõ» ìàíåêåíîâ. Åäèíñòâåííîé èçþ-
ìèíêîé èãðû áûë îãðîìíûé àðñåíàë
âîîðóæåíèÿ è òåõíèêè, à òàêæå ñëó-
÷àéíî ñîçäàâàåìûå çàäàíèÿ. Áåñ-
ñïîðíî, äîïîëíåíèå ñòàëî ãîðàçäî
èíòåðåñíåå, õîòÿ áû áëàãîäàðÿ íî-
âûì êëàññàì áîéöîâ � ìîðñêèì ðàç-
âåä÷èêàì è àêâàëàíãèñòàì. Òåïåðü
âåäü âñå àòàêè ïðîâîäÿòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ñ ìîðÿ. Íî âñå îñòàëüíûå
íîâøåñòâà âòîðÿò îðèãèíàëó � ïàðê
áðîíåòåõíèêè ðàñøèðèëñÿ íà òðèä-
öàòü åäèíèö, àðñåíàë � íà äâàäöàòü.
Âîò åñëè áû êîýôôèöèåíò èíòåëëåê-
òà ïðîòèâíèêîâ ïîäíÿëñÿ õîòÿ áû íà
ïàðó ñòóïåíåê, èãðàòü äåéñòâèòåëüíî
ñòàëî áû èíòåðåñíî.



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Â ýòó èãðó íåëüçÿ äîáàâèòü íè÷åãî ïðèíöèïè-
àëüíî íîâîãî, ïîýòîìó êàæäûé âûõîäÿùèé ìî-
áèëüíûé ôóòáîë àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèòñÿ
ëó÷øèì. Áîëüøå êîìàíä, ñïîðòñìåíîâ, ðåæè-
ìîâ èãðû � ðàç îò ðàçà ïëàíêà ïîäíèìàåòñÿ ÷ó-
òî÷êó âûøå. Íûí÷å íà ïüåäåñòàë íàìåòèëà
âçîáðàòüñÿ EA Sports, è åå íîâûé FIFA 2006 íå
îñòàâëÿåò íè ìàëåéøèõ ñîìíåíèé, â òîì, ÷òî åé
ýòî óäàñòñÿ.
Áåññìûñëåííî â î÷åðåäíîé ðàç ðàñïèíàòüñÿ î
ðàçíîîáðàçèè âñåãî è âñÿ, òåì áîëåå ÷òî ïîêî-
ðÿåò íàñ ñ ïåðâîãî âçãëÿäà èìåííî ïîòðÿñàþ-
ùàÿ ãðàôèêà. Ïðè÷åì äåëî íå òîëüêî â ýñòåòè-
êå. ×åì ðåàëèñòè÷íåå ñïîðòñìåíû äâèãàþòñÿ,
÷åì òî÷íåå àíèìèðîâàíû èõ äâèæåíèÿ, òåì
ïðîùå èãðàòü â âèðòóàëüíûé ôóòáîë, íå ãàäàÿ,
êóäà â î÷åðåäíîé ðàç óïàäåò ìÿ÷. 
Âäîáàâîê íàì îáåùàþò ðàñøèðåííîå óïðàâëå-
íèå � áóäóò çàäåéñòâîâàíû ïðàêòè÷åñêè âñå
êíîïêè òåëåôîíà. À ýòî îçíà÷àåò óéìó óäàðîâ,
ïàñîâ è âñåâîçìîæíûõ ôèíòîâ. Ïðèÿòíî, ÷òî ïî-
ãîíÿòü ìÿ÷ ñìîãóò è îáëàäàòåëè äåøåâûõ òåëå-
ôîíîâ, õîòÿ è â íåìíîãî óðåçàííîé âåðñèè. 

FIFA 2006 ÍÀ ÌÎÁÈËÜÍÛÕ

Íà öåðåìîíèè Mobile
Choice (Consumer)
Awards, ïðîøåäøåé
íåäàâíî â Ëîíäîíå,
ëó÷øåé ìîáèëüíîé èã-
ðîé áûëà ïðèçíàíà íå-
èçâåñòíàÿ ìíîãèì
Skipping Stone. Íåóäè-
âèòåëüíî, åñëè âû íå
ñëûøàëè î íåé. Áðîñàíèå êàìóøêîâ â âîäó åä-
âà ëè òÿíåò íà ðåéòèíãîâûé ãåéìïëåé. À âîò,
îêàçàëîñü, êàê ïîñìîòðåòü...
Èãðà óñëîâíî äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè. Ñíà÷àëà
ìû çàìàõèâàåìñÿ î÷åðåäíûì ñíàðÿäîì è, ïîã-
ëÿäûâàÿ íà èíäèêàòîð ñèëû áðîñêà, ïûòàåìñÿ
çàøâûðíóòü åãî ïîäàëüøå. À çàòåì ïðîñòî íà-
æèìàåì êíîïêó òî÷íî â ìîìåíò êàñàíèÿ êàìíåì
âîäû, äàáû îí íå óòîíóë, à ïîñêàêàë äàëüøå.
Âå÷íî óëûáàþùèéñÿ áóëûæíèê ñïîñîáåí ïðîñ-
êàêàòü öåëûå êèëîìåòðû, è åñëè âû äóìàåòå,
÷òî ýòî ñëèøêîì ïðîñòî, � ïîïðîáóéòå ñàìè!
Åäâà ëè ÿ ñîãëàøóñü ñ ìíåíèåì æþðè, íî çâà-
íèå ñàìîé çàáàâíîé è îðèãèíàëüíîé èãðû
Skipping Stone çàñëóæèë òî÷íî. È íå ãîâîðèòå,
÷òî íå ïóñêàëè ïî âîäå êàìíè â äåòñòâå... 

ÂÛÁÎÐ ÏÎÒÐÅÁÈÒÅËÅÉ

Ìîáèëüíûå èèãðû òòåïåðü ääåëàþò ääàæå ïïî êêëèïàì.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Íà äíÿõ êîìïàíèÿ GFI
Mobile ïðîäåìîíñòðèðî-
âàëà ïëîäû ñâîåãî ñîâ-
ìåñòíîãî ñ ôèðìîé
ãðàìçàïèñè «Ñòóäèÿ
Ìîíîëèò» è Ãëþê�ozîé
òâîð÷åñòâà.
Ýòî ïåðâàÿ (íî îòíþäü
íå ïîñëåäíÿÿ) îòå÷åñò-
âåííàÿ èãðà äëÿ òåëåôî-
íîâ ñî çíàìåíèòîñòüþ â
ãëàâíîé ðîëè. Íàâåðíÿêà áîëüøèíñòâî èç âàñ
âèäåëè êëèï íà ïåñíþ «Øâàéí». Òåïåðü âû ñìî-
æåòå åùå è ïîó÷àñòâîâàòü â ýòîì áåñïðåäåëü-
íîì ýêøíå. «Ãëþê�îzà VS Schvein» � êëàññè÷åñ-
êèé øóòåð ñ áîêîâûì ñêðîëëèíãîì è îòëè÷íîé
ãðàôèêîé. Ñâèíåé, îëèöåòâîðÿþùèõ íåãîäÿåâ-
áîéôðåíäîâ (æóòü, äà?), ïðåäñòîèò îòñòðåëèâàòü
èç áàçóêè, ðóáèòü íà êîòëåòû êàòàíîé è óêëàäû-
âàòü ðîâíûìè øòàáåëÿìè, èñïîëüçóÿ ïðèåìû
êóíã-ôó. Ñîçäàòåëè ïðåäëàãàþò âëîæèòü â ïðè-
ãîòîâëåíèå ñâèíîãî ôàðøà âñþ íåíàâèñòü áðî-
øåííûõ äåâóøåê. Àæ äðîæü áåðåò... 

ÑÌÅÐÒÜ ÑÂÈÍÜßÌ!

ÏÎÄÂÎÄÍÛÉ ÌÈÐ �
2333
98188240096

Alcatel 735i    
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR V3    
Motorola SLIVR V8    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V400    
Motorola V500    
Motorola V535    
Motorola V600    
Motorola V80    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    

Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia N-GageQD    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung D410    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson Z800   

ÀÊÂÀÄÆÅÒ � 2333
98195510096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    

Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson P800    
SonyEricsson P900    
SonyEricsson Z600   

ÁÀÑÊÅÒÁÎË Â
ÓÍÈÂÅÐÅ � 2333
98198130096

Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3300    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6650    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Samsung D500    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens CX75    
Siemens M65    
Siemens S65    

Siemens SX1    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson Z600  

ÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ
ÄÅÌÎÍÛ � 2333
98198770096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia 8910i    
Samsung Z100    

Siemens C60    
Siemens M55    
Siemens S55    
Siemens SX1    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

ÀËËÎÄÛ: ßÐÎÑÒÜ
ÌÀÃÎÂ � 2555
98243830096

Nokia 3230    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung D410    
Samsung D500    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens M75    

Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    

ÀËÅØÀ ÏÎÏÎÂÈ× È
ÒÓÃÀÐÈÍ ÇÌÅÉ �
2333
98223670096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V535    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6610    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7260    

Nokia 7600    
Nokia 7610    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens S55    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600    

HAT TRICK 
PINBALL � 2333
98228730096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    

Samsung D410    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens CX70    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010 

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Ïî ýòîé èãðå ñ ëåãêîñòüþ ìîæíî áûëî áû
íàïèñàòü ïîëíîöåííûé îáçîð ïîëîñû íà
òðè. È, ÷åñòíîå ñëîâî, îíà òîãî ñòîèò! Ïî-
ìèìî èíòåðåñíîãî è íàñûùåííîãî äèàëîãà-
ìè ñþæåòà, ðàçðàáîò÷èêè óìóäðèëèñü âïèõ-
íóòü â ìîáèëüíóþ èãðó íàñòîÿùóþ ðîëåâóþ
ñèñòåìó. Êàæäûé èç ÷åòûðåõ êëàññîâ ïåð-
ñîíàæåé íàäåëåí äåâÿòüþ ðàçíûìè íàâû-
êàìè, êîòîðûå ñîâåðøåíñòâóþòñÿ ïî ìåðå
ðîñòà óðîâíåé. È íå äâóõ-òðåõ, à äåñÿòêîâ!
È ýòî íå ãîâîðÿ î ñîòíå ñàìûõ ðàçíîîáðàç-
íûõ ïðåäìåòîâ, êîòîðûå, ê òîìó æå, ìîæíî
óëó÷øàòü ìàãè÷åñêèìè êàìíÿìè. 
Ñþæåò ðàçâèâàåòñÿ, êàê è â îðèãèíàëüíîé
êîìïüþòåðíîé èãðå. Ïîñëå íåáîëüøîé ïðå-
ëþäèè ìû ïîïàäàåì â ãîðîä, ãäå ìîæíî êó-
ïèòü íîâóþ àìóíèöèþ è ïîëó÷èòü çàäàíèÿ.
Ñäåëàâ ýòî, ìû îòïðàâëÿåìñÿ â ïóòåøåñò-
âèå ïî êàðòå ìèðà. Ïðè÷åì ÷àñòåíüêî ïðè-

äåòñÿ ñàìîìó âûáèðàòü, êóäà ïîéòè è ÷òî
äåëàòü.
Ñðàæåíèÿ, ñàìî ñîáîé, ðåàëèçîâàíû â ïî-
õîäîâîì ðåæèìå. Íåìíîãî ðàçäðàæàåò
òîëüêî, ÷òî ñõâàòêè çàãðóæàþòñÿ ïî íåñ-
êîëüêî ñåêóíä, à ñëó÷àþòñÿ îíè ïîñòîÿííî.
Ìû óïðàâëÿåì ãåðîÿìè ïî î÷åðåäè, âûáè-
ðàÿ ìåæäó ïåðåìåùåíèåì, àòàêîé èëè çà-
ùèòîé. Ìàãè ìîãóò ïîõâàñòàòü ñîëèäíûì
àðñåíàëîì çàêëèíàíèé. Äðóãèå áîéöû �
ìå÷íèê è ëó÷íèöà � ñðàæàþòñÿ â ñîâåð-
øåííî íåïîõîæèõ ñòèëÿõ. Âñå çàâèñèò èñê-
ëþ÷èòåëüíî îò ïðîêà÷àííûõ íàâûêîâ. 
Ìîæíî ñäåëàòü àêöåíò íà áðîíå èëè àòàêå,
øàíñå ìãíîâåííîãî óáèéñòâà èëè ñòàáèëü-
íîì óðîíå, îòðàâëåíèè èëè âàìïèðèçìå �
âûáîð âàðèàíòîâ îãðîìåí. È ê êàæäîìó èç
ìíîæåñòâà ñîïåðíèêîâ ïðèäåòñÿ èñêàòü
ñâîé ïîäõîä. Íå ñêðîþ, èãðà ïîäêóïàåò
åùå è ãðàôèêîé � ëó÷øåé èç âñåãî, ÷òî ÿ
âèäåë íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. Âïðî÷åì,
ìàñøòàá ýòîé âñåëåííîé áûë âèäåí åùå äî
óñòàíîâêè «Àëëîäîâ» � èõ îáúåì â äåñÿòü
ðàç áîëüøå îáû÷íîãî ìîáèëüíîãî ïðîåêòà.
À ãëàâíîå, çà öåëóþ íåäåëþ ÿ íå ïðîøåë
èãðû è äî ñåðåäèíû...

ÀËËÎÄÛ: ßÐÎÑÒÜ ÌÀÃÎÂ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÆÀÍÐ: RPG
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/allods_ru/mobile

Íà ñàìîì äåëå íåâåëèêà ðàçíè-
öà � â óíèâåðå, øêîëå èëè èñï-
ðàâèòåëüíî-òðóäîâîé êîëîíèè.
Ãðàôèêà íå òàê óæ è ïëîõà, íî
ìèíèàòþðíûå ôèãóðêè áàñêåòáî-
ëèñòîâ ìîæíî âûäàâàòü äàæå çà
àíäðîèäîâ ñ Ìàðñà.
Ïðèâåòëèâîå ìåíþ ïðåäëàãàåò
íàì ïîåõàòü íà ÷åìïèîíàò, íàñò-
ðîèòü êîìàíäó èëè ïîòðåíèðî-
âàòüñÿ. Î ïîñëåäíåì ìîæíî çà-

áûòü ñðàçó � óïðàâëåíèå èñ÷åð-
ïûâàåòñÿ ñòðåëî÷êàìè è êíîïêîé
äåéñòâèÿ. Êîðîòêîå íàæàòèå �
ïàñ èëè îòáîð ìÿ÷à, äîëãîå �
áðîñîê â êîëüöî èëè óñêîðåíèå.
×ðåçâû÷àéíî ïîëåçíàÿ, ìåæäó
ïðî÷èì, øòóêà � ñïîðòñìåí íà÷è-
íàåò áåç óñòàëè íîñèòüñÿ ïî ýêðà-
íó ñî ñâåðõçâóêîâîé ñêîðîñòüþ.
Ïîïûòêà íàñòðîèòü èãðîêîâ óñïå-
õîì íå óâåí÷àåòñÿ � âàì ïðåäëî-
æàò ïðèäóìàòü íîâûå èìåíà èëè
ïîìåíÿòü ïîäîïå÷íûì ìàå÷êè.
Âïðî÷åì, ïåðåä ìàò÷åì âàì âñå
æå ïîçâîëÿò ðàññòàâèòü áàñêåò-
áîëèñòîâ íà ïîëå. Õîòÿ êîìó îíî
íóæíî � ñ òàêèì-òî óñêîðåíèåì...
Íî íà äåëå âñå îêàçûâàåòñÿ íå

òàê óæ è ëåãêî. Êîìïüþòåð ïîñòî-
ÿííî âûèãðûâàåò, à íà âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè ýòî ïðåâðàùà-
åòñÿ â íàñòîÿùåå èçäåâàòåëüñòâî.
À âñå äåëî çäåñü â ðåàêöèè �
ïðåñëîâóòóþ êíîïêó äåéñòâèÿ
ïðèõîäèòñÿ íàæèìàòü î÷åíü ÷àñòî
è âñåãäà � â ñòðîãî îïðåäåëåííûé
ìîìåíò. Ó ìåíÿ ëè÷íî ïîëó÷àëîñü
ïîáåæäàòü, ëèøü îáñòðåëèâàÿ
êîëüöî ïðîòèâíèêà ñ ñåðåäèíû
ïîëÿ, ïîêà íàêîíåö íå íàáèë ðóêó. 
Ñîáñòâåííî, äèíàìèêà è àçàðò �
ýòî åäèíñòâåííîå, ÷òî çàñòàâëÿåò
èãðàòü â ýòîò áàñêåòáîë. Íå ñ÷è-
òàÿ, êîíå÷íî, áàíàëüíîãî æåëà-
íèÿ ïîáåäèòü � óæ ñëèøêîì ýòî,
îêàçûâàåòñÿ, íåïðîñòî. 

ÁÀÑÊÅÒÁÎË Â ÓÍÈÂÅÐÅ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com

Âñåãäà ïðèÿòíî óâèäåòü ÷òî-òî
íîâîå, à íà âîäíûõ ìîòîöèêëàõ
ìû åùå íå ãîíÿëè. Ïî êðàéíåé
ìåðå, íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ.
Ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà òðåõìåð-
íàÿ ãðàôèêà, íî, îöåíèâ ñïèñîê
ïîääåðæèâàåìûõ ìîäåëåé, ìîæ-
íî çàðàíåå ïðèéòè ê íåóòåøè-
òåëüíîìó âûâîäó � äåòàëèçàöèÿ
ïîäêà÷àëà. Âïðî÷åì, íà õîðîøåé
ñêîðîñòè ìåñòíûå ëàíäøàôòû

ñìîòðÿòñÿ âåñüìà íåäóðíî. Ê òî-
ìó æå ðàçðàáîò÷èêè âîñïîëüçîâà-
ëèñü âîçìîæíîñòÿìè äâèæêà è
íàêîíåö-òî ïðåäëîæèëè íàì íåñ-
êîëüêî ðàçíûõ êàìåð � «èç-çà
ñïèíû», «ñáîêó» è âèä âîêðóã. 
Ê íàøèì óñëóãàì ïÿòíàäöàòü ðàç-
íûõ òðàññ, ïðè÷åì ïðîõîäèòü èõ
ïðèäåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî. Çàòî
ïîñëå êàæäîé èç íèõ ìîæíî ââî-
ëþ ïîêîïàòüñÿ â ñâîåì æåëåçíîì
êîíå, âíèìàÿ ñîâåòàì ïåðñîíàëü-
íîãî òðåíåðà. 
È ëó÷øå åãî ïîñëóøàòü, ïîòîìó
÷òî ñêóòåð âïîëíå íàòóðàëüíî
ñêà÷åò ïî âîëíàì, êàòåãîðè÷åñêè
îòêàçûâàÿñü íîðìàëüíî ñëóøàòü-
ñÿ ðóëÿ. ×åñòíî ãîâîðÿ, ðàçðàáîò-

÷èêè äàæå íåìíîãî çàãíóëè � óï-
ðàâëåíèå íåâåðîÿòíî ñëîæíî, à
îäíîãî ïðîïóùåííîãî ïîâîðîòà
äîñòàòî÷íî äëÿ ïîðàæåíèÿ â ãîí-
êå. Ïîæàëóé, íàñòîÿùèì âîäíûì
ìîòîöèêëîì óïðàâëÿòü ãîðàçäî
ïðîùå. Ïîâåðüòå íà ñëîâî, âûèã-
ðàâ î÷åðåäíîé ýòàï, çàéìèòåñü â
ïåðâóþ î÷åðåäü óëó÷øåíèåì óï-
ðàâëÿåìîñòè. È âñåãäà ñëåäèòå
çà òåì, êàê âõîäèò â ïîâîðîòû ñî-
ïåðíèê...
Ëè÷íî ÿ íàó÷èëñÿ íîðìàëüíî ãî-
íÿòü íà ñêóòåðå òîëüêî ê êîíöó
÷åìïèîíàòà, òàê ÷òî, åñëè âû
èùåòå ëåãêèõ ïóòåé, ýòà èãðà íå
äëÿ âàñ. Âñåì ïðî÷èì áóäåò
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî.

ÀÊÂÀÄÆÅÒ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum 
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com
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Èãðû ïî ìîòèâàì ìóëüòèêîâ ãîðàçäî ëó÷øå
ïðèæèâàþòñÿ íà ìîáèëüíûõ, íåæåëè ïîòîì-
êè êèíîôèëüìîâ. Çäåñü âàì è þìîð, è ïðè-
âû÷íàÿ àíèìàöèÿ, è íåçàìûñëîâàòûé âåñå-
ëûé ñþæåò. Êîíå÷íî, êîãäà è ìóëüòèê ýòîò
ñèëüíî âàì ÷òî-òî íàïîìèíàåò � äåëî äðó-
ãîå. Íî óæ ÷òî âûðîñëî, òî âûðîñëî...
Îäíîèìåííîå ïðîèçâåäåíèå Êîíñòàíòèíà
Áðîíçèòà, äóìàþ, âèäåëè ìíîãèå. Òåì áî-
ëåå è ïðèçîâ îíî îòõâàòèëî íåìàëî. Òå-
ïåðü æåëàþùèå ñìîãóò ïðîäîëæèòü ïðèê-
ëþ÷åíèÿ Àëåøè Ïîïîâè÷à è íà ýêðàíå
ñîáñòâåííîãî òåëåôîíà. Ñþæåò, åñëè âû
ïîäçàáûëè, ïðîñò � áîãàòûðþ íóæíî ñïàñ-
òè êðàñàâèöó Ëþáàâó è îäîëåòü íåõîðîøå-
ãî Òóãàðèíà Çìåÿ. À äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ
ïðîéòè öåëûõ ïÿòíàäöàòü çíàêîìûõ ïî
ìóëüòôèëüìó óðîâíåé. Êîíü Þëèé, ê ñîæà-

ëåíèþ, áóäåò ëèøü ðàçäàâàòü öåííûå óêà-
çàíèÿ íîâè÷êàì � ìîëîòèòü âðàãîâ ïðèäåò-
ñÿ â îäèíî÷êó. Ñîáñòâåííî, Àëåøà è óìå-
åò-òî òîëüêî âûñîêî ïðûãàòü è îò äóøè
ðàçìàõèâàòü êóëà÷èùàìè. Òàê ÷òî âåñü
ãåéìïëåé ñâîäèòñÿ ê ïðåîäîëåíèþ àðõè-
òåêòóðíûõ èçûñêîâ äèçàéíåðîâ èãðû è
áîðüáå ñ áåñ÷èñëåííûìè ïðîòèâíèêàìè.
Èõ, ïðàâäà, âñòðå÷àåòñÿ òîëüêî ÷åòûðå âè-
äà, íå ñ÷èòàÿ ñàìîãî Çìåÿ. Ïîïîâè÷ áóäåò
óêëîíÿòüñÿ îò ñòðåë, îòáèâàòü êóëàêàìè
áîìáû, ïåðåáèðàòüñÿ ÷åðåç ðåêè è ëàçàòü
ïî êàíàòàì � êîíêóðåíò Ïðèíö óìèðàåò îò
çàâèñòè â äàëåêîé Ïåðñèè. È âñå áû õîðî-
øî, íî âîò äèíàìèêè èãðå êàòàñòðîôè÷åñ-
êè íå õâàòàåò. Óæ áîëüíî íåñïåøíî äåëàåò
âñå íàø ãåðîé � ïî-áîãàòûðñêè... Â ëþáîì
ñëó÷àå àíèìàöèÿ òàê ïîõîæà íà îðèãèíàë,
÷òî âñå ìèññèè ïðîõîäÿòñÿ íà îäíîì äûõà-
íèè. ×àñà çà òðè, åñëè áûòü òî÷íûì. Ãäå
åùå âû óâèäèòå áàáóøêó ñ çàãîòîâëåííûì
ãðîáèêîì íà ñïèíå, êîíÿ ñ ïåðîì èëè áüþ-
ùåãîñÿ ãîëîâîé îá ïîòîëîê ãåðîÿ. Âîò áû
åùå Àëåøå èçó÷èòü ïàðó ïðèåìîâ ïîýôôå-
êòíåå, öåíû á èãðå íå áûëî... 

ÀËÅØÀ ÏÎÏÎÂÈ× È ÒÓÃÀÐÈÍ ÇÌÅÉ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze/RMI
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÖÅÍÀ 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.qplaze.com/rus

Åùå îäèí ìîáèëüíûé ïèíáîë, ïðå-
òåíäóþùèé íà îðèãèíàëüíîñòü. Äî
Metal Smash Pinball åìó, êîíå÷íî,
åùå äàëåêî, íî ïîêëîííèêè æàíðà,
âêëþ÷àÿ ìåíÿ, áóäóò ðàäû è ýòîìó.
Ïî ñóòè, ïåðåä íàìè êëàññè÷åñêèé
âàðèàíò èãðû ñ òðåìÿ ôëèïïåðàìè,
íî âñå äåëî çäåñü â «íà÷èíêå» ñòî-
ëà. Òåïåðü äëÿ íàñ ïðèãîòîâèëè ôóò-
áîëüíóþ òåìó. Ñàìî ñîáîé, ìîæíî 
è ïðîñòî ãîíÿòü øàðèê ïî ýêðàíó, 
íàäåÿñü çàðàáîòàòü ïîáîëüøå î÷êîâ,
íî ïî-íàñòîÿùåìó èíòåðåñíî âûáè-
âàòü ìíîãî÷èñëåííûå áîíóñû. Îá-
âîäêè, óäàðû, ãîëû � âðÿä ëè ó êîãî-

òî ïîëó÷èòñÿ âûïîëíèòü èõ âñå. 
À çíà÷èò, èãðàòü â ýòîò ïèíáîë ìîæ-
íî äî áåñêîíå÷íîñòè.
Âåñüìà ïîðàäîâàëî ÷óòêîå óïðàâëå-
íèå. Áûâàåò, ôëèïïåðû çàïàçäûâà-
þò, è ïðèõîäèòñÿ æàòü íà êíîïêè çà-
ðàíåå, íî òîëüêî íå çäåñü. Øàðèê
íîñèòñÿ ïî ñòîëó íà îãðîìíîé ñêî-
ðîñòè, òàê ÷òî îò ýêðàíà íå îòîð-
âàòüñÿ. 
Âîò òîëüêî íèêàê íå âîçüìó â òîëê,
ïî÷åìó íèêòî íå äîäóìàåòñÿ ñäåëàòü
ïèíáîë, â êîòîðûé áûëî áû óäîáíî
èãðàòü îäíîé ðóêîé, âåäü êíîïîê-òî
íóæíî ñîâñåì ÷óòü-÷óòü...

HAT TRICK PINBALL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mr. Goodliving
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mrgoodliving.net

Èãðà ñèëüíî íàïîìèíàåò 
«Ïèðàíüþ» � íàì ïðåäñòîèò ïðî-
áåæàòüñÿ ïî ýâîëþöèîííîé ëåñò-
íèöå îêåàíñêèõ æèòåëåé. 
À â ýòîì ìèðå âñå ïðîñòî � êòî
íå ñîæðàë, òîãî ñîæðàëè. Íóæíî
åñòü òåõ, êòî ìåíüøå òåáÿ, è óíî-
ñèòü ïëàâíèêè îò òåõ, êòî áîëü-
øå. Àêâàëàíãèñòîâ è ïðî÷èõ
ñþðïðèçîâ, óâû, íå ïðåäâèäèòñÿ,
à âîò ðàçíîîáðàçíûå áîíóñû çàï-
ðîñòî ìîãóò ïîïàñòüñÿ âàì â çó-
áû. Íàïðèìåð, âðåìåííàÿ íåóÿç-
âèìîñòü èëè äîïîëíèòåëüíûå
æèçíè. Ïðè÷åì íà äîñòèæåíèè
ìàêñèìàëüíûõ ðàçìåðîâ ïðàçä-
íèê æèâîòà íå çàêàí÷èâàåòñÿ �
ìîæåòå ïîòåøèòü ñâîå ýãî è ââî-
ëþ íàåñòüñÿ áåççàùèòíûõ ðûáå-
øåê. Èãðàòü èíòåðåñíî, ïîòîìó
êàê äîðàñòè äî «àêóëîåäà» ïîëó-
÷àåòñÿ äàëåêî íå âñåãäà.

ÏÎÄÂÎÄÍÛÉ ÌÈÐ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bogee Interactive
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://bogee-games.com

Ãëàâíûé êîçûðü ýòîé ñòðåëÿëêè �
àáñîëþòíàÿ ñâîáîäà ïåðåìåùå-
íèé. Ìû ñàìè âûáèðàåì íàïðàâ-
ëåíèå è ñêîðîñòü ïîëåòà, áëàãî
çëîáíûõ ïðèøåëüöåâ è òðåêëÿòûõ
ìåòåîðèòîâ âåçäå õâàòàåò. Ïîíà-
÷àëó ñïðàâèòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì
ñëîæíîâàòî, íî, ïðèâûêíóâ, áûñò-
ðî âõîäèøü âî âêóñ. Èãðà ïîäåëå-
íà íà áåññ÷åòíîå êîëè÷åñòâî ìèñ-
ñèé, êàæäàÿ èç êîòîðûõ çàêàí÷è-
âàåòñÿ ñõâàòêîé ñ ãëàâíûì êîðàá-
ëåì èíîïëàíåòÿí. È âñå áû õîðî-
øî, äà âîò áîññû íà ðåäêîñòü îä-
íîîáðàçíû. Ïðèõîäèòñÿ ðàçâëå-
êàòüñÿ, ãîíÿÿ ïî êîñìè÷åñêèì
ïðîñòîðàì íà ïîëíîé ñêîðîñòè,
ñòàðàÿñü íè âî ÷òî íå âðåçàòüñÿ.
Äîðàáîòàé ñîçäàòåëè ãðàôèêó,
ïîëó÷èëñÿ áû îòìåííûé êîñìè-
÷åñêèé øóòåð, à òàê � íåïëîõîå
ðàçâëå÷åíèå íà ïàðó ÷àñîâ.

ÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÄÅÌÎÍÛ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

QQuuaakkee 44

$79.99

BBuurrnnoouutt RReevveennggee
(ñ êêàëåíäàðåì ííà 22006 ããîä)

$52.99

KKiilllleerr 77 

$79.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2 (Slim)
$175.99

GameCube
$139.99

Xbox
$279.99

PSP
(EURO) VALUE PACK

$269.99

*

*

*



ÔÔðàçà «áüåò àâòîìàò êóëàêà-
ìè» íà ñàìîì äåëå äîâîëüíî
íåòî÷íî îïèñûâàåò èãðîâîé

ïðîöåññ. Ïðåäñòàâüòå êîìáèíàöèþ
èç ñòà óäàðîâ, èñïîëíÿåìóþ çà äâàä-
öàòü ñåêóíä, íà ïðîòÿæåíèè êîòîðûõ
èç êîëîíîê ãðåìèò äóðàöêîå óëþëþ-
êàíèå, çàâåðøàþùååñÿ ãðîìîãëàñ-
íûì «àï÷ó-ó-ó!». Ïîñëå ýòîãî ó ïðî-
òèâíèêà íà ýêðàíå íàòóðàëüíî âçðû-
âàåòñÿ ãîëîâà � âîò ðàçâëå÷åíèå äëÿ
íàñòîÿùèõ ìóæèêîâ! È óäàðû çäåñü
íå òå, ÷òî ñîâåðøàþòñÿ íàæàòèÿìè
êëàâèø íà ãåéìïàäå, à ñàìûå íàñòî-
ÿùèå óäàðû ñàìûì íàñòîÿùèì êóëà-
êîì. Êàê è ïëÿñêè íà Dance Dance
Revolution, èãðà â PunchMania òðåáó-
åò îäíîâðåìåííî è íåäþæèííîé ôè-
çè÷åñêîé ïîäãîòîâêè, è ñïåöèôè÷åñ-
êèõ íàâûêîâ èãðû íà àâòîìàòå.
PunchMania � îäíà èç ìàøèí «ìà-
íèà»-ëèíåéêè îò Konami. Òóäà âõîäÿò
â îñíîâíîì ìóçûêàëüíûå àâòîìàòû,
íàïðèìåð, ñèìóëÿòîð áàðàáàíùèêà
DrumMania èëè äèäæåéñêàÿ «âåðòóø-
êà» BeatMania. È õîòÿ PunchMania
ïðîâåðèò âàøå ÷óâñòâî ðèòìà íå õó-
æå, ÷åì DDR, ñîáñòâåííî ìóçûêè â
èãðå íåò. PunchMania � ñèìóëÿòîð
äðàêè ìåæäó äâóìÿ ãåðîÿìè ýêçîòè-
÷åñêîé ìàíãè Fist of the North Star
(Hokuto no Ken) è åäèíñòâåííàÿ 

ARCADE

Ëåòàþùèå ââåëîñèïåäû �� ýýòî, îîêàçûâàåòñÿ, ååùå ïïîëáåäû. ÌÌå÷òàòåëüíûé þþíîøà, êêîòîðûé ííåòîðîïëèâî êêðóòèò
ïåäàëè ííà èèãðîâîì ààâòîìàòå, �� ççðåëèùå, êêîíå÷íî, ððåäêîå èè ççàíèìàòåëüíîå. ÇÇàòî ýýòîò þþíîøà ââåäåò ññåáÿ òòèõî 
è ííèêîãî ííå òòðîãàåò. ÒÒîò ææå, êêòî èèãðàåò ííà PPunchMania, ììãíîâåííî ïïðèâëåêàåò êê ññåáå ââíèìàíèå ââñåé ààðêàäû ��
ñìîòðèòå, îîí ááüåò ààâòîìàò êêóëàêàìè!

1 ÑÌÎÒÐÈÒÅ, ÝÒÎÒ ×ÅËÎÂÅÊ ÁÜÅÒ ÀÂÒÎÌÀÒ ÊÓËÀÊÀÌÈ!  2  ÏÅÐÅÄ ÝÝÊÐÀÍÎÌ �� ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈß, ÃÃÄÅ ÍÍÀÃËßÄÍÎ ÎÎÁÚßÑÍßÅÒÑß ÑÑÓÙÍÎÑÒÜ ÈÈÃÐÛ.  3 ÅÙÅ ÏÏÅÐÅÄ ÝÝÊÐÀÍÎÌ ÂÂ ÄÄÂÓÕ ÓÓÃËÓÁËÅÍÈßÕ ÄÄÎËÆÍÛ ËËÅÆÀÒÜ ÇÇÀÙÈÒÍÛÅ ÏÏÅÐ×ÀÒÊÈ. ÈÈÕ ÍÍÅÒ. ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ

ÏÎÄÅËÀÅØÜ, ÌÌÛ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÈ.  4 ÂÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑÒÈ PPUNCHMANIA ((Â ÐÐÎÑÑÈÈ ÎÎÍÀ ÍÍÀÌ ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅ×ÀËÀÑÜ) ÄÄÂÀ ÈÈÃÐÎÊÀ ÌÌÎÃÓÒ ÑÑÐÀÇÈÒÜÑß ÄÄÐÓÃ ÑÑ ÄÄÐÓÃÎÌ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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«ìàíèà»-ìàøèíà, ñîçäàííàÿ ñ èñïîëü-
çîâàíèåì ïåðñîíàæåé, ïðèäóìàííûõ
íå â Konami. 
Fist of the North Star � êîìèêñ î òÿæå-
ëîé æèçíè ïîñëå àòîìíîé êàòàñòðîôû.
×åëîâå÷åñòâî ïîòåðÿëî áîëüøóþ
÷àñòü çíàíèé (â òîì ÷èñëå ñåêðåò ïîðî-
õà è òåõíîëîãèþ èçãîòîâëåíèÿ îãíåñò-
ðåëüíîãî îðóæèÿ), è òåïåðü ïëàíåòîé
ïðàâÿò îáîæðàâøèåñÿ ñòåðîèäîâ êà÷-
êè. È ïðàâ íå òîò, ó êîãî òîëùå ñòâîë,
à òîò, ó êîãî ñèëüíåå êóíã-ôó. Òîëüêî
êóëà÷íûé áîåö Êåíñèðî íå óãíåòàåò
ñëàáûõ è îáåçäîëåííûõ; îí íå íà
æèçíü, à íà ñìåðòü ñðàæàåòñÿ ñ áàíäè-
òàìè, îí íàäååòñÿ óíè÷òîæèòü âñåõ
ïëîõèõ, ïîñëå ÷åãî, êàê èçâåñòíî, íå-
ìåäëåííî íàñòóïàåò ìèð âî âñåì ìè-
ðå. Ìàíãà Fist of the North Star ïå÷àòà-
ëàñü c 1983 ãîäà ïî 1988 â æóðíàëå
Shonen Jump � òàì æå, ãäå ñåé÷àñ
èäóò One Piece, Naruto è Bleach. Â ñâîå
âðåìÿ ýòà èñòîðèÿ ïðîèçâåëà îãðîì-
íîå âïå÷àòëåíèå íà ÿïîíñêóþ ìîëî-
äåæü (â ïåðâóþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ
øîêèðóþùåé æåñòîêîñòè êóëà÷íûõ 
áîåâ), è ñ òåõ ïîð ïðèêëþ÷åíèÿ Êåíñè-
ðî ñòàëè èçëþáëåííûì îáúåêòîì äëÿ
âñåâîçìîæíûõ ïàðîäèé. Óíèêàëüíûé
«ñèìóëÿòîð äðàêè îò ïåðâîãî ëèöà»
PunchMania, ïðåäëàãàåò âàì ïîïðîáî-
âàòü ñåáÿ â ðîëè êóëà÷íîãî áîéöà.

Êîíñòðóêöèÿ àâòîìàòà òàêîâà: çàäíÿÿ
ñòåíêà è ýêðàí êàê áû óòîïëåíû
âíóòðü; èãðàþùèé ñòîèò âïëîòíóþ 
ê ìàøèíå. Ìåæäó äèñïëååì è êóëàêà-
ìè óêðåïëåíû øåñòü êðàñíûõ ïàäîâ.
Êîãäà àâòîìàò íàõîäèòñÿ «â ñîñòîÿíèè
ïîêîÿ», ïàäû ïðèæàòû ê âíóòðåííèì
ñòåíêàì ìàøèíû, ýêðàí îòêðûò. 
Âû íà÷èíàåòå èãðó, âûáèðàåòå óðî-
âåíü ñëîæíîñòè, ñìîòðèòå çàñòàâêó 
î òîì, êàê Êåíñèðî ñíîâà íàðûâàåòñÿ
íà íåïðèÿòíîñòè. Çàòåì íà ýêðàí âû-
åçæàåò îãðîìíàÿ çëîäåéñêàÿ õàðÿ �
ñåé÷àñ íàäî áóäåò ìàõàòü êóëàêàìè!
Èãðà ïîäñêàçûâàåò, ñ êàêîé ñòîðîíû
íóæíî óäàðèòü ïðîòèâíèêà � ïàä ïîäñ-
âå÷èâàåòñÿ è âûåçæàåò âïåðåä, çàêðû-
âàÿ ÷àñòü ýêðàíà. Çàäà÷à èãðîêà � óäà-
ðèòü ïî ïàäó òî÷íî â òîò ìîìåíò, êîãäà
îí îòêðîåòñÿ ïîëíîñòüþ. Áóäåòå áèòü
ñëèøêîì ðàíî èëè ñëèøêîì ïîçäíî �
èãðà çàñ÷èòàåò âàì ïðîìàõ, à âàøåìó
ñîïåðíèêó � ïîïàäàíèå; è Êåíñèðî ïî-
òåðÿåò ÷óòü-÷óòü çäîðîâüÿ. Åñëè æå âû
áüåòå ïî ïàäó âîâðåìÿ � çíà÷èò, âðàã
ïðîïóñêàåò âàøó àòàêó. Ïîçæå ïàäû
áóäóò îòêðûâàòüñÿ ïàðàìè è òðîéêàìè,
âñå áûñòðåå è áûñòðåå, à ôèíàëüíîå
êîìáî ñîñòîèò èç òðèäöàòè-ïÿòèäåñÿòè
(à òî è âñåõ ñòà) óäàðîâ. È, ðàçóìååò-
ñÿ, îá èçäàíèè PunchMania äëÿ êîíñî-
ëåé ìîæíî íå ìå÷òàòü. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Àâòîìàò BBoong-GGa
Boong-GGa ïïîìîæåò ââàì
ñíÿòü ññòðåññ èè ððàçâëå÷ü-
ñÿ ïïîñëå ððàáîòû. ÏÏîæà-
ëóéñòà, ââûáåðèòå îîäíîãî
èç ïïåðñîíàæåé èèãðû: òòå-
ùó, ííà÷àëüíèêà, ááàíäèòà,
áûâøóþ ääåâóøêó ((èëè
ïàðíÿ). ÏÏîñëå ýýòîãî
âîçüìèòå ììóëÿæ ððóêè 
ñ ââûñòàâëåííûì ââïåðåä
ïàëüöåì èè èèñïîëüçóéòå
åãî ííà ççàäíèöó ææåðòâû,
òîð÷àùóþ èèç ààâòîìàòà.
Ëèöî ïïåðñîíàæà ííà ýýêðàíå ááóäåò ììåíÿòüñÿ ââ ççàâèñèìîñòè îîò ââà-
øèõ ääåéñòâèé, àà ïïîñëå èèãðû ààâòîìàò ââûäàñò ââàì êêàðòó ññ óóêàçàíè-
åì ââàøåãî ññåêñóàëüíîãî òòåìïåðàìåíòà. ÑÑïàñèáî ççà ââíèìàíèå.

5 ÑÎÑÒÎßÍÈÅ ÌÌÀØÈÍÛ �� ÏÏËÀ×ÅÂÍÎÅ: ÏÏÀÄÛ ÏÏÅÐÅÏÀ×ÊÀÍÛ ÈÈ ÇÇÀËÀÒÀÍÛ ÑÑÊÎÒ×ÅÌ.  6 ÑÀÌÛÉ ÈÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÓÓÄÀÐ ÈÈÇ FFIST OOF TTHE NNORTH SSTAR �� ÒÒÀÊ ÍÍÀÇÛÂÀÅÌÛÉ HHOKUTO HHYAKURETSU KKEN, ÁÁÛÑÒÐÛÅ ÒÒÛ×ÊÈ ÂÂ ××ÓÂÑÒÂÈÒÅËÜÍÛÅ ÒÒÎ×ÊÈ ÍÍÀ ÒÒÅËÅ

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ. ÏÏÎÑËÅ ÍÍÈÕ ÓÓ ÆÆÅÐÒÂÛ ÂÂÇÐÛÂÀÅÒÑß ÃÃÎËÎÂÀ. ÂÂÀÌ ÒÒÎÆÅ ÑÑÌÅØÍÎ?  7 ÏÎ ÑÑËÎÂÀÌ ÀÀÂÒÎÐÎÂ ÌÌÀÍÃÈ, ÊÊÅÍÑÈÐÎ ÁÁÛË ÑÑÎÇÄÀÍ ÊÊÀÊ ÑÑÎÁÈÐÀÒÅËÜÍÛÉ ÎÎÁÐÀÇ ÁÁÐÞÑÀ ËËÈ ÈÈ ÁÁÅÇÓÌÍÎÃÎ ÌÌÀÊÑÀ.  8 ÏÅÐÂÛÅ ÈÈÃÐÛ ÏÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ FFIST OOF TTHE NNORTH SSTAR

ÂÛÕÎÄÈËÈ ÂÂ ÑÑÅÐÅÄÈÍÅ ÂÂÎÑÜÌÈÄÅÑßÒÛÕ ÃÃÎÄÎÂ ÈÈ ÂÂÛÃËßÄÅËÈ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ.
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ÕÎ×Ó!

Àâòîìàò PPunchmania ììû ííàøëè ââ
ðàçâëåêàòåëüíîì ööåíòðå ««Ñòàð 
Ãýëàêñè» ââ òòîðãîâîì êêîìïëåêñå 
XL ââ ÌÌîñêâå, ííà ÄÄìèòðîâñêîì øøîñ-
ñå, 889. ÏÏðîùå ââñåãî ääîáðàòüñÿ òòóäà
íà ááåñïëàòíîì ììàðøðóòíîì òòàêñè
îò ññòàíöèè ììåòðî ÏÏåòðîâñêî-ÐÐàçó-
ìîâñêàÿ. ÏÏîäáîðêà ààâòîìàòîâ ââî
âñåõ ««Ñòàð ÃÃýëàêñè» îîñòàâëÿåò ææå-
ëàòü ëëó÷øåãî, ííî ññðåäè ááåñïîëåç-
íîãî ññòàðüÿ ììû ññìîãëè ííàéòè ííå
òîëüêî PPunchMania, ííî èè LL.A.
Machineguns ññ ððàáîòàþùåé ïïëàò-
ôîðìîé, VVirtua CCop 22, RRave RRacer èè ääàæå ããîíî÷íóþ èèãðó ííà îîñíîâå ààíèìå ««Ãîíùèê ÑÑïèäè».
Óçíàòü îî ««Ñòàð ÃÃýëàêñè» ïïîäðîáíåå ììîæíî ííà ññàéòå hhttp://www.stargalaxy.ru.
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÏÏîìíÿò-
ñÿ ââðåìåíà, êêîãäà
÷åìïèîíàò, ããäå
ïëàòèëè òòðèñòà
áàêñîâ ççà ïïîáåäó,
ñ÷èòàëñÿ ííåïî-
ìåðíî êêðóòûì. 
È ââîò, êêîãäà ííà
ïîðîãå 22006 ããîä,
áûëî ïïîäñ÷èòàíî,
÷òî òòîëüêî ççà ääâà
îñòàâøèõñÿ îîñåí-
íèõ ììåñÿöà ââ ììè-
ðå ïïðîéäåò 99 ññîñ-
òÿçàíèé ññ îîáùèì
ïðèçîâûì ôôîí-
äîì ââ 11 ììèëëèîí
400 òòûñÿ÷ ääîëëà-
ðîâ. ÓÓ îîòå÷åñò-
âåííûõ ááîéöîâ, 
è óó÷àñòâóþùèõ ââî
âñÿêèõ CCPL WWorld
Tour�àõ èè ïïðî÷èõ
ESWC, ååñòü ââñå
øàíñû îîòõâàòèòü
îò ïïèðîãà ííåìà-
ëûé êêóñîê. ÑÑåãîä-
íÿ ââ ííîìåðå: ððåé-
òèíã CCS-êêîìàíä,
íîìèíàöèè ííà
WCG 22006, 
à òòàêæå òòàêòèêà
Warcraft IIII.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÊÊ îãäà âû áóäåòå äåðæàòü ýòîò æóð-
íàë â ðóêàõ, ñòàðòóåò òðåòèé ñå-
çîí ïðåñòèæíîé ëèãè WEG. 12 êî-

ìàíä ïî Counter-Stike è 12 äóýëÿíòîâ â
Warcraft III: The Frozen Throne ñîáåðóòñÿ
â Þæíîé Êîðåå, ãäå â òå÷åíèå äâóõ ìåñÿ-
öåâ (ñ êîíöà îêòÿáðÿ ïî äåêàáðü) áóäóò
æèòü, òðåíèðîâàòüñÿ è ñðàæàòüñÿ çà
$150000. Ê ñîæàëåíèþ, òóðíèð òåðÿåò íå-
ìàëóþ äîëþ ïðèâëåêàòåëüíîñòè, òàê êàê
ïî ñðîêàì ïðîâåäåíèÿ îí ñîâïàäàåò ñ
World Cyber Games 2005 Grand Final. 
È ïîñëåäíèé òîæå áóäåò íå òàêèì çðå-
ëèùíûì, êàêèì ìîã áû ïîëó÷èòüñÿ. 
WCG áåç NiP, Team9, à òàêæå
Spirit_Moon�à, mTw.DIDI8 � ñîâñåì äðóãîé
÷åìïèîíàò. Òàêèì îáðàçîì, äâå îðãàíè-
çàöèè â î÷åðåäíîé ðàç ïîäíàñîëèëè äðóã
äðóãó, ïðè÷åì ïîñòðàäàþò áîëüøå âñåãî
ãåéìåðû. Íàïðèìåð, íåêîòîðûå CS-êëà-
íû ñ ëåãêîñòüþ ïðîøëè îòáîðî÷íûå íà
îáà ìåðîïðèÿòèÿ, íî áûëè âûíóæäåíû
ëîìàòü ãîëîâó è âûáèðàòü ÷òî-òî îäíî. 

È, êàê íè ñòðàííî, ñóùåñòâóþùèé âñåãî
ãîä ïðîåêò WEG ñóìåë ïðèáðàòü ïîä ñâîå
êðûëûøêî øâåäñêèõ çâåçä èç NiP, à òàêæå
ëåãåíäàðíóþ NoA. Íà Ìèðîâûõ Êèáåðèã-
ðàõ îñíîâíàÿ áîðüáà çà «çîëîòî» ðàçâåð-
íåòñÿ ìåæäó ìîñêâè÷àìè èç Virtus.pro,
Team 3D (ÑØÀ), Mouz (Ãåðìàíèÿ) è Level
(Äàíèÿ), à êëàññè÷åñêèõ áèòâ SK ïðîòèâ 
3D èëè VP ìû óæå íå óâèäèì. Â äèñöèïëè-
íå Warcraft III íå ìåíåå ïå÷àëüíàÿ ñèòóà-
öèÿ. Spirit_Moon, ñ÷èòàþùèéñÿ íà äàííûé
ìîìåíò ëó÷øèì áîéöîì çà Íî÷íûõ Ýëüôîâ
â ìèðå, òàê è íå âñòðåòèòñÿ ñ 4K.Grubby íà
LAN-òóðíèðå â ýòîì ãîäó. À âåäü èìåííî
ïðîòèâîñòîÿíèå ýòèõ äâóõ ñóïåðçâåçä áî-
ëåëüùèêè æäóò ñ íàèáîëüøèì èíòåðåñîì.
Ïðàâäà, Moon ñàì âèíîâàò, ñ òðåñêîì ïðî-
âàëèâøèñü íà íàöèîíàëüíîé êâàëèôèêà-
öèè WCG. Íî, âèäèìî, îí è íå î÷åíü õîòåë,
áóäó÷è óæå ïðèãëàøåííûì íà àëüòåðíàòèâ-
íîå, óæå, íàâåðíîå, ïÿòîå ïî ñ÷åòó 
(âñïîìíèòå ACON, CPL è ESWC) ìèðîâîå
ïåðâåíñòâî.

ÏÏ î èòîãàì îíëàéí-îòáîðî÷íûõ,
äëèâøèõñÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ,
îïðåäåëèëèñü 6 êîìàíä ïî

Warcraft III, êîòîðûì ïðåäñòîèò ðàçûã-
ðàòü òèòóë ñèëüíåéøåé. Èíòåðíåò-
áàðüåð ñ îäèíàêîâûì êîëè÷åñòâîì 
î÷êîâ (36) ïðîøëè 4Kings, mYm è 
SK Gaming (âî ãëàâå ñ ìîñêâè÷îì
Deadman�îì è êèåâëÿíèíîì HoT�îì).
Íà ïÿòêè èì íàñòóïàåò êëàí Mouz 
(â ñîñòàâå òàêæå åñòü ðîññèÿíèí �
Happy), à çàìûêàþò øåñòåðêó Play.it 
è Fnatic. Îäíàêî íà LAN-ôèíàëå, çàï-
ëàíèðîâàííîì íà 26-27 íîÿáðÿ (ìåñòî
ïðîâåäåíèÿ � Êåëüí, Ãåðìàíèÿ), âñå
ïðåäûäóùèå ðåçóëüòàòû îñîáîãî çíà-
÷åíèÿ íå èìåþò, ðàçâå ÷òî 4Kings è
mYm îáåñïå÷èëè ñåáå ìåñòî â ñåòêå
âèííåðîâ, à èõ ñîïåðíèêàì ïðèäåòñÿ
áèòüñÿ â ëóçåðàõ.

COUNTER-STRIKE 5X5:
Ãðóïïà À: x6tence, NiP, Turmoil, project_kr;
Ãðóïïà B: Asylum, wNv, JMC, Team9;
Ãðóïïà C: NoA, Serious, Check 6, Abit-Strike.

WARCRAFT III 1X1:
Ãðóïïà À: Spirit_Moon, wNv.xiaOt, GG18.Wolfy,
Verge-Boo;
Ãðóïïà B: Mouz.GoStop, SK.ElakeDuck,
fnatic.SaSe, GoHome;
Ãðóïïà C: Lucifer, WE.Sweet, WE.Tiger, DIDI8.

Ãðóïïû íà 
WEG Season 3:

WC3L ##8: êâàëèôèêàöèÿ
çàâåðøåíà

World ee-SSport Games SSeason 33

××ååììïïèèîîííûû ïïððååääûûääóóùùèèõõ
ññååççîîííîîââ WWCC33LL ((LLAANN))::

WC3L ##4 �� 44Kings;
WC3L ##5 �� mmTw;

WC3L ##6 �� 664AMD;
WC3L ##7 �� 44Kings.

Ëèøü îîäíàæäû ððîññèÿíå
äåðæàëè ââ ððóêàõ êêóáîê ÷÷åì-
ïèîíîâ WWC3L. ÓÓäîñòîèëèñü

ýòîé ÷÷åñòè DDeadman 
è CCaravaggio, ââûèãðàâøèå

øåñòîé ññåçîí òòóðíèðà 
â ññîñòàâå 664AMD.

WC3L ##8 ÏÏÐÎÉÄÅÒ ÂÂ ÊÊÅËÜÍÅ ((ÃÅÐÌÀÍÈß). ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÃÃÎÐÎÄÅ ÒÒÀÊÆÅ
ÑÎÑÒÎßËÈÑÜ ÔÔÈÍÀËÛ ÏÏßÒÎÃÎ ÈÈ ÑÑÅÄÜÌÎÃÎ ÑÑÅÇÎÍÀ.

DEADMAN: 220 ÍÍÎßÁÐß ÂÂ ÑÑÈÍÃÀÏÓÐÅ 
ÍÀ WWCG, 226-ÃÃÎ �� ÂÂ ÃÃÅÐÌÀÍÈÞ. ÂÂÈÇÓ 
ÁÛ ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓÑÏÅÒÜ ÑÑÄÅËÀÒÜ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.20 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-
çàïèñåé ññ FFnatic AAll SStars GGame, CCAL IInvite èè EEPS GGermany, ððîëèêè QQuake IIII AArena ññ EES KKiev èè SSaratov CCup, 
ðèïëåè ññ WWC3L ##8 èè EESL KKing oof tthe HHill, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÈÈçâåñòíûé êèáåðñïîðòèâ-
íûé ïîðòàë GotFrag

(http://www.gotfrag.com) îáíî-
âèë ðåéòèíã ëó÷øèõ êîìàíä ïî
Counter-Strike. Âåðõíþþ ñòó-
ïåíü ïüåäåñòàëà ïî ñïðàâåäëè-
âîñòè âîçãëàâèë êëàí Mouz
(Ãåðìàíèÿ), êîòîðûé èãðàåò
ñåé÷àñ óñòîé÷èâåå âñåõ.
Èþëüñêèé ÷åìïèîíàò ìèðà
Electronic Sports World Cup íåì-
öàì íå ïîêîðèëñÿ (ëèøü òðåòüå

ìåñòî), îäíàêî íà îáùóþ ñòà-
òèñòèêó ïîâëèÿëè ïîáåäû íà
÷óòü ìåíåå ïðåñòèæíûõ CPL
World Tour Spain è Euro Cup 11.
Äàëåå ïîäðÿä èäóò ïÿòü ïðåäñ-
òàâèòåëåé Ñêàíäèíàâèè, à íà
äåâÿòîé ñòðî÷êå îáîñíîâàëèñü
ðîññèÿíå èç Virtus.pro. Ïðèìå-
÷àòåëüíî, ÷òî ðåéòèíã ñîñòàâ-
ëåí ïî ðåçóëüòàòàì òóðíèðîâ
ïî Counter-Strike 1.6, à óæå â
íîÿáðå ïðîéäåò WCG Grand

Final íà âåðñèè CS: Source, ãäå
ïðàêòè÷åñêè âñå ïåðå÷èñëåí-
íûå íèæå êîìàíäû áóäóò ó÷àñò-
âîâàòü. 

Âûáèðàåì
íîìèíàöèè ííà WCG 22006

ÍÍ à îôèöèàëüíîì ñàéòå
World Cyber Games ïîÿ-
âèëàñü âîçìîæíîñòü

ïðîãîëîñîâàòü çà èãðû, êîòî-
ðûå ñòàíóò íîìèíàöèÿìè íà
ñîñòÿçàíèÿõ ñëåäóþùåãî ãîäà.
Â êëàññå øóòåðîâ àäìèíèñòðà-
öèÿ, ÷òîáû íå çàïóòàòüñÿ â áåñ-
êîíå÷íûõ âåðñèÿõ «Êîíòðû» è
íå óêàçûâàòü åùå íå âûøåä-
øóþ ÷åòâåðòóþ «Êâàêó», ïðåä-
ëàãàåò ãåéìåðàì ñëåäóþùèõ
íîìèíàíòîâ: ñåðèÿ Call of Duty,
ñåðèÿ Counter-Strike, ñåðèÿ
Quake, ñåðèÿ Unreal
Tournament, à òàêæå îäèíî÷êè
Doom 3 è Halo 2. Â ñëó÷àå ñ
øóòåðîì îò id Software ïîäðà-
çóìåâàåòñÿ, åñòåñòâåííî, ÷àñòü
ïîä íîìåðîì 4, è îíà âûéäåò
âîâðåìÿ, íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ,
êîìó îòäàäóò ãîëîñ ôàíàòû èã-
ðû, íûíå âûíóæäåííûå ñîðåâ-
íîâàòüñÿ â Painkiller.
Ñòðàòåãàì ïðåäëàãàåòñÿ âûá-

ðàòü èç óæå ïðîâåðåííûõ âðå-
ìåíåì õèòîâ, òåì áîëåå ÷òî íè-
÷åãî íîâîãî íà ãîðèçîíòå ïîêà
íåò. Èòàê, â êàòåãîðèè RTS
ïðåäñòàâëåíû: ñåðèÿ Age of
Empires, Rome: Total War,
StarCraft: Brood War, Warcraft III:

Frozen Throne, Warhammer
40.000: Dawn of War. Ïîäðîá-
íîñòè ãîëîñîâàíèÿ è ñïèñîê
äðóãèõ äèñöèïëèí ìîæíî óç-
íàòü â Èíòåðíåòå íà ñàéòå
http://www.worldcybergames.
com.

1 ìåñòî � Mouz ((Ãåðìàíèÿ);
2 ìåñòî � Team9 ((Íîðâåãèÿ);
3 ìåñòî � SK GGaming ((Øâåöèÿ);
4 ìåñòî � Catch-GGamer ((Íîðâåãèÿ);
5 ìåñòî � NiP ((Øâåöèÿ);
6 ìåñòî � NoA ((Øâåöèÿ-ÍÍîðâåãèÿ);
7 ìåñòî � Begrip ((Øâåöèÿ);
8 ìåñòî � 4Kings ((Àíãëèÿ);
9 ìåñòî � Virtus.pro ((Ðîññèÿ);
10 ìåñòî � Wings ((Ôèíëÿíäèÿ).

Ìèðîâîé ððåéòèíã îîòëè÷àåòñÿ îîò
åâðîïåéñêîãî ííàëè÷èåì ââ ííåì
äâóõ ààìåðèêàíñêèõ êêîìàíä ((3D
è ccompLexity), ððàñïîëîæèâøèõ-
ñÿ ííà ââòîðîì èè òòðåòüåì ììåñòå,
è, ññîîòâåòñòâåííî, îîòñóòñòâèåì
äâóõ êêëàíîâ, îîáèòàâøèõ ââíèçó. 

Ëó÷øèå 10
êîìàíä Åâðîïû:

Íîâûé ððåéòèíã îîò GotFrag

Íàïîìíèì, ÷òî â ïðåäûäóùåì âûïóñêå ìû ïðîòåñ-
òèðîâàëè ñâÿçêó ASUS P5WD2 Premium, Intel
Pentium 4 570J 3.8 ÃÃö è ASUS EAX850XT Platinum.
Ïîëó÷åííûå ðåçóëüòàòû îêàçàëèñü âïå÷àòëÿþùè-
ìè (74 fps â Battlefield 2, 6686 áàëëîâ â 3DMark05 
è 13866 â 3DMark03). Ìîæíî ëè íàáðàòü áîëüøå?
Íà ýòîò ðàç ìû ñîáðàëè ñòåíä íà áàçå ìàòåðèíñêîé
ïëàòû ASUS A8N-SLI Premium (÷èïñåò NVIDIA
nForce4 SLI). Ýòà ìîäåëü îòëè÷àåòñÿ ïîëíîñòüþ
ïàññèâíîé êîíñòðóêöèåé îõëàæäåíèÿ ÷èïñåòà è ìî-
äóëÿ ïèòàíèÿ. Çà÷àñòóþ ñàìûìè íåïðèÿòíûìè èñ-
òî÷íèêàìè øóìà â ÏÊ ÿâëÿþòñÿ êàê ðàç ñèñòåìíûå
êóëåðû, âåíòèëÿòîðû êîòîðûõ èç-çà ìàëîãî äèàìåò-
ðà âûíóæäåíû êðóòèòüñÿ ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ. 
Ïîýòîìó çàìåíó èõ íà áåñøóìíûå ðàäèàòîðû ñ òåï-
ëîâûìè òðóáêàìè ìîæíî òîëüêî ïðèâåòñòâîâàòü.
Íàìè áûë âûáðàí ìîùíûé ïðîöåññîð AMD Athlon
FX57, øòàòíûé «áîêñîâûé» êóëåð, äâà âèí÷åñòåðà
Seagate 80 Ãáàéò (ñîåäèíåííûå ïî ñõåìå RAID 0) è ãè-
ãàáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè Corsair CMXP512-3200XL. 
Ìîäåëü êîðïóñà îñòàëàñü ïðåæíåé � ASUS Vento
3600 (ñì. ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó), à âîò áëîê ïèòà-
íèÿ ïîìåíÿëñÿ � ASUS A-55GA ìîùíîñòüþ 550 Âò. 

Ãëàâíûì æå äåéñòâóþùèì ëèöîì ýòîé ñèñòåìû
ñòàëà âèäåîêàðòà ASUS EN7800GTX TOP. Íà
ôëàãìàíñêîì ÿäðå îò NVIDIA ñóùåñòâóåò íå òàê
ìíîãî ìîäåëåé ñ îðèãèíàëüíûì äèçàéíîì, îäíàêî
ýòîò àäàïòåð âûäåëÿåòñÿ íà îáùåì ôîíå. Ñèñòå-
ìà îõëàæäåíèÿ ñóùåñòâåííî óâåëè÷èëàñü â ðàç-
ìåðàõ. Ýòî ïîçâîëèëî ðåçêî óâåëè÷èòü ÷àñòîòíûå
õàðàêòåðèñòèêè � ñ ýòàëîííûõ 430/1200 äî 
486/1350 ÌÃö). È êàê ñëåäñòâèå � ñêà÷îê ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè â èãðàõ.
Ñèñòåìà ó íàñ ïîëó÷èëàñü î÷åíü áûñòðàÿ è îïå-
ðåäèëà ïðåäûäóùóþ êîíôèãóðàöèþ íà 15-20%.
×èñëî êàäðîâ â ñåêóíäó â Battlefield 2 ïðèáëèçè-
ëîñü ê ñîòíå (95 fps), à â 3DMark05 ðåçóëüòàò áûë
óëó÷øåí áîëåå ÷åì íà 2 òûñÿ÷è áàëëîâ. 

ASUS EN7800GTX TOP
áüåò âñå ðåêîðäû

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ÅÑËÈ QQUAKE 44 ÍÍÅ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÏÏÐÎÂÀËÎÌ, ÒÒÎ,
ÑÊÎÐÅÅ ÂÂÑÅÃÎ, ÍÍÀ WWCG ÑÑÍÎÂÀ ÁÁÓÄÅÒ ÄÄÓÝËÜÍÀß
ÍÎÌÈÍÀÖÈß ÂÂ ÊÊËÀÑÑÅ ØØÓÒÅÐÎÂ.

VIRTUS.PRO ((ÐÎÑÑÈß) �� ÄÄÅÂßÒÀß 
Â ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÌ ÐÐÅÉÒÈÍÃÅ ÎÎÒ GGOTFRAG.

Áåí÷ìàðê Ðàçðåøåíèå Ðåçóëüòàò, ááàëëû
(no AAA, nno AAF)

3DMark05 1024x768 8763 
(patch 120) 1280x1024 7553 
3DMark03 1024x768 18616 
(patch 360) 1280x1024 14952

Áåí÷ìàðê Ðàçðåøåíèå ÐÐåçóëüòàò, ffps
(Max ssettings, 44xAF)

Battlefield 2 1024x768 95 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

WW arcraft III: The Frozen Throne ïðåæäå âñå-
ãî èíòåðåñåí çàõâàòûâàþùèìè äóýëÿ-
ìè, êîãäà ñóäüáó ìàò÷à ðåøàåò åäèí-

ñòâåííîå âåðíî ïðèíÿòîå èãðîêîì ðåøåíèå èëè,
íàîáîðîò, îøèáî÷íîå äåéñòâèå åãî ñîïåðíèêà.
Îäèí íà îäèí, âñå çàâèñèò îò âàñ. Îäíàêî, ñóäÿ
ïî ñòàòèñòèêå Battle.net, ãåéìåðû íå ìåíåå ëþáÿò
è êîìàíäíûå ñðàæåíèÿ, êîòîðûå â êîðíå îòëè÷à-
þòñÿ îò ïîåäèíêîâ íå òîëüêî ðàçìàõîì, íî è
ñòðàòåãèåé.
Íåæèòü � êðàéíå âûãîäíàÿ ðàñà â çàðóáàõ 2x2 
è 3x3. Âî-ïåðâûõ, ó íåå î÷åíü ñèëüíûå ãåðîè,
ñïîñîáíûå ëîâêî äîáèòü íåïðèÿòåëÿ, àòàêóåìîãî
ïàðòíåðàìè. À âî-âòîðûõ, êëþ÷åâîé ïðåäâîäè-
òåëü àðìèè Ðûöàðü Ñìåðòè ñïîñîáåí ýôôåêòèâ-
íî èçëå÷èâàòü ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ «Ëèê ñìåð-
òè» äðóæåñòâåííûõ «ìåðòâåöîâ», ïðàâäà, ýòà æå
ìàãèÿ íå ïðè÷èíÿåò âðåä âðàæåñêîé Íåæèòè. 
Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÎÒ ÎÁÎÐÎÍÛ
Â íà÷àëå áèòâû ñòðîéòå Êëàäáèùå, çàòåì Ñêëåï
è Çèêêóðàò. Êàê òîëüêî íàêîïèòå 180 åäèíèö çî-
ëîòà, ñîçäàéòå Àëòàðü Òüìû. Ãåðîé âàì äîñòàíåò-
ñÿ ÷óòü ïîçæå îñòàëüíûõ, íî çàòî ïî÷òè îäíîâðå-
ìåííî ñ íèì ó âàñ ïîÿâèòñÿ êàê ìèíèìóì Ìîãèëü-
ùèê. Òîëüêî íå çàáóäüòå âîâðåìÿ âîçâåñòè äî-
ïîëíèòåëüíûé Çèêêóðàò. Ðàçâèòèå çàâèñèò îò âû-
áîðà ðàñû ïðîòèâíèêîâ. Ïðåäïîëîæèì, âàì ïðî-
òèâîñòîÿò äâà èëè áîëåå Îðêà. Ñêîðåå âñåãî, ÷å-
ðåç ïÿòü ìèíóò ê âàì íà áàçó ïðèáåæèò Ìàñòåð
Êëèíêà, ÷òîáû óíè÷òîæèòü Ïîñëóøíèêîâ. Ïîýòî-
ìó çàáëàãîâðåìåííî èññëåäóéòå 1-2 áàøíè Íåðó-
áà. Åñëè íàïàäåíèÿ íå ïðîèçîøëî, ïðèãîòîâüòåñü
ê ðàñïðàâå ñ ìîíñòðàìè, îáèòàþùèìè ïîáëèçîñ-
òè. Ïðîêà÷àííûé ãåðîé, à îñîáåííî Ðûöàðü
Ñìåðòè, äàåò èãðîêó îãðîìíîå ïðåèìóùåñòâî. 
Â êà÷åñòâå ïåðâîãî çàêëèíàíèÿ âûáèðàéòå 
«Ëèê ñìåðòè» (âòîðûì � «Àóðó ñìåðòè»). Çàíèìà-
ÿñü çà÷èñòêîé çâåðüÿ (ïðèçûâàéòå ïàðòíåðîâ íà
ïîìîùü èëè ñàìè ê íèì ïðèñîåäèíÿéòåñü), ñëåäè-
òå çà ìèíè-êàðòîé.

ÐÀÍÍßß ÀÒÀÊÀ (RUSH)
Îáû÷íî â äåáþòå âñòðå÷è ñîïåðíèêè îáìåíèâà-
þòñÿ ïðèâåòñòâèÿìè è îáñóæäàþò òàêòèêó íà
ìàò÷. Åñëè âû ñîâìåñòíî ðåøèëèñü íà rush 

(ðàííÿÿ àòàêà), òî ïðåæäå âñåãî ñòðîéòå Ñêëåï
(ïîçäíåå � åùå îäèí) è äî óïîðà íàíèìàéòå Âóð-
äàëàêîâ. Ïåðâûì ãåðîåì âûáèðàéòå Ïîâåëèòåëÿ
Óæàñà ñ çàêëèíàíèåì «Âàìïèðèçì» (â äàëüíåé-
øåì ïðîêà÷èâàéòå «Ñîí»), ïîçâîëÿþùèì âñåì
äðóæåñòâåííûì âîéñêàì çà êàæäûé íàíåñåííûé
óäàð âîñïîëíÿòü íåñêîëüêî åäèíèö çäîðîâüÿ.
Òîëüêî ïðåäñòàâüòå, êàêóþ óãðîçó íåñóò òðè èãðî-
êà çà Íåæèòü. 

ÇÀÒßÆÍÎÅ ÏÎÁÎÈÙÅ
×àùå âñåãî èñõîä êîìàíäíûõ ðàçáîðîê îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñïóñòÿ 10 ìèíóò ïîñëå ñòàðòà ìàò÷à. Êòî-òî
âîâðåìÿ íå ïðèêðûëñÿ, äðóãîé ÷åðåñ÷óð óâëåêñÿ
«êðèïèíãîì» (óíè÷òîæåíèåì íåéòðàëüíûõ
ìîíñòðîâ). Íî âñå æå èíîãäà ñðàæåíèÿ çàòÿãèâà-
þòñÿ äî òîãî, ÷òî â íåáå íà÷èíàþò ïàðèòü âîéñêà
ïîñëåäíåé êàòåãîðèè, è óæå ïîáåæäàåò òîò, ó êî-
ãî ñàìàÿ êðóòàÿ àðìèÿ. Åñëè âàì óäàëîñü ñêîïèòü
îäèííàäöàòü Ìîãèëüùèêîâ ñî âñåìè upgrade�àìè
è ñ ãåðîåì ïÿòîãî óðîâíÿ âî ãëàâå 
(12 þíèòîâ � ñòàíäàðòíàÿ «ïà÷êà»), íî ñèòóàöèÿ
íà ïîëå áðàíè ñêëàäûâàåòñÿ íå â âàøó ïîëüçó,
ïåðåñòàíüòå òðåíèðîâàòü «ïàóêîâ» è ñîîðóäèòå
äâå Áîéíè. Ñëåäóþùèé øàã � âûÿñíèòå, ïðåîáëà-
äàåò ëè ó âðàãà àâèàöèÿ (ñòðîéòå Îáñèäèàíîâûå
ñòàòóè, à ïîçæå � Ñôèíêñîâ) èëè ïåõîòà (ïåðåê-
ëþ÷àéòåñü íà Ìÿñíèêîâ). Åñëè è ýòî íå ïîìîæåò,
òî ðàçáèâàéòå äîïîëíèòåëüíóþ áàçó è ïîïûòàé-
òåñü íåçàìåòíî ñîçäàòü Ëåäÿíûõ Çìååâ. Áîëåå
ïîäðîáíóþ òàêòèêó Warcraft III: TFT ÷èòàéòå â îê-
òÿáðüñêîì íîìåðå æóðíàëà Cybersport.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: 
ðåïîðòàæ ññ ôôèíàëà ««Òóðíèðà 110 ããîðîäîâ», ððåçóëüòàòû èèòàëüÿíñêîãî òòóðíå CCPL PPainkiller WWorld TTour 
è îîáçîð îîíëàéí-ññîñòÿçàíèé ïïî WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

ÑÑ òèëüíûå êîðïóñà, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ
ëþáèòåëåé êîìïüþòåðíûõ èãð, âûïóñêàþò
íå òàê ìíîãî êîìïàíèé. Ñåãîäíÿ ìû ðàñ-

ñêàæåì îá îäíîé èç ñàìûõ ÿðêèõ ìîäåëåé � 
Vento 3600 Dream Gaming Case, ïðîèçâîäñòâà
êîìïàíèè ASUS. 
Äèçàéí «ìå÷òû ãåéìåðà» ñðàçó æå ïðèâëåêàåò
âíèìàíèå: êòî-òî ïðè âçãëÿäå íà íåå âñïîìíèò
ñòðåìèòåëüíûå ãðóçîâûå ýëåêòðîâîçû èç Half-Life 2,
äðóãèå íàéäóò åå ïîõîæåé íà ãîíî÷íûå Kawasaki
èëè Ducati. Ëþáîïûòíàÿ êîíñòðóêòèâíàÿ îñîáåí-
íîñòü � êðûøêà Magic Mask ïîäíèìàåòñÿ ââåðõ
ïîäîáíî çàáðàëó ìîòîöèêëåòíîãî øëåìà. Äîñòà-
òî÷íî íàæàòü íà êíîïêó, è îíà «óõîäèò» íà ïîäï-
ðóæèíåííûõ øàðíèðàõ, îòêðûâàÿ äîñòóï ê
CD/DVD-äðàéâàì. Äëÿ ïðèâîäîâ ïðåäíàçíà÷åíû
÷åòûðå ñâîáîäíûõ 5.25-äþéìîâûõ îòñåêà. Êðîìå
íèõ â êîðïóñ ìîæíî ïîñòàâèòü îäíî 3.5" óñòðîé-
ñòâî ñ âûõîäîì íà ëèöåâóþ ïàíåëü (íàïðèìåð,
êàðäðèäåð èëè ôëîïïè-äèñêîâîä), à òàêæå òðè
âèí÷åñòåðà. Ïðè ýòîì äâà HDD ðàçìåùàþòñÿ â
îòäåëüíîé êîðçèíå ñ ðåçèíîâûìè ïðîêëàäêàìè
(÷òîáû íàêîïèòåëè íå ñòðàäàëè îò âèáðàöèé, ðå-
çîíàíñîâ è ìåíüøå øóìåëè). Ñïåðåäè ðàñïîëî-
æåíû ÷åòûðå ðàçúåìà USB 2.0 è àóäèî-âûõîäû
(íà íàóøíèêè è ìèêðîôîí).
Äëÿ ïîïàäàíèÿ âíóòðü íå òðåáóþòñÿ èíñòðóìåíòû �
íàäî ëèøü ïîâåðíóòü óäîáíûé âåíòèëü ñ òðåìÿ
«ëîïàñòÿìè». Èíæåíåðû óäåëèëè ñåðüåçíîå âíè-
ìàíèå îõëàæäåíèþ êîðïóñà: áîêîâàÿ ñòåíêà îñíà-
ùåíà òðóáîé äëÿ îòâîäà ãîðÿ÷åãî âîçäóõà îò êóëå-
ðà CPU, ñçàäè åñòü 120-ìì âåíòèëÿòîð, à â ïåðåä-
íåé ÷àñòè ðàáîòàåò åãî ñîáðàò äèàìåòðîì 80-ìì.
Ïàçû äëÿ ñëîòîâ ðàñøèðåíèÿ (âñåãî ñåìü øòóê)
îáîðóäîâàíû ôèêñàòîðàìè èç çåëåíîãî ïëàñòèêà,
òàê ÷òî îòâåðòêà äëÿ óñòàíîâêè âèäåîêàðòû èëè
ÒÂ-òþíåðà íå ïîíàäîáèòñÿ. 
Ñòåíêè ASUS VENTO 3600 ñäåëàíû èç 0.8-ìì ñòà-
ëè, à ïîñòàâëÿåòñÿ êîðïóñ â ÷åòûðåõ öâåòîâûõ èñ-
ïîëíåíèÿõ: ñàëàòíûé, ñèíèé, ÷åðíûé è êðàñíûé. 

Êîðïóñ ASUS Vento 3600
Dream Gaming Case

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÏÏÐÎÊÀ×ÀËÈ
ÌÎÃÈËÜÙÈÊÎÂ ÈÈ ÑÑÎÁÈ-
ÐÀÅÒÅÑÜ ÍÍÀÍÈÌÀÒÜ
ÌßÑÍÈÊÎÂ, ÏÏÎÌÍÈÒÅ,
×ÒÎ ÝÝÒÎ ÐÐÀÇÍÛÅ ÊÊËÀÑ-
ÑÛ ÞÞÍÈÒÎÂ, ÈÈ ÏÏÎÑËÅÄ-
ÍÈÌ ÍÍÀÄÎ ÇÇÀÍÎÂÎ ÄÄÅ-
ËÀÒÜ ÏÏÎËÍÛÉ UUPGRADE.

ÅÑËÈ ÏÏÐÎÒÈÂ ÂÂÀÑ ÈÈÃÐÀ-
ÞÒ ÄÄÂÀ ÈÈËÈ ÒÒÐÈ ÎÎÐÊÀ,
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ
ÌÀÒ×À ÏÏÎÑÒÐÎÉÒÅ ÁÁÀØ-
ÍÞ ÍÍÅÐÓÁÀ.

ÐÛÖÀÐÜ ÑÑÌÅÐÒÈ ÍÍÅ ËËÅ-
×ÈÒ ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ ÈÈ ÍÍÅ
ÍÀÍÎÑÈÒ ««ËÈÊÎÌ ÑÑÌÅÐ-
ÒÈ» ÓÓÐÎÍ ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÉ
ÍÅÆÈÒÈ.

Warcraft IIII: êêîìàíäíàÿ 
èãðà ççà ÍÍåæèòü

ÌÅ×ÒÀÒÜ, ÃÃÎÂÎÐßÒ, ÍÍÅ ÂÂÐÅÄÍÎ, 
À ÄÄÀÆÅ ÏÏÎËÅÇÍÎ. ÊÊÎÐÏÓÑ AASUS
VENTO 33600 DDREAM GGAMING CCASE.
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ÂÂ î Ôðàíöèþ ìû îòïðàâèëèñü
âìåñòå ñ Ñåðãååì Àìèðäæà-
íîâûì, ïðåäñòàâèòåëåì ðîñ-

ñèéñêèõ îðãàíèçàòîðîâ � êîìïàíèè
SoftClub. Ñåðãåé î÷åíü óñïåøíî
îáåñïå÷èâàë ìîå áëàãîïîëó÷íîå
ïðåáûâàíèå íà ôðàíöóçñêîé òåððè-
òîðèè, è ÿ åìó î÷åíü áëàãîäàðåí çà
âñå, ÷òî îí ñäåëàë äëÿ ìåíÿ äî, âî
âðåìÿ è ïîñëå ïîåçäêè. Ñïàñèáî åìó
è âñåì ñîòðóäíèêàì SoftClub çà òåï-
ëîå îòíîøåíèå è ïîääåðæêó.
Âñå íà÷àëîñü âå÷åðîì 23 èþíÿ, êîãäà
ìû ïðèçåìëèëèñü âî ôðàíöóçñêîì
àýðîïîðòó. Ðàçûñêàëè îðãàíèçàòîðîâ,
ïîçíàêîìèëèñü ñ äðóãèìè ó÷àñòíèêà-
ìè. Áîëüøå âñåãî çàïîìíèëñÿ øâåé-
öàðåö. Î÷åíü æèçíåðàäîñòíûé ìîëî-
äîé ÷åëîâåê, âñå âðåìÿ óëûáàëñÿ è
ìíîãî ãîâîðèë. Ñî âñåìè è îáî âñåì.
Ñðàçó ñïðîñèë: «À òåáå òîæå àâòîìî-
áèëü ïîäàðèëè?» Ïðèøëîñü îáúÿñ-
íÿòü, ÷òî íà ðîññèéñêîì ÷åìïèîíàòå
ìàøèíó, ê ñîæàëåíèþ, íå äàðèëè. 
Ïàðåíü èñêðåííå ðàññòðîèëñÿ. Êñòà-
òè, Ðîññèÿ � íå èñêëþ÷åíèå, ìíîãèì
äðóãèì åâðîïåéñêèì ñòðàíàì òîæå íå
ïîâåçëî... Ïðîñòî ïîðàçèë ÷åìïèîí
Àíãëèè � èì îêàçàëñÿ òàêîé äîðîä-
íûé, óëûá÷èâûé è äîáðîäóøíûé ìóæ-
÷èíà ëåò ïÿòèäåñÿòè. Òàê íà÷àëîñü
ìîå çíàêîìñòâî ñ ñîïåðíèêàìè.
Äîñòàâèëè íàñ â ãîñòèíèöó, äàëè 5
ìèíóò, ÷òîáû ïðèâåñòè ñåáÿ â ïîðÿ-

äîê, è ñðàçó ïîâåçëè â íåêèé ðåñòî-
ðàí, ðàñïîëîæåííûé âïëîòíóþ ê
òðàññå. ×òî ýòî çà ìåñòî, ñòàëî ïî-
íÿòíî, êàê òîëüêî óâèäåëè ñòîÿíêó
ïåðåä íèì. Ferrari, TVR, Lancer
EVO... È âñå ýòî áóêâàëüíî â äåñÿòè
ìåòðàõ îò òðàññû! Çäåñü ìû âñòðåòè-
ëèñü ñî âñåìè îñòàëüíûìè ó÷àñòíè-
êàìè, êîòîðûõ íå áûëî â àýðîïîðòó.
Èñïàíñêèé ÷åìïèîí îêàçàëñÿ ñàìûì
ýìîöèîíàëüíûì. Ñèäèì, êóøàåì, îá-
ùàåìñÿ... È òóò ìèìî ðåñòîðàíà ïðî-
íîñèòñÿ íå÷òî î÷åíü ãðîìêîå. Ïîòîì
åùå. ß ïîíà÷àëó íå ïîíÿë. Áûñòðåå
âñåõ ñîîáðàçèë èñïàíåö è ïóëåé ëî-
ìàíóëñÿ ê âûõîäó. Îñòàëüíûå � çà
íèì. Ìèìî íàñ ïî òðàññå îäèí çà
äðóãèì ñ îãëóøèòåëüíûì ðåâîì íà-
÷èíàþò ëåòàòü ñïîðòïðîòîòèïû! Îêà-
çûâàåòñÿ, ó íèõ ôèíàëüíàÿ êâàëèôè-
êàöèÿ íà÷àëàñü. Íà ñëåäóþùåå óòðî
ïåðâûì äåëîì íàñ ïîâåçëè íà òðàñ-
ñó çíàêîìèòü ñ ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ
÷åìïèîíàòà. Ðàçäàëè âõîäíûå áèëå-
òû. Íàïîìíþ, ÷òî åâðîïåéñêèé ÷åì-
ïèîíàò ïî GT4 ñîâïàë ïî âðåìåíè
ïðîâåäåíèÿ ñ îäíîé èç ñàìûõ èçâå-
ñòíûõ è ïî÷èòàåìûõ ãîíîê â ìèðå �
«24 ÷àñà Ëå-Ìàíà», ïðè÷åì ïðÿìî 
â ïðåäåëàõ òðàññû. Ýòè áèëåòû äà-
âàëè íàì äîñòóï íå ïðîñòî íà òåððè-
òîðèþ òðàññû è áîëüøèíñòâî òðèáóí,
íî è íà ïèòëýéí! ×åì ìû ñ áîëüøèì
ýíòóçèàçìîì è âîñïîëüçîâàëèñü. 
Àðåíà äëÿ ñîðåâíîâàíèé óäèâèëà
ñâîèì ðàçìàõîì. Íà ñöåíå áûëî ðàñ-
ïîëîæåíî 6 «èãðîâûõ óñòàíîâîê» 
(íàçîâåì èõ òàê), ñîåäèíåííûõ ïàðà-
ìè, íà çàäíåé ñòåíå âèñåëî òðè îã-
ðîìíûõ ýêðàíà, à çà ñöåíîé áûëà
ñìîíòèðîâàíà öåëàÿ âèäåîñòóäèÿ.
Ðÿäîì ñî ñöåíîé ñòîÿë ïîäèóì ñ
âîæäåëåííûì æåëòåíüêèì Nissan
350 Z. Âñå ýòî âìåñòå íàçûâàëîñü
GT4 Stage. Ñêàæó íåñêîëüêî ñëîâ îá

«èãðîâûõ óñòàíîâêàõ». Ïðåäñòàâëÿëè
îíè ñîáîé êîíñòðóêöèþ, âíåøíå ïî-
õîæóþ íà êàðêàñ áåçîïàñíîñòè ñïîð-
òèâíîãî àâòîìîáèëÿ, âíóòðè êîòîðîãî
áûëî ñìîíòèðîâàíî ñïîðòèâíîå êðåñ-
ëî Recaro, ðóëåâàÿ êîëîíêà ñ ïðè-
âû÷íûì Logitech Driving Force Pro 
è çäîðîâåííûé ìîíèòîð. Êðåñëî ðå-
ãóëèðîâàëîñü âïåðåä-íàçàä, ðóëåâàÿ
êîëîíêà � ïî âûñîòå è âûíîñó, ÷òî
ïîçâîëÿëî ïîäîãíàòü ïîñàäêó ïîä ñå-
áÿ. Íà ñïèíêå êàæäîãî êðåñëà âèñåëè
íàóøíèêè. Ïðîñòî ìå÷òà êàêàÿ-òî.
Äàëüøå ïîøëè çíàêîìèòüñÿ ñ êîìàí-
äîé Aston Martin. Íàñ ïîâåëè ïðÿìî 
â áîêñû! Îò âîñòîðãà ïîíà÷àëó äàæå
íå çíàë, íà ÷òî ñìîòðåòü. Îäíî äåëî,
êîãäà òû âèäèøü âñå ýòî ïî òåëåâè-
çîðó, ñìîòðèøü â æóðíàëàõ, äóìà-
åøü, ÷òî ãäå-òî ýòî åñòü. Íî êîãäà 
çàõîäèøü â áîêñû ñàì, ýòî âñå ðàâíî
÷òî î÷óòèòüñÿ â ñîáñòâåííîé ìå÷òå.

Ðÿäîì, ñîâñåì áëèçêî, ñòîèò ïîëóðà-
çîáðàííàÿ ëåãåíäà è ìîæíî êîñíóòü-
ñÿ åå ðóêîé. Ýòî òà ñàìàÿ ìàøèíà,
êîòîðàÿ ïðîíîñèëàñü ïðîøåäøèì 
âå÷åðîì â ÷èñëå äðóãèõ ìèìî íà ñêî-
ðîñòè çà òðèñòà, à çàâòðà âûéäåò íà
ñòàðò ëåãåíäàðíîé ãîíêè, è ìèëëèî-
íû ëþäåé, çàòàèâ äûõàíèå, áóäóò
ñëåäèòü çà íåé íà òåëåýêðàíàõ.
×àñà â ÷åòûðå ïîÿâèëàñü ïåðâàÿ
âîçìîæíîñòü îïðîáîâàòü â äåëå èã-
ðîâûå óñòàíîâêè, à çàîäíî è ïîòðå-
íèðîâàòüñÿ. Ñîïåðíèêè ïîêàçàëè
ïðèìåðíî îäèíàêîâî âûñîêèé êëàññ
âîæäåíèÿ, åõàëè ðîâíî è íà òðàññå
âåëè ñåáÿ î÷åíü êóëüòóðíî. Âñå, êðî-
ìå èñïàíöà. Óæ î÷åíü ýìîöèîíàëü-
íûé ïàðåíü.
Ïîä âå÷åð âñå ðàçáðåëèñü êòî êóäà.
Â ðåçóëüòàòå, â îòåëü ìåíÿ ïðèâåçëè
îäíîãî. Ïîäúåçæàÿ, íàáëþäàþ òàêóþ
êàðòèíó. Ïåðåä îòåëåì, ïî÷òè ïîñå-

Íàøè ââî Ôðàíöèè

ÑÀÌÎÅ ÊÊÐÀÑÎ×ÍÎÅ ÇÇÐÅËÈÙÅ 
Â ËËÅ-ÌÌÀÍÅ �� ÍÍÎ×ÍÀß ÔÀÇÀ ÃÎÍÎÊ.

Âïå÷àòëåíèÿ ïïîáåäèòåëÿ ððîññèéñêîãî îîòáîðî÷íîãî ýýòàïà ××åìïèîíàòà ÅÅâðîïû ïïî GGran TTurismo 44. 
Âèäåîèãðû èè ííàø ææóðíàë ïïîìîãóò ââàì ïïîñìîòðåòü ììèð. ÍÍå óóäàëîñü ññ GGran TTurismo 44 �� ïïîëó÷èòñÿ ññ TTekken 55!

×ÅÌÏÈÎÍ ÐÐÎÑÑÈÈ ÏÏÎ GGT4, ÅÅÂÃÅÍÈÉ ÌÌÈÍÀÅÂ, ÂÂ ÁÁÎÊÑÀÕ ËËÅÃÅÍÄÀÐÍÎÉ ÊÊÎÌÀÍ-
ÄÛ AASTON MMARTIN. ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÈÈÕ ÁÁÎËÈÄÎÌ, ÃÃÎÒÎÂÛÌ ÊÊ 224 ××ÀÑÀÌ ËËÅ-ÌÌÀÍÀ.
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ðåäèíå äîðîãè, ñòîèò ÷åëîâåê â êðàñ-
íîé ìàéêå, à âäîëü ñòåíû îòåëÿ
âûñòðîèëèñü åùå ÷åëîâåê äåñÿòü.
Ïðèñìàòðèâàþñü è ïîíèìàþ, ÷òî ÷å-
ëîâåê â êðàñíîé ìàéêå � íå êòî èíîé,
êàê Êàäçóíîðè ßìàóòè! Ïîäõîæó,
çäîðîâàþñü, ïðåäñòàâëÿþñü «Russian
Champion». Êàäçóíîðè îáðàäîâàëñÿ,
ïðîòÿíóë ðóêó è îäîáðèòåëüíî çàêè-
âàë ãîëîâîé. Îêàçàëîñü, ìû æèâåì 
ñ íèì â îäíîì îòåëå. Òàê ÿ ïîçíàêî-
ìèëñÿ ñ ñîçäàòåëåì ñåðèè Gran
Turismo, ðóêîâîäèòåëåì Polyphony
Digital, à ñ íåäàâíåãî âðåìåíè ÷ëå-
íîì ñîâåòà äèðåêòîðîâ SCE.
Íà ñëåäóþùåå óòðî âìåñòå ñî âñåìè
ó÷àñòíèêàìè ñèäèì, çàâòðàêàåì. 
È òóò âõîäèò Êàäçóíîðè. Ñîâåðøåí-
íî, íàäî ñêàçàòü, áåç ïðåäóïðåæäå-
íèÿ. À ìóæèêè-òî è íå çíàëè... Íàäî
áûëî âèäåòü èõ ëèöà. Âñå ñèäÿò, íèê-
òî íå ðåøàåòñÿ íè÷åãî ïðåäïðèíÿòü.
Äóìàþ, íàäî ñäåëàòü ïàðó ñíèìêîâ
äëÿ èñòîðèè. Äîñòàþ ôîòîàïïàðàò,
íà÷èíàþ ñíèìàòü, è òóò íà÷àëîñü!
Ãåíèþ òàê è íå äàëè íîðìàëüíî 
ïîçàâòðàêàòü. Ñíà÷àëà âñå ïî î÷åðå-
äè ñ íèì ïåðåôîòîãðàôèðîâàëèñü, 
à çàòåì áðàëè àâòîãðàôû íà âñåì,
÷òî áûëî ïîä ðóêîé. Îò ïðèñòàâêè 
(åñòåñòâåííî, ó èñïàíöà, îí äàæå ðóëü
ñ ñîáîé ïðèòàùèë), äî âñÿêîãî ìóñîðà.
Äîáðàâøèñü ÷àñàì ê 11 íà GT4
Stage, óñåëèñü òðåíèðîâàòüñÿ. Ïîòîì
íà÷àëàñü ðàçâëåêàòåëüíàÿ ÷àñòü 
ìåðîïðèÿòèÿ, ïðèçâàííàÿ îáúÿñíèòü
âñåì ñîáðàâøèìñÿ ôàíàòàì àâòîãî-
íîê, ÷òî òàêîå Gran Turismo 4. Ïîìè-
ìî Êàäçóíîðè ßìàóòè, â íåé ïðèíè-
ìàëè ó÷àñòèå ãîíùèêè Ñåáàñòüÿí
Ëåá (ìåæäó ïðî÷èì, ÷åìïèîí ìèðà

ïî WRC), Æàí-Êðèñòîô Áóéîí è
îäèí èç ãîíùèêîâ Aston Martin. 
À ïîä êîíåö ýòèõ òðîèõ óñàäèëè çà
GT4, çàãðóçèëè òðàññó â Ëå-Ìàíå, 
ïî êîòîðîé ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ
èì ïðåäñòîÿëî ãîíÿòüñÿ â ðåàëüíîñ-
òè, è ïîïðîñèëè ïîêàçàòü êëàññ. Åõà-
ëè îíè çäîðîâî, î÷åíü ÷åòêî è ïî÷òè
áåç îøèáîê. 
Â 4 ÷àñà äíÿ áûë äàí ñòàðò ãîíêå 
«24 ÷àñà Ëå-Ìàíà». VIP-òðèáóíà ðàñ-
ïîëîæåíà â ñàìîì êîíöå ïðÿìîé
ñòàðò � ôèíèø, ãîíùèêè ïðîõîäÿò
ìèìî íà ïîëíîì ãàçó, è ñêîðîñòü ìà-
øèí ê òîìó âðåìåíè äîñòèãàåò 
300 êì/÷. Íèêàêîé òåëåâèçîð íå ñïîñî-
áåí ýòî ïåðåäàòü. Òàê ÿ ïîçíàêîìèëñÿ
ñ íàñòîÿùèìè, æèâûìè ãîíêàìè.
Çàåçäû ×åìïèîíàòà Åâðîïû ïî GT4
áûëè íàçíà÷åíû íà 11 ÷àñîâ âå÷åðà,
à äî ýòîãî åùå äîëæåí áûë ñîñòî-
ÿòüñÿ ôèíàë ÷åìïèîíàòà Ôðàíöèè.
Ãëàâíûì ïðèçîì ó íèõ áûë òîò ñà-
ìûé æåëòåíüêèé Nissan 350Z, êîòî-
ðûé ñòîÿë ðÿäîì ñî ñöåíîé. Äà-äà,
ìàøèíà ïðåäíàçíà÷àëàñü äëÿ ÷åì-
ïèîíàòà Ôðàíöèè, íà åâðîïåéñêîì
æå ÷åìïèîíàòå ãëàâíûì ïðèçîì áû-
ëà ïîåçäêà â ßïîíèþ, ïðèóðî÷åííàÿ,
ïî âûáîðó ïîáåäèòåëÿ, ëèáî ê Tokyo
Game Show ëèáî ê Tokyo Motor
Show. È îáåä ñ Êàäçóíîðè, åñòåñò-
âåííî. Ïîñìîòðåòü âåñü ôèíàë íå
óäàëîñü, ïîòîìó ÷òî îðãàíèçàòîðû
êàòàëè íàñ åùå è íà ïàðàä ýêçîòè-
÷åñêèõ àâòîìîáèëåé. À âîò íà ïîñ-
ëåäíèé çàåçä óñïåëè. ×òî õàðàêòåð-
íî, ðóáèëèñü â íåì äâà áðàòà. Êàäçó-
íîðè ßìàóòè ñàì ëè÷íî âðó÷èë êëþ÷
îò àâòîìîáèëÿ ïîáåäèòåëþ. Òåïåðü 
ó ïàðíåé åñòü ñåðüåçíûé ñïîðòêàð.

×òî êàñàåòñÿ ñàìîãî ×åìïèîíàòà
Åâðîïû, òî áûë îäèí î÷åíü íåïðèÿò-
íûé ìîìåíò. Íåçàäîëãî äî ïîåçäêè
âî Ôðàíöèþ Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ
îòïðàâëÿë îðãàíèçàòîðàì çàïðîñ 
î òîì, êàêèå áóäóò ïðàâèëà. Îòâåò
áûë ïîëó÷åí, è ÿ íà÷àë ãîòîâèòüñÿ 
ê ãîíêàì. À óæå â Ëå-Ìàíå íà áðè-
ôèíãå, çà 20 ìèíóò äî íà÷àëà ñî-
ðåâíîâàíèé, íàì ñêàçàëè ñîâåðøåí-
íî äðóãèå ïðàâèëà: êàòàòüñÿ áóäåì
â Ëå-Ìàíå, àâòîìîáèëü � ñïîðòïðî-
òîòèï Jaguar, à â ôèíàëå Audi R8
Pescarolo. Òîëêàòüñÿ êàòåãîðè÷åñêè
çàïðåùåíî. Âñÿ ôèøêà â òîì, ÷òî
íè òîò, íè äðóãîé àâòîìîáèëü ÿ 
â ãëàçà íå âèäåë (èçíà÷àëüíî îíè
çàáëîêèðîâàíû, à ó îðãàíèçàòîðîâ
áûë ñýéâ ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ èã-
ðû), à ê Ëå-Ìàíó èõ åùå ïðèêàòàòü
íàäî. Îáúÿñíÿëñÿ ýòîò îáìàí æåëà-
íèåì ïîñòàâèòü âñåõ ó÷àñòíèêîâ â
îäèíàêîâûå óñëîâèÿ. Âñå áû íè÷å-
ãî, òîëüêî ÷åìïèîíàò Ôðàíöèè ïðî-
õîäèë èìåííî ïî ýòèì æå ïðàâèëàì,
è ôðàíöóç çíàë è ìàøèíû, è òðàññó
êàê ñâîè ïÿòü ïàëüöåâ. Â îñòàëüíîì
âñå áûëî ïðîñòî îòëè÷íî. Òåõíè÷åñ-
êàÿ ñòîðîíà áåçóïðå÷íà, ñîïåðíèêè
âåëè ñåáÿ âïîëíå êîððåêòíî. 

Áåç îñîáûõ ïðîáëåì äîáðàëñÿ äî
÷åòâåðòüôèíàëà. È âîò çäåñü-òî ïî
ðåçóëüòàòàì æåðåáüåâêè ìíå ïðåäñ-
òîÿëî ñðàæàòüñÿ ñ ÷åìïèîíîì
Ôðàíöèè. Ïàðåíü íå äàë ìíå íè
åäèíîãî øàíñà. Ñîçäàâàëîñü âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî åãî ìàøèíà ãîðàçäî
áûñòðåå ìîåé, õîòÿ îíè è áûëè îäè-
íàêîâûìè. Åõàë îí î÷åíü áûñòðî.
Ïîïûòêè åãî äîãíàòü áûëè áåçðå-
çóëüòàòíûìè, îí îòûãðûâàë ïî 
10 ñåêóíä íà êðóãå. Ñïðàâåäëèâîñòè
ðàäè ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ÿ ïðîèãðàë
áóäóùåìó ÷åìïèîíó. Çà âðåìÿ ñî-
ðåâíîâàíèé ó íåãî íèêòî òàê è íå
ñìîã âûèãðàòü íè îäíîé ãîíêè. 
Òàê äëÿ ìåíÿ çàêîí÷èëñÿ ×åìïèî-
íàò Åâðîïû ïî Gran Turismo 4.
Ïîäûòîæèâàÿ, ñêàæó, ÷òî âñå ïðîè-
çîøåäøåå ñî ìíîé âî Ôðàíöèè �
ëó÷øåå, ÷òî áûëî â ìîåé æèçíè. 
È ïîâòîðèòü ýòî ñíîâà â òàêîì
ìàñøòàáå óæå íå óäàñòñÿ íèêîãäà,
ïîòîìó ÷òî ìíîãîå èç ýòîãî äàæå
íåëüçÿ êóïèòü çà äåíüãè. Êàæäûé
ðàç, êîãäà ÿ ëîæóñü ñïàòü, ìûñëè
ìîè ñíîâà âîçâðàùàþòñÿ íà òðàññó
ëåãåíäàðíîãî Ëå-Ìàíà. Êîãäà-íè-
áóäü è ÿ òóäà âåðíóñü. Àìèíü. 

ÊÀÄÇÓÍÎÐÈ ÈÈ ËËÅÃÅÍÄÛ ÀÀÂÒÎÑÏÎÐÒÀ,
ÎÒÊÐÛÂÀÞÙÈÅ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÏÏÎ GGT4.

ÁÎËÈÄÛ ÃÃÎÒÎÂÛ ÊÊ ÑÑÒÀÐÒÓ ÑÑÀÌÎÉ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÅÉ ÈÈ ÏÏÎ×ÈÒÀÅÌÎÉ ÃÃÎÍÊÈ ÍÍÀ ÍÍÀØÅÉ ÏÏËÀÍÅÒÅ. ××ÒÎ
ÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ËËÓ×ØÅÉ ÍÍÀÃÐÀÄÎÉ ÇÇÀ ÏÏÎÁÅÄÓ ÂÂ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÅ ÏÏÎ GGT4, ××ÅÌ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÝÝÒÎ ÂÂÆÈÂÓÞ?

ÊÀÄÇÓÍÎÐÈ CCÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÏÏÅÐÑÎÍÎÉ ÑÑ
ÍÀØÈÌ ××ÅÌÏÈÎÍÎÌ. ÌÌÅ×ÒÛ ÑÑÁÛÂÀÞÒß.

VIP-ÒÒÐÈÁÓÍÀ, ÂÂÕÎÄ ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÓÞ
ÏÐÎÑÒÛÌ ÑÑÌÅÐÒÍÛÌ ÇÇÀÏÐÅÙÅÍ.



164

ÎÍËÀÉÍ
ÐÎÑÏÅ×ÀÒÜ ÏÏÎÄÄÅÐÆÀËÀ LLIB.RU
Ñîãëàñíî çàÿâëåíèþ ðóêîâîäèòåëÿ
Ôåäåðàëüíîãî àãåíòñòâà ïî ïå÷àòè è
ìàññîâûì êîììóíèêàöèÿì Ìèõàèëà
Ñåñëàâèíñêîãî, åãî âåäîìñòâî âûäå-
ëèëî ãðàíò â ðàçìåðå 1 ìëí. ðóá.
ýëåêòðîííîé áèáëèîòåêå Ìîøêîâà
(http://www.lib.ru), ñîîáùàåò ñåòåâîå
èçäàíèå Internet.ru. «Ïîñëå âñåõ îæèâ-
ëåííûõ äèñêóññèé, êàê ñîáëþäàòü àâ-
òîðñêèå ïðàâà â ýëåêòðîííûõ áèáëèî-
òåêàõ, ìû ðåøèëè íå äîæèäàòüñÿ
îêîí÷àòåëüíîãî ðåøåíèÿ è ïîääåð-
æàòü ãëàâíóþ áèáëèîòåêó Ðóíåòà �
ñàéò Ìàêñèìà Ìîøêîâà», � ïîÿñíèë
ã-í Ñåñëàâèíñêèé âî âðåìÿ ïðåññ-êîí-
ôåðåíöèè â ÈÒÀÐ-ÒÀÑÑ. Êàê ñêàçàë
ñàì Ìîøêîâ, ñðåäñòâà ïëàíèðóåòñÿ
íàïðàâèòü íà îöèôðîâêó ëèòåðàòóðû
30-õ ãîäîâ. «Ìû íå áóäåì òðàòèòü
äåíüãè íà ïîêóïêó ïðàâ íà ïðîèçâåäå-
íèÿ ñîâðåìåííûõ àâòîðîâ, � óòî÷íèë
îí. � Ó íèõ è òàê åñòü âîçìîæíîñòü
äîáðîâîëüíî ðàçìåùàòü ó íàñ íà ñàé-
òå òå òåêñòû, êîòîðûå îíè ñ÷èòàþò
íóæíûì îáíàðîäîâàòü».

ÔÈÔÀ ÏÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÒ...
Â êîíöå ñåíòÿáðÿ àíòèâèðóñíàÿ êîì-
ïàíèÿ Sophos (http://www.sophos.
com/spaminfo/articles/fifaphish.html)
ïðåäóïðåäèëà ïîëüçîâàòåëåé Èíòåð-
íåòà î íîâîé ñåðèè ñïàìîâûõ ðàññû-
ëîê. Íà ýòîò ðàç ðå÷ü î «ôèøèíãî-
âîé» àòàêå, öåëü êîòîðîé � ïîõèòèòü
äàííûå î áàíêîâñêèõ ñ÷åòàõ ïîëó÷à-
òåëåé ïîñëàíèé. Â êà÷åñòâå ïðèìàí-
êè ñîîáùàåòñÿ î âûèãðûøå àäðåñà-
òîì 1 ìèëëèîíà äîëëàðîâ â ëîòåðåå,
êîòîðóþ ÔÈÔÀ ïîñâÿòèëà ÷åìïèîíà-
òó ìèðà ïî ôóòáîëó, ïðîâîäèìîìó 
â ÞÀÐ â 2010-ì ãîäó.
Ýòî íå ïåðâàÿ ïîïûòêà çàðàáîòàòü
íà ïîêëîííèêàõ ôóòáîëà. Íàïîìíèì,
÷òî ìåñÿö òîìó íàçàä ïî Èíòåðíåòó
ïðîêàòèëàñü ýïèäåìèÿ ÷åðâÿ Sober-
N, êîòîðûé çàìàíèâàë ïîëüçîâàòå-
ëåé Ñåòè áåñïëàòíûìè áèëåòàìè íà
ôóòáîëüíûé ÷åìïèîíàò ìèðà 2006
ãîäà. ÔÈÔÀ, îáåñïîêîåííàÿ àòàêàìè
ìîøåííèêîâ è äåéñòâèòåëüíî ïðîâî-
äÿùàÿ óêàçàííûå â ðàññûëêàõ ëîòå-
ðåè, áûëà âûíóæäåíà îïóáëèêîâàòü
íà ñàéòå ñðî÷íûé ïðåññ-ðåëèç ñ ïðè-
çûâîì ê áîëåëüùèêàì íå ïîääàâàòü-
ñÿ íà ïðîâîêàöèè è íå îòñûëàòü ëè÷-
íûå äàííûå ïî çàïðîñàì ñïàìåðîâ.

ÑÀÉÒÛ ÍÍÀ ÌÌÈËËÈÎÍ ÄÄÎËËÀÐÎÂ
Ñðàçó íåñêîëüêî ïîõîæèõ ñàéòîâ
ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî íà÷àëè
ðàáîòó â Èíòåðíåòå. Îíè ïðîäàþò...
ïèêñåëè ïî $1 çà øòóêó, ìèíèìàëü-
íûìè áëîêàìè 10õ10. ×òî ïîðàçè-
òåëüíî, æåëàþùèõ êóïèòü � îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî.

Íà ïåðâûé âçãëÿä ýòî êàæåòñÿ íàñòîÿ-
ùèì ñóìàñøåñòâèåì. Ïîñìîòðèòå íà
ãëàâíóþ ñòðàíèöó ñàéòà Million-
DollarHomepage.com (http://milliondol-
larhomepage.com) � âû âèäèòå áîëü-
øîé êâàäðàò 1000õ1000, ðàçëèíîâàí-
íûé íà êëåòêè, êàæäàÿ ðàçìåðîì 10õ10
ïèêñåëåé. Ôàêòè÷åñêè, ýòî îäèí áîëü-
øîé ðåêëàìíûé áàííåð, íà êîòîðîì
ïðîäàåòñÿ ðåêëàìíîå ìåñòî ïî öåíå 
$1 çà 1 ïèêñåëü ïîä äåâèçîì «Îñòàâü
ñâîå èìÿ â èñòîðèè Èíòåðíåòà» (ñàéò
ãàðàíòèðóåò ñâîþ ðàáîòó â òå÷åíèå ïÿ-
òè ëåò). Ýòî ìîæíî áûëî áû ñ÷èòàòü
ãðÿçíûì òðþêîì íà ãðàíè ìîøåííè÷å-
ñòâà. Îäíàêî èíôîðìàöèÿ îá îðèãè-
íàëüíîì ïðîåêòå ðàçîøëàñü ïî âñåìó
Èíòåðíåòó, è îí ñòàë âåñüìà ïîïóëÿð-
íûì, òàê ÷òî òåïåðü � óäèâèòåëüíî! �
ñòîëü íåîáû÷íàÿ ðåêëàìà, âîçìîæíî,
ÿâëÿåòñÿ õîðîøèì âëîæåíèåì äåíåã.
«Ñàéò íà ìèëëèîí äîëëàðîâ» � ýòî
åùå îäèí ôåíîìåí Èíòåðíåòà, ðîæ-
äåíèå êîòîðîãî ìû íàáëþäàåì ïðÿ-
ìî ñåé÷àñ. Â ÷åì åãî íîâàòîðñòâî?
Â òîì, ÷òî îáû÷íî ðåêëàìíîé ïëî-
ùàäêîé äëÿ áàííåðîâ ÿâëÿþòñÿ ïî-
ïóëÿðíûå ñàéòû, êîòîðûå òàêèì îá-
ðàçîì ïðîäàþò ñâîé òðàôèê. Çäåñü
æå âñå âûâåðíóòî íàèçíàíêó. Íèêî-
ìó íå èçâåñòíûé ñàéò íà÷àë ïðîäà-
âàòü ñâåðõäîðîãóþ ðåêëàìó è ïðèîá-
ðåë ïîïóëÿðíîñòü èìåííî áëàãîäàðÿ
ýòîìó. Íèêàêîãî ïîëåçíîãî êîíòåíòà
çäåñü íåò, è âñå ïîñåòèòåëè çàõîäÿò
íà ñàéò òîëüêî ñ îäíîé öåëüþ � ïîñ-
ìîòðåòü íà ðåêëàìó!
Àâòîð, áðèòàíñêèé ñòóäåíò-ïåðâî-
êóðñíèê Àëåêñ Òüþ (Alex Tew), õî-
÷åò ñîáðàòü äåíüãè íà îïëàòó îáó-
÷åíèÿ â óíèâåðñèòåòå, íà îòïóñê
äëÿ ðîäèòåëåé, à òàêæå íà ïîêóïêó
íîñêîâ (îí ãîâîðèò, ÷òî åìó íóæíî
ìíîãî íîñêîâ, ïîòîìó ÷òî îíè ïîñ-
òîÿííî òåðÿþòñÿ). Âîîáùå-òî, äëÿ
âñåãî ýòîãî íå íóæåí ìèëëèîí �
âïîëíå õâàòèëî áû è $100 òûñÿ÷,
íî íàçâàíèå «Ñàéò íà ìèëëèîí
äîëëàðîâ» îïðåäåëåííî çâó÷èò ñî-
ëèäíåå, ÷åì «Ñàéò íà ñòî òûñÿ÷». 
Ê íàñòîÿùåìó ìîìåíòó Àëåêñ óæå
ñîáðàë óæå $254000. Ýòîãî áîëåå

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Swiff PPlayer 11.1 

http://www.globfx.com

Ñîâåðøåííî áåñïëàòíûé ïðîèãðûâàòåëü
ôàéëîâ Flash-àíèìàöèè (.swf) ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ïîëíîýêðàííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ 
è ñòîëü íåîáõîäèìîé ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ:
«ñòàðò», «ïàóçà», «ñòîï» è áåãóíîê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 590 Êáàéò

Peer2Mail 11.6 

http://www.peer2mail.com

Ðàçìåðû áåñïëàòíûõ ïî÷òîâûõ ÿùèêîâ ïîñ-
òîÿííî ðàñòóò, òàê ÷òî ñòîèò èñïîëüçîâàòü
èõ íà âñþ êàòóøêó. Óòèëèòà ïîìîæåò ðàç-
ìåñòèòü âàøè ôàéëû íà ïî÷òîâîì ñåðâåðå,
ñàìà ðàçîáüåò è ñîæìåò èõ, à çàòåì çàáåðåò
è «ñêëåèò» îáðàòíî.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1006 Êáàéò

CHEats MMAXimal 55.4 

http://www.chemax.ru

Ñâåæàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé áàçû äàííûõ 
ñ êîäàìè è ïàðîëÿìè äëÿ èãð. Ïðîãðàììó
îòëè÷àåò ïðîñòîé èíòåðôåéñ, ìàëûé ðàç-
ìåð è ïðè ýòîì áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðåäñ-
òàâëåííûõ èãð (îêîëî 5 òûñ.), âûøåäøèõ 
â ïîñëåäíèå äåñÿòü ëåò. 

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2070 Êáàéò

...Êîìïüþòåðíàÿ èãðà
Wolfenstein 3D áûëà
çàïðåùåíà â Ãåðìàíèè
êàê ñîäåðæàùàÿ íàöèñ-
òñêóþ ñèìâîëèêó.

...Ëàáèðèíò îäíîãî èç
ïåðâûõ êîìïüþòåðíûõ
êâåñòîâ ADVENT (1975
ãîä) ïîâòîðÿë èçãèáû
Ìàìîíòîâûõ ïåùåð â
øòàòå Êåíòóêêè.

...Óñòàíîâëåíî, ÷òî ðåê-
ëàìíûå ïîñòåðû, ìåëü-
êàþùèå íà çàäíåì ïëàíå
â íåêîòîðûõ êîìïüþòåð-
íûõ èãðàõ, âûçûâàþò ó
èãðîêîâ æèâîé îòêëèê �
ïîêóïêè ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ïðîäóêòîâ óâåëè÷è-
âàþòñÿ íà 60%.

...Êîìïàíèè VIA è Mini-
box âûïóñòèëè êîìïüþ-
òåð äëÿ àâòîìîáèëÿ, ñî-
ïîñòàâèìûé ïî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè ñ îáû÷íûìè
desktop�àìè ñðåäíåé öå-
íîâîé êàòåãîðèè. Íîâèíêà
íà ïðîöåññîðå VIA C3 ñòî-
èò îêîëî $300 è ïîòðåá-
ëÿåò âñåãî 15 Âò � ìåíü-
øå, ÷åì ðàñõîäóþò ãàáà-
ðèòíûå îãíè àâòîìîáèëÿ.

...Êîìïàíèÿ Matsushita
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà â
ßïîíèè ñâåðõñêîðîñò-
íîé êàíàë äîñòóïà â 
Èíòåðíåò � íà îáû÷íîé
ñèëîâîé ïðîâîäêå áûëà
äîñòèãíóòà ñêîðîñòü ïå-
ðåäà÷è äàííûõ 
170 Ìáèò/ñ.

...Êîìïàíèÿ Microsoft
îïðåäåëèëà ñòîèìîñòü
òàê íàçûâàåìîé «áþä-
æåòíîé» âåðñèè îïåðà-
öèîííîé ñèñòåìû
Windows, êîòîðóþ ïëà-
íèðóåòñÿ ðàñïðîñòðà-
íÿòü íà òåððèòîðèè Èí-
äèè. Îáëåã÷åííûé âàðè-
àíò Windows XP Starter
Edition, ïåðåâåäåííûé
íà õèíäè, áóäåò ñòîèòü
1000 ðóïèé (îêîëî 
650 ðóá.).

...700 òûñÿ÷ æèòåëåé
àìåðèêàíñêîãî ãîðîäà
Ñàí-Ôðàíöèñêî ñòàíóò
ïåðâûìè â ìèðå, êòî ïî-
ëó÷èò áåñïëàòíûé äîñ-
òóï â Èíòåðíåò ïî òåõíî-
ëîãèè Wi-Fi. Âñå çàòðàòû
ïî ïðîåêòó ïîëíîñòüþ
îïëà÷èâàþòñÿ êðóïíåé-
øåé IT-êîìïàíèåé ÑØÀ
� Google.

...65% òåððèòîðèè 
Ðîññèè � ðàéîíû âå÷íîé
ìåðçëîòû.

ÂÑÅ >

Ïåðâàÿ ïïîìîëâêà ÷÷åðåç 
ïîèñêîâóþ ììàøèíó

Êàê ïïðåäëîæèò ððóêó èè ññåðäöå ââëàäåëåö ññàéòà,
ïîñâÿùåííîãî ïïîèñêîâûì ììàøèíàì? ÅÅñòåñòâåí-
íî, ÷÷åðåç ïïîèñê ââ CCåòè! ÍÍî êêàê ääîáèòüñÿ, ÷÷òîáû
èíòèìíîå ïïîñëàíèå ííå ççàòåðÿëîñü ââ òòûñÿ÷àõ ââû-
äàâàåìûõ ííà-ããîðà ñññûëîê? ÎÎòâåò: èèñïîëüçóÿ
ñâÿçè ññ õõîçÿåâàìè ïïîèñêîâèêà AAsk JJeeves èè òòåõ-
íîëîãèþ SSmart AAnswers, îîáåñïå÷èâàþùóþ ññîâ-
ìåñòíûé ââûâîä ïïî ççàïðîñó òòåêñòà èè èèçîáðàæå-

íèÿ. ÇÇàòåì îîïëà-
÷èâàåì ííóæíûå
êëþ÷åâûå ññëîâà,
óãîâàðèâàåì ëëþ-
áèìóþ ííàáðàòü 
â ññòðîêå ïïîèñêà
ñâîå èèìÿ èè, 
î ÷÷óäî, ïïåðâûé
æå ððåçóëüòàò ��
ïðîñüáà îî 
ïîìîëâêå!..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

÷åì äîñòàòî÷íî äëÿ âñåãî âûøåïå-
ðå÷èñëåííîãî.
Óñïåõ MillionDollarHomepage.com íå
îñòàëñÿ íåçàìå÷åííûì. Íåñêîëüêî
äíåé íàçàä ó Àëåêñà ïîÿâèëñÿ êëîí-
êîíêóðåíò � MillionDollarChallenger.
com. Âïðî÷åì, êîíêóðåíò ïîêà íå ïî-
ëó÷èë íè îäíîãî çàêàçà. È âñå æå äóð-
íîé ïðèìåð çàðàçèòåëåí. Âîò óæå íåñ-
êîëüêî äíåé êëîí áðèòàíñêîãî îðèãè-
íàëà ðàáîòàåò â Ðóíåòå � MillionDollar-
Homepage.ru (http:// wwww.milliondol-
larhomepage.ru). Õîòÿ ó ýòèõ ïðîåêòîâ
åñòü è ðàçëè÷èÿ. Âî-ïåðâûõ, áóäóùèé
ðîññèéñêèé ìèëëèîíåð íå ñîîáùàåò,
êòî îí òàêîé è çà÷åì åìó äåíüãè. Âî-
âòîðûõ, íà íàøåì ñàéòå ïèêñåëè ïðè-
ìåðíî â 30 ðàç äåøåâëå (ïðîäàþòñÿ
ïî 1 ðóá. çà øòóêó). Òåì íå ìåíåå, è
òóò óæå ñîáðàíî 32200 ðóá., ñîîáùàåò
èíòåðíåò-èçäàíèå «Âåáïëàíåòà».

«ÂÒÎÐÀß ÆÆÈÇÍÜ» �� 
ØÀÍÑ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ?..
Second Life (http://secondlife.com) ïî-
ïîëíèëà ðÿäû îíëàéíîâûõ ïðîåêòîâ,
â êîòîðûõ íå âçèìàåòñÿ ïëàòà çà
«áàçîâîå» ÷ëåíñòâî. Ãëàâíûé ïîáó-
äèòåëüíûé ìîòèâ î÷åâèäåí � áåñï-
ëàòíîå ÷ëåíñòâî, âåðîÿòíî, ïðèâëå-
÷åò âî «Âòîðóþ æèçíü» ãîðàçäî
áîëüøå ëþäåé, êàê ýòî ïðîèçîøëî 
ñ Anarchy Online (äîïîëíèòåëüíûå
400 òûñÿ÷ «àíàðõèñòîâ» çà 10 ìåñÿ-
öåâ, ïðîøåäøèå ïîñëå îòìåíû åæå-
ìåñÿ÷íûõ ïëàòåæåé).
Âïðî÷åì, ìîæåò ñòàòüñÿ, ÷òî íàäåæ-
äû âëàäåëüöåâ Second Life íå îïðàâ-

äàþòñÿ, è âîò ïî÷åìó. Ñèìâîëè÷åñ-
êàÿ îòìåíà åäèíîâðåìåííîé ïëàòû 
â $10 «çà ÷ëåíñòâî» íèêàê íå îêóïàåò
ðåàëüíûå ðàñõîäû ãåéìåðîâ íà íàëî-
ãè ($25 â ìåñÿö) èëè íà ïîêóïêó èãðî-
âîé âàëþòû è çåìëè ($129 çà àêð!..).
Â èòîãå «Âòîðîé æèçíè» ïîêà ïîõ-
âàñòàòüñÿ íå÷åì � îêîëî 60 òûñÿ÷
÷åëîâåê ïðîæèâàþò â ýòîé «ìåòàâ-
ñåëåííîé», ðîñò íàñåëåíèÿ äî îòìå-
íû ïëàòû çà ÷ëåíñòâî ñîñòàâëÿë ìè-
çåðíûå 5-10% â ìåñÿö.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Second Life �
óíèêàëüíûé ïðîåêò. Ýòî íå
MMORPG, à ñêîðåå, îíëàéíîâûé ñè-
ìóëÿòîð âèðòóàëüíîãî ìèðà, æèòåëè
êîòîðîãî ìîãóò ñîçäàâàòü ïî÷òè âñå,
÷òî çàõîòÿò: îáúåêòû, çäàíèÿ è äàæå
èãðû (ñ îïèñàíèåì «âíóòðåííèõ» èãð
ìîæíî ïîçíàêîìèòüñÿ íà http://
www.tinypirate.com/wiki/tiki-
index.php). Äëÿ ýòîãî êëèåíòñêàÿ
÷àñòü èãðû èìååò âñòðîåííûå ñðåä-
ñòâà 3D-ìîäåëèðîâàíèÿ è ðàçâèòóþ
ñèñòåìó ðàáîòû ñî ñêðèïòàìè. 
À ïîñêîëüêó âñå, ÷òî ñîçäàíî, ìîæ-
íî ïðîäàòü, åñòü øàíñ îêóïèòü è
ðàñõîäû, è íàëîãè, è äàæå çàðàáî-
òàòü. Äëÿ ñïðàâêè: îáúåì åæåäíåâ-
íûõ ïðîäàæ âèðòóàëüíîãî òîâàðà
äåðæèòñÿ â èãðå íà óðîâíå 15-17
òûñÿ÷ äîëëàðîâ, à îáùèå íàêîïëå-
íèÿ èãðîâîãî «íàðîäíîãî õîçÿé-
ñòâà» îöåíèâàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêàìè
â ïîëíîâåñíûå 18 ìèëëèîíîâ äîë-
ëàðîâ. Ìîæåò, è íàì ïîðà ïîó÷àñò-
âîâàòü â äåëåæå ýòèõ ìèëëèîíîâ,
ðàç äîñòóï òåïåðü áåñïëàòíûé?! 

...Ãëóáî÷àéøàÿ â ìèðå
áóðîâàÿ ñêâàæèíà �
Êîëüñêàÿ ñâåðõãëóáîêàÿ
ñêâàæèíà � íàõîäèòñÿ 
â Ìóðìàíñêîé îáëàñòè
(ÐÔ), íà òåððèòîðèè
Áàëòèéñêîãî ùèòà. 
Åå ãëóáèíà ñîñòàâëÿåò
áîëåå 12 êèëîìåòðîâ.

...Êðóïíîå èññëåäîâàíèå
áðèòàíñêèõ ó÷åíûõ ãî-
âîðèò î òîì, ÷òî ïîëüçî-
âàíèå ìîáèëüíûìè òå-
ëåôîíàìè íå óâåëè÷è-
âàåò ðèñêà çàáîëåâàíèÿ
ðàêîì, ïî êðàéíåé ìåðå,
â ïåðâûå 10 ëåò.

...Ñîãëàñíî ïîñëåäíèì
èññëåäîâàíèÿì, óðîâåíü
ïèðàòñòâà â Êèòàå ñîñ-
òàâëÿåò 90%, â Ðîññèè �
87%, â Èíäèè � 74%, 
â Òàèëàíäå � 70%, 
â Áðàçèëèè � 64% 
è â ñòðàíàõ Áëèæíåãî
Âîñòîêà � 58%.

...Ñêîðîñòü îáìåíà âå-
ùåñòâ â îðãàíèçìå êîà-
ëû ïî÷òè â äâà ðàçà
ìåíüøå, ÷åì ó áîëüøèí-
ñòâà ìëåêîïèòàþùèõ, �
ýòî ïîìîãàåò åìó âîñ-
ïîëíèòü íèçêóþ ïèòà-
òåëüíîñòü äèåòû. Â äåíü
êîàëå òðåáóåòñÿ îò 
0.5 äî 1.1 êã ëèñòüåâ.

...Â Ñîâåòñêîì ðåâîëþ-
öèîííîì êàëåíäàðå,
äåéñòâîâàâøåì ñ 1929
ïî 1931, áûëî 12 ìåñÿ-
öåâ ïî 30 äíåé. Îñòàâ-
øèåñÿ äíè èìåëè
ñîáñòâåííûå èìåíà:
«Äåíü Ëåíèíà», äâà
«Äíÿ Òðóäà», äâà 
«Èíäóñòðèàëüíûõ äíÿ».

...Èçîáðàæåíèÿ Áîãà-Ñû-
íà â âèäå îòðîêà íà êî-
ëåíÿõ Áîãà-Îòöà â êîì-
ïîçèöèè èêîí Íîâîçà-
âåòíîé Òðîèöû ñ÷èòàåò-
ñÿ íåäîïóñòèìûì ïðè-
ìåíåíèåì êàòåãîðèè
âðåìåíè ê Áîãó, ÷üå 
ñóùåñòâîâàíèå «áåçíà-
÷àëüíî è áåñêîíå÷íî»,
ïîýòîìó òàêèå èêîíû
Òðîèöû áûëè çàïðåùå-
íû îïðåäåëåíèåì Áîëü-
øîãî Ìîñêîâñêîãî Ñîáî-
ðà åùå â 1667-îì ãîäó.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

LockStego PPro 22.0 

http://www.idoma.jino-net.ru

Äëÿ ñàìûõ êðóòûõ: ïðîãðàììà äëÿ çàïàêîâ-
êè ëþáîé èíôîðìàöèè â ôàéëû òî÷å÷íûõ
ðèñóíêîâ. Ðàçìåð ðèñóíêà, êà÷åñòâî è äàòà
åãî èçìåíåíèÿ íå ìåíÿþòñÿ. Â ðèñóíîê
1024x768 ìîæíî çàïàêîâàòü äî 500 Êáàéò
èíôîðìàöèè ëþáîãî òèïà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 292 Êáàéò

VaaFotoAlbum 

http://www.vartanks.narod.ru

Èç âàøèõ ôîòîãðàôèé óòèëèòà, ïî ñëîâàì
àâòîðà, ñîçäàñò «î÷åíü êðàñèâûå è ñëîæ-
íûå ôîòîàëüáîìû». Ìîæíî ñïîðèòü ñ îï-
ðåäåëåíèÿìè, íî àëüáîìû ñîçäàþòñÿ î÷åíü
ïðîñòî � íóæíî âûáðàòü ðèñóíêè è íàæàòü
íà êíîïêó.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 769 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ýòà ïîäáîðêà ìèíè-èãð îñîáåííàÿ. Îíà ñîñòàâëåíà íà îñíîâå âàøèõ ïèñåì. Íå óäèâëÿéòåñü, íî, ïîõîæå, âêóñû ðåäàêöèè è ÷èòàòåëåé âðåìåíà-
ìè êàðäèíàëüíî ðàñõîäÿòñÿ. Ó îäíèõ â ãîëîâå ýñòåòñêèå ôëýøêè, à ó äðóãèõ... âïðî÷åì, íå áóäåì íèêîãî îáèæàòü, ñóäèòå ñàìè.

BLOX FOREVER 

http://www.electrotank.com/
playGame.electro?gId=132

Óæå íà 3-åì óðîâíå íåïîäãîòîâ-
ëåííûé èãðîê âïàäàåò â ñòóïîð �
ãîëîâîëîìêà âûãëÿäèò íåðàçðå-
øèìîé! Îäíàêî àíèìèðîâàííûå
ïîäñêàçêè ìåæäó óðîâíÿìè äåëà-
þò ñâîå äåëî, è êîå-êîìó íà÷èíàåò
êàçàòüñÿ, ÷òî äàëüøå âñå ïîéäåò
êàê ïî íîòàì. Óâû, ñïåøèì ðàçî-
÷àðîâàòü � âïåðåäè 100 óðîâíåé.

«ÄÓÐÀÊ»

http://www.anafor.ru/games/
gambling/durak.htm

Â ìåíþ ýòîé ôëýøêè åñòü 2 ïóíê-
òà, êîòîðûå íå ðàáîòàþò: About è
«Ïðàâèëà». Íî èãðó â äóðàêà
(ïîäêèäíîãî è ïåðåâîäíîãî) çíàåò
â Ðîññèè êàæäûé, à æåëàíèå îñ-
òàòüñÿ íåèçâåñòíûìè � íà ñîâåñòè
àâòîðîâ. Â ïðî÷åì èãðà õîðîøà �
åñòü âûáîð êîëè÷åñòâà èãðîêîâ 
è ïðèëè÷íûé AI.

PALANTIR 

http://absolutist.com/online/
palantir/palantir.swf

Âñå òå æå öåïî÷êè ðàçíîöâåòíûõ
øàðîâ, âñå òå æå ïðàâèëà: ñîáèðà-
åì îäíîöâåòíûå êðóãëÿøè ïî 3-5
øòóê, è îíè èñ÷åçàþò. Íàâåðíîå,
òàêîé òèï èãð ëó÷øå âñåãî ïîäõî-
äèò äëÿ ðàññëàáëåíèÿ ïîñðåäè ðà-
áî÷åãî äíÿ èëè â îáåä. Îòëè÷è-
òåëüíàÿ îñîáåííîñòü ýòîé çàáàâû �
êà÷åñòâåííûé, «ñî÷íûé» çâóê.

YETISPORTS 4: ALBATROS 

http://www.fun-flash.de/
yetisports_4.php

Íàïîñëåäîê ñàìîå ñëàäêîå � ëþ-
áèìûé ñåðèàë ñ ïèíãâèíîì è
ñíåæíûì ÷åëîâåêîì Éåòè. ×åòâåð-
òàÿ ñåðèÿ ïðåâçîøëà ïðåäûäóùèå
ïî ñëîæíîñòè. Òåïåðü íå ïðîñòî
òðåáóåòñÿ øâûðíóòü ïèíãâèíà ïî-
äàëüøå, íî è èñõèòðèòüñÿ ñäåëàòü
ýòî òàê, ÷òîáû ïðîëåòàþùèé àëü-
áàòðîñ ñõâàòèë åãî è ïîíåñ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ñîãëàñíî ïîñëåäíèì äàííûì ôîíäà
«Îáùåñòâåííîå ìíåíèå», êîëè÷åñòâî
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíåòà â Ðîññèè 
ê îñåíè 2005 ãîäà ñîñòàâèëî 20.9
ìèëëèîíà ÷åëîâåê èëè 19% îò âñåãî 
íàñåëåíèÿ ñòðàíû.
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ÎÎ áùåèçâåñòíî: èíôîðìàöèþ
â Èíòåðíåòå íàõîäÿò ïðè ïî-
ìîùè îñîáûõ ïîèñêîâûõ ìà-

øèí. Èõ î÷åíü ìíîãî, åñòü ðóññêèå,
åñòü èíîñòðàííûå. Âîïðîñ: åñëè íàñ
èíòåðåñóåò èãðîâàÿ èíôîðìàöèÿ, òî
êàêèì ïîèñêîâèêàì îòäàòü ïðåäïî÷-
òåíèå, êàê îðãàíèçîâàòü ïîèñê è ñòî-
èò ëè îïóñêàòü ðóêè, åñëè ëþáèìûé
ïîèñêîâèê íè÷åãî íå íàøåë?..
Ñ îòâåòàìè íàì ïîìîæåò íåáîëüøîå
èññëåäîâàíèå � ìû «ñêîðìèì» íàè-

áîëåå ïîïóëÿðíûì ðîññèéñêèì è çà-
ðóáåæíûì ñåðâåðàì îäèí è òîò æå
çàïðîñ, à çàòåì ñðàâíèì ïîëó÷åí-
íûå ðåçóëüòàòû. Â êà÷åñòâå «ïîäî-
ïûòíîé ìûøè» ó íàñ îíëàéíîâûé ðî-
ëåâèê Lineage II, òî÷íåå åãî íåëå-
ãàëüíûå ñåðâåðû (ò.í. shards, «øàð-
äû»), ðàñïëîäèâøèåñÿ â Èíòåðíåòå
çà ïîñëåäíèé ãîä.
Ñðàçó ïðèçíàåìñÿ, ÷òî íàø âûáîð
îáóñëîâëåí îáúåêòèâíûìè (íåëå-
ãàëüíûå ðåñóðñû èãðû îòûñêàòü íå

òàê-òî ïðîñòî) è ëè÷íûìè ïðè÷èíàìè
(ïðî øàðäû Lineage II àâòîð çíàåò
ïðàêòè÷åñêè âñå). Íó à òåõ, êòî íåíà-
âèäèò Lineage II, ïðîñèì íå ðóãàòüñÿ
è ïðîâåñòè ñîáñòâåííîå èññëåäîâà-
íèå ïî ëþáèìîé èãðå� 

«Ãëþ÷åâûå» ñëîâà
Ñíà÷àëà ïîïðîáóåì èñêàòü «â ëîá»
è îòïðàâèì íà ïîèñê àíãëèéñêóþ
ôðàçó «lineage 2 shard». Ïîëó÷åííûå
ðåçóëüòàòû � â Òàáëèöå 1.

Ñðàçó îãîâîðèìñÿ � ýòè äàííûå âåð-
íû ëèøü íà äåíü ïðîâåäåíèÿ ýêñïå-
ðèìåíòà. Íåñîìíåííî, êîëè÷åñòâî
íàéäåííûõ ññûëîê, êàê è âñå îñ-
òàëüíîå â Ñåòè, ìåíÿåòñÿ äåíü îòî
äíÿ. Íî îáùèå íàïðàâëåíèÿ ñîõðà-
íÿþòñÿ, è ïîòîìó ìû ìîæåì ïîäâåñ-
òè òàêèå èòîãè:
1 Áîëüøå âñåãî äîêóìåíòîâ, îêîëî

111 òûñÿ÷, íàøëè Alta Vista è
Yahoo!, íî íå Google, ÷òî íåìíîãî
íåîæèäàííî. Èç ðîññèéñêèõ ïîèñ-

×ÒÎ ÈÙÓÒ È ÍÅ ÍÀÕÎÄßÒ ÏÎÈÑÊÎÂÈÊÈ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

¹ ï/ï Íàçâàíèå ïîèñêîâîãî ñåðâåðà URL ×èñëî íàéäåííûõ âåá-ñòðàíèö Ïåðâûå òðè ññûëêè Ðåêëàìíûå ññûëêè
1. AAllttaaVViissttaa http://www.altavista.com 111000 http://www.mygamecheats.net http://www.adena4sale.com

http://www.forumfree.net http://www.favgames.com
http://www.forumcommunity.net http://tracking.ige.com

è äðóãèå
2. YYaahhoooo!! http://www.yahoo.com 111000 http://www.mygamecheats.net

http://p075.ezboard.com
http://www.lineage2-online.com

3. YYaahhoooo!! ïïîî-ððóóññññêêèè http://ru.yahoo.com 110000 http://www.gametop.ru íåò
((ââååññüü ÈÈííòòååððííååòò)) http://toptop.ru

http://slashdot.ru
4. GGooooggllee ((ââååññüü ÈÈííòòååððííååòò)) http://www.google.ru 49500 http://www.lineage2-online.com http://www.l2online.ru

http://l2vault.ign.com http://lineageworld.ru
http://www.gamesites200.com

5. ßßííääååêêññ http://www.yandex.ru 26277 http://topresearch.ru http://www.l2online.ru
http://forum.miigaik.net
http://forums.rpgworld.ru

6. ÐÐààììááëëååðð http://www.rambler.ru 13040 http://topresearch.ru http://www.l2online.ru
http://forums.rpgworld.ru http://www.ige.ru
http://soren.rivera.ru http://lineageworld.ru

7. MMSSNN SSeeaarrcchh http://search.msn.com 11544 http://www.gamesites200.com http://www.adena4sale.com
http://www.xshard.net http://tracking.ige.com
http://www.xtremetop100.com http://www.ebay.com

è äðóãèå
8. AAsskk JJeeeevveess http://www.ask.com 11200 http://www.l2treasures.com http://www.ancestry.com

http://www.lineage2-online.com
http://vnboards.ign.com

9. ÀÀïïîîððòò http://www.aport.ru 2071 http://soren.rivera.ru http://www.l2online.ru
http://cybergame.ru http://www.ige.ru
http://www.forum.uobugs.ru http://lineageworld.ru

10. LLooookkSSmmaarrtt http://search.looksmart.com 300 http://www.nucleox.org íåò
http://www.lineage2-online.com
http://eq2vault.ign.com

11. MMaaiill..RRuu ((ââååññüü ÈÈííòòååððííååòò)) http://go.mail.ru 295 http://www.lineage2-online.com http://www.l2online.ru
http://l2vault.ign.com http://www.ige.ru
http://www.gamesites200.com http://lineageworld.ru

12. LLyyccooss http://www.lycos.com 199 http://www.l2treasures.com
http://www.lineage2-online.com íåò
http://vnboards.ign.com

13. GGooooggllee ((ÐÐóóííååòò)) http://www.google.ru 110 http://topresearch.ru http://www.l2online.ru
http://www.playground.ru http://lineageworld.ru
http://forums.gameguru.ru

14. MMaaiill..RRuu ((ÐÐóóííååòò)) http://go.mail.ru 44 http://topresearch.ru http://www.l2online.ru
http://www.playground.ru http://www.ige.ru
http://forums.gameguru.ru http://lineageworld.ru

15. IInnffooSSppaaccee http://www.infospace.com 31 http://www.lineage2-online.com http://www.adena4sale.com
http://www.gamesites200.com http://www.favgames.com
http://l2vault.ign.com http://tracking.ige.com

è äðóãèå
16. TTooppRReesseeaarrcchh http://topresearch.ru 8 http://www.l2server.ru íåò

http://www.shard.ru
http://www.linage.ru

17. BBiiggmmiirr..nneett �� ïïîîèèññêê ââ ÓÓêêððààèèííåå http://www.bigmir.net 8 http://aos.ultima.net.ua íåò
http://www.a-counter.com.ua
http://games.hl.net.ua

Ðåçóëüòàòû ïîèñêà ïî çàïðîñó «lineage 2 shard»



ÑÒÀÒÜÈ

êîâèêîâ ïî ÷èñëó íàéäåííûõ ññû-
ëîê ëèäèðóåò ßíäåêñ � ñâûøå 26
òûñÿ÷ ñòðàíèö.

2 Ìíîãèå ïîèñêîâèêè íàðÿäó ñ íàé-
äåííûìè ñòðàíè÷êàìè âûäàþò
ðåêëàìíûå ññûëêè, êîòîðûå ðàñ-

ïîëàãàþòñÿ âíà÷àëå, ñáîêó èëè
ïåðåìåæàþòñÿ ñ ðåçóëüòàòàìè
ïîèñêà. Îòìåòèì, ÷òî ýòèì ãðå-
øàò ïðàêòè÷åñêè âñå ðîññèéñêèå
ïîèñêîâûå ìàøèíû.

3 Ñòðàíèö áûëî íàéäåíî ìíîãî, íî

âîò ÷òî ýòî çà ñòðàíèöû?.. 
Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ â ïåðâîé
äåñÿòêå ññûëîê ïî÷òè íåò� øàð-
äîâ Lineage II! Ñêàæåì, ðîññèéñ-
êèå ïîèñêîâèêè â ïåðâîé ïÿòåðêå
ðåçóëüòàòîâ ïîèñêà íå âûäàëè íè

îäíîãî èíòåðåñíîãî íàì àäðåñà.
Âìåñòî ýòîãî âåá-ñòðàíèöû, íà
êîòîðûõ ëèøü óïîìèíàþòñÿ øàð-
äû. Ãëàâíûì îáðàçîì, èãðîâûå
ôîðóìû è íåêîòîðûå ñïåöèàëè-
çèðîâàííûå ïîèñêîâèêè. Êîíå÷-

ÏÎÈÑÊÎÂÛÉ ÑÑÅÐÂÅÐ
ALTAVISTA ÍÍÀØÅË ÁÁÎËÜØÅ
ÂÑÅÃÎ WWEB-ÑÑÒÐÀÍÈÖ ÑÑ ØØÀÐ-
ÄÀÌÈ LLINEAGE III.

ÀÏÎÐÒ ÂÂÛÄÀË ÍÍÓÆÍÎÅ, ÍÍÎ
Â� ÐÐÅÊËÀÌÍÛÕ ÑÑÑÛËÊÀÕ. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ GGOOGLE ÏÏÎ ÐÐÀÇ-
ÄÅËÓ GGAMES ÁÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÛ. 

LOOKSMART �� ÍÍÅÌÍÎÃÎ, ÏÏÎ
ÒÅÌÅ ÈÈ ÍÍÀ ÂÂÑÅÕ ßßÇÛÊÀÕ. 

ÏÎÏÓËßÐÍÛÉ ÎÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ
ÑÅÐÂÅÐ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎÉ ÏÏÎ×ÒÛ
ÓÌÅÅÒ ÅÅÙÅ ÈÈ ÍÍÅÏËÎÕÎ 
ÈÑÊÀÒÜ. 

ÏÎÈÑÊ ÏÏÎ ÊÊÀÒÅÃÎÐÈßÌ ÐÐÀÌÁ-
ËÅÐÀ �� ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÐÈËÈ×ÍÛÅ 
ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ. 

ßÍÄÅÊÑ ÂÂ ÊÊÀÒÅÃÎÐÈÈ 
«ÈÃÐÛ» �� ËËÈØÜ ÌÌÈÍÈÌÓÌ
ÂÎÇÌÎÆÍÎÃÎ. 

Íàçâàíèå ñåðâåðà URL ñåðâåðà Ðàçäåë Çàïðîñ Íàéäåííûå ññûëêè Ðåêëàìíûå ññûëêè
GGooooggllee http://www.google.com Games lineage 2 367 http://MMORPG-Cash.com

http://www.guy4game.com
GGooooggllee http://www.google.com Games lineage 2 shard 19
ÐÐààììááëëååðð http://top100.rambler.ru Èãðû lineage 2 17
ÀÀïïîîððòò http://www.aport.ru Êîìïüþòåðû / Êîìïüþòåðíûå èãðû lineage 2 shard 9
MMaaiill..rruu http://list.mail.ru Îòäûõ è ðàçâëå÷åíèÿ / Èãðû / Êîìïüþòåðíûå èãðû / RPG lineage 2 4
ßßííääååêêññ http://www.yandex.ru Ðàçâëå÷åíèÿ / Èãðû / Ðîëåâûå èãðû è ñòðàòåãèè lineage 2 2 http://www.l2online.ru
ÐÐààììááëëååðð http://top100.rambler.ru Óâëå÷åíèÿ è îòäûõ / Ðàçâëå÷åíèÿ lineage 2 2

Ïîèñê øàðäîâ Lineage II ïî ðàçäåëàì
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://BEGINNER.ÎÍËÀÉÍ/198/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU

vs@aral.ru: Ó ìåíÿ íåçà-
äà÷à ñ ìîäåìîì (Lucent
56k, âíóòðåííèé) 
â Windows XP. Êîãäà ñè-
æó â Èíåòå, ÷åðåç ïàðó
ìèíóò ñåòü îáðûâàåòñÿ,
â îñíîâíîì, ïðè ïåðåõî-
äå ñî ñòðàíèöû íà ñòðà-
íèöó. Êàæåòñÿ, âñå íàñò-

ðîéêè îáëàçèë � è íè÷åãî. Ñêà÷àë
íîâûå «äðîâà», íå ïîìîãëî. 
À â Win�98 âñå áûëî îòëè÷íî. 
×òî äåëàòü? Èëüÿ
Î: Åñëè äåëî íå â ïëîõîì ïðîâàéäå-
ðå, òî ìîæíî äàòü ëèøü äâà ñîâåòà.
Ïåðâîå, ïðîâåðüòå ñâîé êîìïüþòåð
íà íàëè÷èå âèðóñîâ. È, âòîðîå, ïîïû-
òàéòåñü îãðàíè÷èòü ïðåäåëüíóþ ñêî-
ðîñòü, íà êîòîðîé ìîäåì ñâÿçûâàåò-
ñÿ ñ ïðîâàéäåðîì. Ýòîò ïðèåì ìàëî
âëèÿåò íà ñåðôèíã è ïåðåêà÷êó ôàé-
ëîâ, çàòî ïðàâèëüíî ïîäîáðàííûé
ëèìèò ñêîðîñòè èçáàâëÿåò îò íåóñ-
òîé÷èâîé ñâÿçè íà ïëîõèõ ëèíèÿõ.
Îãðàíè÷èòü ñêîðîñòü â âàøåì ñëó÷àå
ìîæíî, íàïðèìåð, äî 36 êáîä, ïðîïè-
ñàâ â ñòðîêå èíèöèàëèçàöèè êîìàíäó
-v90 (òî åñòü çàïðåò ïðîòîêîëà V.90).
Åñòü è äðóãèå êîìàíäû, êîòîðûå ïî-
ìîãóò ïîäñòðîèòü ìîäåì ïîä êîíê-
ðåòíóþ ëèíèþ, íàïðèìåð, ðåãóëèðîâ-
êà ìîùíîñòè ñèãíàëà ïåðåäàò÷èêà
ìîäåìà èëè îãðàíè÷åíèå ñêîðîñòè
íà ïðîòîêîëå V.34. Ïîëíîå îïèñàíèå
êîìàíä äîëæíî áûòü â èíñòðóêöèè ê
ìîäåìó, åñëè åå ó âàñ íåò, îòïðàâ-
ëÿéòåñü íà ñàéò IXBT (http://faq.
ixbt.com/_comm/ ggenius-llucent-aadv-
faq.shtml), ãäå èìååòñÿ ïîäðîáíûé 
îòâåò íà ýòîò âîïðîñ.

dolenko@inbox.ru: Ïîäàðèëè èãðó
(Blood Rayne 2), íî âûÿñíèëîñü, ÷òî

åå íå ïîääåðæèâàåò ìîÿ âèäåîêàðòà
GeForce4 MX 420. Íåò ëè êàêîé-òî
ñïåöèàëüíîé ïðîãðàììû, êîòîðàÿ
ïîçâîëèëà áû ïîèãðàòü? Åñëè åñòü,
òî ãäå åå ñêà÷àòü? Åëåíà
Î: Ïðåæäå âñåãî, ñòîèò çàãëÿíóòü íà
ñàéòû ïðîèçâîäèòåëåé èãðû è âàøåé
âèäåîêàðòû � òàì ìîãóò áûòü ïàò÷è,
êîòîðûå ïîìîãóò ãîðþ. Åñëè íè÷åãî
íå íàéäåòñÿ (óæ áîëüíî ó âàñ ñòàðàÿ
âèäåîêàðòà, íå ïîääåðæèâàþùàÿ ïèê-
ñåëüíûå øåéäåðû), òî ïîïðîáóéòå
ïðèìåíèòü íå ñàìóþ ïðîñòóþ óòèëèòó
3DAnalyze (http://www.tommti-
systems.de/main-DDateien/files.html, 879
Êáàéò), âêëþ÷èâ îïöèè «emulate pixel
shader caps», «emulate other DX8.1
caps» è «emulate bump map caps». Åñ-
ëè è ñ íåé èãðà íå ïîéäåò, òî ïðèäåò-
ñÿ ïîäóìàòü î çàìåíå âèäåîêàðòû.

olgamasha@inbox.ru: Ó ìåíÿ âîïðîñ,
íà êîòîðûé âû, ñêîðåå âñåãî, íå áó-
äåòå îòâå÷àòü. Ïîäñêàæèòå, ãäå åùå,
êðîìå êàê íà ôîðóìå gameland�à èëè
ïî ïî÷òå, ÿ ìîãó çàäàòü âîïðîñ è ïî-
ëó÷èòü îòâåò ïî Èíåòó è èãðàì. À òî
äîëãî æäàòü ïîêà æóðíàë ïîÿâèòñÿ,
à ïðî ôîðóì ïðîñòî ïðîìîë÷ó.
Tertullian

Î: Íó ïî÷åìó æå íå îòâåòèòü? 
Ìû íå ïðåòåíäóåì íà ìîíîïîëèþ è
âñåãäà ãîòîâû ïîäåëèòüñÿ «òàéíû-
ìè» ìåñòàìè Ðóíåòà, ãäå íà âîïðî-
ñû íîâè÷êîâ îòâå÷àþò îïûòíûå
ïîëüçîâàòåëè è ýêñïåðòû. Ñêàæåì,
çàãëÿíèòå íà ñàéò «Ñîîáùåñòâî
×àéíèêîâ» (http://main.soobcha.org).
Íå ïóãàéòåñü íàçâàíèÿ, âåäü «÷àé-
íèêîì» ìîæåò áûòü íå òîëüêî íà÷è-
íàþùèé ïîëüçîâàòåëü, íî è äàæå
èñêóøåííûé ïðîôè, åñëè ñòîëêíåò-
ñÿ ñ çàäà÷êîé «íå ïî ñïåöèàëüíîñ-
òè». Êîíå÷íî, «Ñîîáùåñòâî ×àéíè-
êîâ» - ýòî, ïðåæäå âñåãî, ïðèâû÷-
íûé îíëàéíîâûé FAQ (òûñÿ÷è ïàð
«âîïðîñ-îòâåò» ïî âñåì îáëàñòÿì
êîìüþòåðíî-ñåòåâîé æèçíè). Îäíà-
êî ðÿä óñëóã âûäåëÿþò «Ñîîáùåñò-
âî ×àéíèêîâ». Íàïðèìåð, «Ýêñ-
ïåðò» � ñèñòåìà âçàèìîïîìîùè ïî
e-mail, áëàãîäàðÿ êîòîðîé âîïðîñ
àâòîìàòè÷åñêè ïîïàäåò ê íóæíîìó
ýêñïåðòó, à åãî îòâåò íåìåäëåííî
âîçâðàùàåòñÿ â âàø ïî÷òîâûé
ÿùèê. ×òîáû çàäàòü âîïðîñ, íåò íå-
îáõîäèìîñòè ïðîõîäèòü êàêóþ-ëèáî
ðåãèñòðàöèþ, äîñòàòî÷íî íàïèñàòü
è îòïðàâèòü ñîîáùåíèå ïî óêàçàí-
íîé íà ñàéòå ññûëêå. Ïðè ýòîì

ñôîðìèðóåòñÿ òåìà ñîîáùåíèÿ, 
ïî êîòîðîé è áóäåò îïðåäåëåíî, êî-
ìó èç ýêñïåðòîâ íàïðàâèòü âîïðîñ.
Òàê ÷òî ñìåëî ïîëüçóéòåñü ýòèì ðå-
ñóðñîì èëè ôîðóìàìè òàêèõ ïðèç-
íàííûõ àâòîðèòåòîâ, êàê IXBT
(http://forum.ixbt.com), Forum.
AltMaster.RU (http://forum.altmaster.
ru) è äð. Íî ïîìíèòå, åñëè êòî è
çíàåò îá èãðàõ âñå, òî ýòîò ÷åëîâåê
íàâåðíÿêà ðàáîòàåò ó íàñ!

lianarand@mail.ru: Êàêèå
ðàáîòàþùèå ñåðâåðà
äëÿ Quake 2 âû ïîñîâå-
òóåòå? Ïîïûòàëñÿ ïîäê-
ëþ÷èòüñÿ ê íåñêîëüêèì,
÷òî áûëè óêàçàíû íà îä-
íîì ïîïóëÿðíîì ñàéòå, íî íè÷åãî íå 
âûøëî. 
Ó ìåíÿ Q2 âåðñèé 3.19 è 3.20. Untested
Î: Óâû, ñåðâåðîâ ýòîé âåëèêîé èãðû
âñå ìåíüøå è ìåíüøå. Ñåãîäíÿ 
«ðóëÿò» äðóãèå èãðû: Counter-Strike
(ïî÷òè 10 òûñÿ÷ ðàáîòàþùèõ ñåðâå-
ðîâ), Call of Duty (îêîëî 3 òûñÿ÷), 
UT 2004 è Quake III (ïî 2.3-2.8 òûñÿ÷). 
À âîò íà äîëþ âñåõ ìîäèôèêàöèé
Quake 2 ïðèõîäèòñÿ âñåãî ïîëòûñÿ÷è
èãðîâûõ ñåðâåðîâ, êîòîðûå, ñêàæåì
ïðÿìî, íàñåëåíû ñëàáî. Ñàìûé ïîïó-
ëÿðíûé ìîä � Action Quake (90-92 ñåð-
âåðà), à ïîèãðàòü ñ íåáîëüøèì ëàãîì
ìîæíî íà ñåðâåðàõ PlayGround.ru:
DeathMatch (212.42.38.154:27910),
Teamplay (212.42.38.154:27911) èëè 
1v1 (212.42.38.154:27912). Âåðñèÿ 3.20
âïîëíå ðàáîòîñïîñîáíà íà áîëüøèí-
ñòâå ñåðâåðîâ Q2. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå 

íà dolser@gameland.ru.
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ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ 

íî, ïîêîïàâøèñü òàì, ìîæíî íàé-
òè òðåáóåìóþ ññûëêó íà øàðä, íî
ïëàíèðîâàëîñü-òî íå÷òî äðóãîå.
Çàðóáåæíûå ïîèñêîâèêè íåìíî-
ãèì ëó÷øå, åñëè è åñòü â ïåðâîé
ïÿòåðêå øàðäû Lineage II, òî ýòî
íå àäðåñà çàãëàâíûõ ñòðàíèö
ñàéòîâ, à ññûëêè, âåäóùèå âãëóáü
ñàéòà, è îòòóäà ïðèäåòñÿ âûáè-
ðàòüñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî.

4 Îòíîñèòåëüíî íåïëîõèå ðåçóëüòà-
òû ïîêàçàë ñïåöèàëèçèðîâàííûé
ðîññèéñêèé TopResearch. Õîòü
àäðåñîâ îí âûäàë íåìíîãî, íî ñó-
ùåñòâåííàÿ èõ ÷àñòü � ïîïàäàíèå
â äåñÿòêó. Ïîõîæå, îí ïðîñòî ñëî-
æèë è âûäàë íà-ãîðà âñå òî, ÷òî ó 

íåãî ñâÿçàíî ñî ñëîâàìè «shard» è
«lineage 2».
×òî æ, íàéòè øàðäû íàïðÿìóþ, «çà
îäèí êëèê», íå óäàëîñü. Ïî÷åìó? Âîç-
ìîæíî, âèíîâàòû íå ïîèñêîâèêè, à ñîç-
äàòåëè ñàéòîâ, êîòîðûå íå óêàçûâàþò
â ìåòà-òåãàõ íè «lineage 2», íè «shard».

Âòîðàÿ ïîïûòêà
Ìíîãèå ïîèñêîâûå ñåðâåðû (íå âñå!)
ðàññîðòèðîâûâàþò ñàéòû ïî òåìàòè-
÷åñêèì êàòåãîðèÿì, ïîñëå ÷åãî äàþò
âîçìîæíîñòü èñêàòü íå âî «âñåì Èí-
òåðíåòå», à â îäíîì êîíêðåòíîì ðàç-
äåëå. Ðåçóëüòàòû ïîèñêà øàðäîâ
Lineage II âíóòðè ñïåöèàëèçèðîâàííûõ
ðàçäåëîâ ïðåäñòàâëåíû â Òàáëèöå 2.

Èòîãè òàêîâû:
1 Ïîèñê «lineage 2 shard» íå ïðèíåñ

ïîëüçû. Ïîèñêîâèêè ëèáî íè÷åãî
íå íàõîäèëè, ëèáî äàâàëè àäðåñà
ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ äðóãèì èã-
ðàì (êàê ýòî ñäåëàëè Àïîðò è
Google).

2 Åñëè óïðîñòèòü ïîèñê è îñòàâèòü
ëèøü «lineage 2», òî ïîèñêîâèêè
ñðàçó íà÷èíàþò íàõîäèòü èíòåðå-
ñóþùèå íàñ ñàéòû. Ëó÷øå âñåãî ñ
ýòèì ñïðàâèëñÿ îòå÷åñòâåííûé
Ðàìáëåð. Îí îáíàðóæèë 17 ñàé-
òîâ, ïîñâÿùåííûõ Lineage II. Íó à
êàêîé èç íèõ îôèöèàëüíûé, à êà-
êîé � øàðä, ïîëüçîâàòåëü äîëæåí
ðàçîáðàòüñÿ ñàì.

3 Óðà! Ðåêëàìíûõ ññûëîê ïðè ïîèñ-
êå âíóòðè êîíêðåòíûõ ðàçäåëîâ
çàìåòíî ìåíüøå.

Îòûùåòñÿ âñå?..
Íåñîìíåííî, ê ïîèñêó â Èíòåðíåòå
êàêèõ-ëèáî íåîáû÷íûõ óòèëèò, èãð
èëè ñàéòîâ ñòîèò ïîäõîäèòü êàê ê
ñåðüåçíîé èíòåëëåêòóàëüíîé çàäà÷å.
Íå îãðàíè÷èâàòüñÿ îäíîé ïîèñêîâîé
ìàøèíîé, îáðàùàòü îñîáîå âíèìà-
íèå íà òåìàòè÷åñêèå êàòàëîãè ïîèñ-
êîâèêîâ (â íåêîòîðûå èç íèõ ññûëêè
îòáèðàþòñÿ âðó÷íóþ!..) è ñìåëî ýêñ-
ïåðèìåíòèðîâàòü ñ «êëþ÷åâûìè»
ñëîâàìè, ðàñøèðÿÿ èõ íàáîð ïî ìå-
ðå ñóæåíèÿ êðóãà ïîèñêà. 



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÀß
ÊÎËËÅÊÖÈß ÎÄÅÆÄÛ

È ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÎÂ
ÎÒ ÆÓÐÍÀËÎÂ

ÕÀÊÅÐ È ÕÓËÈÃÀÍ

ÖÅÍÀ:69.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF16384

XAKEP STUFF
ÊÐÓÆÊÀ + ÔËßÆÊÀ + ÇÀÆÈÃÀËÊÀ

ÖÅÍÀ: 6.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF13771

«ÎÏÀÑÍÎ ÄËß ÆÈÇÍÈ» 
ÊÎÂÐÈÊ ÄËß ÌÛØÈ

ÖÅÍÀ:11.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF14589

ÁÐÅËÎÊ
«ÕÓËÈÃÀÍ»

ÖÅÍÀ:12.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF14018

Ñ ËÎÃÎÒÈÏÎÌ «ÕÀÊÅÐ»
ÏÈÂÍÀß ÊÐÓÆÊÀ ÑÎ ØÊÀËÎÉ

ÖÅÍÀ:14.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF16183

«FUCK»
ÔÓÒÁÎËÊÀ

ÖÅÍÀ:11.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF15149

«ENJOY MY COCK»
ÔÓÒÁÎËÊÀ

ÖÅÍÀ:13.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF16182

«ÕÀÊÅÐ STUFF»
ÔÓÒÁÎËÊÀ

ÖÅÍÀ: 39.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF13866

«FBI»
ÂÅÒÐÎÂÊÀ

ÖÅÍÀ: 11.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF14590

«ÕÀÊÅÐ � ÄÅÍÜÃÈ»
ÇÀÆÈÌ ÄËß ÄÅÍÅÃ

ÖÅÍÀ:11.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF14591

«ÕÀÊÅÐ»
ÊÎÆÀÍÛÉ ØÍÓÐÎÊ ÄËß ÌÎÁÈËÜÍÈÊÀ

ÖÅÍÀ:11.99 USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF13862

Ñ ËÎÃÎÒÈÏÎÌ «ÕÀÊÅÐ»
ÇÀÆÈÃÀËÊÀ ÌÅÒÀËËÈ×ÅÑÊÀß

ÖÅÍÀ:22.99USD ÊÎÄ ÒÎÂÀÐÀ: COF13861

«ÕÀÊÅÐ»
ÐÓ×ÊÀ SENATOR ÌÅÒÀË. Ñ ÃÐÀÂÈÐÎÂÊÎÉ

XÒÎÂÀÐÛ

ÂÑÒÈËÅ
* *

new!!!

new!!! new!!!

LIMITED
!!!



SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

PLAYSTATION 2 XBOX

1. Ââåäèòå ïðèâåäåííûå íèæå êîäû íà
ýêðàíå Controller Setup â ðåæèìå
Options:

`, Z, `, Z, ^, \, ^, ` � îòêðûòü âñåõ ïåð-
ñîíàæåé;
^, ^, `, ^, \, ^, ^, Z � îòêðûòü âñå îáëîæ-
êè êîìèêñîâ; 
Z, Z, Z, \, Z, \, ^, ^ � 
âåñü êîíöåïò-àðò; 
\, `, Z, ^, Z, \, `, ^ � âñå Landmarks.

2. Âûïîëíèòå ñëåäóþùèå óñëîâèÿ, 
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê áîíóñàì:

Arachnoman � ïðîéäèòå 90 City
Events, 36 Combat Tours è ñîáåðèòå
90 Tokens; 
Parker Hoodie � ïðîéäèòå 75 City Events
è ñîáåðèòå 75 Tokens;
Peter Parker � ïðîéäèòå 50 City
Events, âûèãðàéòå ÷åòâåðòóþ ãîíêó
ïðîòèâ Johnny Storm è ñîáåðèòå 
50 Tokens;
Spidey Wrestling � ïðîéäèòå 30 City
Events è ñîáåðèòå 30 Tokens;
Âîçìîæíîñòü ìåíÿòü ãåðîÿ â ðåæèìå
ïàóçû � ïðîéäèòå âñå ñþæåòíûå 
ìèññèè; 
Symbiote Spider-Man (Black Costume) �
ïðîéäèòå 100 City Events, ñîáåðèòå âñå
Tokens, çàâåðøèòå âñå Combat Tours 
è ãîíêè;
Venom Races � ïðîéäèòå âñå ñþæåòíûå
ìèññèè.

ULTIMATE SPIDER-MAN 
[XBOX] FAR CRY

INSTINCTS

Ïîñëå íà÷àëà èãðû ïîñ-
òàâüòå åå íà ïàóçó è âîé-
äèòå â ìåíþ cheat, ãäå ââå-
äèòå ñëåäóþùèå êîäû:

TheWorldIsMine � 
âñå êàðòû;
VitruviAnRush � áåñêîíå÷-
íûé àäðåíàëèí;
BulletsofHell � áåñêîíå÷-
íûå ïàòðîíû.

[XBOX] FAHRENHEIT 

Áåñêîíå÷íûå Bonus Points
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ èãðû 
ñ êîíöîâêîé, êîòîðàÿ
ïîäðàçóìåâàåò âûäà÷ó
Bonus Point, ïðîñìîòðèòå
ýòó êîíöîâêó öåëèêîì
(âêëþ÷àÿ ñïèñîê credits)
ïðè ïîìîùè ìåíþ
Chapters, ÷òîáû ïîëó÷èòü
âîæäåëåííûå î÷êè ñíîâà.
Ïðîöåäóðó íèêòî íå çàï-
ðåùàåò ïîâòîðÿòü ñòîëü-
êî ðàç, íà ñêîëüêî õâàòèò
òåðïåíèÿ.

[PSP] DARKSTALKERS
CHRONICLE: THE CHAOS
TOWER

Â ðåæèìàõ Training èëè VS
Mode çàæìèòå Start âî âðå-
ìÿ âûáîðà ñòàäèè, ÷òîáû
ñûãðàòü íà àëüòåðíàòèâíîé
åå âåðñèè.

[PS2] FIFA 06

Îäåðæèâàÿ ïîáåäû â ïåðå-
÷èñëåííûõ íèæå òóðíèðàõ,
âû áóäåòå ïîëó÷àòü î÷êè,
íåîáõîäèìûå äëÿ ïîêóïêè
ðàçëè÷íûõ áîíóñîâ â FIFA
Fan Shop:

1000 î÷êîâ � English Cup;
1500 î÷êîâ � F.A. 
Premier League; 
500 î÷êîâ � ïðîéòè
Underdog Challenge; 
500 î÷êîâ � Football 
League 2; 
500 î÷êîâ � Football 
League 1; 
500 î÷êîâ � Scottish Cup; 
500 î÷êîâ � LDV 
Vans Trophy; 
500 î÷êîâ � ïðîéòè Hat
Trick Challenge;
750 î÷êîâ � League Cup; 
750 î÷êîâ � ïðîéòè 
5 Minute Challenge;
750 î÷êîâ � Scottish
Premier League; 
750 î÷êîâ � Football 
League Championship.

ÅÙÅ

Âñå êîäû ñëåäóåò ââîäèòü, êîãäà èã-
ðà ïîñòàâëåíà íà ïàóçó.

Çàæìèòå M è O, à çàòåì íàáåðèòå
êîìáèíàöèþ \, \, Z, Z, ^, `, ^, `,
V, R � âñå îðóæèå è âñå àïãðåéäû
ê íåìó.

Çàæìèòå M è O, à çàòåì íàáåðèòå
êîìáèíàöèþ T, T, V, V, X, R,

X, R, Z, ` � ïîïîëíèòü 
áîåçàïàñ

Çàæìèòå M è O, à çàòåì íàáåðèòå
êîìáèíàöèþ \, \, Z, Z, ^, ^, `, `,
X, T � íåóÿçâèìîñòü.

Çàæìèòå M è O, à çàòåì íàáåðèòå
êîìáèíàöèþ T, T, V, V, X, R,
X, R, `, Z � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû.

[PSP] DEATH JR.PSP

1. Ìåäèöèíà äîëæíà áûòü áåñïëàò-
íîé, îñîáåííî äëÿ ïîëèöåéñêèõ. 
Åñëè â èãðå íàöåïèòü íà ñåáÿ êîïîâ-
ñêèå øìîòêè, à èìåííî � ðóáàøêó,
ôóðàæêó äà êîáóðó, òî â èíâåíòàðå
òóò æå ñàìîîáðàçóþòñÿ 1026 áîëü-
øèõ àïòå÷åê. Äàííûé ÷èò äåéñòâóåò
òîëüêî â Xbox-âåðñèè èãðû.
2. Â èãðå ïðèñóòñòâóåò ïÿòü ãëàâíûõ
ãåðîåâ, è õîòÿ âû èãðàåòå ëèøü îäíèì
èç íèõ, ìîæíî çàòàùèòü è îñòàëüíûõ
ïîä ñâîè çíàìåíà. Äëÿ ýòîãî íåîáõî-
äèìî âñòðåòèòü èõ â îïðåäåëåííîì
ìåñòå è â îïðåäåëåííîå âðåìÿ:
Aaron � åãî ìîæíî íàéòè â øåñòîé
÷àñòè èãðû íà âåðõíåì ýòàæå îòåëÿ,
ïðè ýòîì ðàíã âàøåãî ïåðñîíàæà
äîëæåí áûòü íå íèæå Governor;
Gina � ïÿòàÿ ÷àñòü, ïðèñòàíü, ñêëàä
íîìåð äâåíàäöàòü. Ïîáåäèòå âñåõ
âîîðóæåííûõ âðàãîâ, à çàòåì èäèòå
â ñêëàäñêóþ êîìíàòó, äàáû ñïàñòè
ýòó äåâèöó;
Jason G � âî âðåìÿ ÷åòâåðòîé ÷àñòè
íà Gas Station ïîáåäèòå òðåõ ïðî-
òèâíèêîâ, ïîñëå ÷åãî ïîëþáóéòåñü
íà ñöåíó ÿâëåíèÿ Äæåéñîíà. Ïîáå-
äèòå åãî â ÷åñòíîì èëè íå î÷åíü
áîþ, è îí ñ óäîâîëüñòâèåì ïðèñîå-
äèíèòñÿ ê âàøåé áàíäå; 
Lola � ÷àñòü âòîðàÿ. Ïîáåäèòå ïÿòü
ëþáûõ Fatimas Saints è òîïàéòå â ïî-
ëèöåéñêèé ó÷àñòîê, ãäå ìîæíî ñïàñ-
òè Ëîëó èç çàòî÷åíèÿ; 
Raven � ÷àñòü ÷åòâåðòàÿ. Èäèòå â
Southside Park, ãäå Ðýéâåí âûçîâåò
âàñ íà ïîåäèíîê. Ðàçóìååòñÿ, â áîþ
ñëåäóåò îäåðæàòü ïîáåäó, íî ïîìíèòå,
÷òî ó âàñ áóäåò òîëüêî îäíà ïîïûòêà.
3. Íèæå ïåðå÷èñëåíû áîíóñû, êîòî-
ðûå ìîæíî ïîëó÷èòü â íîâîé èãðå,
ïðåäâàðèòåëüíî ïðîéäÿ Beat Down 
ñ âûïîëíåíèåì îïðåäåëåííûõ 
óñëîâèé:
Brassiere 4 & Sarong � çàâåðøèòå
Story Mode ñ Blacklist ðàâíûì 100%; 
Brassiere è Bikini � çàâåðøèòå Story
Mode ñ Side Mission ðàâíûì 100%; 

Â ðàçäåâàëêàõ ìîæíî íàéòè áðîíå-
æèëåòû � çàâåðøèòå Story Mode ñ
ðåéòèíãîì Samurai; 
Eugene è Fatima ñòàíîâÿòñÿ ñîþçíè-
êàìè, â èíâåíòàðå ïîÿâëÿåòñÿ
Pheromone � çàâåðøèòå Story Mode
ñ ðåéòèíãîì Ruler; 
Fatima ñòàíîâèòñÿ ñîþçíèêîì, â èí-
âåíòàðå ïîÿâëÿåòñÿ Pheromone � çà-
âåðøèòå Story Mode ñ ðåéòèíãîì
Governor;
Gregoria è Ignacy ñòàíîâÿòñÿ ñîþç-
íèêàìè, â ðàçäåâàëêàõ ïîÿâëÿþòñÿ
áðîíåæèëåòû � çàâåðøèòå Story
Mode ñ ðåéòèíãîì Tyrant; 
Ignacy ñòàíîâèòñÿ ñîþçíèêîì, áðî-
íåæèëåòû â ðàçäåâàëêàõ � çàâåðøè-
òå Story Mode ñ ðåéòèíãîì Beast;
Â Hole íà÷èíàþò òîðãîâàòü îðóæèåì
è ïðåäìåòàìè � çàâåðøèòå Story
Mode ñ ðåéòèíãîì Good Citizen; 
Melvin ñòàíîâèòñÿ ñîþçíèêîì, â Hole
ïðîäàþò îðóæèå è ïðåäìåòû � çà-
âåðøèòå Story Mode ñ ðåéòèíãîì
Boss; 
Movie Viewer � ïðîéäèòå Story Mode
âñåìè ïÿòüþ ïåðñîíàæàìè; with all 
5 characters Quincy ñòàíîâèòñÿ ñî-
þçíèêîì, â èíâåíòàðå ïîÿâëÿåòñÿ
Turkey � çàâåðøèòå Story Mode
ñ ðåéòèíãîì Super-Rich; 
ïîëó÷èòü Charisma Pheromone � 
çàâåðøèòå Story Mode ñ ðåéòèíãîì
Czar; 
ïîëó÷èòü Turkey � çàâåðøèòå Story
Mode ñ ðåéòèíãîì Investor;
Tracy è Quincy ñòàíîâÿòñÿ ñîþçíèêà-
ìè, â èíâåíòàðå ïîÿâëÿåòñÿ Turkey �
çàâåðøèòå Story Mode ñ ðåéòèíãîì
Ultra-Rich; 
Wallace è Melvin ñòàíîâÿòñÿ ñîþçíè-
êàìè, â Hole ïðîäàþò îðóæèå è
ïðåäìåòû � çàâåðøèòå Story Mode
ñ ðåéòèíãîì Don; 
Zanetti, Wallace è Melvin ñòàíîâÿòñÿ
ñîþçíèêàìè, â Hole ïðîäàþò îðóæèå
è ïðåäìåòû � çàâåðøèòå Story Mode
ñ ðåéòèíãîì Godfather. 

BEAT DOWN: 
FISTS OF VENGEANCE
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Ïåðåä ââåäåíèåì êîäîâ íåîáõîäèìî àêòè-
âèðîâàòü êîíñîëü. Äëÿ ýòîãî îòêðîéòå ïàï-
êó ïî àäðåñó C:\Documents and
Settings\(èìÿ ïîëüçîâàòåëÿ) Application
Data\Gearbox Software\Earned In
Blood\(íàçâàíèå ïðîôèëÿ). Âêëþ÷èòå 
â íàñòðîéêàõ îòîáðàæåíèå ñêðûòûõ ôàéëîâ
è ïàïîê, ïîñëå ÷åãî îòêðîéòå â áëîêíîòå
ôàéë EiB.ini. Òàì íàéäèòå ñòðîêó
Consolekey=0 è çàìåíèòå åå íà
Consolekey=192. Çàòåì ñòðîêó
bEnableDebugConsoleAndMenu=False ñìåíè-
òå íà bEnableDebugConsoleAndMenu=True.
Ñîõðàíèòå è çàêðîéòå äîêóìåíò.
Òåïåðü ïîñëå çàïóñêà èãðû ïðè íàæàòèè 
Ó (òèëüäà) ñòàíåò äîñòóïíà êîíñîëü, 
â êîòîðîé ìîæíî ââîäèòü ñëåäóþùèå êîäû:
fly � ó÷èìñÿ ëåòàòü;
supersquad � âåñü îòðÿä ïîëó÷àåò áåñêî-
íå÷íîå çäîðîâüå;
god � ðåæèì Ãîñïîäà Áîãà;
loaded � âåëèêîå ìíîæåñòâî ïàòðîíîâ;
allammo � àíàëîãè÷íî ïðåäûäóùåìó êîäó;
oldmovie � èãðà ñòàíîâèòñÿ ÷åðíî-áåëîé;
allweapons � âñå îðóæèå.

PC

PLAYSTATION 2 XBOX GAMECUBE

[PC] BROTHERS
IN ARMS:
EARNED 
IN BLOOD



SECRET AREA
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Ïåðåä òåì êàê ââîäèòü ïðèâåäåííûå
íèæå êîäû, èõ íåîáõîäèìî àêòèâè-
ðîâàòü, ïðèîáðåòÿ â ìåíþ Special
Features çà Intel Points. 
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ êîäîâ íåîáõîäè-
ìî ïîñòàâèòü èãðó íà ïàóçó, ïîñëå
÷åãî â ìåíþ Options âûáðàòü ïóíêò
Enter Cheat Code.

^, ^, ^, `, `, ` � óâåëè÷åííàÿ 
ñêîðîñòü;
[Up], [Up], ^, `, Z, Z Ghost Mode �
ðåæèì ïðèçðàêà: òåëà áîéöîâ ñòàíî-
âÿòñÿ íåâèäèìûìè, â òî âðåìÿ êàê
èõ îðóæèå è ïðåäìåòû îñòàþòñÿ
«ïàðèòü» â âîçäóõå;
`, `, `, Z, Z, Z � óâåëè÷åííàÿ ñèëà:
ïóëè áóäóò îáëàäàòü äîñòàòî÷íîé
ìîùüþ, ÷òîáû îòøâûðíóòü æåðòâó
íà ïðèëè÷íîå ðàññòîÿíèå;
Z, Z, Z, \, \, \ � íåâèäèìîñòü;
\, \, \, ^, ^, ^ � óáèéñòâî ñ îäíîãî
âûñòðåëà èç ëþáîãî îðóæèÿ;
\, Z, \, Z, ^, ` � áåñêîíå÷íûå ïàò-
ðîíû (íî ïåðåçàðÿæàòü îðóæèå âñå
ðàâíî ïðèäåòñÿ); 
^, `, ^, `, \, Z � áåñêîíå÷íûå ãðàíà-
òû, çàðÿäû âçðûâ÷àòêè è ïðî÷èå
âñïîìîãàòåëüíûå ïðåäìåòû.

[PS2] 
RAINBOW SIX:
LOCKDOWNPLAYSTATION 2

1. Äîïîëíèòåëüíûå ïåðñîíàæè è
ãðóïïû äëÿ ðåæèìà multiplayer:
Westside Gym, Zaps & KG � ïðîéòè
ìèññèþ 30 â Story Mode;
Chris � ïðîéòè ìèññèþ 
46 â Story Mode;
Park � ïðîéòè ìèññèþ 
60 â Story Mode;
Alex � ïðîéòè ìèññèþ 
67 â Story Mode;
Outlaws, Shadow Platoon, Bain &
Cooper � ïðîéòè ìèññèþ 
70 â Story Mode;
Mushin-Kai & Tin Jiao � ïðîéòè ìèñ-
ñèþ 99 â Story Mode.
2. Guest Stars:
Paul Phoenix � ïðîéòè ðåæèì
Challenge Mode;
Marshall Law � ïðîéòè îäíó ñòàäèþ â
ðåæèìå Free Mode; 
Kelly � ïðîéòè ïåðâóþ ÷àñòü Free
Mode ñ ðåéòèíãîì «B» èëè âûøå âî
âñåõ ìèññèÿõ; 
Lilian � ïðîéòè ïåðâóþ ÷àñòü Free
Mode ñ ðåéòèíãîì «B» èëè âûøå âî
âñåõ ìèññèÿõ;
Vera Ross � ïðîéòè ïåðâóþ ÷àñòü
Free Mode ñ ðåéòèíãîì «B» èëè âû-
øå âî âñåõ ìèññèÿõ;

McKinzie � ïðîéòè âòîðóþ ÷àñòü Free
Mode ñ ðåéòèíãîì «B» 
èëè âûøå âî âñåõ ìèññèÿõ;
Napalm99 � ïðîéòè âòîðóþ ÷àñòü
Free Mode ñ ðåéòèíãîì «B» 
èëè âûøå âî âñåõ ìèññèÿõ;
Golem � ïðîéòè òðåòüþ ÷àñòü Free
Mode ñ ðåéòèíãîì «B» èëè âûøå âî
âñåõ ìèññèÿõ; 
Ling Fong � ïðîéòè òðåòüþ ÷àñòü
Free Mode ñ ðåéòèíãîì «B» 
èëè âûøå âî âñåõ ìèññèÿõ;
Shinkai � ïðîéòè âñå ÷àñòè Free
Mode ñ ðåéòèíãîì «A» âî âñåõ ìèñ-
ñèÿõ; 
Bordin � ïðîéòè âñå ÷àñòè â ðåæèìå
Free Mode ñ ðåéòèíãîì 
«S» âî âñåõ ìèññèÿõ; 
3. Äîïîëíèòåëüíûå ðåæèìû Free
Mode è Challenge Mode ñòàíóò äîñ-
òóïíû ïîñëå çàâåðøåíèÿ èãðû.

[PS2] URBAN REIGN PLAYSTATION 2

1. Ñïîñîáû îòêðûòèÿ íîâûõ ïåðñî-
íàæåé:
Cirith � ïðîéäèòå êàìïàíèþ 
çà Walter èëè Leinhart;
Morene � ïðîéäèòå êàìïàíèþ 
çà Rupert èëè Cirith;
Rupert � ïðîéäèòå êàìïàíèþ 
çà Ellen;
Urukubarr � ïðîéäèòå êàìïàíèþ 
çà Morene.
2. Åñëè ó âàñ åñòü save-ôàéë öåëè-
êîì ïðîéäåííîé Kingdom Under Fire:
The Crusaders, òî â ðåæèìå Custom
missions ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü çà ïåðñîíàæåé èç ýòîé èãðû.

[XBOX]
KINGDOM
UNDER FIRE:
HEROES

Æäåì ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. 
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru, 
è ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

XBOX



ÍÍ åîáõîäèìîå ïðèìå÷àíèå:
òåêñò ðàññ÷èòàí íà ÷åëîâå-
êà, êîòîðûé â ãëàçà íå âè-

äåë êàðòî÷íîãî Metal Gear. Åñëè âû
óæå èãðàëè â MGA è ñîáðàëè áîëü-
øå ñîòíè êàðò, òî, âîçìîæíî, âàì
áóäåò ëó÷øå ñðàçó ïåðåñêî÷èòü ê
ðàçäåëó «Òàêòèêà äëÿ ïðîôè». 
Ñ òåìè æå, êòî íå ïåðåñêî÷èë, íà÷-
íåì èçó÷åíèå ñ ñàìèõ êàðò. Â Metal
Gear Ac!d êàæäîå äåéñòâèå Ñíåéê
äîëæåí ñîâåðøàòü ñ ïîìîùüþ êàðò.
Îí õîäèò ñ ïîìîùüþ êàðòû Ocelot
Unit, ñòðåëÿåò áëàãîäàðÿ êàðòå
SOCOM, íîñèò áðîíåæèëåò, êîòî-
ðûé äàåò êàðòà Body Armor, è âîñ-
ñòàíàâëèâàåò çäîðîâüå ñ ïîìîùüþ
êàðòû Ration. Ïîíà÷àëó ìíîãîå ìî-
æåò îñòàâàòüñÿ íåÿñíûì � áåç ïàíè-
êè, ýòî íîðìàëüíî.

ÒÅÎÐÈß
Ñìîòðèòå íà êàðòèíêó, ñëåäèòå çà
õîäîì ìûñëè è ïîìíèòå, ÷òî åñëè
äàëüøå ïî õîäó òåêñòà âñòðåòèòñÿ
íåçíàêîìûé òåðìèí, âû âñåãäà ìî-
æåòå âåðíóòüñÿ â íà÷àëî è åùå ðàç
ïîñìîòðåòü, ÷òî òàêîå êàðòû â Metal

Gear Ac!d. Ïðèìåð:
Ýòà êàðòà íàçûâàåò-
ñÿ Cyborg Ninja (íàç-
âàíèå ïèøåòñÿ â
öåíòðå êàðòû). Áîëü-
øàÿ øåñòåðêà ñïðà-
âà ââåðõó � ýòî öåíà
êàðòû, îíà æå � êî-

ëè÷åñòâî «ñåêóíä», êîòîðûå Ñíåéê
ïîòðàòèò íà àêòèâàöèþ ýòîé êàðòû.
×åòûðå ïëþñà âíèçó îáîçíà÷àþò,

÷òî ýòî äîâîëüíî ðåäêàÿ êàðòà �
÷åì áîëüøå ïëþñîâ, òåì ñëîæíåå
åå ðàçäîáûòü. Î òèïàõ êàðò è î òîì,
êàê èõ ïðèìåíÿòü, ìû ïîãîâîðèì
÷óòü ïîçæå, à ïîêà � ôàêòû, êîòî-
ðûå äîëæåí çíàòü êàæäûé. 
Âî-ïåðâûõ, ãåéìïëåé Metal Gear
Ac!d � ïîõîäîâûé. Ñíà÷àëà âû ñî-
âåðøàåòå õîä, ïîòîì � âàøè ïðî-
òèâíèêè. Ïîòîì ñíîâà âû. Âî-âòî-
ðûõ, ïîõîäîâàÿ ñèñòåìà Metal Gear
Ac!d ñåðüåçíî îòëè÷àåòñÿ îò òðàäè-
öèîííîé ïîõîäîâîé ñèñòåìû (íàïðè-
ìåð, èç UFO èëè Heroes of Might &
Magic). Ãðàìîòíî ðàçûãðàâ ñâîè
êàðòû, âû ìîæåòå õîäèòü äâà, òðè �
äà ñêîëüêî óãîäíî ðàç ïîäðÿä, íå
äàâàÿ îïïîíåíòàì íå îäíîãî øàíñà.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïðè íåóäà÷íîì
ðàñêëàäå âû ìîæåòå äàòü ïðîòèâíè-
êó ïðàâî ñäåëàòü íåñêîëüêî õîäîâ
ïîäðÿä. Äåëî â òîì, ÷òî ñîáûòèÿ â
Metal Gear Ac!d ðàçâîðà÷èâàþòñÿ
êàê áû â ðåàëüíîì âðåìåíè, 
à äåéñòâèå êàæäîé êàðòû äëèòñÿ
íåñêîëüêî ñåêóíä. Íàïðèìåð, íà
ñòðåëüáó èç ïèñòîëåòà SOCOM óõî-
äèò ïÿòü «ñåêóíä», íà ñòðåëüáó èç
FAMAS � øåñòü. Ýòè «ñåêóíäû» 
(êîòîðûå íå èìåþò íè÷åãî îáùåãî 
ñ ñåêóíäàìè â ðåàëüíîì ìèðå) èãðà
íàçûâàåò öåíîé èëè ñòîèìîñòüþ
êàðòû. Òàêèì îáðàçîì, åñëè âû âû-
áèðàåòå êàðòó SOCOM è ñòðåëÿåòå,
òî ñëåäóþùèå ïÿòü «ñåêóíä» Ñíåéê
äîëæåí áóäåò ïðîñòîÿòü íåïîäâèæ-
íî. Ïðîñòûå êàðòû ñòîÿò îò ÷åòûðåõ
äî øåñòè ñåêóíä, ìîùíûå êàðòû �
äâàäöàòü è äàæå òðèäöàòü. Íàêî-
íåö, òðåòèé âàæíûé ôàêò: âàøè

âðàãè � òî÷íî òàêèå æå èãðîêè, êàê
è âû. Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà íà óðîâ-
íå åñòü ñâîÿ êîëîäà êàðò, åñòü ñâîè
êàðòû â ðóêå, è â ýòîì ïëàíå äâè-
æîê íå äåëàåò ðàçëè÷èé ìåæäó
Ñíåéêîì, Äæîííè Ñàñàêè è ëþáûì
äðóãèì ñîëäàòîì. 
Ïîïðîáóåì îáîáùèòü âñå âûøåñêà-
çàííîå è îïèñàòü èãðîâîé ïðîöåññ.
Íà êàðòå � äóýëü Äæîííè Ñàñàêè è
Ñîëèäà Ñíåéêà. Äâèæîê ðàáîòàåò ïî
«ñåêóíäàì». Ïåðâàÿ ñåêóíäà: Ñíåéê
äåëàåò õîä. Ñêàæåì, îí ñòðåëÿåò èç
SOCOM è òðàòèò íà ýòî ïÿòü åäèíèö
âðåìåíè. Òåïåðü íà÷èíàåòñÿ õîä
Äæîííè, îí ñòðåëÿåò èç Êàëàøíèêî-
âà è òðàòèò íà ýòî ñåìü «ñåêóíä». 
Òåïåðü ïðîõîäèò âðåìÿ, à ãåðîè, ñî-
âåðøèâøèå ñâîè äåéñòâèÿ, ñòîÿò íå-
ïîäâèæíî: ïðîøëà ïåðâàÿ «ñåêóíäà»,
Ñíåéê áóäåò çàíÿò åùå ÷åòûðå, Äæîí-
íè � åùå øåñòü. Ïðîøëà âòîðàÿ �
Ñíåéê áóäåò ñòîÿòü åùå òðè «ñåêóí-
äû», Äæîííè � åùå ïÿòü. Ñîâñåì
ñêîðî ñòîèìîñòü èñïîëüçîâàííûõ
êàðò Ñíåéêà ñíèçèòñÿ äî íóëÿ è òîëü-
êî òîãäà îí ñìîæåò ñäåëàòü íîâûé
õîä. Åñëè áû Äæîííè èñïîëüçîâàë
êàðòó íå íà ñåìü åäèíèö, à, ñêàæåì,
íà ÷åòûðå, òî îí âûïîëíèë áû ñâîå
äåéñòâèå áûñòðåå è ïîëó÷èë áû íî-
âûé õîä ðàíüøå, ÷åì Ñíåéê. Ýòà
ïðîñòàÿ ñèñòåìà óñëîæíÿåòñÿ òåì,
÷òî èãðîêè ìîãóò èñïîëüçîâàòü ïî
íåñêîëüêî êàðò çà õîä, àêòèâèðî-
âàòü ìîäèôèêàòîðû è îñîáûå êàð-
òû, î êîòîðûõ ìû ñåé÷àñ íå áóäåì
âñïîìèíàòü.
Òåïåðü ìîæíî óæå è ðàçîáðàòüñÿ ñ
òîé òàáëè÷êîé, êîòîðàÿ âèñèò ðÿäîì

Metal Gear Ac!d
Íàñòîëüíàÿ êíèãà íà÷èíàþùåãî øóëåðà

METAL GEAR AC!DÒÀÊÒÈÊÀ 

Êàê îòêðûòü 
ñåêðåòíûå êàðòû?

Ñàìûå ïïèêàíòíûå êêàðòû
íåëüçÿ êêóïèòü ââ ììàãàçèíå.
×òîáû ïïîëó÷èòü èèõ, ííåîá-
õîäèìî âââåñòè ññïåöèàëü-
íûé ïïàðîëü ((îïöèÿ
Password ââ ããëàâíîì ììå-
íþ). ÏÏåðâûì óóêàçàí ïïà-
ðîëü ääëÿ ààìåðèêàíñêîé
âåðñèè èèãðû, ââòîðûì ��
äëÿ ÿÿïîíñêîé: 

Êàðòà 2200 ««Kosaka
Yuka» �� KKobe èè SSabrage

Êàðòà 2201 ««Asaki
Yoshida» �� UUmeda èè NNomel

Êàðòà 2202 ««Yu SSaito» ��
Yebisu èè EElyts

Êàðòà 2203 ««Shibuya 
Eri» �� RRoppongi èè MMaeb
Ïî êêàêèì-òòî èèì îîäíèì èèç-
âåñòíûì ïïðè÷èíàì KKonami
Europe ääî ññèõ ïïîð ííå îîá-
íàðîäîâàëà ïïàðîëè êê ååâ-
ðîïåéñêîé ââåðñèè MMetal
Gear AAc!d.
À ââîò ïïàðîëè ííà ïïðî÷èå
ìîäíûå êêàðòû, êêîòîðûå
ìîæíî ïïîëó÷èòü ââ èèãðå 
è îîáû÷íûì ññïîñîáîì. 
Ýòè ïïàðîëè ååäèíû ääëÿ
âñåõ ââåðñèé èèãðû.

êàðòà 1173 
«Viper» �� VViper

êàðòà 1178 ««Mika
Slayton» �� MMika

êàðòà 1182 ««Karen
Houjou» �� KKaren

êàðòà 1184 
«Jehuty» �� JJehuty

êàðòà 1199 
«XM8» �� XXmeight

Metal GGear AAc!d �� îî÷åíü òòàèíñòâåííàÿ èèãðà. ÏÏåðâàÿ, îîáó÷àþùàÿ, ììèññèÿ ííà ññàìîì ääåëå ííèêîãî ííè÷åìó ííå óó÷èò,
à ññâîèìè ññèëàìè ððàçîáðàòüñÿ ââ ññëîæíîé êêàðòî÷íîé ññèñòåìå ïïîëó÷àåòñÿ òòîëüêî êê ññåðåäèíå èèãðû. ÃÃåéìïëåé
MGA îîêàçàëñÿ òòàêèì ççàìûñëîâàòûì, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè ññèêâåëà ññðàçó ïïðåäóïðåäèëè: ââî ââòîðîé ÷÷àñòè ááóäóò
èíûå, ííîðìàëüíûå îîáó÷àþùèå ììèññèè. ÀÀ ññåãîäíÿ ììû ííàó÷èì ððàçáèðàòüñÿ ââ MMetal GGear AAc!d ääàæå òòåõ, 
êòî ââ ææèçíè ííå èèãðàë ííè ââ îîäíó êêàðòî÷íóþ èèãðó.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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ÊÎÐÎÁÊÀ �� ÍÍÅ ËËÓ×ØÅÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÎ
ÑÊÐÛÒÜÑß ÎÎÒ ÂÂÐÀÃÀ. 
STEALTH-ÊÊÀÌÓÔßÆ �� ÍÍÀØ ÂÂÛÁÎÐ.

ÏÎËÜÇÓßÑÜ ÂÂÇÐÛÂ×ÀÒÊÎÉ ÈÈ ÐÐÀÊÅÒÀÌÈ,
ÏÎÌÍÈÒÅ: ÓÑËÛØÀÂ ÃÃÐÎÕÎÒ, ÎÕÐÀÍÀ
ÍÅÌÅÄËÅÍÍÎ ÏÏÎÄÍÈÌÀÅÒ ÒÒÐÅÂÎÃÓ.



METAL GEAR AC!D ÒÀÊÒÈÊÀ 
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Åñòü ëè ïðîê 
îò ìåíþ íàñòðîåê?

Åñòü, èè ííåìàëûé. ÍÍàñ èèí-
òåðåñóþò ââñå òòðè ïïàðàìåò-
ðà �� TText SSpeed, MMovie
Skip èè QQuick MMode. ÏÏåðâûé
îòâå÷àåò ççà ññêîðîñòü
ïðîêðóòêè òòåêñòà. ÂÂòîðàÿ
îïöèÿ ïïîçâîëÿåò ïïðîïóñ-
êàòü ââèäåîðîëèêè, êêîòî-
ðûå ïïîêàçûâàþòñÿ, êêîãäà
âû ààêòèâèðóåòå ííåêîòîðûå
êàðòû. ÑÑîîòâåòñòâåííî,
åñëè ââû ååùå ííè ððàçó ííå
çàêîí÷èëè MMetal GGear AAc!d,
ëó÷øå èèõ ííå òòðîãàòü, 
à ññïîêîéíî ííàñëàæäàòüñÿ
èãðîé. ÏÏðè ââòîðîì ïïðî-
õîæäåíèè ññêîðîñòü òòåêñ-
òà � ííà ììàêñèìóì, MMovie
Skip �� ââêëþ÷èòü ((íàäî ääó-
ìàòü, ÷÷òî ððîëèê ïïðî êêè-
áåð-ííèíäçþ óóæå ááóäåò 
ñèäåòü óó ââàñ ââ ïïå÷åíêàõ).
Quick MMode ííóæíî ââêëþ-
÷àòü ââñåì ááåç èèñêëþ÷åíèÿ
êàê ììîæíî ááûñòðåå �� ýýòà
îïöèÿ ïïðîñòî óóñêîðÿåò
äâèæåíèÿ îîõðàííèêîâ ííà
âðàæåñêîì õõîäó. ÂÂêëþ÷åí-
íûé QQuick MMode óóæå ïïðè
ïåðâîì ïïðîõîæäåíèè 
ñýêîíîìèò ââàì ääîáðûé
÷àñ ââðåìåíè.

ñî Ñíåéêîì (è ëþáûì äðóãèì ïåðñî-
íàæåì, åñëè âû íàæìåòå T è ïîñ-
ìîòðèòå íà íåãî). Â òàáëèöå òðè
öèôðû. Ýòî (ñâåðõó âíèç) êîëè÷åñò-
âî êàðò â ðóêå, ñòîèìîñòü ñîâåð-
øåííûõ äåéñòâèé è î÷åðåäíîñòü 
õîäà. Î÷åíü óäîáíî ïðåäñêàçûâàòü
áóäóùèå õîäû: åñëè íèæíÿÿ öèô-
ðà � åäèíèöà, çíà÷èò, èìåííî ýòîò
ïåðñîíàæ áóäåò äåéñòâîâàòü ïåð-
âûì. Ñðåäíÿÿ ïîêàçûâàåò, ñêîëüêî
åùå ãåðîé áóäåò îñòàâàòüñÿ íà îä-
íîì ìåñòå è îòäûõàòü ïîñëå ïðåäû-
äóùåãî õîäà. Âåðõíÿÿ, êîëè÷åñòâî
êàðò â ðóêå, â ñþæåòíîé êàìïàíèè
íå èãðàåò ñåðüåçíîé ðîëè.

ÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÄÅÉÑÒÂÈß
Îò òåîðèè � ê ïðàêòèêå! Â ïðåäûäó-
ùèõ àáçàöàõ ðàçîáðàòüñÿ íå ïðîñ-
òî, åñëè íå âèäåòü èãðû ïåðåä ãëà-
çàìè. Ñåé÷àñ ìû ïîãîâîðèì î òîì,
êàê ìîæíî çàñòàâèòü Ñíåéêà õî-
äèòü, ñòðåëÿòü, íîñèòü îðóæèå è
áðîíþ, êèäàòü ãðàíàòû è äóøèòü
çëîäååâ. Ïåðâîå: õîäüáà. Â Metal
Gear Ac!d åñòü ñïåöèàëüíûå «õî-
äèëüíûå» êàðòû ñ íåâûñîêîé ñòîè-
ìîñòüþ � îò Genome Soldier äî
Ocelot Unit. Îíè ñòîÿò, êàê ïðàâèëî,
âñåãî ÷åòûðå «ñåêóíäû» âðåìåíè è
ïîçâîëÿþò ãåðîþ ïðîøàãàòü ÷åòû-
ðå-ñåìü êëåòîê íà ïîëå. Èñïîëüçî-
âàòü èõ ïðîñòî � âûáèðàåøü êàðòó,
æìåøü V, âûáèðàåøü, êóäà íóæíî
äîáðàòüñÿ ãåðîþ, æìåøü V åùå
ðàç. Ãîòîâî. Êðîìå òîãî, äâèãàòü 
ãåðîÿ ïî óðîâíþ ìîæíî ñ ïîìîùüþ
ñîâåðøåííî ëþáîé êàðòû, äîñòàòî÷-
íî ïðîñòî âûáðàòü åå â ðóêå è çà-
òåì óêàçàòü íà ïóíêò Move � îäíàêî
ïðè ýòîì ãåðîé ñìîæåò ïåðåéòè âñå-
ãî íà òðè êëåòêè è ïîòðàòèò íà ýòî
ñòîëüêî âðåìåíè, ñêîëüêî ñòîèò
êàðòà (íàïðèìåð, íà õîäüáó ñ ïî-
ìîùüþ êàðòû Gurlugon ïîíàäîáèòñÿ
öåëûõ äåñÿòü «ñåêóíä»).
Êàê íîñèòü áðîíþ? Â ïðàâîì âåðõ-
íåì óãëó ýêðàíà îòîáðàæàåòñÿ èí-
âåíòàðü ïåðñîíàæà. Âû âûáèðàåòå,
íàïðèìåð, Body Armor, çàòåì æìåòå
íà Use è óêàçûâàåòå ñâîáîäíîå
ìåñòî â èíâåíòàðå. Òåïåðü íà ìåñòå
÷åðíîãî êâàäðàòà ïîÿâëÿåòñÿ èêîí-
êà áðîíåæèëåòà � çíà÷èò, âñå â ïî-
ðÿäêå. Ðàçìåð èíâåíòàðÿ, êñòàòè,
ìîæíî ðàñøèðèòü äî ÷åòûðåõ èëè
äåâÿòè êëåòîê ïðè ïîìîùè êàðò
Equipment Lv. 2 è Equipment Lv. 3.
Òî÷íî òàê æå â èíâåíòàðü ìîæíî

ñëîæèòü è äðóãèå êàðòû äëèòåëüíî-
ãî äåéñòâèÿ � íàïðèìåð, Stealth
(âðàãè ïåðåñòàþò çàìå÷àòü Ñíåéêà)
èëè Evade (ãåðîé ìîæåò óêëîíèòüñÿ
îò ñëåäóþùåé àòàêè).
Êàê ñòðåëÿòü? Íàäåþñü, âû óæå ïî-
íÿëè, ÷òî â Metal Gear Ac!d íè÷åãî
íå áûâàåò ïðîñòî. Êàðòû îðóæèÿ äå-
ëÿòñÿ íà äâå êàòåãîðèè, Use-type è
Equip-type. Ñ ïåðâûìè âñå ïðîñòî:
âûáðàë êàðòó, âûáðàë öåëü, ñòðåëü-
íóë, çàáûë. Equip-type � îòäåëüíàÿ
èñòîðèÿ. Ýòî îðóæèå íå ñòðåëÿåò,
íî êëàäåòñÿ â èíâåíòàðü. Çàòåì âû
äîëæíû çàðÿäèòü åãî è òîëüêî ïî-
òîì � àòàêîâàòü. Ïðèìåð: ó Ñíåéêà
â ðóêå ÷åòûðå êàðòû: äâå ñíàéïåðêè
PSG-1, åùå îäíà SVD Dragunov,
îäèí àâòîìàò Êàëàøíèêîâà ìîäè-
ôèöèðîâàííûé AKM. Ñíà÷àëà
Ñíåéê èñïîëüçóåò êàðòó PSG-1 è
êëàäåò âèíòîâêó íà ñâîáîäíîå ìåñ-
òî â èíâåíòàðå. Íà ýòîì õîäó îí íå
ñòðåëÿåò. Êàê âûñòðåëèòü? Îðóæèå,
ëåæàùåå â èíâåíòàðå, íóæíî «çàðÿ-
æàòü» � åùå ðàç èñïîëüçîâàòü òó
æå êàðòó íà ñàìîãî ñåáÿ. Äðóãèìè
ñëîâàìè, òåïåðü Ñíåéê äîëæåí èñ-
ïîëüçîâàòü âòîðóþ êàðòó PSG-1 è
âûáðàòü òî æå ìåñòî â èíâåíòàðå.
Çàìå÷àíèå: ðàçðåøàåòñÿ çàðÿæàòü
ëåæàùóþ â èíâåíòàðå âèíòîâêó ëþ-
áûìè îðóæåéíûìè êàðòàìè òîãî æå
êàëèáðà. Íàïðèìåð, êàëèáð SVD
Dragunov òîò æå, ÷òî è ó PSG-1 
(êàëèáð è êîëè÷åñòâî ïàòðîíîâ
ìîæíî óçíàòü â îïèñàíèè êàðòû),
çíà÷èò, íà ëåæàùóþ â èíâåíòàðå
PSG-1 ìîæíî ïðèìåíèòü SVD
Dragunov è âûñòðåëèòü. Ïàòðîíû îò
àâòîìàòà Êàëàøíèêîâà äëÿ ñíàéïå-
ðñêîé âèíòîâêè íå ïîäõîäÿò, ïîýòî-
ìó âûñòðåëèòü èç AKM ó Ñíåéêà
ïðè ýòîì íàáîðå êàðò íå ïîëó÷èòñÿ.
Êàêèå åùå åñòü êàðòû? Î, âåëèêîå
ìíîæåñòâî. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ
Choke ìîæíî ëèøèòü ñîçíàíèÿ ñòî-
ÿùåãî ñïèíîé ê âàì ñîëäàòà. 
Cost -4 ñáàâèò ñòîèìîñòü èñïîëüçî-
âàííûõ êàðò íà ÷åòûðå åäèíèöû.
Cyborg Ninja íàíåñåò 50 åäèíèö ïîâ-
ðåæäåíèé ëþáîìó âðàãó íà âàø âû-
áîð. Ñ ïîìîùüþ Punch (CQC) ìîæ-
íî óäàðèòü ïî ëèöó, à Big Boss óä-
âîèò êîëè÷åñòâî áîíóñíûõ î÷êîâ,
÷òî âûäàþòñÿ ïîñëå ìèññèè. Âñåãî
â èãðå 204 êàðòû, è ïåðå÷èñëèòü
äåéñòâèå èõ âñåõ ìû íå âîçüìåìñÿ.
Íóæíî ëè ñòàðàòüñÿ ïîäîáðàòü êî-
ëîäó ïîä îïðåäåëåííûé ñòèëü èã-

ðû? Ïðè ïåðâîì ïðîõîæäåíèè �
âðÿä ëè. Íà ñòàðòå êàìïàíèè êàðò
êàòàñòðîôè÷åñêè ìàëî, õîðîøèõ � 
è âîâñå êîò íàïëàêàë. Áåðèòå, ÷òî
äàþò, è ýêñïåðèìåíòèðóéòå. Â ñà-
ìîì íà÷àëå ìîæíî íå ïðÿòàòüñÿ, 
à ïðîñòî îòñòðåëèâàòü âñåõ, êòî ïî-
ïàäàåòñÿ íà ãëàçà è êóøàòü Ration.
Ïîìíèòå: ãðàíàòà � ëó÷øèé äðóã íà-
÷èíàþùåãî Ñíåéêà. Îäíà óäà÷íî
áðîøåííàÿ ãðàíàòà ìãíîâåííî óáè-
âàåò äâóõ-òðåõ (à òî è áîëüøå) âðà-
ãîâ. À åñëè íåò âðåìåíè æäàòü,
ïðîñòî âûñòðåëèòå â íåå è îíà ñäå-
òîíèðóåò ìãíîâåííî. Ïîçæå, êîãäà
êàðò ñòàíåò áîëüøå, à ñàìè êàðòû �
ëó÷øå, âàì îòêðîåòñÿ âñÿ ïðåëåñòü
Metal Gear Ac!d: ïðàêòè÷åñêè ïîä
ëþáîé ñòèëü èãðû ìîæíî ïîäîáðàòü
ñâîþ êîëîäó è ñ åå ïîìîùüþ óñ-
ïåøíî ïðîõîäèòü ìèññèè. Íà ýòîì
ìû çàêàí÷èâàåì ââîäíóþ ÷àñòü
òåêñòà, ïðåêðàùàåì ïîÿñíåíèÿ äëÿ
íîâè÷êîâ è ïåðåõîäèì ê ñåðüåçíîìó
ìóæñêîìó ðàçãîâîðó. Òåì, êòî íå
äîøåë äî äåñÿòîé ìèññèè, âõîä
ñòðîãî âîñïðåùåí.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÄËß ÏÐÎÔÈ
Ñóðîâàÿ ïðàâäà æèçíè: êàðòû â
Metal Gear Ac!d ñîâåðøåííî íåñáà-
ëàíñèðîâàííû. Îäíè êóäà áîëåå ïî-
ëåçíû, ÷åì äðóãèå, à ñîáðàòü èäå-
àëüíóþ êîëîäó äî îáèäíîãî ïðîñòî.
Îñíîâà êàæäîé ìîùíîé êîëîäû �
êàðòû «Cost -12», «Cost -8» è «Cost
-4» è «Action+». Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ÷ó-
äåñíûõ êàðò ìîæíî äåëàòü õîäû
ñíîâà è ñíîâà, íå äàâàÿ âðàãó îïîì-
íèòüñÿ. Áîëåå òîãî: ê êîíöó èãðû 
ñ ïîìîùüþ ýòèõ êàðò ÿ óìóäðÿëñÿ
ïðîõîäèòü öåëûå ìèññèè, âîîáùå
íå äàâàÿ âðàãó ïðàâà õîäà. Èäåÿ
ïðîñòà: íóæíî êàæäóþ èñïîëüçîâàí-
íóþ êàðòó â êîíöå õîäà «çàêðû-
âàòü» ñîîòâåòñòâóþùåé «Cost -x».
Åñëè âû èñïîëüçóåòå Ocelot Unit
(ñòîèìîñòü: 4), ïîñëå íåå íóæíî
ïðèìåíèòü «Cost -4», êîòîðàÿ ñíè-
çèò ñòîèìîñòü äåéñòâèé Ñíåéêà äî
íóëÿ, è íàø íåáðèòûé ãåðîé ñìîæåò
ñäåëàòü åùå îäèí õîä. Åñëè âû èñ-
ïîëüçóåòå Stealth (ñòîèìîñòü: 5),
íåïðåìåííî ñêóøàéòå Cost -8 èëè
Cost -12. Òî æå îòíîñèòñÿ ê îðó-
æèþ, îáîðóäîâàíèþ è âñåìó îñ-
òàëüíîìó. Ïðî÷èå î÷åíü ïîëåçíûå
êàðòû: Action+ (äàþò ïðàâî ïðèìå-
íÿòü çà õîä íå äâå, à òðè è äàæå ÷å-
òûðå êàðòû) è Olga Gurlukovich

ÂÈÍÒÎÂÊÀ PPSG-11 �� ËËÓ×ØÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÂÂÎ
ÂÑÅÉ ÈÈÃÐÅ. ÈÈÑÒÈÍÍÎ ÃÃÎÂÎÐÈÌ ÂÂÀÌ.
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(ïîçâîëÿåò âûòÿíóòü èç êîëîäû åùå
òðè êàðòû).
Â íà÷àëå íóæíî ðåøèòü, ê ÷åìó ìû
ñòðåìèìñÿ: ñäåëàòü Ñíåéêà èäåàëü-
íîé áîåâîé ìàøèíîé èëè íåâèäè-
ìûì íèíäçÿ? Ñ íèíäçÿ âñå ïðîñòî:
ïîáîëüøå êàìóôëÿæíûõ êàðò
Stealth è î÷åíü ìíîãî ëó÷øèõ õî-
äèëüíûõ êàðò � Ocelot Unit è, åñëè
åñòü, Running Man. ×àñòî â èãðå
âñòðå÷àþòñÿ óçêèå òðîïèíêè, íà êî-
òîðûõ âðàæåñêîãî ñîëäàòà ïðîñòî
íåëüçÿ îáîéòè, à óáèâàòü âðàãîâ
íàñòîÿùåìó Ñíåéêó íå ê ëèöó. 
Â òàêèõ ñëó÷àÿõ ïðèãîäèòñÿ êàðòà
Choke. Íóæíî çàéòè ê âðàãó ñçàäè
èëè ñáîêó è ïðèäóøèòü åãî � ñîëäàò
óïàäåò íà ïîë è ïîòåðÿåò ñîçíàíèå,
à âû òåì âðåìåíåì ñìîæåòå ïðîéòè
ïî òîé êëåòêå, êîòîðóþ îí çàíèìà-
åò. Äðóãîé âàðèàíò � èñïîëüçîâàòü
êàðòó Raiden, êîòîðàÿ äàåòñÿ, êîãäà
âû ïðîõîäèòå êàìïàíèþ äâà ðàçà.
Õîòèòå ïðåâðàòèòü ãåðîÿ â èäåàëüíóþ
áîåâóþ ìàøèíó? Íåò íè÷åãî ïðîùå.
Áåðèòå äî óïîðà PSG-1 è SVD
Dragunov. Âàæíî: êëàäèòå 
â èíâåíòàðü òîëüêî PSG-1, à SVD
Dragunov èñïîëüçóéòå òîëüêî íà ïàò-
ðîíû. Ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè áüþò
î÷åíü ÷óâñòâèòåëüíî, à ðàäèóñ ñòðåëü-
áû ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åí � âû
ñìîæåòå çà ñ÷èòàííûå õîäû çà÷èñòèòü
âåñü óðîâåíü öåëèêîì. 
Åñòü ëè ñïðàâåäëèâîñòü â ðåæèìå
Link Battle � â áîþ ñ òîâàðèùåì?
Ðàçðàáîò÷èêè ÷óâñòâîâàëè, ÷òî êàð-
òû «Cost -x» äàþò íåçåìíîå ïðåèìó-
ùåñòâî ñâîåìó âëàäåëüöó è çàïðå-
òèëè èñïîëüçîâàòü «Cost -8» è
«Cost -12» â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé èãðå. Çàòî îñòàâèëè ñíàéïåðñ-
êèå âèíòîâêè. Åñëè âû õîòèòå ãëó-
ìèòüñÿ íàä òîâàðèùåì è âûèãðû-
âàòü ñåòåâûå ìàò÷è áûñòðî è áåçáî-
ëåçíåííî, áåðèòå óáîéíóþ êîìáèíà-
öèþ PSG-1 è SVD Dragunov. Ïðîòè-
âîïîñòàâèòü åé ìîæíî òîëüêî çà-
ùèòíóþ êîëîäó, ñîñòàâëåííóþ èç
áðîíåæèëåòîâ è Evade, � íî òàêîé
ïðîòèâíèê ñìîæåò ëèøü îòòÿíóòü
âàøó íåìèíóåìóþ ïîáåäó. Åùå èí-
òåðåñíî áûâàåò ðàññòàâëÿòü íà
óðîâíå ìèíû Claymore � îáû÷íî
ïðîòèâíèê íàñòóïàåò íà íèõ çà ìè-
ëóþ äóøó. Íó à åñëè âû èãðàåòå ñ
õîðîøèì äðóãîì íà èíòåðåñ, à íå

ðàäè ïîáåäû, òî ëó÷øå ñðàçó äîãî-
âîðèòåñü, ÷òîáû áåç ñíàéïåðñêèõ
âèíòîâîê. È âû óâèäèòå, êàê èãðà
ñðàçó çàñèÿåò íîâûìè êðàñêàìè. 

ÁÎÑÑÛ È ÊÀÐÒÛ
Âñåãî â Metal Gear Ac!d ïÿòü áîññîâ �
Ëåîíå (äâà ðàçà), Òåëèêî, Ëà Êëàóí
è ñàì Metal Gear. Åñëè ïðåâðàòèòü
Ñíåéêà â èäåàëüíóþ áîåâóþ ìàøè-
íó, êàê áûëî îïèñàíî âûøå, óíè÷òî-
æåíèå ëþáîãî èç íèõ � ïëåâîå äåëî.
Äâå áèòâû ñ Ëåîíå ìàëî ÷åì îòëè-
÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà. Çäîðîâÿêà
ñëîæíî áèòü èç ñíàéïåðñêèõ âèíòî-
âîê � îí îòâå÷àåò âûñòðåëàìè èç
ñâîåé ìåãàïóøêè, êîòîðûå çàïðîñòî
âàëÿò Ñíåéêà ñ íîã. Íàøà ðåêîìåí-
äàöèÿ: èñïîëüçóéòå ïðîòèâ Ëåîíå
Grenade è Nikita Missile. Íó à åñëè
ñòàðûé ñîëäàò âñòàíåò ðÿäîì ñ áî÷-
êîé, âçîðâàòü åå � âàøà ñâÿòàÿ îáÿ-
çàííîñòü, òîãäà Ëåîíå çàãîðèòñÿ è
ïîëó÷èò åùå áîëüøå ïîâðåæäåíèé.
Áèòâà ñ Òåëèêî � ïðîùå ïàðåíîé
ðåïû, ãëàâíîå � íå çàáûòü âçÿòü ñ
ñîáîé êàðòó Mine D. Åäèíîáîðñòâî 
ñ Ëà Êëàóí âûçûâàåò òîëüêî îäèí
âîïðîñ: êàê îòëè÷èòü øïèîíêó è
óáèéöó îò ÷åñòíîé Òåëèêî? Î÷åíü
ïðîñòî. Ïîäíèìàåòå êàìåðó ââåðõ
(êëàâèøà T) è ñìîòðèòå, ó êîãî èç
ïðîòèâíèêîâ íåïîìåðíî áîëüøîå
êîëè÷åñòâî æèçíåé. Ýòî è åñòü çëî-
äåé. Äëÿ ôèíàëüíîé áèòâû ñ îãðîì-
íûì ðîáîòîì ïðèäåòñÿ ïîäáèðàòü
ñïåöèàëüíûå êîëîäû. Ñíåéêó íóæíî
íàáðàòü ïîáîëüøå Stinger è Ration,
Òåëèêî ïðèãîäÿòñÿ êàðòû ìàññîâîãî
ïîðàæåíèÿ, ïðîñòîå îðóæèå âðîäå
FAMAS è Cyborg Ninja. Âñåì íóæíî
áðàòü ñ ñîáîé êàê ìîæíî áîëüøå
«Cost -x». Ñàì áîé ñîñòîèò èç äâóõ
÷àñòåé: ñíà÷àëà Ñíåéêó ïðèäåòñÿ
îáåçâðåäèòü ðàêåòíûå óñòàíîâêè íà
«ðóêàõ» ìàøèíû (÷òî ñðàâíèòåëüíî
ïðîñòî), à çàòåì ïîñûëàòü ðàêåòó çà
ðàêåòîé â «ÿäðî» ðîáîòà. Äåëàåòñÿ
ýòî òàê: êàê òîëüêî Metal Gear âñòà-
åò â ïîçó è íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ ñè-
íèì, Ñíåéê äîëæåí íåìåäëåííî
îñûïàòü ìàøèíó ðàêåòàìè. Ó Òåëè-
êî � ñâîÿ ðàáîòà. Âíóòðè ðîáîòà åé
íóæíî ðàññòðåëÿòü ÷åòûðå, ãì,
êðàñíûõ ñòåðæíÿ. Åñëè îíà ñïðàâèò-
ñÿ, òî àòàêà ÷óäîâèùíîé ñèëû îòìå-
íÿåòñÿ è ðîáîò íå òðîíåò Ñíåéêà.

Åñëè æå Òåëèêî íå ñìîæåò èñïîë-
íèòü çàäàíèå, Ñíåéê ïîëó÷èò îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî ïîâðåæäåíèé �
ïðîñëåäèòå, ÷òîáû ó íåãî íàãîòîâå
áûëà ïàðà Ration.
È ïîñëåäíèé âîïðîñ, êîòîðûé âîëíó-
åò êàæäîãî âëàäåëüöà Metal Gear
Ac!d. Êàê ñîáðàòü âñå êàðòû â èãðå?
Âàðèàíòîâ íåñêîëüêî. Âî-ïåðâûõ,
ñîõðàíåíèå ñî âñåìè îòêðûòûìè
êàðòàìè ìîæíî ñïîêîéíî ñêà÷àòü 
ñ http://www.gamefaqs.com è çàëèòü
íà PSP ÷åðåç USB-êàáåëü, íî ýòî,
âî-ïåðâûõ, ñêó÷íî, à âî-âòîðûõ, íå-
äîñòîéíî íàñòîÿùåãî ñàìóðàÿ. 
Ìû áóäåì ñîáèðàòü êàðòû ñàìè. 
Ãäå áðàòü êàðòû? Òîëüêî â ìàãàçèíå
â Intermission. Ñîáèðàòü êîìïëåêòû
êàðò â ìèññèÿõ � çàòåÿ äîâîëüíî
áåñïîëåçíàÿ, èáî ëó÷øèå êàðòû
âñòðå÷àþòñÿ òàì ôàíòàñòè÷åñêè
ðåäêî. Êðîìå òîãî, ïîìíèòå, ÷òî êàð-
òû 200-203 ìîæíî îòêðûòü òîëüêî ñ
ïîìîùüþ ïàðîëåé è íèêàê èíà÷å. 
Èòàê, ïîñëå äâóõ ïðîõîæäåíèé èãðû
ó âàñ â êîëîäå áóäåò ïðèìåðíî 
150-170 êàðò. Çà îñòàëüíûìè, ñàìû-
ìè ðåäêèìè, ïðèäåòñÿ îõîòèòüñÿ.
Êàê èçâåñòíî, â ìàãàçèíå êàðòû îò-
äàþò íå áåñïëàòíî, à çà î÷êè. Ïðî-
ùå âñåãî íàáèðàòü èõ, ñíîâà è ñíî-
âà ïðîõîäÿ óðîâåíü Outside FAR, �
îí äî ñìåøíîãî ïðîñò. Îäíî ïðî-
õîæäåíèå çàíèìàåò ìåíüøå ïÿòè
ìèíóò è ñòàáèëüíî ïðèíîñèò ïî ïÿòü
òûñÿ÷ î÷êîâ, à åñëè âû èñïîëüçóåòå
êàðòó Big Boss (÷òî íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ), òî è âñå äåñÿòü 
òûñÿ÷. Êîãäà ó âàñ íàáåðåòñÿ äîñòà-
òî÷íî äåíåã, ñîõðàíÿéòåñü è èäèòå 
â ìàãàçèí. Òàì ïîêóïàéòå, ïîêóïàé-
òå, ïîêóïàéòå êàðòû. Åñëè ïîïàäà-
åòñÿ ÷òî-òî íîâîå, ñîõðàíÿéòåñü. Åñ-
ëè îäíî ñòàðüå � çàãðóæàéòå ñåéâ è
ïðîáóéòå ñíîâà. Ìåòîä ýòîò íå ñà-
ìûé ÷åñòíûé, íî êîãäà âàì îñòàíåò-
ñÿ íàéòè ìåíüøå äþæèíû êàðò, âû
ïîéìåòå, íàñêîëüêî òðóäíî ñîáðàòü
ïîëíóþ êîëëåêöèþ äàæå ñ åãî ïî-
ìîùüþ.
Êñòàòè: íå çàáûâàéòå çàõîäèòü â ðàç-
äåë Single Cards � êàðòû òàì ñòîÿò
î÷åíü äîðîãî, íî, ïîâåðüòå, èñêàòü 
èõ â îáû÷íîì ìàãàçèíå � ñåáå äîðî-
æå. Åñëè â Single Cards åñòü ÷òî-òî
íîâîå, áåðèòå íåìåäëåííî è íå ñìîò-
ðèòå íà öåíó. Îíî òîãî ñòîèò. 

METAL GEAR AC!DÒÀÊÒÈÊÀ 

×òî áóäåò, 
åñëè ñîåäèíèòü Ac!d
è MGS3?

×òî ííóæíî: ÿÿïîíñêàÿ ââåð-
ñèÿ AAc!d èè ÿÿïîíñêàÿ ââåð-
ñèÿ MMGS3 èèëè ååâðîïåéñ-
êàÿ ââåðñèÿ AAc!d èè ååâðî-
ïåéñêàÿ ââåðñèÿ MMGS3.
Äàëüøå ííåîáõîäèìî ññîå-
äèíèòü êêîíñîëè ïïðè ïïîìî-
ùè ëëèíê-êêàáåëÿ, ççàïóñòèòü
Ac!d ííà PPSP èè MMGS3 ííà
PS2, ïïîòîì ââûáðàòü ïïóíêò
MGS3 llink ââ ããëàâíîì ììåíþ
Ac!d. ÍÍà ýýêðàíå òòåëåâèçî-
ðà ííóæíî ââûáðàòü ïïóíêò
Special, ççàòåì BBonus, ççà-
òåì MMetal GGear AAc!d LLink.
Ãîòîâî �� ÑÑíåéê ïïîëó÷èò
Stealth-êêàìóôëÿæ, EEZ GGun
è IInfinity FFacepaint. ÏÏî êêà-
êèì-òòî ííåèçâåñòíûì ííàì
ïðè÷èíàì ýýòîò òòðþê ííå ððà-
áîòàåò ññ ààìåðèêàíñêèìè
âåðñèÿìè èèãð.
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ÂÎÒ ××ÒÎ ÌÌÛ ÈÈÌÅÅÌ ÂÂ ÂÂÈÄÓ, ÊÎÃÄÀ
ÃÎÂÎÐÈÌ, ×ÒÎ ÏÏÐÎÒÈÂ ËËÅÎÍÅ ÍÍÀÄÎ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÂÂÇÐÛÂ×ÀÒÊÓ.

ÅÑËÈ ÂÂÀÑ ÇÇÀÑÅÊËÈ, ÏÐÈÄÅÒÑß
ÇÀÏÎËÇÒÈ ÂÂ ÍÍÛ×ÊÓ ÈÈ ÏÏÅÐÅÆÄÀÒÜ
ÒÐÅÂÎÃÓ. ÒÒÀÌ ÑÑÍÅÉÊÀ ÍÍÅ ÇÇÀÌÅÒßÒ.





ÏÏ îðó÷åíèÿ æå ñïåöèàëüíî âû-
äàþòñÿ ñ òàêèì ðàñ÷åòîì,
÷òîáû â îäèíî÷êó Äæåê ñìîã

ñïðàâèòüñÿ ñ ìèíè-áîññàìè òîëüêî
ïîñëå îñíîâàòåëüíîé ïðîêà÷êè. 
È ñîþçíèêè ïðèãîäÿòñÿ íå òîëüêî
êàê ãðóïïà ïîääåðæêè. Ïîä ðóêîâîä-
ñòâîì ëèäåðà â áîþ îíè ñïîñîáíû
èñïîëíÿòü ïðèêàçû, ñëåäóÿ çàäàí-
íîé ëèíèè ïîâåäåíèÿ, è âûñòðàè-
âàòüñÿ â ôîðìàöèþ. Ìèíèìàëüíîå
òðåáîâàíèå äëÿ îðãàíèçîâàííîãî
ïîñòðîåíèÿ: òðîå ñîâåðøåííî çäî-
ðîâûõ ïåðñîíàæåé â ïîä÷èíåíèè ó
Äæåêà, êîòîðûé è ñàì íå äîëæåí
ñòðàäàòü íåäóãàìè âðîäå ñëåïîòû
èëè îòðàâëåíèÿ, à òàêæå 10 î÷êîâ
Volty (Volty Points), ïîñêîëüêó íà
ñïëî÷åííóþ áîðüáó òðàòèòñÿ ýíåð-
ãèÿ (íåëåãêî äåðæàòü ïîä÷èíåííûõ 
â óçäå!). Ïîä äðóæíûì íàòèñêîì
ìîíñòðû ñäàäóò ñâîè ïîçèöèè êóäà
áûñòðåé, îáîðîíÿòüñÿ ñòàíåò ïðîùå,
îäíàêî ïðèäåòñÿ îòêàçàòüñÿ îò ïðè-
âû÷íûõ îïöèé: ðàçäàâàòü èíäèâèäó-
àëüíûå ïîðó÷åíèÿ, èñïîëüçîâàòü
ïðåäìåòû è øàðèòüñÿ â ìåíþ. Ê òî-
ìó æå, ïîñòðîèâøèñü, ãåðîè âìèã
çàáûâàþò î ðàíåå óñëûøàííûõ ïðè-
êàçàõ. Ñëèøêîì óæ ñòðîãèå îãðàíè-
÷åíèÿ? Çàòî ôîðìàöèè ïîìîãàþò íå
òîëüêî ñîñðåäîòî÷èòü îáùèå óñèëèÿ
íà îäíîì âðàãå, íî òàêæå âîñïîëü-
çîâàòüñÿ âðîæäåííûìè óìåíèÿìè
äðóãèõ áîéöîâ, à òî è ïîïîëíèòü
ñâîé ñïèñîê îñâîåííûõ ïðèåìîâ.
Ñàì ïî ñåáå Äæåê ëèøü íåâåðîÿòíî
âåçó÷ (Luck Plus), à ñ ïîääåðæêîé
äðóçåé óçíàåò êó÷ó ïîëåçíûõ ñåêðå-
òîâ. Íàïðèìåð, êàê ñòàòü ñèëüíåå,
äâèãàòüñÿ ïðîâîðíåé, ñîïðîòèâëÿòü-
ñÿ ÿäó è äðóãèì íàïàñòÿì.
Êîãî æå âçÿòü â áîé è êàê äîáèòüñÿ
ðàñïîëîæåíèÿ íóæíîãî NPC? 
Äà åùå è íå óïóñòèòü øàíñ çàâåð-
áîâàòü æåëàííîãî ñîþçíèêà, âåäü
Radiata Stories õîòü è ïðåäîñòàâëÿåò
èãðîêó îòíîñèòåëüíóþ ñâîáîäó
äåéñòâèé, íî íå î÷åíü-òî ïîçâîëÿåò
åìó çàáûòü îá îñíîâíîé ñþæåòíîé 
ëèíèè. Ñòîèò ëèøíèé ðàç ïîñïàòü � 
è ëèõîé ïîâîðîò ñîáûòèé îòðåçàåò ïó-
òè íàçàä, òóäà, ãäå îñòàëèñü åùå ïî-
òåíöèàëüíûå äðóçüÿ. Ñîêðàùàåòñÿ

ñïèñîê ïðèçûâíèêîâ è ïîñëå ðåøàþ-
ùåãî âûáîðà: âûñòóïèòü íà ñòîðîíå
ëþäåé èëè ôàíòàñòè÷åñêèõ ñóùåñòâ.

Äî ãëàâíîé ñþæåòíîé ðàçâèëêè åñòü
âðåìÿ çàâåðáîâàòü ñëåäóþùèõ ïåðñîíà-
æåé-ëþäåé (ïîçæå òàêîé âîçìîæíîñòè

íå ïðåäñòàâèòñÿ).
Áëàé ((Bligh)

Êîãäà: äî ðåøàþùåé ñþæåòíîé
ðàçâèëêè

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ
íèì â Nuevo Village è îòïðàâëÿéòåñü
â ãîðîä ãîáëèíîâ, Shangri-La. Ðÿäîì
ñ ãîðîäîì âû âñòðåòèòå Áðèå (Brie),
ñ êîòîðîé âàì è ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ.
Ïîñëå äðàêè âûÿñíèòñÿ, ÷òî ñâîðî-
âàííîé òðóáêè ó Áðèå áîëüøå íåò. 
Â Shangri-La èññëåäóéòå (íå ïèíêîì!)
êó÷è ìóñîðà, íàéäèòå òðóáêó è âîçâ-
ðàùàéòåñü ê Áëàþ.

Íàâûê: Water Defense (ïîâûøàåò óñ-
òîé÷èâîñòü ê àòàêàì ñ àòðèáóòîì âîäû)
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Marietta, Flau
Âèòàñ ((Vitas)

Êîãäà: ïîñëå îòêðûòèÿ ìèññèè
Build Your Body! äî ñëåäóþùåé ñþ-
æåòíîé ñöåíû.
Ìèññèþ Build Your Body! î÷åíü ëåãêî
ïðîïóñòèòü. Îòêðûâàåòñÿ îíà ëèøü
ïîñëå ñöåíû ñ Äðàêîíîì Çåìëè è
ïðîïàäàåò ïîñëå òîãî, êàê Ðèäëè 
ïîêèäàåò çàìîê Ðàäèàòû. Íè â êîåì
ñëó÷àå íå ñïèòå ïîñëå ïîëó÷åíèÿ çà-
äàíèÿ, èíà÷å ïîòåðÿåòå âîçìîæíîñòü
âûïîëíèòü åãî.

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ íåé
(óòðîì áûâàåò â ñâîåé êåëüå â îðäå-
íå Îëàñèîíà) è ïîáåäèòå åå â áîþ. 

Íàâûê: Prevent Poison (ïîâûøàåò
óñòîé÷èâîñòü ê àòàêàì ÿäîì, íà ìàê-
ñèìàëüíîì óðîâíå äàåò íåóÿçâè-
ìîñòü ê ÿäó)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Gordon, Faraus, Tony, Garcia, Astor
Äæàðâèñ ((Jarvis)

Êîãäà: ïîñëå ïîëó÷åíèÿ ÷èíà ñåð-
æàíòà

Êàê çàâåðáîâàòü: Ñîãëàñèòåñü
ñîáðàòü äîëãè äëÿ Ãèñêå (Giske) èç
áàðà. Ïîëó÷èòå äåíüãè ó Æàñìèí
(Jasmine) èç Accessory Shop è ïîãî-
âîðèòå ñ Äæàðâèñîì, ñîãëàñèòåñü

äàòü åìó îòñðî÷êó. Ê ñëåäóþùåìó
ðàçãîâîðó èçáàâüòåñü îò ëèøíèõ äå-
íåã (íåîáõîäèìî èìåòü ìåíüøå 
5 òûñ.). Ïîãîâîðèòå ñ Ãèñêå. Íå ðàç-
ãîâàðèâàÿ ñ Äæàðâèñîì, íàáåðèòå 
5 òûñ. è ñíîâà ïîãîâîðèòå ñ Ãèñêå.
Ïîñëå ÷åãî ñìåëî îáùàéòåñü 
ñ Äæàðâèñîì.

Íàâûê: Prevent Blaze (ïîâûøàåò
óñòîé÷èâîñòü ê ýôôåêòó Blaze, êîòî-
ðûé ïî äåéñòâèþ áëèçîê ê ÿäó, íî
ëå÷èòñÿ è ëåêàðñòâàìè, è ïàäåíèåì
íà çåìëþ. Íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå
îáåñïå÷èâàåò íåóÿçâèìîñòü)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Elmo, Felix, Elef
Äæåðàëüä ((Gerald)

Êîãäà: êàê òîëüêî Äæåê ïîëó÷èò
÷èí ñåðæàíòà è âûïîëíèò íåñêîëüêî
ïîáî÷íûõ çàäàíèé (î÷åíü âàæíî
ñïðàâèòüñÿ ñ ìèññèåé Ultimate
Battle), è äî âå÷åðèíêè ó Ðèäëè

Êàê çàâåðáîâàòü: ñðàçó ïîñëå ñïà-
ñåíèÿ ïðèíöåññû îòïðàâëÿéòåñü 
â êëóá Âàìïèð â âîðîâñêîì ðàéîíå.
Ïîñëå âèäåîðîëèêà ñîãëàøàéòåñü
äîñòàâèòü ïèñüìî Äæåðàëüäó. Íàéòè
åãî ìîæíî íà òðåòüåì ýòàæå çäàíèÿ
ãèëüäèè. Çàòåì âåðíèòåñü â êëóá
Âàìïèð, îòòóäà îòïðàâüòåñü îáðàòíî
íà âñòðå÷ó ñ Ýëâåí (÷åòâåðòûé ýòàæ
øòàá-êâàðòèðû íàåìíèêîâ) è, íàêî-
íåö, âûéäèòå èç Falcon Gate, ÷òîáû
ñòàòü ñâèäåòåëåì ðàçãîâîðà ìåæäó
Äæåðàëüäîì è Íîêòþðíîì
(Nocturne). Ïîñëå ýòîãî ðàçãîâîð ñ
Äæåðàëüäîì áóäåò çàêàí÷èâàòüñÿ
äóýëüþ. Ó Äæåðàëüäà 44 óðîâåíü, 
äà è áîåö îí ñèëüíûé, òàê ÷òî íå
ëèøíèì áóäåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ãðÿç-
íûì ïðèåìîì � îòðàâèòü áðàâîãî âî-
ÿêó Toadstool Powder. Íåîáõîäèì,
÷òîáû çàâåðáîâàòü Ýëâåí.

Íàâûê: Fighting Spirit (êàæäûé íà-
íåñåííûé âðàãó óäàð ïðèíîñèò áîëü-
øå ýíåðãèè Volty)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Morgan, Adina, Thanos
Ãèñêå ((Giske)
Ñì. âåðáîâêó Äæàðâèñà

Íàâûê: Nine Lives (âðåìåííàÿ 
óñòîé÷èâîñòü ê ñìåðòè)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Conrad, Claudia, Cosmo
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Ïîâûøåíèå 
êâàëèôèêàöèè
×òîáû ââûó÷èòü ÷÷óæîé ííà-
âûê, ííåîáõîäèìî êêàê ììè-
íèìóì 115 ááèòâ ññðàæàòüñÿ
ñ ííóæíûìè ïïåðñîíàæàìè
áîê îî ááîê ââ ôôîðìàöèè.
Çàñ÷èòûâàåòñÿ ïïîïûòêà èè
â òòîì ññëó÷àå, ååñëè ëëèäåð
ñàì îîòäàåò ïïðèêàç ððàññå-
ÿòüñÿ ïïî ààðåíå èèëè ååñëè
âðàãàì óóäàåòñÿ ññëîìàòü
ñòðîé ((èññÿêàþò VVolty
Points, óó÷àñòíèêè ññòàíî-
âÿòñÿ ææåðòâàìè èèçìåíÿþ-
ùèõ ññòàòóñ ààòàê; èèëè ááûñò-
ðî òòåðÿþò ññëèøêîì ììíîãî
çäîðîâüÿ).

Íàâûêè ññîâåðøåíñòâóþòñÿ
ïî ììåðå òòîãî, êêàê ïïåðñî-
íàæ ààêòèâíî óó÷àñòâóåò 
â ääðàêàõ. ÊÊ ññîæàëåíèþ,
ïðîêà÷èâàþòñÿ îîíè ííå ââñå
ðàçîì �� óóëó÷øàåòñÿ òòîëü-
êî ïïîñëåäíåå ýýêèïèðîâàí-
íîå óóìåíèå. ÑÑòàðòóþò ííà-
âûêè ññ ïïåðâîãî óóðîâíÿ.
Äëÿ ïïåðåõîäà ííà ââòîðîé
ïîòðåáóåòñÿ ïïðîâåñòè 
7 ááèòâ, ââûñëóãà ççà òòðå-
òèé � 99 ááèòâ, ÷÷åòâåðòûé
îáîéäåòñÿ ââ 111 ááèòâ, 
à ïïÿòûé, ôôèíàëüíûé, ââ 113.

ÍÈ ÂÂ ÊÊÎÅÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÍÍÅ ××ÈÒÀÉÒÅ ÊÊÍÈÃÓ ÔÔÝÉÐÅ 
ÄÎ ÂÂÐÓ×ÅÍÈß ÅÅÅ ÀÀËÜÄÎ! 

Íåò ííè÷åãî ïïðîùå èè îîäíîâðåìåííî ññëîæíåå ââ RRadiata SStories, ÷÷åì ññîáðàòü êêîìàíäó ááîéöîâ, ããîòîâûõ ððèíóòüñÿ
âìåñòå ññ ããëàâíûì ããåðîåì ííà ââûïîëíåíèå îîïàñíûõ ççàäàíèé. ÊÊîãäà êêàæäûé NNPC ííå ïïðî÷ü ïïîó÷àñòâîâàòü ââ ññðà-
æåíèÿõ ââäîáàâîê êê ïïîâñåäíåâíûì ççàáîòàì ââðîäå òòîðãîâëè ââ ììàãàçèíå, ããëàçà ííà÷èíàþò ððàçáåãàòüñÿ. ÍÍî ââîò ááå-
äà �� ããëàâíûé ããåðîé, ííàõàëüíûé ÄÄæåê ÐÐàññåë, ííàñòîëüêî ííå ââíóøàåò ääîâåðèÿ ááîëüøèíñòâó îîáèòàòåëåé êêîðî-
ëåâñòâà ÐÐàäèàòà èè ññîñåäñòâóþùèõ ççåìåëü, ÷÷òî îîíè ííå ññïåøàò ââñòóïàòü ââ ååãî îîòðÿä.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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Êàê 
çàìåäëèòü âðåìÿ
Íåêîòîðûå ññþæåòíûå ññî-
áûòèÿ ïïðîèñõîäÿò ííàñ-
òîëüêî ííåêñòàòè, ÷÷òî ííå îîñ-
òàåòñÿ ââðåìåíè ââûïîëíèòü
âñå ïïîáî÷íûå ììèññèè. 
À ïïðèäåòñÿ, ååñëè õõî÷åòñÿ
çàâåðáîâàòü ÒÒàíîñà èè
ïîçäíåå �� ÝÝëâåí. ÈÈñêóñ-
ñòâåííî ððàñòÿíóòü ââðåìÿ
äî ïïîëó÷åíèÿ ÷÷èíà ññåð-
æàíòà óóäàñòñÿ, ååñëè ññäâè-
íóòü ÷÷àñòü ââèçèòîâ ííà ííî÷-
íîå ââðåìÿ. ÑÑöåíà ññ ññóìàñ-
øåñòâèåì ØØèëû ((Shiela)
îòëîæèòñÿ, ååñëè ââåðíóòüñÿ
äîìîé ââ ïïåðèîä ññ ïïîëóíî-
÷è ääî 77 óóòðà. ÒÒî ææå ññàìîå
è ññ êêëþ÷åâûì ììîìåíòîì ��
ìèññèåé ïïî ññîïðîâîæäå-
íèþ ïïðèíöåññû. ÄÄæåê ííå
ïðåâðàòèòñÿ ññàì ññîáîé ââ
òåëîõðàíèòåëÿ ññèÿòåëüíîé
îñîáû, ååñëè ïïîÿâèòñÿ ââ
çäàíèè ããèëüäèè èè ïïîãîâî-
ðèò ññ ÒÒàíîñîì ääî ððàññâåòà.

Ãîäâèí ((Godwin)
Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè Ìèðàíäû
Êàê çàâåðáîâàòü: ïðîêà÷àéòå Ìè-

ðàíäó äî 35 óðîâíÿ è ïîãîâîðèòå 
ñ Ãîäâèíîì.

Íàâûê: Defense Plus (óëó÷øåíèå çà-
ùèòû, íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ïðè-
áàâëÿåòñÿ +20 ê ïàðàìåòðó çàùèòû)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Gregory, Eugene, Lyle, Ortoroz, Alvin,
Miranda
Äåííèñ ((Dennis)

Êîãäà: äî ãëàâíîé ñþæåòíîé ðàç-
âèëêè

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå 
ñ Äåííèñîì â øòàá-êâàðòèðå íàåì-
íèêîâ è îòïðàâëÿéòåñü â çåìëè
Ñâåòëûõ Ýëüôîâ. Íà òðîïå, óâîäÿ-
ùåé âëåâî, ðàçûùèòå ïÿòíî êðàñíî-
ãî ñâåòà � íî÷üþ íà ýòîì ìåñòå
ðàñöâåòàåò íóæíûé Äåííèñó öâåòîê.
Âðó÷èòü åãî íåîáõîäèìî äî óòðà.

Íàâûê: Prevent Curse (äàåò øàíñ
èçáåæàòü ïðîêëÿòüÿ, íà ìàêñèìàëü-
íîì óðîâíå � íåóÿçâèìîñòü)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Christoph, Butch, Star
Ìèðàíäà ((Miranda)

Êîãäà: ïîñëå îòêðûòèÿ ìèññèè
Build Your Body! äî ñëåäóþùåé ñþ-
æåòíîé ñöåíû.

Êàê çàâåðáîâàòü: ðàçãîâàðèâàéòå
ñ íåé òðè äíÿ ïîäðÿä â ðàçíîå âðåìÿ
ñóòîê, ïðè÷åì Äæåê êàæäûé ðàç äîë-
æåí áûòü ïîäðàíåí, ÷òîáû Ìèðàíäà
åãî àâòîìàòè÷åñêè âûëå÷èâàëà.

Íàâûê: Defense Plus 
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:

Gregory, Eugene, Lyle, Ortoroz, Alvin
Íîêòþðí ((Nocturne)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè Äæåðàëüäà
Êàê çàâåðáîâàòü: âçÿâ â êîìàíäó

Äæåðàëüäà, ñðàçèòåñü ñ íèì. Åñëè
åãî óðîâåíü (42) Äæåêó ïîêà íå ïî
çóáàì, âîñïîëüçóéòåñü Toadstool
Powder.

Íàâûê: Iron Link (óìåíüøàåò âåðî-
ÿòíîñòü íàðóøåíèÿ ôîðìàöèè, ñíè-
æàÿ ðàñõîä ýíåðãèè Volty)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Natalie
Ðàéàí ((Ryan)
ñì. âåðáîâêó Ýëåôà

Íàâûê: Prevent Paralyze (óñèëèâàåò
óñòîé÷èâîñòü ê ïàðàëè÷ó, íà ìàêñè-
ìàëüíîì óðîâíå äàåò íåóÿçâèìîñòü)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Solo, Keaton
Õèï ((Hip)
ñì. âåðáîâêó Õèïà

Íàâûê: Max HP Plus (ïîâûøàåò êî-
ëè÷åñòâî î÷êîâ çäîðîâüÿ, íà ìàêñè-
ìàëüíîì óðîâíå äàåò +300 ê èìåþ-
ùèìñÿ î÷êàì)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Charlie, Daniel, Rocco
Ýëåô ((Elef)

Êîãäà: äî ïîëó÷åíèÿ ÷èíà ñåðæàíòà
Êàê çàâåðáîâàòü: ïîñëå ìèññèè ïî

ñõâàòêå ñ ìîíñòðîì ó ìîñòà ïîãîâî-
ðèòü ñ Ýëåôîì íà ñëåäóþùèé äåíü.
Îòïðàâèòüñÿ â ãîñòèíèöó ó þãî-çà-

ïàäíûõ âîðîò è ïîãîâîðèòü ñ õîçÿè-
íîì. Çàáðàâ ó íåãî ÷åðòåæè, âåð-
íóòüñÿ ê Ýëåôó. Ïîçæå Ýëåôà ìîæ-
íî áóäåò íàéòè â ãîñòèíèöå â îäíîé
èç êîìíàò. Çàîäíî óäàñòñÿ çàâåðáî-
âàòü Ðàéàíà è Õèïà.

Íàâûê: Prevent Blaze
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:

Felix, Elmo, Jarvis

Âûáîð ïóòè ëþäåé íà ãëàâíîé ñþæåòíîé
ðàçâèëêå äàåò øàíñ çàâåðáîâàòü åùå íå

ïîïàâøèõ â «ñïèñîê äðóçåé» ñîþçíè-
êîâ, êîòîðûå íå èìåþò íè÷åãî îáùåãî ñ

ôýéðå.
Àëüäî ((Aldo)

Êîãäà: ïîñëå ïåðâîãî çàäàíèÿ
ãèëüäèè

Êàê çàâåðáîâàòü: ðàçûñêèâàåò
Êíèãó Ôýéðå (The Book of Faerie).
Êíèãà ïðèïðÿòàíà â ñóíäóêå, êîòîðûé
íàõîäèòñÿ â Septem Village. Ñàìà äå-
ðåâíÿ íàõîäèòñÿ þæíåå Nuevo Village. 

Íàâûê: Earth Defense (ïîâûøàåò
óñòîé÷èâîñòü ê àòàêàì ñ àòðèáóòîì
çåìëè)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Ñecil, Paul, Howard
Àðäîô ((Ardoph)

Êîãäà: ïîñëå ïîáåäû íàä
Archdemon ïî çàäàíèþ ãèëüäèè 
äî ñëåäóþùåé ñþæåòíîé ñöåíû

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ
íèì è âûïîëíèòå åãî çàäàíèå. 
Ñ îò÷åòîì âåðíèòåñü íî÷üþ â Moon
Tower ãèëüäèè ìàãîâ. Íåîáõîäèì,
÷òîáû çàâåðáîâàòü Êåðòèñà.

Íàâûê: Status Cure (èçëå÷èâàåò 
îò ðàçíûõ ïðîêëÿòèé, ïðîêà÷êà
óìåíüøàåò âðåìÿ ñðàáàòûâàíèÿ)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Flora, Lulu, Morfinn, Stefen
Äàéíàñ ((Dynas)

Êîãäà: âî âðåìÿ áèòâû ñ Äðàêî-
íîì Âåòðà (òîëüêî ïðè âûáîðå ïóòè
ëþäåé)

Êàê çàâåðáîâàòü: â êîìàíäå äîëæ-
íî íå õâàòàòü îäíîãî ó÷àñòíèêà ïå-
ðåä íà÷àëîì áèòâû. Äàéíàñ áóäåò
ñðàæàòüñÿ âìåñòå ñ Äæåêîì è ïîçæå
ïîÿâèòñÿ â ñïèñêå äðóçåé, íî âêëþ-
÷èòü åãî â ñîñòàâ äåéñòâóþùåãî îò-
ðÿäà óæå íå óäàñòñÿ.

Íàâûê: Colossal Power (ïîçâîëÿåò
÷àùå ñáèâàòü ïðîòèâíèêîâ ñ íîã)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Dan
Äìèòðèé ((Dimitri)

Êîãäà: ïîñëå ïîáåäû íàä Archdemon
äî ñëåäóþùåé ñþæåòíîé ñöåíû

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ íèì
(áûâàåò ñ óòðà â öåðêâè îðäåíà Îëà-
ñèîíà) è âûïîëíèòå åãî çàäàíèå. Íå-
îáõîäèì, ÷òîáû çàâåðáîâàòü Êåðòèñà.

Íàâûê: Bad Carrier (âðåäèò ïðîòèâ-
íèêó, íàãðàæäàÿ åãî ñëó÷àéíûì íå-
ãàòèâíûì ñîñòîÿíèåì)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Ursula, Johan, Golye
Êàèí ((Kain)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè Ôåðíàíäî
Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ íèì.

Íàâûê: Auto Cure (àâòîìàòè÷åñêè
âîññòàíàâëèâàåò çäîðîâüå)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Genius
Êåðòèñ ((Curtis)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè âñåõ ìàãîâ.
Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ

íèì â çäàíèè ãèëüäèè ìàãîâ.
Íàâûê: Save Volty (óìåíüøàåò ðàñ-

õîä ýíåðãèè Volty äëÿ ñïåöàòàê, íî ïåð-
ñîíàæ ñóìååò ïðèìåíèòü óäàð, òîëüêî
åñëè ðàñïîëàãàåò ôîðìàëüíî íåîáõî-
äèìûì êîëè÷åñòâîì ýíåðãèè Volty)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
åñòü òîëüêî ñðåäè ôýéðå.
Íèêñ ((Nyx)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè Îðòîðîçà
(Ortoroz)

Êàê çàâåðáîâàòü: âîçüìèòå 
â êîìàíäó Ýëâåí, Êàèíà è Êåðòèñà 
è ñðàçèòåñü ñ Íèêñîì.

Íàâûê: King of Night (óâåëè÷èâàåò
ïàðàìåòðû ïåðñîíàæà â íî÷íîå âðå-
ìÿ, íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå äàåò
+25 êî âñåì ïàðàìåòðàì)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
åñòü òîëüêî ñðåäè ôýéðå.
Ðîêêî ((Rocco)

Êîãäà: ïîñëå òîãî êàê ïîáåäèòå
åãî ïî çàäàíèþ ãèëüäèè

Êàê çàâåðáîâàòü: âîçâðàùàéòåñü
íà äîðîãó ïîçàäè Septem Village 
è ñðàçèòåñü ñ íèì.

Íàâûê: Max HP Plus
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:

Ñharlie, Daniel, Hip
Òàíîñ ((Thanos)

Êîãäà: ïîñëå âûïîëíåíèÿ âñåõ 
çàäàíèé ãèëüäèè

Êàê çàâåðáîâàòü: ñïèòå êàê ìîæíî
ìåíüøå, ÷òîáû óñïåòü âûïîëíèòü
âñå ìèññèè.

Íàâûê: Fighting Spirit
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:

Morgan, Adina, Gerald
Ôåðíàíäî ((Fernando)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè Ãîäâèíà,
Ìèðàíäû, Âèòàñ, à òàêæå ñëåäóþùèõ
ïåðñîíàæåé: Achilles, Flora, Alvin,
Vitas, Cosmo, Edgar, Clive.

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ íèì.
Íàâûê: Full Power (óâåëè÷èâàåò

ìîùíîñòü Volty Blast, íà ìàêñèìàëü-
íîì óðîâíå ïðèáàâëÿåò 50% ê ìîù-
íîñòè óäàðà)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
Sebastian
Ýëâåí ((Elwen)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè âñåõ îñ-
òàëüíûõ íàåìíèêîâ ãèëüäèè. 

Êàê çàâåðáîâàòü: íåîáõîäèìî ïî-
ãîâîðèòü ñ Ýëâåí ìåæäó ïîëóäíåì 
è øåñòüþ ÷àñàìè âå÷åðà è ïîáåäèòü
ìå÷íèöó â íåëåãêîé ñõâàòêå.

Íàâûê: King of Day (óâåëè÷èâàåò
ïàðàìåòðû ïåðñîíàæà â äíåâíîå
âðåìÿ, íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå 
äàåò +25 êî âñåì ïàðàìåòðàì)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-ëþäè:
òàêèõ, ê ñîæàëåíèþ, íåò. 

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò...

ÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ ÑÑ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÍÍÀ ÌÌÀÍÅÊÅ-
ÍÀÕ ÏÏÐÈÍÎÑßÒ ÖÖÅÍÍÛÅ ÏÏÐÈÇÛ.

ÐÀÇÓ×ÈÂÀÒÜ ÍÍÎÂÛÅ ÀÀÒÀÊÈ ËËÓ×ØÅ ÑÑÎ ÑÑÏÅÖÈ-
ÀËÜÍÛÌÈ ÀÀÊÑÅÑÑÓÀÐÀÌÈ.

×ÒÎÁÛ ÐÐÀÇÓ×ÈÒÜ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉ ÓÓÄÀÐ VVOLTY BBLAST,
ÄÆÅÊÓ ÏÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÌÌÀÍÅÊÅÍÀÕ.



ÌÈÊÐÎÔÎÒÎ ÎÒ CREATIVE

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ /frolov@gameland.ru/

Ãëàâíàÿ íîâîñòü ýòîãî âûïóñêà � îôèöèàëüíûé àíîíñ ñåðèè
ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ ATI Radeon X1000,
ñòàâøèé ñâîåîáðàçíûì îòâåòîì íà âûçîâ NVIDIA, áðîøåííûé
ïàðîé ìåñÿöåâ ðàíåå.
Ôëàãìàí íîâîé ëèíåéêè � ÷èï Radeon X1800 XT, ïðåæäå èçâåñò-
íûé ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì R520. Îí èçãîòàâëèâàåòñÿ ïî 90-íì
òåõíîëîãèè è ñîäåðæèò 16 êîíâåéåðîâ (ïî òåðìèíîëîãèè ATI
èìåíóåìûõ «ïèêñåëüíî-øåéäåðíûìè ïðîöåññîðàìè»). Â ÿäðå
ðåàëèçîâàíà ìíîãîïîòî÷íàÿ àðõèòåêòóðà îáðàáîòêè äàííûõ �
Ultra-Threading, ñèëüíî íàïîìèíàþùàÿ Hyper-Threading îò Intel.
×èï ñîäåðæèò 8 âåðòåêñíûõ áëîêîâ, ïîëíîöåííî ñîâìåñòèì ñ
øåéäåðàìè âåðñèè 3.0, ïîääåðæèâàåò àäàïòèâíûé àíòèàëàé-
ñèíã, HDR, CrossFire è 256-áèòíûé èíòåðôåéñ øèíû. Ëþáîïûòíî
òàêæå, ÷òî ïî êîëè÷åñòâó òðàíçèñòîðîâ GPU óæå îáîãíàëè CPU �
ó Pentium XE 840 èõ 230 ìëí., òîãäà êàê ó X1800XT � 321 ìëí.
Âèäåîàäàïòåð íà îñíîâå X1800 XT ïðåäñòàâëåí â äâóõ âåðñèÿõ
(256 Ìáàéò è 512 Ìáàéò) è ðàáîòàåò íà ÷àñòîòàõ 625/1500 ÌÃö
(ÿäðî/ïàìÿòü). Åñëè ñðàâíèòü åãî ïàðàìåòðû ñ GeForce 7800
GTX, òî âèäåîêàðòà îò NVIDIA íåñêîëüêî ïðîèãðûâàåò
(430/1200 ÌÃö), îäíàêî ðàçëè÷èÿ â àðõèòåêòóðå ÷èïîâ äåëàþò
ïðÿìîå ñðàâíåíèå íåêîððåêòíûì. Íàïðèìåð, GeForce 7800
GTX èìååò 24 êîíâåéåðà, à íå 16, íî ó íîâûõ Radeon�îâ, ïî çà-
ÿâëåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, îíè ãîðàçäî ëó÷øå îïòèìèçèðîâàíû.
Ñîãëàñíî ïåðâûì îïóáëèêîâàííûì ðåçóëüòàòàì òåñòîâ, â íåêî-
òîðûõ èãðîâûõ ïðèëîæåíèÿõ «êàíàäåö» ñóìåë îáîãíàòü «êàëè-
ôîðíèéöà», íî êàêîãî-ëèáî ñåðüåçíîãî ïðåèìóùåñòâà íàä ñî-
ïåðíèêîì íå ïðîäåìîíñòðèðîâàë. 
Ñëåäóþùàÿ âàðèàöèÿ X1800 XL îòëè÷àåòñÿ îò XT ëèøü ïîíè-
æåííûìè äî (500/1000 ÌÃö) ÷àñòîòàìè è ÷óòü ìåíüøåé öåíîé.
Äàëåå èäåò «ñðåäíèé êëàññ» â ëèöå X1600 XT (590/1380 ÌÃö) è
X1600 Pro (500/780 ÌÃö) � 12 êîíâåéåðîâ, 128 áèò, îáúåì ïàìÿ-
òè 256 èëè 128 Ìáàéò. Çàìûêàþò ëèíåéêó 4-êîíâåéåðíûå X1300
PRO (128 áèò, 256 Ìáàéò, 600/800 ÌÃö), X1300 (64-128 áèò, 256
èëè 128 Ìáàéò, 450/500 ÌÃö) è áþäæåòíàÿ X1300 HM (32 áèò, 
32 Ìáàéò ñâîåé è äî 96 Ìáàéò âíåøíåé ïàìÿòè, 450/1000 ÌÃö). 
È î öåíàõ. Ìîäåëè íà áàçå X1800 áóäóò ñòîèòü îò $449 äî $549,
X1600 � îò $150 äî $250, à X1300 � ëèøü $79-$149. Áîëüøèí-
ñòâî ìîäèôèêàöèé ïîÿâÿòñÿ â ñåðåäèíå îêòÿáðÿ, â ÷èñëå îòñòà-
þùèõ ëèøü âèäåîêàðòû íà áàçå Radeon X1600 (XT è Pro), âû-
ïóñê êîòîðûõ çàïëàíèðîâàí íà êîíåö íîÿáðÿ. 

Îäèí èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ïðîèçâîäèòåëåé ðàçëè÷íûõ êàðò ïàìÿòè � êîìïàíèÿ
SanDisk, ñîâìåñòíî ñ Sony, âçÿëàñü çà óñîâåðøåíñòâîâàíèå çíàìåíèòûõ Memory
Stick. Ðåçóëüòàòîì èõ ðàáîòû ñòàëî óìåíüøåíèå ãàáàðèòîâ ýòèõ çàïîìèíàþùèõ óñò-

ðîéñòâ â ÷åòûðå ðàçà. Íàçâàíèå íîâûõ íàêîïèòåëåé � Memory Stick Micro. 
Ñóäèòå ñàìè � òåïåðü ýòî ïî-íàñòîÿùåìó êðîøå÷íûå ïëàñòèíêè:

15x12.5 ìì è òîëùèíîé 1.2 ìì. Òåîðåòè÷åñêèé ïðåäåë åìêîñòè íî-
âîãî ôîðìàòà � 32 Ãáàéò, íî ïîêà àíîíñèðîâàíû ëèøü êàðòû îáúå-
ìîì â 512 Ìáàéò è 1 Ãáàéò. Ïîäîáíàÿ ìèíèàòþðíîñòü âîñòðåáîâàíà
â ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâàõ � mp3-ïëååðàõ, ôîòîàïïàðàòàõ, ñîòîâûõ
òåëåôîíàõ, ïîðòàòèâíûõ èãðîâûõ ïðèñòàâêàõ è òàê äàëåå. Èíòåðåñ-
íî, ÷òî íîâûé ñòàíäàðò äîëæåí áûë ïîÿâèòüñÿ ê ìîìåíòó âûõîäà

Sony PSP, íî ÿïîíöû ïðèíÿëè ðåøåíèå âûïóñòèòü êàðòû ïà-
ìÿòè ÷óòü ïîçæå, à PSP ñíàáäèòü ðàçúåìîì ïîä ôîðìàò
Duo Pro. Ïåðåõîäíèê ñ ìèíè-âåðñèè íà îáû÷íûé Memory
Stick òàêæå ñóùåñòâóåò, îí áóäåò ïðîäàâàòüñÿ âìåñòå ñ ñà-
ìèìè MS Micro. Íîâûå ÷èïû îêàæóòñÿ íà ïðèëàâêàõ â íà-
÷àëå 2006 ãîäà, öåíû íà íèõ ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ. 
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ATI ÂÛÏÓÑÒÈËÀ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ 
ÑÅÐÈÈ RADEON X1000 SANDISK È SONY ÓÌÅÍÜØÈËÈ MEMORY STICK

Êîìïàíèÿ Creative àíîíñèðîâàëà ìåäèàïëååð Creative Zen MicroPhoto,
îáîðóäîâàííûé OLED-ýêðàíîì è ìèíèàòþðíûì 1-äþéìîâûì æåñò-
êèì äèñêîì åìêîñòüþ äî 8 Ãáàéò (îáúåì HDD âàðüèðóåòñÿ â çà-
âèñèìîñòè îò ìîäåëè). Ðàçðåøåíèå äèñïëåÿ ñîñòàâëÿåò
128 íà 128 òî÷åê, êîëè÷åñòâî öâåòîâ � 262 òûñÿ÷è.
Ïëååð âîñïðîèçâîäèò ìóçûêó â ôîðìàòàõ MP3, WMA è
WAV, à òàêæå ñïîñîáåí ïðîèãðûâàòü ôàéëû ñ ôóíêöèåé
çàùèòû DRM9. Óñòðîéñòâî îáîðóäîâàíî ôóíêöèåé ïðîñ-
ìîòðà ôîòîãðàôèé, äèêòîôîíîì, FM-òþíåðîì, à äëÿ
ïîäñîåäèíåíèÿ ê êîìïüþòåðó è çàðÿäêè áàòàðåè èñ-
ïîëüçóåò èíòåðôåéñ USB 2.0. Ìîäíèêàì îñîáåííî
ïîíðàâèòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà îäíîãî èç äåñÿòè âà-
ðèàíòîâ ðàñöâåòêè êîðïóñà Zen MicroPhoto. Çàìåòèì,
÷òî ïîñòåïåííûé ïåðåõîä îò TFT ê OLED-ýêðàíàì äèê-
òóåòñÿ áîëåå íèçêèì ïîòðåáëåíèåì ýíåðãèè ïîñëåäíèìè � ñ ïî-
äîáíûì äèñïëååì Zen MicroPhoto ìîæåò ðàáîòàòü îò àêêóìóëÿòî-
ðà äî 15 ÷àñîâ. Êðîìå òîãî, ó÷èòûâàåòñÿ è ýêîëîãè÷åñêèé ôàê-
òîð � OLED-äèñïëåè ñîäåðæàò â ñåáå îðãàíèêó, ëó÷øå ïîääàþ-
ùóþñÿ âòîðè÷íîé ïåðåðàáîòêå. Ðàçìåðû ïëååðà � 51õ17.2õ83
ìì, à âåñ � 115 ã. Ðåêîìåíäóåìàÿ ïðîèçâîäèòåëåì öåíà ñîñòàâëÿåò $270, à âðåìÿ ïîÿâ-
ëåíèÿ ìåäèàïëååðà íà ïðèëàâêàõ � íà÷àëî íîÿáðÿ. 

Î÷åðåäíîé âèòîê ïîõîæå áåñêîíå÷íîãî ïðîöåññà.

Albatron âûïóñòèë íîâóþ ìàòåðèíñêóþ ïëà-
òó K8NF4X-754 äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD
ôîðì-ôàêòîðà Socket 754. Ïëàòà ñîáðàíà
íà ÷èïñåòå NVIDIA nForce 4X ñ ôóíêöèåé
SLI, ÷òî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îáùóþ
ìîùíîñòü äâóõ âèäåîêàðò îò NVIDIA ñ ðàçú-
åìàìè PCI Express. Äëÿ ïåðèôåðèéíûõ óñò-
ðîéñòâ åñòü äâà PCI-ñëîòà. Êðîìå òîãî,
èìååòñÿ ÷åòûðå ïîðòà SATA, ïîääåðæèâàþ-
ùèõ îðãàíèçàöèþ RAID-ìàññèâîâ ôîðìóë
0, 1 è 0+1. Òàêæå «íà áîðòó» ðàñïàÿíà ñåòå-
âàÿ êàðòà Broadcom 10/100 Ìáèò è 6-êà-
íàëüíûé çâóê AC97. Ìîäåëü îáîðóäîâàíà 
4 ïîðòàìè USB 2.0/1.1 (äî 8 ñ äîïîëíèòåëü-
íîé «ïëàøêîé»), ðàçúåìàìè PS/2, RJ45
(LAN), èíòåðôåéñàìè COM è LPT. Ïðèñóò-
ñòâóåò íà ïëàòå è ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ îò
Albatron � ABS, çàùèùàþùàÿ BIOS îò âîç-
ìîæíûõ ïîòåðü â ðåçóëüòàòå àòàêè âèðóñà,

íåáëàãîïðèÿòíîãî ñòå÷åíèÿ îáñòîÿòåëüñòâ
èëè íåîïûòíûõ äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ.
Ïðè ïîâðåæäåíèè «ïðîøèâêè» â ñïåöèàëü-
íûé ñëîò íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå âñòàâëÿåò-
ñÿ êàðòà ABS, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé BIOS
ìîæíî âîññòàíîâèòü. Â êîìïëåêòå ïðèëàãà-
åìîãî ñîôòà èìååòñÿ òàêæå ôèðìåííàÿ
óòèëèòà äëÿ ìîíèòîðèíãà è ðàçãîíà ñèñòå-
ìû «Dr. Speed», ÿâëÿþùàÿ ñîáîé óäîáíîå 
è áåçîïàñíîå ñðåäñòâî äëÿ îâåðêëîêèíãà
ïðÿìî èç-ïîä Windows. Ïîñòàâêè K8NF4X-
754 íà÷íóòñÿ â íîÿáðå, à ñòîèìîñòü ïîêà
îñòàåòñÿ íåèçâåñòíîé.

SLI ÄËß SOCKET 754 
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Ïîñëå àíîíñà âèäåîêàðò ATI Radeon
«òûñÿ÷íîé» ñåðèè îäíîé èç ïåðâûõ
íà ðûíêå îòìåòèëàñü êîìïàíèÿ
Sapphire, âûïóñòèâ óñêîðèòåëè
Radeon X1800 XT, X1800 XL è X1300.
Èòàê, ñòàðøàÿ ìîäåëü ïîëíîñòüþ
äóáëèðóåò îðèãèíàëüíûé äèçàéí îò
ATI � ÷àñòîòû 625/1500 ÌÃö, îáúåì
ïàìÿòè 512 èëè 256 Ìáàéò, äâà âûõî-
äà DVI è ïîääåðæêà Avivo. Ïîâòîðÿþò
ðåôåðåíñíûå êàðòû (ñì. çàìåòêó 
î ñåðèè Radeon X1000) è Sapphire
X1800 XL è X1300, çàìåòèì ëèøü, 
÷òî ïåðâûé îáëàäàåò îäíîñëîòîâûì, 
à âòîðîé � âîîáùå ïàññèâíûì ðàäèà-
òîðîì, ÷òî äåëàåò èõ âåñüìà «òèõèìè»
ðåøåíèÿìè. Âñå àäàïòåðû áóäóò êîìïëåêòîâàòüñÿ îâåðêëîêåðñêîé óòèëèòîé ðàçãîíà
TRIXX. Êðîìå òîãî, â êîðîáêàõ ìîæíî áóäåò îáíàðóæèòü DVD-äèñêè, íà êîòîðûõ õðàíÿò-
ñÿ íåñêîëüêî òîïîâûõ èãð îò èçâåñòíûõ èçäàòåëåé. Ïîëüçîâàòåëü ñìîæåò ïîèãðàòü â
êàæäóþ èãðó, à çàòåì âûáðàòü òó, êîòîðóþ ïðåäïî÷èòàåò, è àêòèâèðîâàòü åå. Îñòàëüíûå
æå ìîæíî áóäåò êóïèòü ñî ñêèäêîé. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ïðîèçâîäèòåëåì öåíà íà Sapphire
Radeon X1800XT, ê ñîæàëåíèþ, åùå íå íàçâàíà. ×òî êàñàåòñÿ ìîäåëè íà ÷èïå X1800 XL,
òî îíà áóäåò ñòîèòü $470, à X1300 � $115. Ïîòðåáèòåëÿì òàêæå áóäóò ïðåäëîæåíû âåð-
ñèè, ïîääåðæèâàþùèå ðàáîòó ñ äâóìÿ GPU â ñèñòåìàõ CrossFire � êàê ñîîáùèëè íàì â
ïðåññ-ñëóæáå Sapphire, ýòè ìîäèôèêàöèè áóäóò ëèøü ÷óòü äîðîæå îáû÷íûõ êàðò. 

ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíîíñèðîâàííûå âèäåîêàðòû ATI Radeon X1800 èñïîëüçóþò
íîâóþ áûñòðóþ ïàìÿòü îò Samsung ñî âðåìåíåì âûáîðêè îò
1.26 äî 1.4 íñ. Òåîðåòè÷åñêè ýòî ïîçâîëÿåò äîñòèãàòü ãèãàí-
òñêèõ çíà÷åíèé ñêîðîñòè ðàáîòû, âïëîòü äî 1880 ÌÃö. Îäíà-
êî êîìïàíèÿ ATI íå òîðîïèòñÿ èñïîëüçîâàòü âåñü ïîòåíöèàë
GDDR-3, çàôèêñèðîâàâ ÷àñòîòó äëÿ ñàìîãî áûñòðîãî íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü ñâîåãî ïðîäóêòà, X1800 XT, íà îòìåòêå â
1400 ÌÃö. Çàíèìàòüñÿ îâåðêëîêèíãîì ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîèç-
âîäèòåëè íå ìîãóò, ïîñêîëüêó äëÿ ðàçãîíà íîâûõ ãðàôè÷åñ-
êèõ àäàïòåðîâ òðåáóåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ èíæåíåðíàÿ óòèëèòà,
ïðåäîñòàâëÿòü êîòîðóþ êàíàäöû ïîêà íå ñïåøàò. Çàìåòèì,
÷òî ãëàâíûé êîíêóðåíò ATI òîæå íå ñòîèò íà ìåñòå. Êîìïàíèÿ
NVIDIA çàêàçàëà ñåáå ïàðòèþ ìîäóëåé ïàìÿòè ñî ñòîëü æå
ðåêîðäíûìè ñêîðîñòíûìè ïîêàçàòåëÿìè. Âèäåîêàðòîé, äëÿ
êîòîðîé îíè ïðåäíàçíà÷åíû, ñêîðåå âñåãî, îêàæåòñÿ 512-ìå-
ãàáàéòíàÿ âåðñèÿ GeForce 7800 GTX. 
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Óâàæàåìàÿ îâåðêëîêåðàìè è ìîääåðàìè êîìïà-
íèÿ Thermaltake ñïåøèò ïîðàäîâàòü íàñ îáíîâ-
ëåíèåì ñâîåé ëèíåéêè ñèñòåì îõëàæäåíèÿ. Âíó-
øèòåëüíûé 120-ìì êóëåð Blue Orb II âïîëíå çàñ-
ëóæåííî âåëè÷àþò íà ñàéòå êîìïàíèè «àáñî-
ëþòíî òèõèì», ïîñêîëüêó óðîâåíü ïðîèçâîäèìî-
ãî èì øóìà ñîñòàâëÿåò ëèøü 17 äÁ (íåêîòîðûå
ìîäåëè âèí÷åñòåðîâ ðàáîòàþò ãðîì÷å). Ñêî-
ðîñòü âðàùåíèÿ êðûëü÷àòêè � 1700 îáîðîòîâ â
ìèíóòó (+\-10%). Ìåäíàÿ ïîäîøâà è çàïàòåíòîâàííàÿ «âåòâÿùàÿ-
ñÿ» êîíñòðóêöèÿ ðåáåð ïîçâîëÿþò ýôôåêòèâíî îòâîäèòü òåïëî
äàæå îò ñàìûõ áûñòðûõ ïðîöåññîðîâ. Äåâàéñ âåñîì 869 ãðàìì
ïîäõîäèò êî âñåì ìîäåëÿì CPU Intel ñ ðàçúåìîì LGA775, à òàê-
æå ê AMD Socket 754, 939 è 940. Îæèäàåìàÿ ñòîèìîñòü íîâèí-
êè � $35, à âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ íà ïðèëàâêàõ � íîÿáðü 2005 ãîäà. 

«ÏÐÎÕËÀÄÍÛÅ» ÂÅÑÒÈ 
ÎÒ THERMALTAKE

ÏÎÐÀ ÏÅÐÅÕÎÄÈÒÜ ÍÀ ÁÛÑÒÐÓÞ ÏÀÌßÒÜ!

Êîìïàíèÿ A4Tech âûïóñêàåò äâå
îïòè÷åñêèå ìûøè íîâîé ñåðèè
X7 � ýòî áåñïðîâîäíàÿ ìîäåëü
X-708K áåç áàòàðååê è òðàäè-
öèîííûé «ãðûçóí» X-708. Ñåí-
ñîð íîâûõ ìàíèïóëÿòîðîâ ðà-
áîòàåò ñ ðàçðåøåíèåì â
800 òî÷åê íà äþéì è îáðà-
áàòûâàåò ïîòîê äàííûõ â 5.8 ìåãàïèêñåëåé â ñåêóíäó,
ïîçâîëÿÿ îòñëåæèâàòü äâèæåíèÿ âàøåé ðóêè ìàêñèìàëü-
íî ïëàâíî � ñî ñêîðîñòüþ 6500 êàäðîâ â ñåêóíäó. Êàê ñî-
îáùàåò ïðîèçâîäèòåëü, âñòðîåííûé ïðîöåññîð îòñëåæè-
âàåò ïåðåìåùåíèÿ ñî ñêîðîñòüþ äî 1 ìåòðà â ñåêóíäó è
óñêîðåíèå äî 15G. ×àñòîòà îïðîñà ïðè USB-ïîäêëþ÷åíèè
ñîñòàâëÿåò 125 Ãö. Íàèáîëåå îòâåòñòâåííûå äåòàëè �
êíîïêè � çàêàçàíû ó ÿïîíñêîé êîìïàíèè OMRON è âûäåð-
æèâàþò äî 800 òûñÿ÷ «êëèêîâ». Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåí-
íîñòü ëèíåéêè � ñïåöèàëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå
X7-Works, ïîçâîëÿþùåå ïðîäóáëèðîâàòü ëþáóþ ôóíêöèþ
êëàâèàòóðû íà êàæäóþ èç ïÿòè êëàâèø «ãðûçóíà». Ðåêî-
ìåíäîâàííàÿ öåíà íà ìûøè íîâîé ñåðèè ñîñòàâëÿåò $19.
Ïðîâîäíàÿ ìîäåëü ïîñòóïèëà â ïðîäàæó óæå â îêòÿáðå, 
à âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ X-708K ïîêà íå èçâåñòíî.

ÌÛØÈÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ

Â òî âðåìÿ êàê öåëüþ õàðäêîðíûõ èãðîêîâ
è «êîìïüþòåðíûõ ýíòóçèàñòîâ» îñòàåòñÿ
NVIDIA GeForce 7800 GTX èëè ATI Radeon
X1800 XT, äëÿ ìíîãî÷èñëåííîé àðìèè ðÿ-
äîâûõ ãåéìåðîâ, íå èìåþùèõ âîçìîæíîñòè
ñòîëü æå ëåãêî ðàññòàâàòüñÿ ñ ñîäåðæè-
ìûì ñâîåãî êîøåëüêà, âûáîð íå ñòîëü î÷å-
âèäåí. Èìåííî äëÿ íèõ ïîçèöèîíèðóåòñÿ íîâûé ïðîäóêò
ôèðìû Sparkle � SP-PX65DH Ultra2 íà áàçå ïðîöåññîðà
GeForce 6500. Íà äàííûé ìîìåíò èçâåñòíà ëèøü ðàáî÷àÿ
÷àñòîòà ÿäðà � 400 ÌÃö. Èíòåðôåéñ ïàìÿòè � 64 áèò (áó-
äóò âûïóñêàòüñÿ 128- è 256-ìåãàáàéòíûå âåðñèè). Ìîäåëü
ïîääåðæèâàåò DirectX 9.0, Shader Model 3.0, CineFX 3.0,
TurboCache è îñíàùåíà âûõîäàìè DVI è D-Sub. Ïî èíôîð-
ìàöèè íà îôèöèàëüíîì ñàéòå êîìïàíèè, ìîäèôèêàöèÿ
GeForce 6500 128 Ìáàéò íàáðàëà 3334 áàëëà â 3DMark03
(1024x768, P4 3.0 ÃÃö). Ðåêîìåíäîâàííûå öåíû ïîêà íå
áûëè îáúÿâëåíû, íî îíè âðÿä ëè ïðåâûñÿò $200. 

ÂÛÁÎÐ ÝÊÎÍÎÌÍÎÃÎ ÃÅÉÌÅÐÀ
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ÏÅÐÂÛÅ ËÀÑÒÎ×ÊÈ ÑÅÌÅÉÑÒÂÀ 
RADEON X1000

Òåîðèòè÷åñêè îíà ìîæåò ðàáîòàòü íà ÷àñòîòå äî 1880 ÌÃö.







ÏÏðèõîäÿ â ìàãàçèí, ìû îáû÷íî îðè-
åíòèðóåìñÿ íà ïðîèçâîäèòåëÿ. 
Íî â ñîâðåìåííûõ óñëîâèÿõ ýòî íå

ñîâñåì ïðàâèëüíî. Êðàåóãîëüíûé êàìåíü
ñóùåñòâóþùèõ ÆÊ-äèñïëååâ � òèï óñòà-
íîâëåííîé ìàòðèöû. Ðàçíîâèäíîñòåé äëÿ
ìàññîâîãî ðûíêà âñåãî ÷åòûðå (TN+Film,
S-IPS, MVA è PVA), è îòëè÷àþòñÿ îíè
ìåæäó ñîáîé âåñüìà ñóùåñòâåííî. Êàê
èçâåñòíî, ó LCD-ìîíèòîðà åñòü íåñêîëüêî
êëþ÷åâûõ õàðàêòåðèñòèê, ïî êîòîðûì
ìîæíî óñëîâíî îïðåäåëèòü «õîðîøèé» îí
èëè «ïëîõîé». Äàâàéòå èõ ïåðå÷èñëèì. 

ÂÐÅÌß ÎÒÊËÈÊÀ
Ïåðâûå ÆÊ-ìîíèòîðû, îñíîâàííûå íà 
TN-ìàòðèöàõ, ïîëüçîâàòåëåé ðàçî÷àðîâà-
ëè. Åñëè ñòàòè÷íîå èçîáðàæåíèå íà íèõ
âûãëÿäåëî ÷åòêèì, ÷òî ÿâëÿëîñü îãðîìíûì
ïëþñîì ïî ñðàâíåíèþ ñ ÝËÒ-äèñïëåÿìè, òî
â äèíàìèêå âñå áûëî ãîðàçäî õóæå. Äâèæó-
ùèåñÿ îáúåêòû îñòàâëÿëè çà ñîáîé êîìåòî-
îáðàçíûé øëåéô, ïîýòîìó ëþáèòåëè áûñò-
ðûõ êîìïüþòåðíûõ èãð íåêîòîðîå âðåìÿ íå
ìîãëè âîñïîëüçîâàòüñÿ ïëîäàìè ïðîãðåññà.
Îäíàêî òåõíîëîãèÿ TN ñîâåðøåíñòâîâà-
ëàñü, è øëåéôû ñòàíîâèëèñü âñå ìåíüøå.
Â äàëüíåéøåì òàêèå ïàíåëè îáçàâåëèñü
ïðèñòàâêîé Film (íîâîå ïîêðûòèå, óâåëè-
÷èâøåå óãëû îáçîðà). Ñåé÷àñ TN+Film ìàò-
ðèöû îáëàäàþò íàèìåíüøèì âðåìåíåì
îòêëèêà, îäíàêî îñòàëüíûå èõ ïàðàìåòðû
äàëåêè îò èäåàëà. Âìåñòå ñ òåì, îíè îñòà-
þòñÿ íàèáîëåå ïîïóëÿðíûìè � âî-ïåðâûõ,
èç-çà ñêîðîñòíûõ õàðàêòåðèñòèê, à âî-âòî-
ðûõ � çà ñ÷åò íåâûñîêîé öåíû.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÖÂÅÒÎÏÅÐÅÄÀ×È 
È ÓÃËÛ ÎÁÇÎÐÀ
Íå òîëüêî ñìàçûâàíèÿ áåñïîêîèëè îáëà-
äàòåëåé ìîíèòîðîâ ñ TN-ìàòðèöàìè.

Äîëãîå âðåìÿ öâåòîïåðåäà÷à ó íèõ áûëà
íàñòîëüêî íååñòåñòâåííîé, ÷òî ïðèõîäè-
ëîñü çàíîâî ïðèâûêàòü äàæå ê «íîâîìó»
âèäó îôèñíûõ ïðèëîæåíèé, íå ãîâîðÿ
óæå îá èãðàõ, ôèëüìàõ èëè ôîòîãðàôè-
ÿõ. Áîëåå òîãî � ñòîèëî âëàäåëüöó òàêîãî
óñòðîéñòâà ïîñìîòðåòü íà ýêðàí ïîä äðó-
ãèì óãëîì, êàê öâåòà èíâåðòèðîâàëèñü 
äî ïîëíîé íåóçíàâàåìîñòè. Äëÿ ðåøåíèÿ
ýòèõ ïðîáëåì â 1996 ãîäó Hitachi ðàçðà-
áîòàëà òåõíîëîãèþ IPS. Ïàíåëè ýòîãî òè-
ïà îáëàäàëè çíà÷èòåëüíî ëó÷øèìè óãëà-
ìè îáçîðà è îòëè÷àëèñü õîðîøåé öâåòî-
ïåðåäà÷åé, îäíàêî èìåëè è ðÿä íåäîñ-
òàòêîâ. Â ïåðâóþ î÷åðåäü � âûñîêîå âðå-
ìÿ îòêëèêà, äîõîäèâøåå äî 100 ìñ. 
Áîëåå ñâåæàÿ èíêàðíàöèÿ (S-IPS) äî îï-
ðåäåëåííîé ñòåïåíè óñòðàíèëà íåïðèÿò-
íîñòè, ñâÿçàííûå ñ íèçêîé ñêîðîñòüþ,
îäíàêî êîíòðàñòíîñòü îñòàëàñü âñå æå
íåâûñîêîé. Èç-çà ýòîãî è ÷åðíûé öâåò 
íà ýêðàíå áûë íåèäåàëüíûì. Íàäî áûëî
÷òî-òî ïðèäóìûâàòü. 

ßÐÊÎÑÒÜ È ÊÎÍÒÐÀÑÒÍÎÑÒÜ
Â 1998 ãîäó êîìïàíèÿ Fujitsu ðàçðàáîòà-
ëà MVA (Multidomain Vertical Alignment)
ïàíåëü. ×óòü ïîçæå ýòó òåõíîëîãèþ ñìîã-
ëà íåìíîãî óëó÷øèòü Samsung, ïðåäñòà-
âèâ àíàëîãè÷íóþ ðàçðàáîòêó � PVA.
Ïðèíöèï ðàçáèåíèÿ êàæäîãî æèäêîãî
êðèñòàëëà íà äîìåíû ïîìîã òàêèì ìîíè-
òîðàì ïîëó÷èòü ãëóáîêèé ÷åðíûé öâåò,
íåïëîõóþ öâåòîïåðåäà÷ó è ãèãàíòñêèå óã-
ëû îáçîðà. Íî âðåìÿ îòêëèêà áûëî êàòà-
ñòðîôè÷åñêè âûñîêèì � íåñìîòðÿ íà çà-
ÿâëåíèÿ ñíà÷àëà î 25, à ïîòîì 16 è 8 ìñ,
PVA è MVA ìàòðèöû íà ïðàêòèêå äåìîí-
ñòðèðîâàëè ñîâñåì äðóãóþ ñêîðîñòü.
Ïðîèçâîäèòåëè íèêîãî íå îáìàíûâàëè,
òàê êàê ñîîáùàëè î ïåðåõîäå ñ áåëîãî 

íà ÷åðíûé (BtW). Âðåìÿ æå îòêëèêà ìåæäó
ïîëóòîíàìè, îñîáåííî íà òåìíûõ îòòåí-
êàõ, äîõîäèëî äî 100 ìñ, ïîýòîìó øëåéôû
è ñìàçûâàíèÿ íà äâèæóùåìñÿ èçîáðàæå-
íèè áûëè ëåãêî çàìåòíû íå òîëüêî â èã-
ðàõ, íî è ïðè ïðîêðó÷èâàíèè òåêñòà. 

ÐÅØÅÍÈÅ ÂÑÅÕ ÏÐÎÁËÅÌ?
Â òîò ìîìåíò, êîãäà òðåáîâàòåëüíûå ïîëü-
çîâàòåëè óæå îò÷àÿëèñü äîæäàòüñÿ ïî-
íàñòîÿùåìó áûñòðûõ ÆÊ-ìîíèòîðîâ, íà
ðûíêå ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ ìîäåëè ñ îâåðä-
ðàéâîì (overdrive, OD). Ïðîèçîøëî ýòî
çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå â 2005 ãîäó. 
Ìåõàíèçì ñíà÷àëà îïðîáîâàëè íà ìàòðè-
öàõ TN+Film. Ïîëó÷èëîñü äåéñòâèòåëüíî
áûñòðî, îäíàêî â íåêîòîðûõ ìîäåëÿõ äàí-
íûé «óñêîðèòåëü» ïîêà ôóíêöèîíèðóåò íå-
äîñòàòî÷íî ïðàâèëüíî. Âûðàæàåòñÿ ýòî â
òîì, ÷òî ïðîÿâëÿþòñÿ òàê íàçûâàåìûå àð-
òåôàêòû «ïåðåðàçãîíà», êîãäà çà äâèæó-
ùèìñÿ îáúåêòîì íà íåêîòîðûõ îòòåíêàõ
òÿíåòñÿ óæå íå øëåéô, à êàåìêà äðóãîãî
öâåòà. Áëèæå ê îñåíè 2005 ãîäà ðàçðàáîò-
÷èêè ïðèìåíèëè OD â äðóãèõ òèïàõ ïàíå-
ëåé � íà îäíîé èç íèõ (PVA) ïîñòðîåí
Samsung SyncMaster 970P, ó÷àñòâóþùèé â
íàøåì òåñòå. ×òî êàñàåòñÿ S-IPS ñ îâåðä-
ðàéâîì, òî òàêèå ìàòðèöû ïîêà íà÷àëè
âûïóñêàòü òîëüêî äëÿ ÆÊ-òåëåâèçîðîâ. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß 
Èçìåðåíèÿ ÿðêîñòè, êîíòðàñòíîñòè è êà-
÷åñòâà íàñòðîéêè öâåòîïåðåäà÷è ïðîâî-

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ 19-ÄÞÌÎÂÛÕ ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ C ÐÀÇÍÛÌÈ ÌÀÒÐÈÖÀÌÈ

Îëåã Êàëàáàëèí, Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ 19-ÄÞÌÎÂÛÕ ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ 
C ÐÀÇÍÛÌÈ ÌÀÒÐÈÖÀÌÈ
Åñëè 117-ääþéìîâûå ììîäåëè ïïîñòåïåííî óóõîäÿò ââ ííèøó LLow-EEnd�à, òòî èèõ 119-ääþéìîâûå ññîá-
ðàòüÿ ïïðåäëàãàþò ññåé÷àñ ññàìûå ïïåðåäîâûå òòåõíîëîãèè. ÍÍî èè ññòîÿò îîíè ääîðîæå. ÂÂ ýýòîì ââû-
ïóñêå ììû ïïðîòåñòèðîâàëè ññåìü òòàêèõ ììîíèòîðîâ èè ïïîïûòàëèñü ââûáðàòü ííàèáîëåå ïïîäõîäÿ-
ùèé ääëÿ èèãð, ððàçâëå÷åíèé èè ððàáîòû. 

BenQ LG Flatron LG Flatron  NEC MultiSync Philips Brilliance Samsung Samsung 
FP91V L1940B L1980Q 1980SXi 190X5FB SyncMaster 930BF SyncMaster 970P

Ðàçìåð ýêðàíà è ðàçðåøåíèå 19�, 1280õ1024 19�, 1280õ1025 19�, 1280õ1026 19�, 1280õ1027 19�, 1280õ1028 19�, 1280õ1029 19�, 1280õ1030
Òèï ìàòðèöû TN+Film (Overdrive) S-IPS TN+Film S-IPS TN+Film TN+Film (Overdrive) PVA (Overdrive)
ßðêîñòü, êä/êâ.ì 270 250 250 270 250 300 270
Êîíòðàñòíîñòü 550:1 600:1 500 : 1 500:1 500:1 700:1 1000:1
Âðåìÿ îòêëèêà, ìñ 4 (GtG) 25 8 25 (13 + 12) 12 4 GtG 6 (GtG)
Óãëû îáçîðà (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),° 135/140 178/178 160/160 176/176 160/160 160/160 178/178
Èíòåðôåéñû DVI-D, D-Sub D-Sub DVI-D, D-Sub DVI-D, DVI-I, D-Sub D-Sub DVI-D, D-Sub DVI-I
Äèíàìèêè, Âò 2x2 íåò íåò íåò 2x3 íåò íåò
Ðàçìåðû, ìì 419x411x215 442x507x265 422x261x410 412.2x365x200 444x436x181 428x430x196 424x507x242
Âåñ, êã 6 6.5 5.4 11.9 7.2 5.1 7.1
Öåíà, $ 416 463 537 776 546 464 550 

(â ïðîäàæå � ñ íîÿáðÿ)
Áëîê ïèòàíèÿ Âñòðîåííûé Âñòðîåííûé Âíåøíèé Âñòðîåííûé Âñòðîåííûé Âñòðîåííûé Âíåøíèé

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 BenQ FFP91V
2 LG FFlatron LL1940B
3 LG FFlatron LL1980Q
4 NEC 11980SXi-BBK 
5 PHILIPS 1190X5FB
6 Samsung

SyncMaster 9930BF 
7 Samsung

SyncMaster 9970P

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèÿì ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþ-
òåðíûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(095)974-33333,
http://www.nix.ru), DDEPO CComputers
(ò.(095)969-222-115,http://www.depocom-
puters.ru), ««Äèíà-ÂÂèêòîðèÿ»
(ò.(095)681-22070,http://www.dvcomp.ru),
ïðåäñòàâèòåëüñòâàì BBenq èè SSamsung.

Áëàãîäàðíîñòè

Äëÿ ïðîâåðêè
âðåìåíè îòêëèêà:
Ïðîöåññîð:
Intel Pentium III 450
Ñèñòåìíàÿ ïëàòà:
ASUS P2B c ðàçúåìîì
ISA äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
îñöèëëîãðàôà 
Âèäåîêàðòà: Chaintech 
GF4200 128 Ìáàéò DDR 
Ïàìÿòü:
Samsung SDRAM 
256 Ìáàéò
Æåñòêèé äèñê:
Western Digital 
7200 rpm
Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
êîëîðèìåòðà:
ÏÊ Depo Ego 370 ñ 
ATI Radeon X800GT

Òåñòîâûé ñòåíä 



äèëèñü ñ ïîìîùüþ êîëîðèìåòðà Pantone
ColorVision Spyder ïðè çàâîäñêèõ íàñò-
ðîéêàõ ìîíèòîðîâ. Íà ñîîòâåòñòâóþùèõ
ãðàôèêàõ (ñì. äèñê) ìîæíî óâèäåòü ýòà-
ëîííóþ (îíà âûäåëåíà ñèíèì öâåòîì) è
òðè èçìåðåííûõ êðèâûõ, êîòîðûå ñîîòâå-
òñòâóþò îñíîâíûì öâåòàì RGB. Â èäåàëå
âñå îíè äîëæíû ñîâïàäàòü ìåæäó ñîáîé.
Êðîìå òîãî, áûëè ïîëó÷åíû çíà÷åíèÿ ÿð-
êîñòåé áåëîãî è ÷åðíîãî ïîëÿ � ïåðâîå
èç íèõ êàê ðàç è ÿâëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíîé
ÿðêîñòüþ ìîíèòîðà, à îòíîøåíèå êî âòî-
ðîìó äàåò íàì êîíòðàñòíîñòü. 
Äëÿ èçìåðåíèé âðåìåíè îòêëèêà èñïîëü-
çîâàëñÿ ôîòîäàò÷èê, êîòîðûé ïëîòíî ïðè-
æèìàëñÿ ê ïîâåðõíîñòè ýêðàíà. Ïîä ïðè-
áîðîì âûâîäèëîñü òåñòîâîå èçîáðàæå-
íèå, çàêðàøèâàåìîå ïî î÷åðåäè ðàçíûìè
îòòåíêàìè ñåðîãî öâåòà. Ïîäêëþ÷åííûé ê
äàò÷èêó öèôðîâîé îñöèëëîãðàô ôèêñèðî-
âàë äëèòåëüíîñòü ïðîöåññà èçìåíåíèÿ ÿð-
êîñòè ýêðàíà ïðè ðàçíûõ çíà÷åíèÿõ öâåòà
ïîëÿ. Ýòîò ïðîìåæóòîê è ÿâëÿåòñÿ âðåìå-
íåì îòêëèêà. Äëÿ êàæäîãî ïåðåõîäà áûëî
ñäåëàíî ïî òðè èçìåðåíèÿ, íà ãðàôèêàõ
Respons Time íàíåñåí ñðåäíèé ðåçóëüòàò.
Ñèíÿÿ êðèâàÿ îáîçíà÷àåò ïîëíîå âðåìÿ
îòêëèêà, à êðàñíàÿ è çåëåíàÿ � ïåðèîäû
çàæèãàíèÿ è ãàøåíèÿ ïèêñåëÿ. Ïî ãîðè-
çîíòàëè «0» ñîîòâåòñòâóåò àáñîëþòíî
÷åðíîìó öâåòó, à «255» � áåëîìó. 

BENQ FP91V 
Ðåêîðäíî ìàëîå âðåìÿ îòêëèêà � îñíîâ-
íîå äîñòîèíñòâî ýòîãî âíåøíå íåïðè-
ìåòíîãî ìîíèòîðà. Òåõíîëîãèÿ Advanced
Motion Acceleration ïîìîãàåò ìàòðèöå
î÷åíü áûñòðî óïðàâëÿòü êðèñòàëëàìè.
Íà íàø âçãëÿä, äàæå îïûòíûé èãðîê, ïå-
ðåñåâ ñ ÝËÒ-äèñïëåÿ, âðÿä ëè ñóìååò
ðàññìîòðåòü íà ýêðàíå FP91V êàêîå-ëè-
áî ñìàçûâàíèå êàðòèíêè. Ìû óæå ïèñà-
ëè, ÷òî íå êàæäûé îâåðäðàéâ îäèíàêîâî
ïîëåçåí � îòäåëüíûå ðåàëèçàöèè ýòîãî
äîñòàòî÷íî «ñûðîãî» åùå ìåõàíèçìà
âûçûâàþò ïîÿâëåíèå âåñüìà çàìåòíûõ
àðòåôàêòîâ. Ïðèÿòíî îòìåòèòü, ÷òî ðàñ-
ñìàòðèâàåìóþ ìîäåëü ýòà ïðîáëåìà
ïðàêòè÷åñêè íå êîñíóëàñü. Ñîâñåì íå-

áîëüøîå îñòàòî÷íîå ðàññëàèâàíèå òåêñ-
òóð (ïðè èñïîëüçîâàíèè OD çàìåíèâøåå
øëåéô) îáíàðóæèëîñü òîëüêî ïðè äëè-
òåëüíîì íàáëþäåíèè êâàäðàòà èç TFT
Test�a. Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ äåìî-âåð-
ñèè F.E.A.R ïîäîáíûé ýôôåêò íå íàáëþ-
äàëñÿ, êàê ìû íè âñìàòðèâàëèñü. Äîïîë-
íèòåëüíûé áîíóñ äëÿ ñàìûõ ïðèäèð÷è-
âûõ ãåéìåðîâ � îòêëþ÷åíèå AMA â íàñò-
ðîéêàõ ìîíèòîðà. 
Â ïðîøëîì íîìåðå ìû òåñòèðîâàëè
«ìëàäøåãî áðàòà» ýòîé ìîäåëè. Òîãäà,
íàïîìíèì, BenQ FP71V ïîëó÷èë ó íàñ
íàãðàäó «Âûáîð Ðåäàêöèè». Ïîìèìî óâå-
ëè÷åíèÿ äèàãîíàëè, ó FP91V èçìåíåíèé
ñîâñåì íåìíîãî � íåñúåìíîå îñíîâàíèå
ïîäñòàâêè, à òàêæå íîâûå äèíàìèêè ñ
ýôôåêòîì îáúåìíîãî çâó÷àíèÿ SRS. 
Ñîïåðíè÷åñòâî ñðåäè 19-äþéìîâûõ ìî-
íèòîðîâ æåñò÷å, à ïîòîìó ñòàíîâÿòñÿ çà-
ìåòíåå íåäîñòàòêè. Êíîïêà ïèòàíèÿ ïî
öåíòðó ýêðàíà îòâëåêàåò âçãëÿä ñèíåé
ïîäñâåòêîé, ìàëîìîùíàÿ èíòåãðèðîâàí-
íàÿ àêóñòèêà ïîäîéäåò òîëüêî äëÿ îçâó-
÷èâàíèÿ ðàäèîïåðåäà÷ çà ïîëíî÷ü, 
à «íîæêà» âñå òàê æå áåäíà íà ðåãóëè-
ðîâêè � ýêðàí ìîæíî ëèøü íàêëîíÿòü ê
ñåáå è îáðàòíî. Êðîìå òîãî, íàñòðîéêà
öâåòîïåðåäà÷è ó ýòîãî BenQ�à îêàçàëàñü
õóæå, ÷åì ó FP71V (êðèâûå íà ãðàôèêå
óæå ñèëüíåå îòêëîíÿþòñÿ îò ýòàëîíà). 
Èçìåðåííûå çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè è êîíòðà-
ñòíîñòè òàêæå îêàçàëèñü íèæå. Îäíàêî
âñå ýòî íåñêîëüêî ìåðêíåò ïåðåä ãëàâ-
íûì ïëþñîì � èç ðàññìàòðèâàåìûõ ìîäå-
ëåé FP91V îêàçàëñÿ áëèæå âñåõ ê ÝËÒ ïî
âðåìåíè îòêëèêà, ñóìåâ ôàêòè÷åñêè èçáå-
æàòü «ïîäâîäíûõ êàìíåé» îâåðäðàéâà. 

LG FLATRON L1940B 
Ýòîò ìîíèòîð ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ïàðàäîê-
ñàëüíûì ó÷àñòíèêîì íàøåãî òåñòà � îò-
ñóòñòâèå öèôðîâîãî âûõîäà (ïîä çàäíåé
ñíèìàþùåéñÿ êðûøêîé åñòü ëèøü 
D-Sub) ñîâìåùàåòñÿ â íåì ñ «äîðîãîé»
ìàòðèöåé S-IPS. Ïðè ýòîì öåíà 
LG Flatron L1940B ñðàâíèòåëüíî äåìîê-
ðàòè÷íà ($462). Ïðè âêëþ÷åíèè íà ÷åð-
íîé çàñòàâêå Windows ïðèñóòñòâóåò òè-

ïè÷íûé ñèðåíåâûé îòëèâ. Ýòî õàðàêòåð-
íàÿ ÷åðòà S-IPS, êîòîðàÿ ïðîÿâëÿåòñÿ
ëèøü íà òåìíîì èçîáðàæåíèè, è òî, åñëè
íà ìîíèòîð ñìîòðåòü ñáîêó. Çàìåòèì,
÷òî äàííàÿ ìîäåëü âñòðå÷àåòñÿ è ñ îáûê-
íîâåííîé ìàòðèöåé MVA (áåç îâåðäðàé-
âà), îäíàêî òàêèå ìîäèôèêàöèè ñëîæíî
ðåêîìåíäîâàòü äëÿ èãð � âðåìÿ îòêëèêà
ó íèõ äîõîäèò äî 100 ìñ. Àâòîïîäñòðîéêà
àíàëîãîâîãî ñèãíàëà (ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó) ðàáîòàåò î÷åíü õîðîøî � ÷åò-
êîñòü è ðàçëè÷èìîñòü ìåëêèõ äåòàëåé 
íà ñàìîì âûñøåì óðîâíå. Ïîëíîå âðåìÿ
îòêëèêà, ñîãëàñíî íàøèì èçìåðåíèÿì,
äîñòàòî÷íî âåëèêî, ïðè÷åì íà íàèáîëåå
òåìíûõ îòòåíêàõ îíî çàøêàëèâàåò çà 
50 ìñ. Íà äåëå , â ïðîöåññå èãðû, øëåé-
ôû îêàçûâàþòñÿ íå ñòîëü çàìåòíûìè,
õîòÿ îíè âñå æå åñòü. Öâåòîïåðåäà÷à ó
ýòîé ìîäåëè íàñòðîåíà äîñòàòî÷íî íåï-
ëîõî � ñóáúåêòèâíûå îùóùåíèÿ ïðè
ïðîñìîòðå òåñòîâûõ ôîòîãðàôèé î÷åíü
õîðîøèå. Îäíàêî «áþäæåòíàÿ» ýëåêòðî-
íèêà íå äàåò ïîëíîñòüþ ðåàëèçîâàòü
âîçìîæíîñòè ìàòðèöû. Ïî ñóòè, ìîíèòîð
ïðåäíàçíà÷åí äëÿ äîìà, òåì, êîìó òðåáó-
åòñÿ óñòðîéñòâî ïî íåâûñîêîé öåíå, ÷òî-
áû íà äîñóãå è ïîèãðàòü, è ïîðàáîòàòü ñ
ãðàôèêîé, è ïîñìîòðåòü íà êîìïüþòåðå
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Âåðõíÿÿ äèàãðàììà � êîíòðàñòíîñòü, íèæíÿÿ � ÿðêîñòü

Êîíòðàñòíîñòè ìíîãî íå áûâàåò. Ëèäåð òóò � Samsung SyncMaster 970P. 

Ïàíåëè SS-IIPS óóçíàòü
äîñòàòî÷íî ëëåãêî �� 
õàðàêòåðíûé ««ñèðåíå-
âûé» îîòëèâ ññòàíîâèòñÿ
çàìåòåí, ååñëè ââêëþ÷èòü
îäíîòîííûé ÷÷åðíûé
ôîí èè ïïîñìîòðåòü ííà
ýêðàí ïïîä óóãëîì. ÏÏîìåñ-
òèòå êêóðñîð ííà ññåðåäèíó
ýêðàíà èè ââçãëÿíèòå ííà
ÆÊ-ììîíèòîð ÷÷óòü ññâåð-
õó èè ññíèçó �� ååñëè ââ ïïåð-
âîì ññëó÷àå ööâåòà ììåíÿ-
þòñÿ, àà ââî ââòîðîì òòåìíå-
þò, òòî ììàòðèöà óó ììîíè-
òîðà TTN+Film. ÏÏîñìîòðåâ
ñáîêó ííà òòàêîé ääèñïëåé,
âû óóâèäèòå ããðÿçíî-ææåë-
òûé îîòòåíîê. ××òî êêàñàåò-
ñÿ MMVA- èè PPVA-ììàòðèö,
òî èèõ ììîæíî ââû÷èñëèòü
ïî ááîëüøèì ââåðòèêàëü-
íûì óóãëàì îîáçîðà, êêîòî-
ðûå, ââ îîòëè÷èå îîò
TN+Film, ííè÷óòü ííå ììåíü-
øå ããîðèçîíòàëüíûõ.
Ïðèïèñûâàþò èèì èè
«ïëàâàþùèå» òòåìíûå
îòòåíêè ïïðè ââçãëÿäå ïïîä
ïðÿìûì óóãëîì, îîäíàêî
íåñïåöèàëèñòó ççàìåòèòü
ýòîò ýýôôåêò, êêàê ïïðàâè-
ëî, ââåñüìà òòðóäíî. 

Êàê îòëè÷èòü 
ìàòðèöó? 

LG FLATRON 
L1940B 
!!!!
" $463



ôèëüìû. Êîìïðîìèññíûé âàðèàíò ïðåä-
ïîëàãàåò íåêîòîðûå îãðàíè÷åíèÿ. Â äè-
íàìèêå ìîãóò áûòü çàìåòíû íåáîëüøèå
ïîñëåñâå÷åíèÿ, à ñåðüåçíî çàíèìàòüñÿ
êîððåêöèåé öâåòà íå äàäóò ëþáèòåëüñ-
êèå âîçìîæíîñòè ïî íàñòðîéêå. ×òî êàñà-
åòñÿ ïðîñìîòðà êèíî, òî íåñîìíåííûé
ïëþñ L1940B � îãðîìíûå óãëû îáçîðà,
ïðè êîòîðûõ öâåòà ïðàêòè÷åñêè ñîâåð-
øåííî íå èíâåðòèðóþòñÿ. Ìèíóñ æå â
òîì, ÷òî ïîäñâåòêà ìàòðèöû íå ñîâñåì
ðàâíîìåðíàÿ, à ÷åðíûé öâåò íåäîñòàòî÷-
íî ãëóáîê è èìååò ñèðåíåâûé îòòåíîê. 

LG FLATRON L1980Q
Òîíêîå è î÷åíü ñòèëüíîå óñòðîéñòâî � 
òàêèì ìîíèòîðîì ìîæíî ïðîñòî óêðàøàòü
êîìíàòó. Çà èñêëþ÷åíèåì áëåñòÿùåãî è
íåïðàêòè÷íîãî îñíîâàíèÿ ïîäñòàâêè,
L1980Q âûãëÿäèò áåçóïðå÷íî. Íî $537
ïðîñÿò íå òîëüêî çà êðàñîòó. Äèñïëåé îá-
ëàäàåò òðåìÿ ñòåïåíÿìè ñâîáîäû, òàê ÷òî
ïðè íåîáõîäèìîñòè âû ìîæåòå ðàçâåðíóòü
åãî â ïîðòðåòíûé ðåæèì (ïîä 90 ãðàäóñîâ),
à òàêæå îòðåãóëèðîâàòü óãîë íàêëîíà è âû-
ñîòó. Èçÿùíàÿ «äóæêà» âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
â ôîðìå «ãîòîâîé óïàñòü êàïëè» îñíàùåíà
ñèíèì ñâåòîäèîäîì. Íåäàëåêî îò íåå, íà
íèæíåì òîðöå ðàñïîëîæèëèñü òðè êëàâèøè
äîñòóïà â ìåíþ. Çàìåòèì, ÷òî âñå óïðàâ-
ëåíèå ñåíñîðíîå � äîñòàòî÷íî ëåãêîãî ïðè-
êîñíîâåíèÿ. Îäíàêî ïîêà íàùóïûâàåøü
íóæíóþ èç çàïðÿòàííûõ êíîïîê, ïàðó ðàç
ñðàáîòàþò åå «ñîñåäêè». Âìåñòå ñ òåì, ìå-
íþ îòëè÷àåòñÿ ëîãè÷íîñòüþ è áîãàòñòâîì
íàñòðîåê � åñòü ðåãóëèðîâêà ãàììû, öâåòî-
âîé òåìïåðàòóðû (îòäåëüíî è ïî RGB-êà-
íàëàì). Èìåþòñÿ è ïðåäóñòàíîâëåííûå ðå-
æèìû, è âîçìîæíîñòü ïîñìîòðåòü ïðîèçâî-
äèìûå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ â âûäåëåí-
íîé îáëàñòè ýêðàíà. Âïðî÷åì, âñå ýòî ïðè-
ñóòñòâóåò è â ïðåäûäóùåé ìîäåëè îò LG.
Íî åñëè ó L1940B òàêîå êîëè÷åñòâî íàñò-
ðîåê íå ïîçâîëÿëî «âûòÿíóòü» öâåòà âåñü-
ìà èíòåðåñíîé S-IPS ìàòðèöû, òî â äàííîì
ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ TN+Film ïàíåëü áåç
îâåðäðàéâà. ×óäåñ îò íåå ìû íå æäàëè,
÷òî è ïîäòâåðäèëè ýêñïåðèìåíòû. Ïîðàäî-
âàòüñÿ ìîæíî ëèøü çà õîðîøèå óãëû îáçî-
ðà � ïîæàëóé, ëó÷øèå, ñðåäè ïðåäñòàâëåí-
íûõ ìîíèòîðîâ ñ ìàòðèöàìè äàííîãî òèïà

(êàê ñ ðàçãîíîì, òàê è áåç). ×òî êàñàåòñÿ
ñêîðîñòè, òî ïðè çàÿâëåííîì âðåìåíè îòê-
ëèêà 8 ìñ, íà ãðàôèêå ìîæíî çàìåòèòü
«ãîðá» íà ïîëóòîíàõ, äîñòèãàþùèé 30 ìñ.
Öâåòîïåðåäà÷à òàêæå õðîìàåò � êðèâûå íå
ñîâïàäàþò íè ìåæäó ñîáîé, íè ñ ýòàëîíîì
(ñèíÿÿ ëèíèÿ). Íà ïðàêòèêå ìîíèòîð íå
ñîâñåì àäåêâàòíî âîñïðîèçâîäèò ñâåòëûå
îòòåíêè. Ñèòóàöèÿ óëó÷øàåòñÿ ïðè íåáîëü-
øîì óìåíüøåíèè êîíòðàñòíîñòè â íàñòðîé-
êàõ ìîíèòîðà, íî òîãäà íà÷èíàþò õóæå ðàç-
ëè÷àòüñÿ òåìíûå ïîëóòîíà. 

NEC MULTISYNC 1980SXI 
Ìîíèòîð íà S-IPS-ìàòðèöå, ïðåäíàçíà-
÷åííûé äëÿ CAD/CAM-ïðèëîæåíèé è äîñ-
òàòî÷íî ñåðüåçíîé ðàáîòû ñ öâåòîì. 
Îò áîëüøèíñòâà «ñîáðàòüåâ» îí îòëè÷à-
åòñÿ íå òîëüêî òèïîì èñïîëüçóåìîé ïà-
íåëè, íî è áîãàòñòâîì íàñòðîåê. Óñòðîé-
ñòâî ïðåäëàãàåò ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî
òðåáóåòñÿ äèçàéíåðó, âïëîòü äî âîçìîæ-
íîñòè öâåòîêîððåêöèè (ïðàâäà, â ðó÷íîì
ðåæèìå) ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû
GammaComp. Âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ ìåíþ
î÷åíü óäîáíî � â ïåðâóþ î÷åðåäü, áëàãî-
äàðÿ êíîïêàì, êîòîðûå íèêóäà íå «ñïðÿ-
òàíû» è îáîçíà÷åíû ÷åòêèìè âñïîìîãà-
òåëüíûìè ïèêòîãðàììàìè. Ñòðîãèå ëè-
íèè êîðïóñà, âûïîëíåííîãî â òàê íàçûâà-
åìîì «ïðîìûøëåííîì» ñòèëå, íàâåðíÿêà
ïðèäóòñÿ ìíîãèì ïî äóøå. Âåñ ýòîãî
«òåõíîðîáîòà» ñîñòàâëÿåò ïî÷òè 10 êã.
Ðàçóìååòñÿ, òàêîé ñåðüåçíûé ìîíèòîð íå
ìîãëè íå îñíàñòèòü âñåìè ñïîñîáíîñòÿìè
ê òðàíñôîðìàöèè � äèñïëåé ìîæíî ðåãó-
ëèðîâàòü ïî âûñîòå, ïîâîðà÷èâàòü â
«ïîðòðåòíûé» ðåæèì è ìåíÿòü óãîë íàê-
ëîíà. Íà çàäíåé ñòåíêå ïðèñóòñòâóþò íå
òîëüêî ðàçúåì DVI-D è D-Sub, íî è DVI-I.
Ïîñëåäíèé èíòåðôåéñ äàåò âîçìîæíîñòü
ïîäêëþ÷àòüñÿ êàê ïî öèôðîâîìó, òàê ïî
àíàëîãîâîìó âõîäó ÷åðåç ïåðåõîäíèê. 
Òåïåðü î ñêîðîñòè. Ðåàêöèÿ ýòîé 25-ìñ
ìàòðèöû ÷óòü ëó÷øå, íåæåëè ó S-IPS-ìî-
íèòîðà îò LG. Êâàäðàò â TFT-Test�å ðàç-
ìûâàåòñÿ, íî ýòî íå íàñòîëüêî êàòàñòðî-
ôè÷íî, êàê åñëè áû ïîëíûì âðåìåíåì
îòêëèêà, çàøêàëèâàþùèì çà 40 ìñ, îáëà-
äàëà TN+Film èëè MVA ïàíåëü. Ñóáúåê-
òèâíî, ïðè èãðå â Half-Life 2, óðîâåíü ïîñ-

ëåñâå÷åíèÿ íå ïðåâûøàåò òàêîâîé ó 
LG Flatron L1980Q. Íàñòðîéêó öâåòîïåðå-
äà÷è ñòîèò îòìåòèòü îòäåëüíî � âûïîëíå-
íà îíà ïðîñòî âåëèêîëåïíî, ïîëó÷åííûå
íàìè ãàììà-êðèâûå ïî÷òè èäåàëüíî ëî-
æàòñÿ íà ýòàëîííóþ. Íà õîðîøåì óðîâíå
íàõîäèòñÿ è êîíòðàñòíîñòü ìîíèòîðà �
îíà ÿâíî âûøå, ÷åì ó LG L1940B. Óãëû
îáçîðà ìàòðèöû òàêæå ïðåâîñõîäíûå. 
Íî ñìîòðåòü êèíî â òåìíîòå íå ñòîëü
êîìôîðòíî � ðàâíîìåðíîñòü ïîäñâåòêè, ê
ñîæàëåíèþ, îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî,
äà è «÷åðíûé» öâåò íå ñëèøêîì ãëóáîê.

PHILIPS BRILLIANCE 190X5FB 
Ñ «áðèëüÿíòîâûì» Ôèëèïñîì âû ìîæåòå
íå îïàñàòüñÿ áèòûõ ïèêñåëåé. Ôèðìà ãà-
ðàíòèðóåò, ÷òî ïðè âîçíèêíîâåíèè ÿðêîé
è òåìíîé òî÷êè íåèçìåííîãî öâåòà â òå-
÷åíèå âñåãî ñðîêà ãàðàíòèè âû ìîæåòå
îáìåíÿòü óñòðîéñòâî. Ïðåäñêàçóåìàÿ
íåïðèÿòíîñòü � íà ãëÿíöåâîì êîðïóñå
190X5FB/20 õîðîøî çàìåòíû îòïå÷àòêè
ïàëüöåâ. Êðàñèâàÿ ñåðåáðèñòàÿ ìåòàëëè-
÷åñêàÿ ïîäñòàâêà â ôîðìå «ðàçîãíóòîé
ïîäêîâû» ìàëîôóíêöèîíàëüíà � îíà ïîç-
âîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ïëîñêîñòü ýêðàíà
òîëüêî íà ñåáÿ è îáðàòíî. Ðàçúåìû íà
çàäíåé ñòåíêå çàêðûâàåò òðàäèöèîííàÿ
äëÿ Philips äåêîðàòèâíàÿ êðûøêà. 
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè íàõîäèòñÿ ñåíñîðíàÿ
êíîïêà âêëþ÷åíèÿ, à ðÿäîì ðàñïîëîæåíà
âòîðàÿ êëàâèøà � ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî
âûáðàòü èç òðåõ ïðåäóñòàíîâëåííûõ ðå-
æèìîâ (Internet, Video-Tv, Photo). Åñëè æå
íàæèìàòü íà íåå â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä,
òî àêòèâèçèðóåòñÿ äåìî-ðåæèì. Ïî ýêðàíó
ïåðåäâèãàþòñÿ êâàäðàòíûå ðàìêè, âíóòðè
êîòîðûõ äåìîíñòðèðóþòñÿ ïðåèìóùåñòâà
òåõíîëîãèè Philips Light Frame. Âîéòè æå â
ãëàâíîå ìåíþ ïîçâîëÿþò êíîïêè íà áîêî-
âîé ãðàíè. Ìîäåëü îáëàäàåò òîëüêî ðàçú-
åìîì D-Sub � ïîýòîìó ïåðåä èñïîëüçîâà-
íèåì ìîíèòîðà ëó÷øå íàæàòü íà êëàâèøó
àâòîíàñòðîéêè. Ñþðïðèç ïðåïîäíåñëè
âñòðîåííûå äèíàìèêè, êîòîðûå çâó÷àò íå
òàê óæ è ïëîõî. Î÷åðåäíàÿ ìàòðèöà
TN+Film áåç îâåðäðàéâà îáëàäàåò çàÿâ-
ëåííîé ñêîðîñòüþ 12 ìñ, íî â ðåàëüíîñòè
ïåðåõîäû äîñòèãàþò 30 ìñ � íåáîëüøîé
øëåéô âñå æå çàìåòåí. Ïàíåëü îòëè÷àåò-
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Ó SS-IIPS îîòìå÷àþò ííå
òîëüêî îîòëè÷íóþ
äëÿ LLCD ööâåòîïåðå-
äà÷ó, ííî èè ââåñüìà
íåáîëüøîå ïïîñëåñ-
âå÷åíèå ââ ääèíàìè÷-
íûõ ññöåíàõ. ÑÑî ââñå-
ìè ýýòèìè óóòâåðæäå-
íèÿìè ììû ììîæåì
ñîãëàñèòüñÿ. ÎÎäíàêî
ðåàëüíûå ççíà÷åíèÿ
ïîëíîãî ââðåìåíè
îòêëèêà, êêàê ââèäíî
èç ííàøèõ ããðàôèêîâ,
ìîãóò ääîñòèãàòü 550 ììñ.
Â ÷÷åì ææå ççäåñü ññåê-
ðåò? ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî
ýòè ïïàíåëè îîáëàäà-
þò ááîëåå ««ñèììåò-
ðè÷íûì» ññîîòíîøå-
íèåì ââðåìåí ççàæè-
ãàíèÿ ((rise) èè ããàøå-
íèÿ ïïèêñåëÿ ((fall),
ìåæäó ííèìè ííå òòà-
êàÿ ááîëüøàÿ ððàçíè-
öà. ÄÄëÿ ááîëüøèí-
ñòâà èèãð òòàêîé ììåõà-
íèçì ïïåðåêëþ÷åíèÿ
áîëåå ïïðåäïî÷òèòå-
ëåí. ÍÍåîáõîäèìî
òàêæå ññêàçàòü ååùå
îá îîäíîì ííåäîñòàò-
êå, êêîòîðûé èèíîãäà
ïðèïèñûâàþò ííå
òîëüêî NNEC
MultiSync 11980SXi,
íî ââñåì SS-IIPS ììîíè-
òîðàì. ÌÌíîãèå ïïîëü-
çîâàòåëè ææàëóþòñÿ
íà ááûñòðîå óóòîìëå-
íèå ããëàç ïïðè ððàáîòå
ñ òòåêñòàìè èè òòàáëè-
öàìè. ÎÎáúÿñíÿþò
ýòîò ýýôôåêò, êêàê
ïðàâèëî, ëëó÷øåé ââè-
äèìîñòüþ, ïïî ññðàâ-
íåíèþ ññ TTN+Film èè
MVA/PVA, ììåæïèê-
ñåëüíîé ññåòêè. ÍÍà
íàø ââçãëÿä, ââñå ýýòî
çàâèñèò îîò èèíäèâè-
äóàëüíûõ îîñîáåí-
íîñòåé ÷÷åëîâåêà ��
ìû êêàêîãî-ëëèáî ííàï-
ðÿæåíèÿ ïïðè ððàáîòå
íàä ññòàòüåé ííà NNEC
MultiSync 11980SXi ííå
ïî÷óâñòâîâàëè. 

Íåìíîãî 
îá S-IPS

LG 
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!!!!
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!!!!!
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ñÿ íåâûñîêèìè óãëàìè îáçîðà � ïðè÷åì
íå òîëüêî âåðòèêàëüíûìè, íî è ãîðèçîí-
òàëüíûìè. Ïðè èçìåðåíèè êîíòðàñòíîñòè
ìîíèòîð ïðîâàëèëñÿ � ïðåäïîñëåäíèé ðå-
çóëüòàò. Êà÷åñòâî íàñòðîéêè öâåòîïåðå-
äà÷è òàêæå íåâûñîêîå � ïðè óñòàíîâêàõ
ïî óìîë÷àíèþ Brilliance 190X5FB íåèäå-
àëüíî âîñïðîèçâîäèò ñâåòëûå òîíà, ÷òî
ïîäòâåðæäàåò õàðàêòåðíûé èçãèá ãàììà-
êðèâûõ â ïðàâîé âåðõíåé ÷àñòè ãðàôèêà.
Âïðî÷åì, îíè ëåæàò äîñòàòî÷íî áëèçêî
äðóã ê äðóãó (õîòÿ è äàëåêî îò ýòàëîíà),
÷òî îáåñïå÷èâàåò ïðèåìëåìûé áàëàíñ 
áåëîãî äëÿ âñåõ îòòåíêîâ. 

SAMSUNG SYNCMASTER 930BF 
Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü ýòîé ìîäåëè
� ñîâåðøåííî ÷åðíûé ïëàñòèê è ìàëîå
âðåìÿ îòêëèêà. Íåñìîòðÿ íà âñòðîåííûé
áëîê ïèòàíèÿ, êîðïóñ î÷åíü êîìïàêòåí.
Öèôðîâîé è àíàëîãîâûé ðàçúåìû ñçàäè
ïðèêðûòû êðûøêîé. Êíîïêè óïðàâëåíèÿ
ðàñïîëîæåíû íà íèæíåì òîðöå äèñïëåÿ 
è íàæèìàþòñÿ äîâîëüíî æåñòêî. Ìåíþ,
õîòÿ è áîãàòîå íà íàñòðîéêè, íî ïîñòðî-
åíî íå ñîâñåì ëîãè÷íî. Óäà÷íåå âñåãî
ðåàëèçîâàíà ôèðìåííàÿ ôóíêöèÿ Magic
Bright, ïîçâîëÿþùàÿ áåç ëèøíèõ õëîïîò
âûáðàòü îäèí èç øåñòè ïðåäóñòàíîâëåí-
íûõ ðåæèìîâ. Åñòü ó 930BF è òàêàÿ îï-
öèÿ, êàê MagicColor, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé
ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü îòòåíîê (õîëîä-
íûé, òåïëûé è ò.ä.), öâåòîâóþ òåìïåðà-
òóðó è ãàììó â îòäåëüíîì îêîøêå. Êðî-
ìå òîãî, ïðîãðàììîé MagicTune âñå òî
æå ñàìîå ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü íåïîñ-
ðåäñòâåííî èç îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.
Ìîíèòîð áàçèðóåòñÿ íà TN+Film ìàòðèöå
ñ îâåðäðàéâîì. Ïåðâûé íåïðèÿòíûé ìî-
ìåíò � çàñâåòêà ïî êðàÿì íà ÷åðíîì ôî-
íå. Ïîýòîìó ïðîñìîòð ôèëüìîâ â òåìíîòå
íà SyncMaster 930BF íå ñëèøêîì ïðèÿ-
òåí, õîòÿ óãëû îáçîðà íåïëîõèå. À ÷òî 
ñ èãðàìè? Òóò òîæå íå âñå ãëàäêî. Âðåìÿ
îòêëèêà âåëèêîëåïíî (êàê çàÿâëåííîå � 
5 ìñ, òàê è èçìåðåííîå), íî ñàì ïî ñåáå
îâåðäðàéâ ñäåëàí íå ëó÷øèì îáðàçîì.
Åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ, àðòåôàêòû âèäíû 
è ïðè îáû÷íîé ðàáîòå â Windows. Íàïðè-
ìåð, åñëè áûñòðî ïåðåìåùàòü îêíî, òî çà
ðàñïîëîæåííûìè â íåì ÷åðíûìè áóêâàìè

íà ñåðîì ôîíå îñòàåòñÿ áåëûé ñëåä. 
À âîò ñ òî÷êè çðåíèÿ ÿðêîñòè è êîíòðàñò-
íîñòè ïðèäðàòüñÿ ñîâåðøåííî íå ê ÷åìó �
âñå íà î÷åíü ïðèëè÷íîì óðîâíå. Öâåòîïå-
ðåäà÷à òàêæå íàñòðîåíà î÷åíü ãðàìîòíî.
Ìîäåëü ìîãëà áû ñòàòü íàñòîÿùèì õèòîì,
íî îøèáêè îò «ïåðåðàçãîíà» ìàòðèöû âû-
íóæäàþò íàñ ñíèçèòü îöåíêó ýòîìó î÷åíü
äîñòîéíîìó è íåäîðîãîìó ìîíèòîðó. 

SAMSUNG SYNCMASTER 970P
Ïåðåä íàìè, íè ìíîãî íè ìàëî, ðåâîëþ-
öèÿ íà ðûíêå LCD-ìîíèòîðîâ. Ìîíèòîð
ïî-íàñòîÿùåìó êðàñèâ � äèçàéíåðàì è
êîíñòðóêòîðàì óäàëîñü ñîçäàòü êîìïà-
êòíîå è ñòèëüíîå óñòðîéñòâî, â êîòîðîì
íåò íè÷åãî ëèøíåãî. Âïðî÷åì, èçáûòî÷-
íûé ìèíèìàëèçì èìååò è ñëàáûå ñòîðî-
íû. Íà êîðïóñå âñåãî ëèøü îäíà êíîï-
êà, à âñå óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïðîãðàììîé MagicTune èç ìåíþ
Windows. Íàñòðîåê ïðåäîñòàòî÷íî, îä-
íàêî çàâèñèìîñòü îò îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû, íàëè÷èÿ äèñêà ñ ñîôòîì è äàæå
ìîäåëè âèäåîêàðòû íå ñîâñåì óäîáíà.
Íàïðèìåð, ðàííèå âåðñèè ýòîé óòèëèòû
íå âñåãäà êîððåêòíî ïîääåðæèâàëè ñå-
ðèþ GeForce 6600 (âïðî÷åì, â ïîñëåä-
íåé ðåâèçèè 4.0 îøèáêó èñïðàâèëè).
Îòäåëüíî ñòîèò âûäåëèòü êîíñòðóêöèþ
ïîäñòàâêè. Òðåõøàðíèðíûé ìåõàíèçì
íà ÆÊ-ìîíèòîðàõ ìû âèäèì âïåðâûå.
Îí ïîçâîëÿåò ðàçâîðà÷èâàòü ýêðàí â
«ïîðòðåòíûé» ðåæèì, ïðîèçâîëüíî ìå-
íÿòü óãîë íàêëîíà è âûñîòó äèñïëåÿ.
Îòäåëüíîé ñòðîêîé õî÷åòñÿ îòìåòèòü
âûíîñíîé áëîê ðàçúåìîâ, ïîçâîëÿþùèé
ëåãêî ïîäêëþ÷àòü øíóð ïèòàíèÿ 
(ÁÏ-âíåøíèé) è âèäåîêàáåëü 
(åñòü DVD-I è ïåðåõîäíèê íà D-Sub). 
Ìîíèòîð âûïîëíåí íà áàçå PVA-ìàòðè-
öû ñ îâåðäðàéâîì. Íà âñåõ îòòåíêàõ,
êðîìå íàèáîëåå òåìíûõ, äèñïëåé îáåñ-
ïå÷èâàåò î÷åíü õîðîøåå âðåìÿ îòêëè-
êà � â ðàéîíå 20 ìñ. Ïî ñêîðîñòè ðåàê-
öèè îí çàíèìàåò ïðîìåæóòî÷íîå ïîëî-
æåíèå ìåæäó «ðàçîãíàííûìè» è îáû÷-
íûìè TN+Film-ìàòðèöàìè. Ïîòîìó íàêî-
íåö-òî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ìîíèòîðû íà
áàçå PVA ñòàëè ïðèãîäíû äëÿ èãð. Àðòå-
ôàêòû îâåðäðàéâà ïðè ýòîì åñòü, îäíà-

êî îíè äàæå ìåíåå çàìåòíû, ÷åì ó 
BenQ FP91V. Íåìíîãî îãîð÷èëà êîíòðà-
ñòíîñòü � ó ëó÷øèõ PVA-ïàíåëåé îíà äî-
õîäèò äî 1000:1, à òóò æå âñåãî ëèøü
298:1. Âïðî÷åì, îíà âñå ðàâíî îêàçà-
ëàñü ëó÷øåé ñðåäè âñåõ ó÷àñòíèêîâ òåñ-
òà. Ê òîìó æå ó íàñ áûë íå ñåðèéíûé ýê-
çåìïëÿð, à ïîòîìó ìîæíî íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ê íà÷àëó ìàññîâîãî âûïóñêà ýòîò íåäîñ-
òàòîê áóäåò èñïðàâëåí. ×òî êàñàåòñÿ
öâåòîïåðåäà÷è, òî ëèíèè R-G-B ñõîäÿò-
ñÿ ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî, íî ñ ýòàëîíîì
íå ñîâïàäàþò. Â ðåçóëüòàòå ñíà÷àëà
êàðòèíêà âûãëÿäèò íåñêîëüêî «áåëå-
ñîé». Ýòî äîñòàòî÷íî ëåãêî ïîïðàâèòü
íàñòðîéêîé ãàììû â óòèëèòå MagicTune,
óâåëè÷èâ åå äî +0.3...+0.5.

ÂÛÂÎÄÛ 
Çà èííîâàöèîííóþ ìàòðèöó PVA c
îâåðäðàéâîì, ñóìåâøóþ îáåñïå÷èòü
óíèâåðñàëüíûé íàáîð äîñòîèíñòâ � ìà-
ëîå âðåìÿ îòêëèêà, îòëè÷íûå óãëû îá-
çîðà è íåïëîõóþ öâåòîïåðåäà÷ó, íàãðà-
äó «Âûáîð Ðåäàêöèè» ïîëó÷àåò
Samsung SyncMaster 970P. Ëó÷øåé ïî-
êóïêîé ñòàë BenQ FP91V � íåäîðîãîé
ìîíèòîð ñ áûñòðîé è êà÷åñòâåííîé
TN+Film ïàíåëüþ. 
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Ãðàôèêè òòåñòîâ ööâå-
òîïåðåäà÷è ììîíèòî-
ðîâ ââû ììîæåòå ííàé-
òè ííà ääèñêå. 

Âíèìàíèå!

PHILIPS 
BRILLIANCE 
190X5FB 
!!!!
" $546

SAMSUNG 
SYNCMASTER 
930BF 
!!!!
" $464

SAMSUNG 
SYNCMASTER 
970P 
!!!!!

Óâàæàåìûå ÷÷èòàòå-
ëè! ÂÂ ììèíè-òòåñòå ââè-
äåîêàðòû MMSI
NX7800GTX ((«Ñòðàíà
Èãð» ¹¹194) ííàìè
áûëà ääîïóùåíà
îøèáêà �� îîòñóòñòâî-
âàëè ããðàôèêè ïïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè.
Âû ññìîæåòå ííàéòè
ðåçóëüòàòû òòåñòà ííà
äèñêå êê ýýòîìó ííîìå-
ðó ææóðíàëà. 

Ðàáîòà íàä
îøèáêàìè
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HITCHHIKER�S GUIDE 
TO THE GALAXY

Â 1984 ãîäó Ñòèâ Ìåðåöêè, âûïóñê-
íèê MIT, òîëüêî ÷òî îêîí÷èë ñâîþ íî-
âóþ èãðó Sorcerer äëÿ êîìïàíèè
Infocom è áûë ñâîáîäåí äëÿ íîâûõ
äåë. Infocom áûëà ñàìîé ëó÷øåé
êîìïàíèåé, âûïóñêàâøåé òåêñòîâûå
êâåñòû (interactive fiction) � èãðû, â
êîòîðûõ âû ïå÷àòàåòå ãëàãîë, çà íèì
ñóùåñòâèòåëüíîå, è ñìîòðèòå, ÷òî
ïðîèçîéäåò. Â 1980 ãîäó ýòà ôèðìà,
áàçèðîâàâøàÿñÿ â Êåìáðèäæå, øòàò
Ìàññà÷óñåòòñ, ñîñòîÿâøàÿ èç ñòóäåí-
òîâ òîãî æå MIT, âûïóñòèëà ñàìóþ
èçâåñòíóþ èãðó òàêîãî ðîäà � Zork.

Ñòèâ íà÷àë ñîòðóäíè÷åñòâî ñ
Infocom â 1981 ãîäó â êà÷åñòâå òåñ-
òåðà. Åãî ïðåäëîæåíèÿ, ñâÿçàííûå
ñ óëó÷øåíèåì èãð, áûëè íàñòîëüêî
öåííû, ÷òî âñêîðå åìó ïîðó÷èëè
ñàìîñòîÿòåëüíóþ ðàçðàáîòêó. Ðå-
çóëüòàòîì ñòàëà âûøåäøàÿ â 1983
ãîäó Planetfall. Êîëëåãè ïî Infocom
ïîäìåòèëè ñõîæåñòü äóõà ýòîé
þìîðèñòè÷åñêîé IF ñ ïðîèçâåäåíè-
åì Àäàìñà, ïîñëå ÷åãî Ìåðåöêè çà-
íÿë ó äðóãà êîìïëåêò êàññåò ñ ðà-

äèîøîó è ïîñëóøàë èõ. Îí ðàññêà-
çûâàåò: «Øîó ìíå, êîíå÷íî, ïîíðà-
âèëîñü, è ÿ ðåøèë âñòàâèòü ññûëêó
íà Hitchhiker�s â Planetfall, ïðÿìî
ïåðåä òåì, êàê îí óéäåò â ïå÷àòü».
È â íà÷àëå èãðû ïîÿâèëîñü ïîëî-
òåíöå, íà êîòîðîì íàïèñàíî «S.P.S.
FEINSTEIN Escape Pod #42 Don�t
Panic!».
Â êîíöå 1983 ãîäà àãåíò Àäàìñà ñîç-
âîíèëñÿ ñ Infocom ïî ïîâîäó ðàçðà-
áîòêè èãðû ïî ìîòèâàì «Ïóòåâîäèòå-
ëÿ». Äóãëàñ áûë çíàêîì ñ èãðàìè

êîìïàíèè, â ÷àñòíîñòè, åìó î÷åíü
íðàâèëàñü Suspended. Äóãëàñ ïðè-
íÿë â ðàçðàáîòêå ñàìîå íåïîñðåä-
ñòâåííîå ó÷àñòèå, òàê êàê îáùåíèå ñ
êîìïüþòåðîì äëÿ íåãî íå ñîñòàâëÿ-
ëî íèêàêîãî òðóäà.

«Íåñêîëüêî ëåò íàçàä ÿ èçó÷èë
BASIC äîñòàòî÷íî õîðîøî, ÷òîáû
ñäåëàòü òðåõìåðíûé êðîññâîðä, êî-
òîðûé òðåáîâàë ìíîãî îïåðàöèé ñ
ìàññèâàìè, � ãîâîðèò Àäàìñ â èí-
òåðâüþ, äàííîì Ãðåããó Ïåðëìàíó â
1987 ãîäó. � Êîãäà ìíå ïðèõîäè-
ëîñü óæàñíî ìíîãî ïóòåøåñòâîâàòü
ñàìîëåòîì, ÿ ÷èòàë ðóêîâîäñòâà ïî
C è Forth � ïðîñòî, ÷òîáû ñêîðî-
òàòü âðåìÿ ïîëåòà � è èçó÷èë ÿçû-
êè â òåîðèè. Íî èç-çà òîãî, ÷òî òîã-
äà ÿ ïðîâîäèë òàê ìàëî âðåìåíè
äîìà (à êîãäà ÿ âñå-òàêè áûâàë äî-
ìà, ìíå áûëî íóæíî ÷òî-òî ïèñàòü),
ÿ òàê è íå äîáèðàëñÿ äî ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ íà êàêîì-òî èç ýòèõ
ÿçûêîâ, îäíàêî ÿ íàøåë C èíòåðåñ-
íûì, à Forth � àáñîëþòíî çàâîðà-
æèâàþùèì».

Ñîàâòîðîì Àäàìñà ñòàë, â ñèëó âû-
øåóïîìÿíóòûõ ïðåäïîñûëîê, Ìåðåö-
êè, êîòîðûé, ê òîìó æå, êàê è Àäàìñ,
áûë î÷åíü âûñîêîãî ðîñòà, òàê ÷òî
îíè ñîñòàâèëè èäåàëüíûé äóýò. Âåñ-
íîé 1984 ãîäà Äóãëàñ ïîñåòèë Êåìá-
ðèäæ, è ðàáîòà íà÷àëàñü, îíè ñòàëè
åæåäíåâíî îáìåíèâàòüñÿ ñîîáùåíè-
ÿìè ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå ÷åðåç Àò-
ëàíòè÷åñêèé îêåàí, èçðåäêà ñîçâà-
íèâàÿñü. Ïîçæå, â ìàå, óæå Ìåðåöêè
íàíåñ ÷åòûðåõäíåâíûé âèçèò Àäàìñó
â çàãîðîäíûé îñîáíÿê Huntsham
Court, ãäå Äóãëàñ ïèñàë So long and
Thanks for all the Fish, à â ñåíòÿáðå
Ñòèâà íàâåñòèë óæå ñàì ïèñàòåëü. 

Àäàìñ ïðèäóìûâàë îñíîâíóþ ìàññó
çàãàäîê è ñòðóêòóðó èãðû, â îáÿçàí-
íîñòè Ñòèâà, ïîìèìî ïðî÷åãî, âõîäè-
ëî çàòûêàíèå äûð, òàê êàê îí ãîðàç-
äî ëó÷øå çíàë, êàê ïèøóòñÿ êîìïüþ-
òåðíûå èãðû.

«Äóãëàñ íàïèñàë áîëüøóþ ÷àñòü îò-
âåòîâ íà «êîððåêòíûé ââîä» � îò-
âåòíûå ðåàêöèè èãðû íà âåðíûå
äåéñòâèÿ èãðîêà, � ðàññêàçûâàåò
Ìåðåöêè â èíòåðâüþ Ýì Äæåé
Ñèìïñîíó, ñîçäàòåëþ ñàéòà «Ïëàíå-
òà Ìàãðàòåÿ». � Íî ýòî äîñòàòî÷íî
ìàëàÿ ÷àñòü òåêñòà â ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êîé èãðå, òàê êàê (åñëè ýòî íå î÷åíü
êîðîòêàÿ èãðà) áîëüøàÿ ÷àñòü âå-
ùåé, êîòîðûå ïûòàåòñÿ ñäåëàòü èã-
ðîê, ýòî íåïðàâèëüíûå âåùè. Òàê
÷òî èãðà äîëæíà èìåòü ìèðèàäû ðå-
àêöèé íà òî, ÷òî ïðîèñõîäèò, êîãäà
òû ïûòàåøüñÿ çàïóñòèòü íåâåðîÿò-
íîñòíûé äâèãàòåëü, íå ïîäêëþ÷èâ
ñïåðâà Atomic Vector Plotter, èëè ÷òî
ïðîèñõîäèò, åñëè òû íå ëÿæåøü ïå-
ðåä áóëüäîçåðîì ìèñòåðà Ïðîññå-
ðà. ß áûë âîçíàãðàæäåí, êîãäà â
ïîñëåäíèå äíè ïåðåä îòïðàâêîé èã-
ðû, Äóãëàñ çàìåòèë, ÷òî âî ìíîãèõ
ñëó÷àÿõ îí íå ìîæåò îïðåäåëèòü,
÷òî íàïèñàë îí, à ÷òî � ÿ».
Â íà÷àëå ðàçðàáîòêè èãðà äîâîëüíî
òî÷íî ñëåäîâàëà ñþæåòó êíèãè, íî
ïîçæå ñòàëà êîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà
ðàçâèòèè èäåé, êîòîðûå áûëè ëèøü
ýïèçîäè÷åñêè óïîìÿíóòû â êíèãå,
èëè íà íîâûõ èäåÿõ. 
Ìåðåöêè âñïîìèíàåò: «Ïîíà÷àëó ÿ
íåìíîãî ñòåñíÿëñÿ âûñêàçûâàòü
ñâîå ìíåíèå, ó÷èòûâàÿ ñëàâó è âåëè-
êîëåïèå Äóãëàñà, è òî, ÷òî ìû àäàï-

òèðóåì åãî ìàòåðèàë. Â ðåçóëüòàòå
ïåðâûå ÷àñòè èãðû (êîòîðûå ìû ðàç-
ðàáîòàëè ñíà÷àëà) ñòðóêòóðíî ñàìûå
ñëàáûå, â òîì ñìûñëå, ÷òî áûëè
ñëèøêîì ëèíåéíû è î÷åíü ñèëüíî
ïîëàãàëèñü íà çíàêîìñòâî ñ ñþæå-
òîì Ïóòåâîäèòåëÿ. ß ãîâîðþ î ÷àñ-
òÿõ, ãäå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íà
Çåìëå è íà êîðàáëå âîãîíîâ. Ïîçæå,
êîãäà Äóãëàñó ñòàëî áîëåå óäîáíî
ðàáîòàòü ñ íåëèíåéíîé ñðåäîé, à
ìíå � áîëåå óäîáíî âûñêàçûâàòü
ñâîå ìíåíèå, èãðà ñòàëà ãîðàçäî
ñèëüíåå. ß äóìàþ, ÷òî êîãäà òû ïðè-
áûâàåøü íà «Çîëîòîå ñåðäöå»,
ñòðóêòóðà èãðû ìåíÿåòñÿ ê ëó÷øåìó,
ñòàíîâÿñü ìåíåå ëèíåéíîé, áîëåå
îðèãèíàëüíîé, áîëåå ÷åñòíîé ê èãðî-
êó, è ïðîñòî áîëåå èíòåðåñíîé. Äóã-
ëàñ âñåãäà îïèñûâàë ñòðóêòóðó èãðû
êàê «ãðóøåâèäíóþ» � óçêóþ áëèæå ê
ñòåáëþ, à ïîòîì âíåçàïíî ðàçäóâàþ-
ùóþñÿ è ñõîäÿùóþñÿ â êîíöå».

Ñëîæíîñòü èãðû, îñîáåííî çàãàäêà
ñ Âàâèëîíñêîé ðûáêîé, ñòàëà ïðèò-
÷åé âî ÿçûöåõ � ýòî ðåàêöèÿ Àäàì-
ñà è Ìåðåöêè íà òåíäåíöèþ ê åå
îáùåìó ñíèæåíèþ â interactive fic-
tion. Ïîçæå îíè îñîçíàëè ñâîé ïðî-
ìàõ (ìíîãèì áûëà íåäîñòóïíà
áîëüøàÿ è ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ ÷àñòü
èãðû), è â ïðîãðàììó áîëåå ïîçä-
íèõ èçäàíèé áûëà âïèñàíà ñèñòåìà
ïîäñêàçîê. 

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎÑÒÍÛÉ 
ÄÂÈÃÀÒÅËÜ
Ìîãóò âîçíèêíóòü ïðîáëåìû ñ çàïóñ-
êîì èãð îò Infocom äëÿ DOS, íî, ê
ñ÷àñòüþ, åñòü íåìàëî ñïîñîáîâ èõ
ðåøåíèÿ. Âî-ïåðâûõ, âû ìîæåòå
íàéòè âåðñèþ äëÿ äðóãîé ïëàòôîð-
ìû (íàïðèìåð, Apple II èëè
Commodore 64). Âî-âòîðûõ, è ýòî ñà-
ìîå èíòåðåñíîå, âû ìîæåòå íàéòè
îòäåëüíûé èíòåðïðåòàòîð êîäà âèð-
òóàëüíîé z-ìàøèíû, äëÿ êîòîðîé ïè-
ñàëèñü áîëüøèíñòâî èãð Infocom.
Âàì íóæíû ëèøü îñíîâíûå ôàéëû ñ
êîäîì èãðû è ñîâðåìåííûé èíòåðï-
ðåòàòîð. Ñàìûé èçâåñòíûé � Frotz
ñóùåñòâóåò âî ìíîæåñòâå âåðñèé �
îò WinFrotz (Win 9x) äî GBAFrotz, äà-
ðÿùåãî ãîäû ñ÷àñòëèâîãî âáèâàíèÿ
áóêâ â âàø Game Boy Advance!

Èãðû Äóãëàñà Àäàìñà 
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Ïîñëå âûõîäà ôèëüìà «Àâòîñòîïîì ïî ãàëàêòèêå» (óæàñíîãî, ïî ìîåìó ìíåíèþ...) «ÑÈ»
ðåøèëà ïîäãîòîâèòü ìàòåðèàë îá èãðàõ Äóãëàñà Àäàìñà, àâòîðà îðèãèíàëüíîé êíèãè. Èòàê,
áåðåì äîñêó äëÿ ñåðôèíãà è íåñåìñÿ âî âðåìåíà, êîãäà ìóæ÷èíû áû... è òàê äàëåå... 

Àâòîð:
Àëåêñåé Áåñïàëüêî 
retrofreak@mail.ru

Èãðó íàïèñàëè ê îêòÿáðþ � ÷òîáû
ìîæíî áûëî óñïåòü âûïóñòèòü åå äî
Ðîæäåñòâà. Êîðîáêà áûëà íàáèòà
âñÿêîé âñÿ÷èíîé. Ïîìèìî äèñêåòû
ñ èãðîé, â íåé ëåæàëè: ðåêëàìíûé
ïðîñïåêò-èíñòðóêöèÿ ê «Ïóòåâîäè-
òåëþ»; ãåðìåòè÷íî óïàêîâàííûé
êëî÷îê ïóõà (èìååò ìíîæåñòâî ñïî-
ñîáîâ èñïîëüçîâàíèÿ � íàïðèìåð,
ìîæåò ëåæàòü çà êîìîäîì èëè íà
äíå êàðìàíà); øóòî÷íûå îðäåðà íà
ñíîñ âàøåãî äîìà è âàøåé ïëàíå-
òû; çíà÷îê «Don�t Panic!» («èäåàëåí
äëÿ òåõ ìãíîâåíèé, êîãäà âàøà ïëà-
íåòà áîìáàðäèðóåòñÿ ëàçåðíûìè
ëó÷àìè, âàø òîñòåð íà÷èíàåò ãîâî-
ðèòü ñ âàìè è êîãäà çà çàâòðàêîì
êàøà îáíàðóæèâàåò ïðèçíàêè ðà-
äèîàêòèâíîñòè»); î÷êè Joo Janta
200, çàùèùàþùèå îò îïàñíîñòè;
îòñóòñòâèå ÷àÿ (ÍÅ ×ÀÉ); è ìèêðîñ-
êîïè÷åñêèé êîñìè÷åñêèé ôëîò â ïà-
êåòèêå. Âïðî÷åì, ê ðàçðàáîòêå óïà-
êîâêè íè Àäàìñ, íè Ìåðåöêè ðóê íå
ïðèêëàäûâàëè.
Ïóòåâîäèòåëü î÷åíü õîðîøî ïðîäà-
âàëñÿ � ðàçîøëîñü îêîëî òðåõñîò
òûñÿ÷ êîïèé � è ëèäèðîâàë â õèò-ïà-
ðàäàõ 1985 ãîäà. Îäèí èç ëó÷øèõ ðå-
çóëüòàòîâ Infocom, âåäü îáû÷íî òè-
ðàæè èçìåðÿëèñü äåñÿòêàìè òûñÿ÷.
Ïîäãîòîâëåííîå ê äâàäöàòèëåòèþ
èãðû ïåðåèçäàíèå, âûïîëíåííîå íà
Flash, èëëþñòðèðîâàííîå (ñóùåñòâó-
þò äâà âàðèàíòà îôîðìëåíèÿ), áåñï-
ëàòíîå è çàïóñêàþùååñÿ ïðÿìî èç
áðàóçåðà, â ìàðòå ýòîãî ãîäà áûëî
îòìå÷åíî íàãðàäîé Áðèòàíñêîé àêà-
äåìèè êèíî- è òåëåèñêóññòâà â íîìè-
íàöèè Online Entertainment.

Ïîñëå 1984 ãîäà ñîòðóäíè÷åñòâî
Àäàìñà è Ìåðåöêè íå ïîâòîðÿëîñü,
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îáà ðàçðàáîò÷è-
êà îñòàëèñü âåñüìà äîâîëüíû òåì,
êàê âñå ñëîæèëîñü. Ñòèâ â òîì æå
ãîäó íàïèñàë îäíó èç ëó÷øèõ IF â èñ-
òîðèè � A Mind forver Voyaging, ïîç-
æå ïðîäîëæèë óñïåõ ñ òàêèìè èãðà-
ìè, êàê The Leather Godesses of
Phobos, ïîòîì � pellcasting 101, è
âåðíóëñÿ ê þìîðèñòè÷åñêîé ôàíòàñ-
òèêå â Space Bar 1998 ãîäà, òîãäà
æå, êîãäà Àäàìñ çàïóñòèë ñâîé
Starship Titanic. Àäàìñ, îäíàêî, íå
ïðåêðàòèë îòíîøåíèé ñ Infocom, è
ñëåäóþùàÿ èãðà ðàçðàáàòûâàëàñü â
ñîòðóäíè÷åñòâå ñ òîé æå ôèðìîé.

BUREAUCRACY

Èäåÿ Bureaucracy (çàêðîéòå íàçâà-
íèå ëàäîíüþ è ïîïðîáóéòå íàïèñàòü
ïðàâèëüíî) ñóùåñòâîâàëà åùå íà
ýòàïå îáñóæäåíèÿ ïåðâîé èãðû ïî
ïóòåâîäèòåëþ â 1984 ãîäó. Ñëåäóþ-
ùåé èãðîé, âîîáùå-òî, äîëæíà áûëà
áûòü Restaurant at the End of the
Universe, íî Äóãëàñ óñòàë îò âñåëåí-
íîé Ïóòåâîäèòåëÿ è ðåøèë ñäåëàòü
ñíà÷àëà Bureaucracy.

Îäíàæäû Àäàìñ ñìåíèë ñâîé àäðåñ,
ïåðååõàâ èç îäíîé ëîíäîíñêîé êâàð-
òèðû â äðóãóþ, è îòïðàâèë ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ôîðìû â áàíê. Áàíê ñâî-
åâðåìåííî îòðåàãèðîâàë è àííóëè-
ðîâàë êðåäèòíóþ êàðòî÷êó Àäàìñà.
Áàíê âûñëàë íîâóþ êàðòî÷êó ïî ñòà-
ðîìó àäðåñó. Òîëüêî ïîñëå ìíîæåñò-
âà òåëåôîííûõ çâîíêîâ è ñëîìàííûõ
êàðàíäàøåé äåëî áûëî óëàæåíî, è
áàíê ïðèñëàë ïèñüìî ñ èçâèíåíèÿ-
ìè... íà òîò æå ñòàðûé àäðåñ.

Ýòîò ñëó÷àé áûë ïîëîæåí â îñíîâó
ñþæåòà èãðû, ãäå ãëàâíîìó ãåðîþ,
èìåâøåìó íåñ÷àñòèå îáðåñòè íîâûé
äîì è íîâóþ ðàáîòó â ïðèäà÷ó (î,
êîðïîðàöèÿ Happitec îáåùàåò ïóòåâ-
êó â Ïàðèæ!), íóæíî äîêàçàòü ñâîå

ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå â òàêîì
çíàêîìîì ìèðå. Ïðîáèðàÿñü ñêâîçü
÷åðåäó ãëóïûõ âîïðîñîâ ê ñâîåé öå-
ëè, ðàñêâèòàòüñÿ-òàêè ñ ïðè÷èíîé
ñâîèõ íåóäà÷.

«Èäåÿ î êàðòî÷êå ñìåíû àäðåñà áû-
ëà ôóíäàìåíòîì, � ãîâîðèò Àäàìñ â
èíòåðâüþ Ãðåããó Ïåðëìàíó 1987 ãî-
äà. � Ó ìåíÿ âñå ìûñëè áûëè çàíÿòû
ýòîé ìàëåíüêîé-ìàëåíüêîé, êðîøå÷-

íîé, îðäèíàðíîé ïîâñåäíåâíîé ïðîá-
ëåìîé, êîòîðàÿ ðàñòåò, è ðàñòåò, è
ðàñòåò, è ðàñòåò, ïîêà íå çàâëàäååò
âñåé òâîåé æèçíüþ, è ïîëíîñòüþ íå
âûéäåò èç-ïîä êîíòðîëÿ.
Áþðîêðàòèÿ ïîñòîÿííî âûâîäèò ìåíÿ
èç ñåáÿ. Âîò, îòêóäà ýòî ïî-íàñòîÿ-
ùåìó ïîÿâèëîñü».

Áþðîêðàòèÿ â ýòîì ñëó÷àå ïîíèìà-
åòñÿ äîñòàòî÷íî øèðîêî � êàê îòíî-
øåíèÿ ìåæäó ÷åëîâåêîì è ìèðîì.

«... òîò ðîä ïðîáëåì, êîãäà òû
÷óâñòâóåøü ñåáÿ íåìíîãî óñòàâøèì,
è çäåñü åñòü æóòêîå êîëè÷åñòâî âå-
ùåé, êîòîðûå íóæíî ñäåëàòü �
îáû÷íî ïðîñòûå äîìàøíèå âåùè. È
òû äóìàåøü: «Òàê, ÿ äîëæåí ïîìûòü
ïîñóäó. Òàê, ÿ íå ìîãó ïîìûòü ïîñó-
äó, ïîòîìó ÷òî ìíå åùå íóæíî äîñ-
òàòü êàêóþ-íèáóäü æèäêîñòü äëÿ
ìûòüÿ ïîñóäû. Ïðàâèëüíî. Òàê, ÿ
äîëæåí äîñòàòü êàêóþ-íèáóäü æèä-
êîñòü äëÿ ìûòüÿ ïîñóäû. Íî íå ìîãó
âûéòè íà óëèöó, ïîòîìó ÷òî ÿ ñàì
åùå íå ïîìûëñÿ. È íå îäåëñÿ. Òàê,
ÿ íå ìîãó îäåòüñÿ äî òîãî, êàê ÿ
ñäåëàþ âñå ýòè âåùè, è ÿ íå ìîãó
ïîéòè íà óëèöó, ïîòîìó ÷òî ÿ æäó

ýòîò òåëåôîííûé çâîíîê, íî, åñëè
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ÿ äîëæåí çâî-
íèòü èì, ÿ íå ìîãó èì ïîçâîíèòü,
ïîòîìó ÷òî íå çíàþ íîìåðà, ÿ äîë-
æåí ïîçâîíèòü òóäà è òóäà, ÷òîáû
óçíàòü íîìåð, íî â ýòî ñàìîå âðåìÿ
îíè ìîãóò çâîíèòü ìíå...» È òû â
ïîëíîì òóïèêå, è òû äóìàåøü, ÷òî
ýòî âñå ìàëåíüêèå, òðèâèàëüíûå
ïðîáëåìû, íî êàæäàÿ èç íèõ äëÿ
ñâîåãî ðåøåíèÿ ïðåäïîëàãàåò ïðåæ-

ÏÎ×ÒÈ, ÍÎ ÍÅ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ,
ÏÎËÍÀß ÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆ-
ÍÎÑÒÜ ×Àß
Êíèãà ïðîèçâåëà è ïðîèçâîäèò ñèëü-
íåéøåå âîçäåéñòâèå íà ëþäåé. Åñòå-
ñòâåííî, ïîÿâèëîñü íåìàëî èãð,
âäîõíîâëåííûõ «Ïóòåâîäèòåëåì»,
èëè â êîòîðûõ ïðîñòî èñïîëüçóþòñÿ
êàêèå-òî èç åå ðåàëèé, íåðåäêî â ïî-
ïûòêå äîñòèæåíèÿ êîììåð÷åñêîãî
óñïåõà. Îáû÷íî òàêèå ïîïûòêè ñûã-
ðàòü íà ïîïóëÿðíîñòè ïåðâîèñòî÷íè-
êà íå ñëèøêîì îòëè÷àþòñÿ ïî êà÷å-
ñòâó îò ôýíñêèõ ðàçðàáîòîê, è ÷òîáû
îòëè÷èòü homage îò plagiarism íå îã-
ðàíè÷èøüñÿ èñïîëüçîâàíèåì àíãëî-
ðóññêîãî ñëîâàðÿ.
The Hitch-Hikers Guide to the Galaxy
Adventure Game � òîæå òåêñòîâûé
êâåñò, èãðà ïîÿâèëàñü íà ZX è C64
ïðèáëèçèòåëüíî òîãäà æå, êîãäà è
òâîðåíèå Infocom, ïîçæå âûøëà âåð-
ñèÿ ïîä íàçâàíèåì Cosmic Capers,
ãäå âñå, ÷òî áûëî ïîçàèìñòâîâàíî
èç «Ïóòåâîäèòåëÿ», ïîìåíÿëî ñâîå
íàçâàíèå (ãîðøîê ñ ïåòóíèåé � âàçà
ñ àíþòèíûìè ãëàçêàìè). Don�t
Panic! � ïëàòôîðìåííàÿ àðêàäà îò
Firebird â äóõå Mappy, íåñìîòðÿ íà
óñïîêàèâàþùåå íàçâàíèå, çàâèäåâ
ýòó èãðó, ñòîèò ïîïûòàòüñÿ çàðûòü
ãîëîâó â ïåñîê. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ñóùåñòâóåò èãðà Don�t Panic � Panic
Now. Ýòî èëëþñòðèðîâàííàÿ àäâåí-
÷óðà, â êîòîðîé Arfur Bent ïðîñûïà-
åòñÿ îäíèì ïîãàíûì äåíå÷êîì. Ñíà-
ðóæè ê åãî äîìó ïðèáëèæàåòñÿ çíà-
êîìûé æåëòûé áóëüäîçåð. Åñòåñò-
âåííî, èãðîê îòäàåò êîìàíäó ëå÷ü
ïåðåä áóëüäîçåðîì, è, åñòåñòâåííî,
áóëüäîçåð åãî ïåðååçæàåò. Ìåñòàìè
î÷åíü ãðóáàÿ ïàðîäèÿ. Â
Backpacker�s Guide to the Universe,
ïëàòôîðìåðå äëÿ Spectrum, èíîïëà-
íåòÿíèí îñâîáîæäàåò èç êëåòîê, à
çàòåì ïîìåùàåò â ñâîé çàïëå÷íûé
ìåøîê äèêîâèííûõ æèâîòíûõ. Íà
Commodore 64 åùå â 1983 ãîäó âûø-
ëà ìåòà-èãðà The Fabulous Wanda
and the Secret of Life, the Universe
and everything, â êîòîðîé ñî÷åòàëèñü
ïðîñòåéøèå àíèìàöèîííûå âñòàâêè,
òåêñòîâîå îïèñàíèå ñîáûòèé, àðêàä-
íûå âñòàâêè è «Ïàíãàëàêòè÷åñêèé
Ãðûçëîäåð» â êà÷åñòâå ëþáèìîãî
íàïèòêà ñàìîé Âàíäû.
Õìì... Ëó÷øå ñûãðàéòå â Callahan�s
Crosstime Saloon...



Èãðû Äóãëàñà Àäàìñà ÐÅÒÐÎ

188 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

äå ðåøåíèå âñåõ äðóãèõ. È ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ òû óæå â ñîñòîÿ-
íèè ïîëíåéøåãî ñòóïîðà».

Ïîìîãàëè â ðàçðàáîòêå DNA íà ýòîò
ðàç îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî ñîòðóä-
íèêîâ Infocom. Â íåêîòîðûõ èñòî÷íè-
êàõ âûäåëÿåòñÿ Ôðåä «W. E. B.»
Ìîðãàí, ñòàâøèé èçâåñòíûì áëàãî-
äàðÿ èëëþñòðèðîâàííîìó òåêñòîâî-
ìó êâåñòó Red Moon, âûñîêî îöåíåí-
íîìó â ïðåññå. Òàêæå â íàïèñàíèè
èãðû Äóãëàñó ïîìîãàë Ìàéêë Áàéóî-
òåð, æóðíàëèñò, äðóã Àäàìñà, â òîì
æå 1987 ãîäó îí âõîäèë â ÷èñëî ðàç-
ðàáîò÷èêîâ IF Jinxter äëÿ êîìïàíèè
Magnetic Scrolls. Ïîçæå îí ïðèíÿë
ó÷àñòèå â íàïèñàíèè ñöåíàðèÿ äëÿ
Starship Titanic.

Â êîðîáêå ñ Bureaucracy ñ÷àñòëèâûé
îáëàäàòåëü íàõîäèë ïèñüìî îò åãî
íîâîãî ðàáîòîäàòåëÿ, ðåêëàìíûé
âûïóñê æóðíàëà «Ïîïóëÿðíàÿ ïàðà-
íîéÿ», áðîøþðó î ðàäîñòÿõ ïåðååç-
äà («Çàïîëíåíèå è ïîäøèâêà ôîðì
ñìåíû àäðåñà Fiduciary Trust ìîæåò
ñòàòü âåñåëûì çàíÿòèåì äëÿ âñåé
ñåìüè».) è òðè ðàçíîöâåòíûõ ôîð-
ìóëÿðà äîâîëüíî ñîìíèòåëüíîãî ñî-
äåðæàíèÿ.

Ïðîäàæè Bureaucracy íå âçîðâàëè
÷àðòîâ. Infocom ìåíÿëàñü, à òåêñòî-
âûå êâåñòû íà÷àëè óõîäèòü ñ áîëü-
øîé ñöåíû. Õîòÿ ðàáîòû íàä
«Restaurant» áûëè íà÷àòû, èõ ðåøå-
íî áûëî ïðåêðàòèòü.

STARSHIP TITANIC
Â 1994 ãîäó ïîÿâèëàñü êîìïàíèÿ
Digital Village (îíà ìîæåò áûòü èçâå-
ñòíà âàì ïî h2g2, îíëàéí-ýíöèêëîïå-
äèè), îäíèì èç åå îñíîâàòåëåé áûë
Àäàìñ. Ïåðâûì ñåðüåçíûì ïðîåêòîì
ñòàë Starship Titanic. Èäåÿ åãî áûëà
òàêîâà. Îáû÷íî ôèëüì, êíèãà èëè
êàêîé-òî äðóãîé âèä èñêóññòâà àäàï-
òèðóåòñÿ ïîä ôîðìàò êîìïàêò-äèñêà
(êàê, íàïðèìåð, âûøëî â 1993 ãîäó ñ
Last Chance to See, êíèæêîé Àäàìñà

è Êàðâàðäàéíà, ðàññêàçûâàþùåé îá
èñ÷åçàþùèõ âèäàõ æèâîòíûõ, � îíà
áûëà ïåðåâåäåíà â ôîðìàò ìóëüòè-
ìåäèéíîãî äèñêà), íî ìîæíî ñäåëàòü
òàê, ÷òîáû äèñê áûë ïåðâîèñòî÷íè-
êîì, èç êîòîðîãî áû ÿâëÿëèñü ïðîèç-
âåäåíèÿ â äðóãèõ ôîðìàòàõ. Èç ìà-
ëåíüêîãî îòðûâêà â äâåíàäöàòîé
ãëàâå «Æèçíè, Âñåëåííîé è âñåãî
îñòàëüíîãî» ïîÿâèëàñü èñòîðèÿ î
ðîñêîøíîì êîñìè÷åñêîì êîðàáëå,
êîòîðûé ïàäàåò íà äîì ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ è óíîñèò òîãî ñ ñîáîé.

Â èòîãå, ïðàâäà, âñå ðàâíî ïîÿâèëñÿ
èëëþñòðèðîâàííûé òåêñòîâûé êâåñò,
à êíèæêà, èç-çà çàäåðæåê, ïîÿâèëàñü
ðàíüøå èãðû. Êíèãó «Starship Titanic
Äóãëàñà Àäàìñà» íàïèñàë Òåððè
Äæîíñ, íåêîãäà ó÷àñòíèê «Ìîíòè Ïàé-
òîíà». Äóãëàñ íàáðîñàë îñíîâíûå ìî-
ìåíòû, à Äæîíñ íàïèñàë îñòàëüíîå.
Îïóáëèêîâàíà îíà áûëà â 1997 ãîäó.

Â ïðåäèñëîâèè ê ðîìàíó Àäàìñ ðàñ-
ñêàçàë: «Êîãäà Òåððè óâèäåë âñþ
ãðàôèêó è àíèìàöèþ, êîòîðóþ ìû

äåëàëè â ïðåäûäóùèå ìåñÿöû, ïðî-
åêò åãî çàõâàòèë, è îí ïðîèçíåñ
ñóäüáîíîñíûå ñëîâà: «Åñòü åùå ÷òî-
íèáóäü, ÷òî íóæíî ñäåëàòü?» ß ñêà-
çàë: «Õî÷åøü íàïèñàòü ðîìàí?», è
Òåððè îòâåòèë: «Äà, õîðîøî. Íî
òîëüêî åñëè, � îí äîáàâèë, � ìíå
ìîæíî áóäåò ïèñàòü åãî ãîëûì».

Â ñëåäóþùåì ãîäó â îòêðûòîå ïëà-
âàíèå ïóñòèëàñü è ñàìà èãðà. PC-
âåðñèÿ ïîÿâèëàñü â ìàðòå 1998, âåð-
ñèÿ äëÿ îáîæàåìûõ Àäàìñîì ìàêèí-
òîøåé ïîÿâèëàñü ÷åðåç ïîëãîäà.
(1998, îíëàéí-äèñêóññèÿ: «Áóäåò è
âåðñèÿ äëÿ ìàêà, òàê êàê ìíå íóæíî
èìåòü êîïèþ èãðû, â êîòîðóþ ÿ ìîã
áû ïî-íàñòîÿùåìó ñûãðàòü».)

Çàäà÷åé èãðîêà áûëî âûÿñíèòü, â
÷åì ïðè÷èíà íåèñïðàâíîñòè êîðàá-
ëÿ è ïî÷èíèòü åãî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ
îáðàòíî, à ïîïóòíî � ïîëó÷èòü êàþ-
òó âûøå êëàññîì è íàñëàäèòüñÿ ïó-
òåøåñòâèåì. Âñå ïîäðîáíîñòè íóæ-
íî óçíàâàòü èç ðàçãîâîðîâ ñ ðîáî-
òàìè, êîòîðûå íàñåëÿþò êîðàáëü.
Ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ � äâèæîê
ðå÷è SpookiTalk, ìíîãî áîëåå ðåà-
ëèñòè÷íûé, ÷åì òîò, ÷òî èñïîëüçî-
âàëñÿ â ïðåæíèõ òåêñòîâûõ èãðàõ.
Âû ìîæåòå ïå÷àòàòü ëþáûå ïîëíûå
ïðåäëîæåíèÿ è ïîëó÷àòü îò ñáîÿ-
ùèõ ðîáîòîâ îòâåòû, âûãëÿäÿùèå
êàê îñìûñëåííûå.

«ß ïðîñòî âèäåë èãðû, ãäå òû ìî-
æåøü ïîäîéòè ê ïåðñîíàæó, è èãðà
ïðåäëîæèò òåáå ìåíþ òîãî, ÷òî òû
ìîã áû õîòåòü ñêàçàòü åìó, � ãîâîðèò
Àäàìñ â ñâîåì èíòåðâüþ äëÿ Daily
Reporter. � Àãà, èìåííî òàê è ïðîèñ-
õîäèò â ðåàëüíîé æèçíè».

«Ìû ïðîäåëàëè òèòàíè÷åñêóþ ðàáî-
òó íàä äâèæêîì ðàçãîâîðîâ. Òû ìî-
æåøü áåñåäîâàòü ñ ëþáûì èç ðîáî-
òîâ. Âñå âìåñòå îíè èñïîëüçóþò
áîëüøå äåñÿòè òûñÿ÷ îòðûâêîâ äèà-
ëîãà äëÿ îòâåòîâ è î÷åíü ñëîæíûé
ãðàììàòè÷åñêèé äâèæîê».

Èãðà çàíèìàåò òðè äèñêà (òàêæå
âûøëà íà DVD) ñ ïðåäâàðèòåëüíî
çàïèñàííîé ðå÷üþ � îò ñèíòåçàòîðà
ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ, ïîòîìó ÷òî â
òàêîì ñëó÷àå ãåðîè íà÷èíàëè ãîâî-
ðèòü, ïî âûðàæåíèþ Àäàìñà, êàê
«íàïîëîâèíó èñïóãàííûå ñêàíäèíà-
âû». Òåððè Äæîíñ îçâó÷èë ïîëîóì-
íîãî ïîïóãàÿ. DNA: «Ýòî ðîëü, äëÿ
êîòîðîé, âî ìíîãîì, îí áûë ðîæ-
äåí. Âñÿ åãî òâîð÷åñêàÿ æèçíü âå-
ëà ê ýòîìó». (Ñìååòñÿ) (Weekly
Alibi, 1997) Îäíó èç ðîëåé èãðàåò
äðóãîé âûõîäåö èç «Ìîíòè Ïàéòî-
íà» � Äæîí Êëèç. Ìóçûêó íàïèñàë
Âèêñ Âèêåíñ èç ãðóïïû Ïîëà Ìàê-
Êàðòíè.

Èãðà, êîíå÷íî, íàèáîëüøèì óñïåõîì
ïîëüçîâàëàñü íà ìàêèíòîøàõ, ïåðå-
èçäàíèå 2001 ãîäà äàæå ïîïàëî â
äâàäöàòêó ëó÷øèõ ïî ïðîäàæàì. 

Áóäó÷è ñëåäñòâèåì ïîñòîÿííîé
ñòðàñòè àâòîðà ê ñìåíå ðîäà äåÿ-
òåëüíîñòè, èãðû Äóãëàñà Àäàìñà
ðàññìàòðèâàþòñÿ â îäíîì ðÿäó ñ
äðóãèìè åãî ïðîèçâåäåíèÿìè. Æóò-
êî òÿæåëûå â îñâîåíèè, îíè âñå æå
î÷åíü èíòåðåñíû, òàê êàê â íèõ
ïîëíîå èñïîëüçîâàíèå ôîðìàòà
èãðû ñî÷åòàåòñÿ ñ ïîëíûì èñïîëü-
çîâàíèåì ëèòåðàòóðíîãî è ôàíòàñ-
òè÷åñêîãî òàëàíòà Àäàìñà. Ðàñê-
ðûâàéòå.

BONUS: ÂÀÌ ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß È ÌÀÃÈÑÒÐÀËÜ!
Â êîíöå âåñíû-íà÷àëå ëåòà ïîñëå êèíîïðåìüåðû âûøëè äâå èãðû äëÿ ìîáèëüíûõ
ïëàòôîðì, èçäàííûå îñíîâàííîé Ïîëîì Àëëåíîì Starwave (íûíå åå êîíòðîëèðóåò
Disney): Vogon Planet Destructor (ðàçðàáîò÷èê � Atatio) è The Hitchhiker�s Guide to
the Galaxy: Adventure Game (ðàçðàáîòàíà TKO Software). Ïåðâàÿ ÿâëÿåòñÿ âåðòè-
êàëüíûì ñêðîëëøóòåðîì (ñ òðåõìåðíûìè âñòàâêàìè â äóõå Atari Star Wars), â êî-
òîðîì âàøåé öåëüþ ÿâëÿåòñÿ ñíîñ ïëàíåò. Âàâèëîíñêîé ðûáêå çäåñü îòâîäèòñÿ
ðîëü áàíàëüíîãî áîíóñà. Âòîðàÿ èãðà � ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð... Íåò � êîíå÷íî, î
åå æàíðå ìîæíî ñóäèòü ïî íàçâàíèþ � ýòî ïðèêëþ÷åíèå, ñëåäóþùåå ñþæåòó
(êîøìàðíîãî/óëåòíîãî - â çàâèñèìîñòè îò ïðîïîðöèé, â êîòîðûõ âû ñìåøèâàëè
Ïàíãàëàêòè÷åñêèé Ãðûçëîäåð ñ äåéòåðèåì âî âðåìÿ ïðîñìîòðà) ôèëüìà.





Ñìîòðåëè ëè âû «Ìàíóñêðèïò
íèíäçÿ»? Äà-äà, òîò ñàìûé
øèðîêî èçâåñòíûé ôèëüì ïðî

óìåëîãî ìå÷íèêà Äçþáåÿ, ïðèäóðêî-
âàòîãî ìîíàõà-ïðàâèòåëüñòâåííîãî
àãåíòà Äàêóàíà è ðîêîâóþ äåâóøêó-
íèíäçÿ Êàãåðî? Ýòà ïîëíîìåòðàæêà,
ñíÿòàÿ â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ ãîäîâ,
ïðî÷íî âîøëà â ñïèñîê êëàññèêè àíè-
ìå êàê îáðàçåö õîðîøåãî âêóñà, îï-
ðÿòíîé àíèìàöèè è æåñòîêîãî àíèìå,
â êîòîðîì çà äåêàëèòðàìè ïðîëèòîé
êðîâè íå òåðÿþòñÿ õàðàêòåðû ãåðîåâ
è ñþæåòíàÿ íèòü. Ðåæèññåð ëåíòû

Éîñèàêè Êàâàäçèðè (ïîçæå ñíÿâøèé
ïîëíîìåòðàæíûé Vampire Hunter D è
íåìàëî ïîòðóäèâøèéñÿ íàä íåñêîëü-
êèìè ñåðèÿìè «Àíèìàòðèöû») äî ñèõ
ïîð ñ÷èòàåòñÿ î÷åíü óâàæàåìûì ÷å-
ëîâåêîì è ñåé÷àñ ðàáîòàåò íàä àíè-
ìå íà îñíîâå àìåðèêàíñêîãî ñåðèàëà
«Ãîðåö», à â ñâîáîäíîå âðåìÿ, ïî
ñëóõàì, êîëäóåò íàä ïðîäîëæåíèåì
ñâîåé ëþáèìîé èñòîðèè ïðî íèíäçÿ.
Òàê âîò, åñëè âû ñìîòðåëè ýòîò èçâå-
ñòíûé ïîëíîìåòðàæíûé àíèìàöèîí-
íûé ôèëüì, òî ìîæåòå ñ ÷èñòîé ñî-
âåñòüþ î íåì íå âñïîìèíàòü. Àíèìå-

òåëåñåðèàë «Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ: Íî-
âàÿ ãëàâà» áûë ñíÿò ê äåñÿòèëåòíåìó
þáèëåþ ïîëíîìåòðàæêè, è, ÷åñòíî ãî-
âîðÿ, èìååò ê ñâîåìó ïðàäåäó âåñüìà
ñëàáîå îòíîøåíèå.
Òåëåñåðèàë íå ïðîäîëæàåò è íå
ïðåäñêàçûâàåò ñîáûòèÿ ôèëüìà, îí
ñóùåñòâóåò â îòäåëüíîé, àëüòåðíà-
òèâíîé ðåàëüíîñòè. Äçþáåé ñ Äàêóà-
íîì âðîäå áû è íå çíàêîìû, äà è ñàì
Äçþáåé íåóëîâèìî îòëè÷àåòñÿ îò
ñìåëîãî ìå÷íèêà â ïîëíîìåòðàæíîì
ôèëüìå. Ñåðèàëüíîìó Äçþáåþ âñå
íàäîåëî. Îí õîäèò ïî ëåñó, çåâàåò,

ñêó÷àåò è îäíîé ëåâîé îòïðàâëÿåò íà
òîò ñâåò ñìåðòåëüíî îïàñíûõ íèíäçÿ,
êàê äâå êàïëè âîäû ïîõîæèõ íà ëþ-
äåé Èêñ. Çäåøíèé Äçþáåé íàñòîëüêî
êðóò, ÷òî ñìîòðåòü íà äðàêè ñ åãî
ó÷àñòèåì íàäîåäàåò ãäå-òî êî âòîðîé
ñåðèè. Îí ÷èõàòü õîòåë íà âðàãîâ,
åìó ñêó÷íî è ïðîòèâíî, «èìåííûõ»
óäàðîâ ó íåãî � ðàç äâà è îá÷åëñÿ.
Äîõîäèò äî ñìåøíîãî: â ñàìîé ïåð-
âîé ñåðèè êàìåðà ïîêàçûâàåò ãîòî-
âûõ ê áîþ Äçþáåÿ è ñòðàøíóþ òîëñ-
òóþ òåòêó-íèíäçÿ, ïîõîæóþ íà ìóòàí-
òà. Çðèòåëü ïîíåâîëå æäåò íàïðÿæåí-

Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ: Íîâàÿ ãëàâà ÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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íîé è êðîâîïðîëèòíîé ñõâàòêè, à
âìåñòî ýòîãî ïîëó÷àåò ôîðìåííóþ
äóëþ. Âåðõíÿÿ ïîëîâèíà òåòêè-íèíäçÿ
ñúåçæàåò ñ íèæíåé ïîëîâèíû � 
Äçþáåé, îêàçûâàåòñÿ, óæå âñåõ ïîáå-
äèë! È ýòà áåññòûäíî ïðîïàâøàÿ áèò-
âà � ïå÷àëüíûé ïðèìåð äëÿ âñåãî ñå-
ðèàëà. Æäåøü ñðàæåíèé, æäåøü âñÿ-
êèå íèíäçåíñêèå øòó÷êè-äðþ÷êè, 
à ïîëó÷àåøü ðàçúåçæàþùèõñÿ ïîïî-
ëàì ìóòàíòîâ.
Íåò, ïðåäàííûå ïîêëîííèêè, íåñîì-
íåííî, íàéäóò â íîâîé ãëàâå «Ìàíóñê-
ðèïòà íèíäçÿ» ñâîè ïðåëåñòè. Íàïðè-
ìåð, êðîâü è íàñèëèå. Êðîâè è íàñè-
ëèÿ çäåñü áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî, è åñ-
ëè â âàøåì ìåñòíîì âèäåîìàãàçèíå
ýòî àíèìå îêàæåòñÿ ñðåäè äåòñêèõ
ìóëüòôèëüìîâ, òî ìîëîäûå ìàìû, 
êóïèâøèå åãî ïî íåäîñìîòðó, áóäóò
ïîòîì íåìàëî óäèâëåíû. Èñòîðèÿ íà-
÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî îãðîìíûé íèíäçÿ,
î÷åíü ïîõîæèé íà ãèãàíòñêîãî áîåâîãî
ðîáîòà, êðàñî÷íî óíè÷òîæàåò íàñåëå-
íèå öåëîé äåðåâíè íèíäçÿ. Òå âÿëî êè-
äàþò â íåãî òóïûå ñþðèêåíû, ïîñëå
÷åãî çàëèâàþò çåëåíûå ïîëÿ êðàñíîé
êðîâüþ. Òóò îãðîìíûé íèíäçÿ îòêóäà-
òî èçâëåêàåò êîëåñà, âñòàåò íà ÷åòâå-
ðåíüêè è íà÷èíàåò åçäèòü ïî äåðåâíå
òóäà ñþäà, îò÷åãî äåðåâíÿ çàãîðàåòñÿ
è âñå, êòî åùå íå áûë çàðåçàí è çà-
òîïòàí, òåïåðü íåïðåìåííî çàäîõíóòñÿ
â äûìó èëè, åñëè ïîâåçåò, ñãîðÿò çà-
æèâî. Ïîñëå ó÷èíåíèÿ òàêèõ çâåðñòâ
îãðîìíûé íèíäçÿ, ïîõîæèé íà ãèãàí-
òñêîãî áîåâîãî ðîáîòà, áåðåò êîëåñà,
ðàñêðó÷èâàåò èõ, äåðæà íà âûòÿíóòîé
ðóêå è, íàòóðàëüíî, ïîäíèìàåòñÿ â
âîçäóõ è óëåòàåò. Ñîãëàñèòåñü, ê ñþ-
æåòàì ïîäîáíîãî ðîäà òðóäíî îòíî-

191

ÁÀÍÇÀÉ! 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21 || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Êàêîå ààíèìå ííðàâèòñÿ ôôðàíöóçàì?
Æóðíàë AAnime LLand ïïðîâåë îîïðîñ ññðå-
äè ññâîèõ ÷÷èòàòåëåé èè ââûÿñíèë, ÷÷òî
íðàâèòñÿ èèì, ââ îîáùåì, òòî ææå, ÷÷òî èè
âñåì îîñòàëüíûì. ÂÂñå òòàìîøíèå ççðèòå-
ëè ââ ââîñòîðãå îîò ááëîêáàñòåðà FFullmetal
Alchemist, êêîòîðûé ââ ýýòîì ããîäó ïïîêà-
çûâàëè ïïî ôôðàíöóçñêîìó òòåëåâèäå-
íèþ. ÑÑðåäè ññàìûõ ëëþáèìûõ ààíèìå
ïðîøëîãî ããîäà ððåñïîíäåíòû ííàçâàëè
âñå òòåõ ææå ««Àëõèìèêîâ», ççàòåì GGhost
in tthe SShell SStand AAlone CComplex èè TThe
Twelve KKingdoms ((Juuni KKokki). ÈÈç êêëàñ-
ñèêè �� CCowboy BBebop èè FFruits BBasket. 
À ïïîòîì ââñå ääðóæíî ïïðèçíàëèñü ââ
ëþáâè êê òòâîð÷åñòâó ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè:
ñïèñîê ëëó÷øèõ ïïîëíîìåòðàæíûõ
ôèëüìîâ ââîçãëàâèëè ««Õîäÿ÷èé ççà-
ìîê», ««Ïðèíöåññà ÌÌîíîíîêå» èè ««Óíå-
ñåííûå ïïðèçðàêàìè». ÍÍó àà ññàìîå îîæè-
äàåìîå ààíèìå óó ôôðàíöóçîâ �� òòî ææå,

÷òî èè óó ííàñ: òòåëåñåðèàëû NNaruto èè
Bleach ääà ïïîëíîìåòðàæíîå ïïðîäîëæå-
íèå FFullmetal AAlchemist. ÒÒîëüêî óó ííèõ
âñå ýýòî ññêîðî ââûïóñòÿò ííà DDVD.

Êñòàòè îî NNaruto: ààìåðèêàíñêîå îîòäåëå-
íèå BBandai ññîîáùàåò, ÷÷òî ííàø ëëþáèìûé
àíèìå-ôôàéòèíã NNaruto: NNarultimate HHero
âñå-òòàêè ááóäåò ïïåðåâåäåí ííà ààíãëèéñêèé
ÿçûê èè ââûïóùåí ââ ííà÷àëå ññëåäóþùåãî
ãîäà êêàê ììèíèìóì ííà òòåððèòîðèè ÑÑØÀ.
Ñåðèàë NNaruto èèäåò ññåé÷àñ ïïî ààìåðèêà-
íñêîìó òòåëåêàíàëó CCartoon NNetwork èè
ïîëüçóåòñÿ îîãðîìíîé ïïîïóëÿðíîñòüþ ��
ãëÿäèøü, ååùå ííåìíîãî èè ççàìå÷àòåëüíûå
èãðû ääîáåðóòñÿ ääî ÅÅâðîïû.

Ðåäàêöèÿ ««Áàíçàé!» ääåðæèò õõâîñò òòðóáîé, à ííîñ �� ïïî ââåòðó. ÍÍà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå îîïåíèíãè
ñàìûõ ññâåæèõ ÿÿïîíñêèõ òòåëåñåðèàëîâ: ççàñòàâêó ììèñòè÷åñêîãî BBlood+, ññîçäàííîãî ííà îîñíîâå ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà
Blood: TThe LLast VVampire; ââñòóïèòåëüíûé ððîëèê ïïðèêëþ÷åí÷åñêîãî òòåëåñåðèàëà BBlack CCat; îîïåíèíã îî-îî-îî÷åíü ççàãàäî÷íî-
ãî ««êëîíà XX ääëÿ ääåòåé», òòåëåñåðèàëà SShakugan nno SShana; ççàñòàâêó ëëèõîé ããîíî÷íîé ýýïîïåè IImmortal GGrand PPrix, ññîçäàí-
íîé ââ ññîòðóäíè÷åñòâå ññ ààìåðèêàíöàìè.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÅÙÅ ÐÀÇ ÏÐÎ ADVENT CHILDREN

Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ: Íîâàÿ ãëàâà 

Ñ÷àñòëèâûå ììåíåäæåðû SSquare EEnix ïïðî-
ñÿò ïïåðåäàòü, ÷÷òî ïïîëíîìåòðàæíàÿ ëëåíòà
Final FFantasy VVII: AAdvent CChildren, ââûïó-
ùåííàÿ ââ ßßïîíèè ííà DDVD èè UUMD îîäíîâ-
ðåìåííî, ççà ïïåðâûé ììåñÿö ïïðîäàæ ððà-
çîøëàñü òòèðàæîì ââ 7700 òòûñÿ÷ ýýêçåìïëÿ-
ðîâ. ÓÓðà! ÊÊîëëåêöèîííîå èèçäàíèå ððàñõ-
âàòàëè, êêàê ããîðÿ÷èå ïïèðîæêè, 
à îîïîçäàâøèå ääîâîëüñòâóþòñÿ îîáû÷íû-
ìè DDVD- èè UUMD-ääèñêàìè. ÏÏëàíû êêîìïà-

íèè ííà ááëèæàéøåå ââðåìÿ: êêðóòèòü
ôèëüì ííà êêèíîôåñòèâàëÿõ, ççàòåì ïïðîñ-
ëåäèòü, ÷÷òîáû AAdvent CChildren ááûëè èèçäà-
íû ââ êêàæäîé ññòðàíå ììèðà, ââ òòîì ÷÷èñëå èè
â ÐÐîññèè. ÍÍàøå èèçäàíèå ááóäåò ííàçûâàòü-
ñÿ ««Ïîñëåäíÿÿ ôôàíòàçèÿ VVII: ÄÄåòè ïïðè-
øåñòâèÿ» èè ïïîÿâèòñÿ ââ ïïðîäàæå ââ êêîíöå
ãîäà. ÌÌû, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, îîáåùàåì ïïîñ-
âÿòèòü êêàðòèíå ââûïóñê ««Áàíçàÿ!» ââ þþáè-
ëåéíîì 2200-ìì ííîìåðå. ÍÍå ïïðîïóñòèòå!

ÝÒÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÂÂÅÐÍÎ
ÎÒÂÅÒÈÒÜ ÍÍÀ ÂÂÎÏÐÎÑ ÍÍÀØÅÃÎ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ. 
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ßïîíñêèé èèíòåðíåò-ááóòèê AAngel
Kitty, ññïåöèàëèçèðóþùèéñÿ ííà êêîñï-
ëåéíûõ ííàðÿäàõ, ïïðåäëàãàåò ââñåì
æåëàþùèì ïïðèîáðåñòè ííîâûé êêîñ-
òþì÷èê ääåâóøêè-êêîøêè ññî ââñòðîåí-
íîé ââ õõâîñò fflash-êêàðòî÷êîé. ÄÄåâóøêó
â òòàêîì êêîñòþìå ââ ññàìîì ääåëå ììîæ-
íî ççà õõâîñò ïïîäêëþ÷èòü êê UUSB-ïïîðòó
è, ããì, ççàêà÷èâàòü ââ ííåå ññâîè ääàííûå.
Â ïïðîäàæó ïïîñòóïèëè êêîñòþìû ððàç-
ëè÷íîé ââìåñòèòåëüíîñòè; ääåâî÷êà-
êîøêà ííà 2256 ììåãàáàéò îîáîéäåòñÿ
íåìíîãèì ääåøåâëå ääâàäöàòè òòûñÿ÷
éåí ((ïÿòè òòûñÿ÷ ððóáëåé). ÂÂ ááóäóùåì
êîìïàíèÿ ïïëàíèðóåò ââûïóñòèòü êêîñ-
òþìû ññ UUSB-ïïîðòàìè, ððàñïîëîæåí-
íûìè ââ ïïðî÷èõ èèíòåðåñíûõ ääåòàëÿõ
æåíñêîãî òòóàëåòà.

ßïîíñêèå ïïîëèöåéñêèå ííà ääóõ ííå
ïåðåíîñÿò ããîíî÷íîå ààíèìå èè ììàíãó
Initial DD. ÍÍåäàâíî ïïðîøåäøèé ââ êêè-
íîòåàòðàõ èèãðîâîé ïïîëíîìåòðàæ-
íûé ôôèëüì ââñêîëûõíóë ííîâóþ ââîë-
íó èèíòåðåñà êê óóëè÷íûì ããîíêàì, àà
ïîëèöèÿ ââ îîòâåò ïïîñòàâèëà ïïàòðóëè
íà õõîðîøî ççíàêîìûõ ïïîêëîííèêàì
Initial DD ääîðîãàõ. ÍÍà øøåñòèêèëîìåò-
ðîâîé òòðàññå ÑÑåìàðó ççà ýýòîò ããîä
ïðîèçîøëî ááîëüøå ïïîëóñîòíè ààâà-
ðèé ((ïðèìåðíî ïïî ààâàðèè ââ ííåäåëþ,
ñîâåðøåííî ááåçóìíîå êêîëè÷åñòâî
äëÿ ääèñöèïëèíèðîâàííûõ ßßïîíöåâ),
èç ííèõ êêàæäàÿ ïïÿòàÿ ááûëà ññåðüåç-
íîé. ÁÁîëåå òòîãî, ååñëè ââàøà ììàøèíà
ïîõîæà ííà ããîíî÷íóþ, òòî ÿÿïîíñêèå
ãàèøíèêè îîáÿçàòåëüíî ññòàíîâÿò ååå
è ïïðîâåðÿò, ííåò ëëè ïïîä êêàïîòîì
çàïðåùåííûõ ççàêîíîì ääåòàëåê.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò òòðå-
òèé ääèñê ññ ààíèìå ««Åâàíãåëèîí».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå 
â ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà
ïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäü-
òå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè
îáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. 
Åñëè ââû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé
ïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà
êîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðèìóò
ó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòî-
ðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 ääåêàáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêîãî èèç ýýòèõ ïïåðñîíàæåé ññïèñà-
ëè ññ ÄÄçþáåÿ èèç ïïîëíîìåòðàæíîãî
«Ìàíóñêðèïòà ííèíäçÿ»?

1. ÑÑïàéê èèç CCowboy BBebop
2. ÊÊàäçè èèç ««Åâàíãåëèîíà» 
3. ÌÌàìîðó èèç ««Ñåéëîðìóí»

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
×åòâåðòûé DDVD ññ ààíèìå ««Ðóáàêè»
ïîëó÷àåò ËËåîíèä ÕÕàõàëîâ èèç ÁÁåëãî-
ðîäà. ÂÂ OOne PPiece ááûëè èè ååçäîâûå óóò-
êè, èè ììîðñêèå êêîòèêè-êêàðàòèñòû, àà
òàíöóþùèõ êêîøåê �� ííå ááûëî.

ñèòüñÿ áåçó÷àñòíî. À âîò åùå ïðèìåð
çëîäåÿ: êðûëàòàÿ òåòêà-íèíäçÿ ñ îã-
ðîìíûì çîíòèêîì, â ðó÷êó êîòîðîãî
âìîíòèðîâàíû ïåäàëè. È êîãäà îíà
êðóòèò ïåäàëè... Âïðî÷åì, ÷òî áûâàåò,
êîãäà îíà êðóòèò ïåäàëè, ìû òàê òîë-
êîì è íå ïîíÿëè, ïîòîìó ÷òî òåòêà ýòà
ïðîæèëà òîëüêî äî ñåðåäèíû ïåðâîé
ñåðèè. Äà ÷åãî óæ òàì: èç âñåõ ãåðîåâ
ïèëîòíîãî ýïèçîäà ñåðèè â æèâûõ îñ-
òàþòñÿ òîëüêî Äçþáåé, ìèñòè÷åñêàÿ
äåâî÷êà, áåæàâøàÿ èç ãîðÿùåé äåðåâ-
íè, äà óïîìÿíóòûé âûøå îãðîìíûé
íèíäçÿ-ãàíäàì. Äàëüøå � áîëüøå.
Íèíäçÿ, ïîõîæèé íà Ðîñîìàõó 
(à ìû ïðåäóïðåæäàëè, ÷òî îíè âñå �
âûëèòûå ëþäè Èêñ!) ïåðåä ñìåðòüþ
ïåðåäàåò Äçþáåþ òàèíñòâåííûé êàìó-
øåê, çà êîòîðûì îõîòÿòñÿ àæ äâà
âðàæäóþùèõ êëàíà. È òåïåðü âñå òðè-
íàäöàòü ñåðèé íå ìèíîâàòü ìîëîäîìó
âîèíó æåñòîêèõ, íî êîðîòêèõ ñõâàòîê 
ñ öåëîé êó÷åé íèíäçÿ, ïîõîæèõ âû óæå
ïîíÿëè íà êîãî. È ÷åì äàëüøå ïî ñþ-
æåòó � òåì áîëåå ñòðàííûå ñîçäàíèÿ
áóäóò âûçûâàòü Äçþáåÿ íà áîé. È ïî-
íåâîëå çàäàåøüñÿ âîïðîñîì � ïî÷å-
ìó, ñîáñòâåííî, àíèìå íàçûâàåòñÿ
«Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ»? Äçþáåé � âû-
ëèòûé ñàìóðàé, ïðèðîæäåííûé âîèí,
ïðåêðàñíî âëàäåþùèé ìå÷îì, à åãî
ïðîòèâíèêè íèêàê íå ãîäÿòñÿ íà ðîëü
âîèíîâ-òåíåé èç ñðåäíåâåêîâîé ßïî-
íèè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, â ïîëíîìåò-
ðàæíîì ôèëüìå çëîäåè òîæå áûëè íå
ñàìûå ïðàâäîïîäîáíûå, è íè÷åãî.
Ñâîé ïðèêîë â òàêîì ñåðèàëå, îïðå-
äåëåííî, åñòü (â îòëè÷èå îò ôåíîìå-
íàëüíî òîñêëèâîãî Saiyuki, ïîëó÷èâ-
øåãî ó íàñ îäíó çâåçäó èç ïÿòè). Äà è
àíèìàöèÿ â «Íîâîé ãëàâå» íå ñàìàÿ
ïëîõàÿ. Äçþáåé, êàê íè êðóòè, 

íå ñàìûé íåâçðà÷íûé ïåðñîíàæ.
Îïÿòü æå, êðîâü è íàñèëèå � ôàêòî-
ðû, êîòîðûå áóäóò ñïîñîáñòâîâàòü óñ-
ïåõó ñåðèàëà ñðåäè îïðåäåëåííîé
àóäèòîðèè. Íî ýòîò «Ìàíóñêðèïò
íèíäçÿ» ñòàë áû çíà÷èòåëüíî ëó÷øå,
åñëè áû êàæäûé ýïèçîä íå ñâîäèëñÿ
ê áàíàëüíîìó ïðåäñòàâëåíèþ è íåìè-
íó÷åé ñìåðòè íîâîãî çëîäåÿ. 
Õî÷åòñÿ îáùåé ñþæåòíîé ëèíèè, ðàç-
âèòèÿ õàðàêòåðîâ, êðàñèâûõ ïðèêëþ-
÷åíèé è îáÿçàòåëüíîé ýñòåòèêè íèíä-
çÿ, êîòîðîé òàê ìíîãî â íàøåì îáî-
æàåìîì Naruto. Åùå ðàç íàïîìíèì,
÷òî åñëè âàì ïðèøåëñÿ ïî äóøå ïîë-
íîìåòðàæíûé ôèëüì, ýòî åùå íå ãî-
âîðèò î òîì, ÷òî è «Íîâàÿ ãëàâà»
óäåðæèò âàñ ó ýêðàíà âñå òðèíàäöàòü
ñåðèé. Åñëè äóøà ïðîñèò ïðèêëþ÷å-
íèé � âñåãäà ïîä ðóêîé ìíîãîñåðèé-
íàÿ ýïîïåÿ «Ðóáàê». Ïîêóïàÿ ñåðè-
àëüíûé «Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ», áóäüòå
ãîòîâû ê òîìó, ÷òî òàì íå îêàæåòñÿ
íè ìàíóñêðèïòà, íè íèíäçÿ, íè ñâÿçåé
ñ ëþáèìûì ïîëíîìåòðàæíûì ôèëü-
ìîì. Ñëîâîì, áóäüòå îñòîðîæíû.

ÌÛ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÏÏÎÄÎÁÐÀËÈ
ÊÀÐÒÈÍÊÈ ÑÑ ÑÑÀÌÛÌÈ ÏÏÐÈËÈ×ÍÛÌÈ
ÃÅÐÎßÌÈ ««ÍÎÂÎÉ ÃÃËÀÂÛ».



Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ: Íîâàÿ ãëàâà 

Âàëåðèé ««À.Êóïåð» ÊÊîðíååâ ââ ààí-
íîòàöèè ííàçûâàåò ««Ïðèêëþ÷åíèÿ
Äæèíãà» ««êîìåäèéíûì ááîåâèêîì,
ãäå ôôýíòåçè ññìåøàëîñü ññî ññòèì-
ïàíêîì». ÏÏî ññëîæèâøåéñÿ òòðàäè-
öèè, ààííîòàöèÿ èèìååò ììàëî îîáùå-
ãî ññ ññîäåðæèìûì ääèñêà: ýýòî ààíè-
ìå ââ ððàâíîé ññòåïåíè ííå ïïîõîæå
íè ííà ôôýíòåçè, ííè ííà ññòèìïàíê,
íè ííà ááîåâèêè. ÏÏóòåøåñòâèÿ ððî-
ìàíòèêà ÄÄæèíãà, ááëàãîðîäíîãî
âîðà èè ððàçáîéíèêà, ååäâà ëëè ññõîä-
íû ññ ««Ðóáàêàìè», îîäíîé èèç ððàí-
íèõ ððàáîò ððåæèññåðà ÕÕèðîñè ÂÂà-
òàíàáå. ÈÈ ääàæå ýýïèçîäû ççäåñü ííà-
çûâàþòñÿ ««Èñòîðèÿìè» �� ïïîòîìó
÷òî êêàæäûé ííîâûé ððàññêàç ïïî÷òè
íå ññâÿçàí ññ ïïðåäûäóùèìè. ÍÍè÷å-

ãî ííå èèìååì ïïðîòèâ ððîìàíòè÷åñ-
êèõ ïïðèêëþ÷åíèé, ííî îîòñóòñòâèå
÷åòêîé ññþæåòíîé ëëèíèè îîêàçûâà-
åòñÿ ««Äæèíãó» ââî ââðåä, ããåðîè òòàê
è ííå ââûõîäÿò ççà ððàìêè øøàáëîíîâ,
à ääèçàéí ïïåðñîíàæåé ââòîðîãî
ïëàíà îîñòàâëÿåò ææåëàòü ëëó÷øåãî.
Ìíîãî ëëó÷øåãî.
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«Ñäóëñÿ ëëè GGainax?» �� ââîò ââîïðîñ,
êîòîðûé ááåñïîêîèò ììíîãèõ ýýíòó-
çèàñòîâ ààíèìå. ÃÃåíèàëüíàÿ ññòóäèÿ,
íåêîãäà ïïîäàðèâøàÿ ììèðó ääîñòîé-
íûé ««Åâàíãåëèîí» èè ôôååðè÷åñêóþ
FLCL, òòåïåðü ððàçìåíèâàåòñÿ ííà
ìåëî÷îâêó ââðîäå MMahoromatic èèëè
He iis MMy MMaster. ÍÍîâûé ññåðèàë
ñòóäèè �� îîïÿòü îî ääåâî÷êàõ: ääâå
øêîëüíèöû óóñòðàèâàþòñÿ ððàáî-
òàòü ããîðíè÷íûìè êê ììîëîäîìó ììèë-
ëèîíåðó ññ ôôàíòàçèÿìè. ÌÌîëîäîé
ìèëëèîíåð ïïðèäóìûâàåò ññàìûå
íåïðèñòîéíûå ââàðèàíòû óóíèôîð-
ìû ääëÿ ññëóæàíîê, ääåâî÷êè ññìóùà-
þòñÿ èè ïïîïàäàþò ââ ääåñÿòêè êêîìè÷-
íûõ ññèòóàöèé, òòî èè ääåëî ììåëüêàÿ
òðóñèêàìè ïïåðåä êêàìåðîé. ÊÊîðî÷å,
åñëè ââàì ííðàâÿòñÿ øøóòî÷êè ââ ääóõå

«ìàëü÷èê ïïîäãëÿäûâàåò ççà ääåâî÷-
êîé èè ïïîëó÷àåò ïïî ááàøêå» èèëè
«ïðèáåãàåò ððó÷íîé êêðîêîäèë ÏÏîòè
è ççàëåçàåò ííà ááëèæàéøóþ ññëóæàí-
êó», òòî HHe iis MMy MMaster ââàì ïïðè-
äåòñÿ ïïî ääóøå. ÅÅñëè ææå ííåò �� ääà-
âàéòå ïïðèòâîðèìñÿ, ÷÷òî ååãî ääåëà-
ëè ííå ââ GGainax.

Â èèäåàëüíîì ààíèìå ((ãîâîðÿ îîá
«èäåàëüíîì ààíèìå», ììû ïïîäðàçóìå-
âàåì, êêîíå÷íî, OOne PPiece) ââñå ääîëæ-
íî ááûòü ïïðåêðàñíî: èè ññþæåò, 
è ððåæèññóðà, èè ààíèìàöèÿ, èè ììóçûêà.
Îáû÷íûå ññåðèàëû ÷÷àñòî ââûåçæàþò
íà ÷÷åì-òòî îîäíîì: ííà ÿÿðêèõ ããåðîÿõ
(Fullmetal AAlchemist) èèëè ççâóêîâîé
äîðîæêå îîò ÉÉîêî ÊÊàííî ((Wolf's
Rain). ÑÑîçäàòåëè ààíèìå-ýýêðàíèçà-
öèè ««Ãðàôà ÌÌîíòå-ÊÊðèñòî» ïïîñòà-
âèëè ííà ááðîñêèé ññòèëü: ääåéñòâèå
êíèãè ïïåðåíîñèòñÿ ââ ááóäóùåå, ããåðîè
ïóòåøåñòâóþò ââ êêîñìîñå ññ ïïëàíåòû
íà ïïëàíåòó, àà ââñå ïïåðñîíàæè èèçîá-
ðàæåíû ââ ââèäå ýýòàêèõ ««õîäÿ÷èõ
òåêñòóð» �� ïïîä ààíèìèðîâàííîé ããî-
ëîâîé îîáîçíà÷åí ëëèøü ññèëóýò ããå-

ðîÿ, ççàëèòûé ïïîäõîäÿùåé òòåêñòó-
ðîé. ÅÅñëè ïïåðñîíàæ ääâèæåòñÿ, òòåêñ-
òóðà îîñòàåòñÿ ññòàòè÷íîé �� ââûãëÿäèò
ýòî îî÷åíü ññòðàííî, ññ ÿÿâíîé ïïðåòåí-
çèåé ííà ââûñîêóþ õõóäîæåñòâåííîñòü.
Ïðîñòèòå, àà ããäå ææå ññöåíàðèé? 
À õõàðàêòåðû? ÀÀ ààíèìàöèÿ?



ÂÂ îäèí ïðåêðàñíûé äåíü íà Öû-
ïó ñâàëèëñÿ... êóñîê íåáà. Íåò,
êîíå÷íî, íà ñàìîì äåëå ýòî

áûë âñåãî ëèøü ìàëåíüêèé æåëóäü,
íî ïàíèêó óøèáëåííûé êóðåíîê ïîä-
íÿë íåñóñâåòíóþ. Êîãäà æå âñå âñòà-
ëî íà ñâîè ìåñòà � íåáî íà ìåñòå,
êîíåö ñâåòà îòìåíÿåòñÿ, � Öûïà ðå-
øèë çàãëàäèòü âèíó ïåðåä ãîðîæàíà-
ìè ðîäíîãî ñåëà è ïðåâðàòèëñÿ â
âîñõîäÿùóþ çâåçäó ìåñòíîé áåéñ-
áîëüíîé êîìàíäû. Òåïåðü îí çíàåò
ñòðàøíóþ òàéíó � íåáî äåéñòâèòåëü-
íî ïàäàåò. Ïðè÷åì, ïðàâèëüíûìè
øåñòèóãîëüíûìè êóñêàìè. Êàê áûòü?
Ïîâåðÿò ëè íà ýòîò ðàç áåäíîìó 
Öûïå? Îòâàæíûé öûïëåíîê è åãî
äðóçüÿ ðåøàþò ñàìîñòîÿòåëüíî ïðå-
äîòâðàòèòü áåäó...
Íàâåðíîå, êàæäûé ðîññèéñêèé ðåáå-
íîê çíàåò ñêàçêó î ìàëü÷èêå, êîòîðûé
øóòêè ðàäè íåñêîëüêî ðàç ïîäíèìàë
íà íîãè ðîäíóþ äåðåâíþ èñòîøíûìè
êðèêàìè «Âîëêè!». Ðàçâÿçêà ñåé èñ-
òîðèè òàêæå èçâåñòíà äåâÿòè ðåñïîí-
äåíòàì èç äåñÿòêà � êîãäà ëþáèòåëÿ
ïîèçäåâàòüñÿ íàä ëþäüìè íà ñàìîì
äåëå óòàùèëè â ëåñ íàñòîÿùèå âîë-
êè, åãî âîïëÿì óæå íèêòî íå ïîâåðèë.
Åñòü ïîäîáíàÿ ñêàçêà è ó àíãëè÷àí,
ïðàâäà, ãëàâíûì ãåðîåì â íåé âûñòó-
ïàåò öûïëåíîê, à ñàì ñþæåò íåñêîëü-
êî îòëè÷àåòñÿ îò ïîó÷èòåëüíîé èñòî-
ðèè ðóññêîãî ôîëüêëîðà.
Â íà÷àëå ñîðîêîâûõ ãîäîâ ñêàçêà î
ìàëåíüêîì öûïëåíêå (Chicken Little),
îáúÿâèâøåì âñåìó ìèðó î ãðÿäóùåé
êàòàñòðîôå, áûëà ýêðàíèçèðîâàíà
ñòóäèåé Óîëòà Äèñíåÿ è ïðåäñòàâëÿ-

ëà ñîáîé àíòèãèòëåðîâñêóþ àãèòêó.
Øåñòüäåñÿò ëåò ñïóñòÿ äèñíååâöû
âíîâü îáðàòèëèñü ê «íàðîäíîìó» 
ñþæåòó � íà ýòîò ðàç Chicken Little 
(â ðóññêîì ïåðåâîäå � öûïëåíîê Öû-
ïà) îáðåë íàñòîÿùóþ òðåõìåðíîñòü, 
à çàîäíî èç îðóæèÿ ïðîïàãàíäû ïðåâ-
ðàòèëñÿ â ðåêëàìó íîâûõ òåõíîëîãèé.
Äåëî â òîì, ÷òî îñîáåííîñòü «Öûï-
ëåíêà Öûïû» èìååò äâå ñòîðîíû. Âî-
ïåðâûõ, ýòîò ïîëíîìåòðàæíûé ìóëüò-
ôèëüì � ïåðâàÿ ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðà-
áîòà àíèìàòîðîâ ñòóäèè Disney. Íàäî
îòäàòü äîëæíîå õóäîæíèêàì, êîòîðûå
íå óáîÿëèñü ðàçðûâà îòíîøåíèé 
ñ Pixar è, ñ ãîëîâîé áðîñèâøèñü â
îìóò 3D-ãðàôèêè, çà êàêèå-òî ïàðó
ëåò ïðåâðàòèëèñü â îïûòíûõ «òðåõ-
ìåðùèêîâ». À âî-âòîðûõ, ðóêîâîä-
ñòâî ñòóäèè ïîäñóåòèëîñü è çàêëþ÷è-
ëî äîãîâîð ñ ëàáîðàòîðèåé Dolby è
êîìïàíèåé ILM î ïðîäâèæåíèè íîâîãî

ôîðìàòà îáúåìíîãî èçîáðàæåíèÿ, 
êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþùåãîñÿ îò
ïðåæíèõ ðàçðàáîòîê. Íîâîèñïå÷åí-
íûå ïàðòíåðû ñïåöèàëüíî îòîáðàëè
ïî âñåì Øòàòàì 100 êèíîçàëîâ, â êî-
òîðûõ ïîêàç «Öûïëåíêà» áóäåò îñó-
ùåñòâëÿòüñÿ ïðè ïîìîùè ñîâðåìåí-
íåéøåãî îáîðóäîâàíèÿ, ïðåäîñòàâ-
ëåííîãî ñïåöèàëèñòàìè «Äîëáè». 
Íó à ÷òî óâèäèì ìû? Ïîíÿòíî, ÷òî
«âîëøåáíûå Dolby-ôîíàðè» íàì,
óâû, íå ñâåòÿò. Ñàì æå ìóëüò, ñêîðåå
âñåãî, áóäåò êðåïêî ñáèòîé (à íå íàñ-
ïåõ ñêîëî÷åííîé) «òðåõìåðêîé». 
À âîò âèçóàëüíûõ è ïðî÷èõ íåîæè-
äàííîñòåé îò Chicken Little îæèäàòü
íå ñòîèò � êàê íè êðóòè, ñî âðåìåíè
âûõîäà íà êèíîýêðàíû «Èñòîðèè èã-
ðóøåê» áûëî ñäåëàíî íåìàëî, è
âðÿä ëè ñâîåé ïåðâîé ðàáîòîé ìóëü-
òèïëèêàòîðû èç Disney óñòàíîâÿò êà-
êèå-òî íîâûå ñòàíäàðòû. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ìàðê Äèíäàë
ÆÀÍÐ: àíèìàöèîííàÿ ýêøí/êîìåäèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Çàê Áðåôô, Äæîàí Êüþñàê, Ãàððè Ìàðøàëë, Ñòèâ Çàí,
Äàðà Ìàêãàððè

Öûïëåíîê Öûïà
Chicken Little

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Âûïóñêàÿ ííà øøèðîêèå ýýêðàíû ««Öûïëåíêà ÖÖûïó», DDisney õõî÷åò óóáèòü ííåñêîëüêèõ
æèðíûõ ççàéöåâ. ÏÏåðâàÿ ææèâîòèíà ááóäåò ïïðèíåñåíà ââ ææåðòâó ««ïðîöâåòàíèþ ííîâî-
ãî ïïðåäïðèÿòèÿ»: ââñå-òòàêè CChicken LLittle �� ïïåðâûé 33D-ììóëüò, ïïîëíîñòüþ ññäåëàí-
íûé ääèñíååâöàìè. ÂÂòîðóþ îîòäàäóò ííà ððàñòåðçàíèå ÂÂåëèêîìó ÁÁîãó ÏÏðèáûëè �� 
óæ îî÷åíü ïïîèñòðåïàëàñü ììåéäæîðñêàÿ êêàçíà ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ. ÍÍó àà òòðåòèé
óøàñòûé ññâîåé ããåðîè÷åñêîé êêîí÷èíîé ïïðîâîçãëàñèò ííà÷àëî ííîâîé ýýðû òòðåõìåð-
íîãî êêèíî. ÈÈ IIMAX òòóò ííè ïïðè ÷÷åì.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ïðîïàãàíäà óáåð àëëåñ!
Ïåðâûé ââàðèàíò ììóëüòôèëüìà 11943
ãîäà èèçîáëè÷àë ççàõâàòíè÷åñêèå ïïëà-
íû ôôàøèñòñêîé ÃÃåðìàíèè: îîäèí èèç
ãëàâíûõ ïïåðñîíàæåé, ÔÔîêñè ËËîêñè,
÷èòàë MMein KKampf, àà ââ êêàäðå ääàæå
ïðèñóòñòâîâàëà ññâàñòèêà. ÎÎäíàêî
âïîñëåäñòâèè ÓÓîëò ÄÄèñíåé ððåøèë
îòêàçàòüñÿ îîò ïïðîïàãàíäèñòñêèõ
øòðèõîâ ââ ññþæåòå.

Âêëàä Ëóêàñà
Êîìïàíèÿ IILM, êêîòîðàÿ óóïîìèíàåòñÿ
â òòåêñòå ññòàòüè, �� òòà ññàìàÿ IIndustrial
Light aand MMagic, ññîçäàííàÿ ââ ññâîå
âðåìÿ ÄÄæîðäæåì ËËóêàñîì ääëÿ ððàáî-
òû ííàä ññïåöýôôåêòàìè ââ ««Çâåçäíûõ
âîéíàõ». ÏÏðîôåññèîíàëû èèç IILM ççà-
íèìàëèñü 33D-ððåíäåðèíãîì ããîòîâîãî
ìóëüòôèëüìà ññïåöèàëüíî ääëÿ ääå-
ìîíñòðàöèè ííà ííîâåéøèõ òòðåõìåðíûõ
ïðîåêòîðàõ îîò DDolby LLaboratories.

Õîòèòå ïîñïîðèòü?
Êòî-òòî ììîæåò ççàÿâèòü, ÷÷òî, ììîë, ííå
íàäî ëëÿ-ëëÿ �� ääåñêàòü, ááûëà ññâîÿ 33D-
àíèìàöèÿ óó ««Äèñíåÿ» èè ääî ««Öûïëåí-
êà». ÂÂçÿòü òòîãî ææå ««Äèíîçàâðà» 22000
ãîäà. ÍÍà ÷÷òî ââîçðàæó: ááûëà-òòî ááûëà,
íî CChicken LLittle ÿÿâëÿåòñÿ ïïåðâûì
ïðîåêòîì ññòóäèè, ïïðè ññîçäàíèè êêîòî-
ðîãî ííå ïïðèâëåêàëîñü ííèêàêèõ ññòî-
ðîííèõ êêîìïàíèé. ÊÊàê ããîâîðèòñÿ, ââñå
ñâîèìè ððóêàìè.

3
íîÿáðÿ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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Íà ïîëêó!
Ïðåìüåðà ôôèëüìà ««È ããðÿíóë ããðîì»
ïåðâîíà÷àëüíî ççàäóìûâàëàñü ââ 22003
ãîäó. ÎÎäíàêî ïïîñëå ááàíêðîòñòâà îîòâå-
÷àâøåé ççà ïïðîèçâîäñòâî ññòóäèè
Franchise PPictures êêèíîêàðòèíà ïïîïà-
ëà ííà ïïîëêó. ÏÏîñëå ïïåðåõîäà ïïðàâ 
ê WWarner BBros. ôôèëüìîì ççàíÿëèñü
âíîâü, îîäíàêî ïïðèâåñòè ââ ááîæåñêèé
âèä òòàê èè ííå óóäîñóæèëèñü �� ííà ääåòè-
ùå ÕÕàéàìñà ííèêòî ííå õõîòåë òòðàòèòü
äîïîëíèòåëüíûå ääåíüãè. ÂÂ èèòîãå,
ôèëüì ââûøåë ííà ýýêðàíû ññïóñòÿ ääâà
ãîäà ññ ppreview-ññïåöýôôåêòàìè ��
çðèòåëè, ïïîáûâàâøèå ââ 22003 ããîäó ííà
ïðåäâàðèòåëüíûõ ïïîêàçàõ, ïïîñåòèâ
ïðåìüåðó 22005 ããîäà, ââñå êêàê îîäèí 
ãîâîðèëè îî òòîì, ÷÷òî óóðîâåíü êêîìïüþ-
òåðíîé ããðàôèêè ííèêàê ííå èèçìåíèëñÿ.

Õàéàìñ íå ïåðâûé
Îêàçûâàåòñÿ, ääî òòîãî êêàê ââ êêðåñëî
ðåæèññåðà óóñåëñÿ ÏÏèòåð ÕÕàéàìñ, 
íà ýýòî ììåñòî ïïðåòåíäîâàë ÐÐåííè
Õàðëèí, àà ããëàâíàÿ ððîëü ááûë ïïðåäëî-
æåíà ÏÏèðñó ÁÁðîñíàíó. ÕÕàðëèí ïïîêè-
íóë ïïðîåêò ððàäè ððàáîòû ííàä 
«Îõîòíèêàìè ççà ððàçóìîì».

ÂÂ 2005 ãîäó ïóòåøåñò-
âèÿ âî âðåìåíè íà-
êîíåö-òî ñòàëè îáû-

äåííûì ÿâëåíèåì. Âñêîðå,
áëàãîäàðÿ èçîáðåòåíèþ
Ñîíè Ðýíä, êàæäûé æåëà-
þùèé, à ãëàâíîå ñîñòîÿ-
òåëüíûé êëèåíò óæå ìîæåò
ïîó÷àñòâîâàòü â Òåìïî-
ðàëüíîì Ñàôàðè � çà ïðè-
ëè÷íóþ ñóììó ïóòåøåñò-
âåííèê âî âðåìåíè îòïðàâ-
ëÿåòñÿ â ýïîõó äèíîçàâðîâ,
ãäå åìó çà îòäåëüíóþ ïëà-
òó ðàçðåøàþò ïðèñòðåëèòü
ïàðó-òðîéêó «çâåðþøåê».
Ëþáàÿ îõîòà � íå ñàìîå
áåçîïàñíîå çàíÿòèå, à òåì
áîëåå Ñàôàðè âî âðåìåíè.

Çäåñü êàæäûé íåâåðíûé
øàã ãóáèòåëåí íå òîëüêî
äëÿ çàçåâàâøåãîñÿ îõîòíè-
êà, íî è äëÿ öåëîãî ÷åëîâå-
÷åñòâà. Îòñþäà äâà ãëàâ-
íûõ ïðàâèëà Òåìïîðàëüíî-
ãî Ñàôàðè: íè â êîåì ñëó-
÷àå íå ñõîäèòü ñ òðîïû è
íè÷åãî íå ïðèâîçèòü èç
ïðîøëîãî!..
Åùå ïàðà ôèëüìîâ, ïîäîá-
íûõ «Ãðîìó», è ìîæíî ñìå-
ëî ãîâîðèòü î òîì, ÷òî ñîâ-
ðåìåííûé êèíåìàòîãðàô è
ïóòåøåñòâèÿ âî âðåìåíè
âåùè íåñîâìåñòèìûå. «Ìà-
øèíó âðåìåíè» çàïîðîëè,
Ðè÷àðä Äîííåð óâÿç «Â ëî-
âóøêå âðåìåíè» ñîáñòâåí-

íîãî ïðîèçâîäñòâà, íå ñìîã
ïîïðàâèòü äåëî è Ïèòåð
Õàéàìñ. Âïðî÷åì, óäåð-
æèñü êîìïàíèÿ Franchise
Pictures â 2003 ãîäó îò
áàíêðîòñòâà, «È ãðÿíóë
ãðîì» ñòàë áû ïåðâûì
ôèëüìîì â ÷åðåäå êàðòèí,
ïîëíîñòüþ îòñíÿòûõ ïî òåõ-
íîëîãèè blue screen. Óâû,
ëàâðû äîñòàëèñü «Íåáåñ-
íîìó Êàïèòàíó», «Áåññìå-
ðòíûì», «Êàññåðíó» è íå-
äàâíåìó «Ãîðîäó ãðåõîâ». 
À «Ãðîì», íåñìîòðÿ íà
áëàãîðîäíîå ïðîèñõîæäå-
íèå (ðàññêàç, ïîñëóæèâøèé
îñíîâîé äëÿ ñþæåòà, ïðè-
íàäëåæèò ïåðó Ðýÿ Áðåäáå-

ðè), ïîêà òîëüêî è ñìîã
çàñëóæèòü òèòóë «Õóäøèé
ôèëüì 2005 ãîäà».

Ãàáðèåëü Âàí Õåëüñèíã � êòî åãî íå
çíàåò! Òîëüêî îí çàùèòèò âàñ îò çàð-
âàâøåéñÿ íå÷èñòè! Äàæå åñëè ýòî ñàì
ãðàô Äðàêóëà â ñîïðîâîæäåíèè òðåõ

êëûêàñòî-êîãòèñòûõ Íåâåñò è âåðíîãî
Îáîðîòíÿ... Âðîäå áû âñå êðàñèâî,
ãðîìêî è âïå÷àòëÿþùå, íî ñíà÷àëà âàñ
óòîìëÿåò øóì, ê ñåðåäèíå ôèëüìà âïå-
÷àòëåíèÿ íàáèâàþò îñêîìèíó, à íåçà-
äîëãî äî ôèíàëà îò ïåðåèçáûòêà êðà-
ñîòû îäîëåâàåò ìîðñêàÿ áîëåçíü.

ÄÈÑÊ
Äàæå íåñìîòðÿ íà êîíôóç ñ íàäïèñüþ

«Ïîëíàÿ ðåæèññåðñêàÿ âåðñèÿ» (íà ñà-
ìîì äåëå Ñîììåðñ íèêàêèõ ñîáñòâåí-
íûõ âàðèàíòîâ ìîíòàæà íå äåëàë),
êîëëåêöèîííîå èçäàíèå «Âàí Õåëüñèí-
ãà» âïîëíå îïðàâäûâàåò ñâîé ñòàòóñ.
Òåìíûå äàæå äëÿ êèíîçàëà ñöåíû õî-
ðîøî îöèôðîâàíû � íåäîñòàòîê êîíò-
ðàñòà áûë îäíîé èç ãëàâíûõ ïðîáëåì
ïåðâîãî ðåëèçà «Õåëüñèíãà».  Íó à äî-
ïîëíåíèé õâàòèò íå íà îäèí âå÷åð. 

Ðàçðàáîòàâ áåñïèëîòíûé «ñòåëñ» ñ
èñêóññòâåííûì ðàçóìîì íà áîðòó,
ñïåöèàëèñòû èç àìåðèêàíñêèõ ÂÂÑ
ïåðåäàëè ñâåðõñîâðåìåííûé ñàìîëåò

íà îáó÷åíèå òðåì âîçäóøíûì àñàì.
Ñàìîîáó÷àþùèéñÿ àâòîïèëîò, ïðîéäÿ
íåñêîëüêî «óðîêîâ», âäðóã íà÷àë ïðè-
íèìàòü ñîáñòâåííûå ðåøåíèÿ...
Ê «Ñòåëñó» ìîæíî îòíåñòèñü «÷èñòà
êðèòè÷åñêè» (îò ïîäåëêè Ðîáà Êîýíà
íå îñòàíåòñÿ íè ðîæåê, íè øàññè). À
ìîæíî ñðàâíèòü ñ óâëåêàòåëüíûì àò-
òðàêöèîíîì � è òîãäà äëÿ îöåíêè äà-
æå ïÿòè áàëëîâ ìîæåò íå õâàòèòü.

ÄÈÑÊ
Íåñìîòðÿ íà ñâåæåñòü êàðòèíû, DVD-
ðåëèç ïîëîí äåôåêòîâ èçîáðàæåíèÿ
(âåçäåñóùåå «çåðíî»). Ðóññêàÿ àóäèî-
äîðîæêà ïðîðàáîòàíà îòìåííî, íî îò-
ñóòñòâèå îðèãèíàëüíîãî òðåêà íàïðÿãà-
åò: âäðóã àíãëèéñêèé «äîëáè» áûë ïîê-
ðó÷å? Íå ëó÷øèé íàáîð äîïîëíåíèé,
îäíàêî çà ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì 
î ñúåìêàõ ýòî ìîæíî ïðîñòèòü. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ðîá Êîýí
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Äæîø Ëóêàñ, Äæåéìè Ôîêñ, Äæåññèêà Áèë, 
Ñýì Øåïàðä

Ñòåëñ
Stealth

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ñòèâåí Ñîììåðñ
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Õüþ Äæåêìàí, Êåéò Áåêèíñåéë, Ðè÷àðä Ðîêñáåðã, Äýâèä
Óýíàì

2004 CP Digital 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé)  DTS (ðóññêèé (äóáëÿæ)) ñóáòèòðû � ðóññêèå  áîíóñû: èíòåðâüþ ñ ðåæèññåðîì è àêòåðàìè; ñîçäàíèå ÷óäîâèù, äåêîðàöèé è ýôôåêòîâ; íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå

2005 Âèäåîñåðâèñ 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (äóáëÿæ)) ñóáòèòðû � íåò áîíóñû: ôèëüì î ñúåìêàõ, êëèï Incubus

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïèòåð Õàéàìñ
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ýêøí

â ÐÎËßÕ:
Ýäâàðä Áåðíñ, Êýòðèí Ìàêêîðìàê, Áåí Êèíãñëè,
Äæåìèìà Ðóïåð, Äýâèä Îéåëîâî, Âèëôðèä
Õîõõîëäèíãåð, Àóãóñò Öèðíåð, Êîðè Äæîíñîí

Åñòü ëëèøü îîäíî îîáúÿñíåíèå ââûõîäó ««Ãðîìà»
íà ýýêðàíû �� ââïîëíå ççàêîíîìåðíîå ææåëàíèå
ñòóäèè WWarner ââûæàòü èèç ïïðîêàòà êêàðòèíû
õîòü êêàêèå-òòî ããðîøè.

24
ÍÎßÁÐß

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ

È ãðÿíóë ãðîì
A Sound of Thunder

Âàí Õåëüñèíã. Êîëëåêöèîííîå èçäàíèå
Van Helsing



Îñåííèé ïðèçûâ!Êîíêóðñ

1. Âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ
Ðàáîòû íà êîíêóðñ êàðò ïî èãðå «Áëèöêðèã II» ïðèíèìàþòñÿ

ÄÎ 11 ÄÅÊÀÁÐß 2005 ÃÎÄÀ. 
2. Íàãðàäà ïîáåäèòåëÿì (â îáåèõ íîìèíàöèÿõ!)
1 ìåñòî � LCD-ìîíèòîð Samsung 730BF 

è êîìïëåêò ñóâåíèðíîé ïðîäóêöèè «Áëèöêðèã II»: 
ðþêçàê, àðìåéñêàÿ êðóæêà è ôóòáîëêà ñ ñèìâîëèêîé èãðû.

2 ìåñòî � êîìïëåêò Logitech Cordless Desktop Navigator 
(ðàäèîêëàâèàòóðà + îïòè÷åñêàÿ ìûøü), 
ôóòáîëêà è àðìåéñêàÿ êðóæêà «Áëèöêðèã II».

3 ìåñòî � îáíîâëåííîå DVD-èçäàíèå èãðû «Áëèöêðèã II» 
ñ ïðîõîæäåíèåì è àðìåéñêàÿ êðóæêà «Áëèöêðèã II».

3. Ñîñòàâ æþðè
Â ñîñòàâ æþðè êîíêóðñà âîéäóò âåäóùèå äèçàéíåðû 
èãðû «Áëèöêðèã II» è äðóãèå îôèöèàëüíûå ëèöà!

Ïåðâûå ðóáåæè óæå âçÿòû, ïåðâûå áåññîííûå íî÷è çà
íîâîé èãðîé ïîçàäè è íàñòàëî âðåìÿ çàíÿòüñÿ ÷åì-òî íå
òîëüêî èíòåðåñíûì, íî è ïîëåçíûì!

Êîìïàíèÿ Nival Interactive è æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿþò êîíêóðñ íà ëó÷øèé äèçàéí êàðò äëÿ èãðû
«Áëèöêðèã II» â äâóõ íîìèíàöèÿõ � ëó÷øàÿ êàðòà äëÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû è ëó÷øàÿ ìóëüòèïëå-
åðíàÿ êàðòà. Èñïîëüçóÿ âñòðîåííûé â èãðó ðåäàêòîð è ïîäðîáíûé ìàòåðèàë î òîì, êàê ñ íèì ðàáîòàòü
(ñìîòðèòå íà íàøåì äèñêå), íåîáõîäèìî ñîçäàòü êàê ìèíèìóì îäíó êàðòó è ïðèñëàòü åå ïî àäðåñó
b2_konkurs@nival.com. 

Ïîêàæèòå, íà ÷òî ñïîñîáíû íàñòîÿùèå öåíèòåëè èãðû! Ëó÷øèå ðàáîòû áóäóò íå òîëüêî îòìå÷åíû
öåííûìè ïðèçàìè, íî è îïóáëèêîâàíû íà ñàéòå http://www.nival.com, à â äàëüíåéøåì, âîçìîæíî, áóäóò
èñïîëüçîâàíû â íîâûõ ïðîåêòàõ. 

Óñëîâèÿ 
êîíêóðñà





Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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Êóëüòîâûé ðîññèéñêèé àâòîð, ðàáîòàþùèé â
æàíðå àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè, ïîðàäîâàë ÷è-
òàòåëåé ïðîäîëæåíèåì ñâîåãî öèêëà î Ñåðãåå
Òàðõàíîâå è Âàäèìå Ëÿõîâå è òðàäèöèîííî
îáîðâàë ôèíàë êíèãè íà ïîëóñëîâå, çàñòàâëÿÿ
æäàòü î÷åðåäíîé ñèêâåë ñ íåòåðïåíèåì.
Â ìèðå Çâÿãèíöåâà áîëüøåâèêè íå ñóìåëè
âçÿòü â ñâîè ðóêè âëàñòü â 1917 ãîäó, è Ðîññèÿ
ïðåâðàòèëàñü â íåîáû÷íóþ êîíñòèòóöèîííóþ
ìîíàðõèþ. Äåìîêðàòè÷åñêè èçáðàííîå ïðàâè-
òåëüñòâî óïðàâëÿåò âñåé ñòðàíîé, íî Ìîñêîâñ-
êîå êíÿæåñòâî � âîò÷èíà Ìåñòîáëþñòèòåëÿ �
ãëàâû äîìà Ðîìàíîâûõ, êîòîðûé â ñëó÷àå âîç-
íèêíîâåíèÿ ñåðüåçíîé óãðîçû Ðîññèè è ïðè
ñîáëþäåíèè íåîáõîäèìûõ ôîðìàëüíîñòåé ìî-
æåò âåðíóòü ñåáå âñþ ïîëíîòó âëàñòè. Èñòîðèÿ
çäåñü ðàçâèâàëàñü ñîâñåì èíà÷å � íå áûëî íè
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû, íè ïðîòèâîñòîÿíèÿ
ìåæäó Âîñòîêîì è Çàïàäîì, à âìåñòî Ñåâåðî-
àòëàíòè÷åñêîãî Àëüÿíñà îáðàçîâàëñÿ Òèõî-Àò-
ëàíòè÷åñêèé Ñîþç âåäóùèõ äåðæàâ. Äðóãîå äå-
ëî, ÷òî â XXI âåêå íàöèîíàëüíàÿ ñâåðõäåðæàâà
ñ èìïåðñêèìè àìáèöèÿìè è íàñåëåíèåì â 400

ìëí. ÷åëîâåê (öèôðà âçÿòà íå ñ ïîòîëêà, òàêèì
ìîãëî áûòü íàñåëåíèå Ðîññèè ïî ïîäñ÷åòàì
ó÷åíûõ, íå áóäü êîììóíèñòè÷åñêîãî òåððîðà 
è Âåëèêîé Îòå÷åñòâåííîé âîéíû) íå ìîæåò íå
îêàçàòüñÿ ïîä ïðèöåëîì «çàêëÿòûõ äðóçåé» 
ïî ÒÀÑ. Äà è ïðîöåññû äåçèíòåãðàöèè äåðæà-
âû óæå íà÷àëèñü. 
Îïèñûâàÿ âûäóìàííûé ìèð, Çâÿãèíöåâ îáíàðó-
æèâàåò âåñüìà äîñòîéíûå çíàíèÿ â îáëàñòè èñ-
òîðèè, âîåííûõ íàóê, ïñèõîëîãèè. Íîâîå ïîëüñ-
êîå âîññòàíèå, íàïðèìåð, çàáîòëèâî ñêîíñòðóè-
ðîâàíî íà áàçå èíôîðìàöèè î òåõ, ÷òî äåéñòâè-
òåëüíî èìåëè ìåñòî â XIX âåêå. À ðàçìûøëå-
íèÿ ïðåìüåð-ìèíèñòðà Êàâåðçíåâà î òîì, ñòîèò
ëè âîññòàíàâëèâàòü ñàìîäåðæàâèå è îòêàçàòü-
ñÿ îò âëàñòè ðàäè òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü ñòðà-
íó, íàïîìèíàþò îá îòðå÷åíèè öàðÿ Íèêîëàÿ II...
Ïîä êîíåö Çâÿãèíöåâ â î÷åðåäíîé ðàç
îáúÿñíÿåò ÷èòàòåëÿì, ÷òî ìàíèïóëèðîâàòü
ðåàëüíîñòüþ ìîæíî, íî äåëî ýòî îïàñíîå.
Ïîìíèòå ïåñêè âðåìåíè â Prince of Persia: 
The Sands of Time è Warrior Within? Ãåðîè êíèãè
ñòîëêíóëèñü ñ òîé æå ïðîáëåìîé..

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Â ïîñëåäíèå ìåñÿöû ìíå âñå ðåæå óäàåòñÿ âûáðàòüñÿ â îáû÷íûå êíèæíûå ìàãàçèíû, ïîýòîìó ïðèõîäèòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ
ñåòåâûìè. Çà÷àñòóþ ýòî î÷åíü óäîáíî, âåäü òàê ìîæíî áåç ïðîáëåì íàéòè íóæíûé ðîìàí è ïîëó÷èòü åãî ó êóðüåðà â òîò
æå äåíü èëè íà ñëåäóþùèé. ß ïîëüçóþñü «OZON» (http://www.ozon.ru), íî ýòî íå åäèíñòâåííûé âàðèàíò. Îáðàòèòü âíèìà-
íèå ÷èòàòåëåé, îäíàêî, õî÷åòñÿ íà íåñêîëüêî äðóãîé òèï âèðòóàëüíûõ êíèæíûõ ìàãàçèíîâ. Äóìàþ, âñå ïðåäñòàâëÿþò ñåáå,
ãäå ìîæíî ñêà÷àòü ëåãàëüíûå èëè íå î÷åíü ýëåêòðîííûå êîïèè ôàíòàñòè÷åñêèõ ðîìàíîâ. À âîò íà http://fictionbook.ru èõ
ìîæíî êóïèòü. Íàïðèìåð, íîâûé ðîìàí Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî «×åðíîâèê» ñòîèò âñåãî îäèí äîëëàð. Àâòîð â ñâîåì äíåâíèêå
èðîíèçèðóåò: òåïåðü ñòàíåò ÿñíî, âûñîêèå öåíû èëè âñå æå áåçíàêàçàííîñòü ñïîñîáñòâóþò ðàçâèòèþ ïèðàòñòâà â Ðîññèè.

Âàñèëèé Çâÿãèíöåâ

«Äàëüøå ôðîíòà»

ÆÀÍÐ: àëüòåðíàòèâíàÿ èñòîðèÿ
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

Âåñüìà íåïëîõîé ôàíòàñòè÷åñêèé ðîìàí, êîòî-
ðûé ñëîæíî îòíåñòè ê êàêîìó-òî îïðåäåëåííî-
ìó íàïðàâëåíèþ. Íà÷èíàåòñÿ, êîíå÷íî, êàê çàï-
ðàâñêèé áîåâèê � áûâøåìó ïîëèöåéñêîìó ïî-
ðó÷èëè çàäàíèå âûñàäèòüñÿ íà îòäàëåííîé ïëà-
íåòå è ïðîâåðèòü ñèãíàë î òîì, ÷òî òàì ïðîèñ-
õîäèò íå÷òî ñòðàííîå.
Ïðî÷èòàâ äî êîíöà, ÿ ïîíÿë, ÷òî ôàêòè÷åñêè
êíèãà ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ ñîâåðøåííî ðàç-
íûõ ïî ñòèëþ è èäåÿì êóñêîâ, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ âïîëíå çàâåðøåí. Êàê ìåòêî âûñêàçàëñÿ
êòî-òî èç êðèòèêîâ, åñòü îùóùåíèå, ÷òî Ìèõàèë
Òûðèí ïèñàë åå «íå çà îäèí ðàç. È ê êàæäîìó
ñëåäóþùåìó ïðèñòóïó îí íå î÷åíü âíèìàòåëü-
íî ïåðå÷èòûâàë óæå íàïèñàííîå». Â ïåðâîé
÷àñòè ãåðîé îáíàðóæèâàåò, ÷òî ëþäè íà èñêî-
ìîé áàçå � óæ è íå ëþäè âîâñå, êîïèè, ñîçäàí-
íûå ìåñòíûìè êâàçèðàçóìíûìè ãðèáàìè. Ýòà
÷àñòü ñèëüíî íàïîìèíàåò íåáåçûçâåñòíûõ 
«×óæèõ» è «Áåãóùåãî ïî ëåçâèþ áðèòâû». 
Âî âòîðîé ãåðîè óñïåøíî áîðþòñÿ ñ óãðîçîé, à
çàòåì ðåôëåêñèðóþò � íà ìîé âçãëÿä, ñîâåð-
øåííî çðÿ � î òîì, ÷òî ïîãóáèëè íåâèííûõ ëþ-

äåé. Çäåñü ïèñàòåëü ðàáîòàë â äóõå Ñòðóãàöêèõ
èëè Ëåìà, íî òåìó ðàñêðûë ñòðàííî � âåäü ñà-
ìîå âàæíîå ðåøåíèå ãåðîè ïðèíÿëè ïî íåçíà-
íèþ. Òàê íåèíòåðåñíî. Ïîñëåäíÿÿ ÷àñòü íàïî-
ìèíàåò ïëîõîé ñèêâåë ê óñïåøíîé äèëîãèè �
ïðèçðàêè ïðîøëîãî íå îñòàâëÿþò ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ, åãî êîïèÿ ïûòàåòñÿ «ïîõèòèòü åãî æèçíü».
Çäåñü àâòîð äåëàåò àêöåíò íà ïîëèòè÷åñêîì
óñòðîéñòâå åãî ìèðà � âñåãàëàêòè÷åñêîé Ôåäå-
ðàöèè, ãäå çðåþò ðîñòêè ñåïàðàòèçìà.
Â ñâîèõ ïîñòóïêàõ ãåðîé ðóêîâîäñòâóåòñÿ íåêè-
ìè èäåàëàìè, íî âåñüìà ïðàãìàòè÷åí è
äåéñòâóåò â ðóñëå îáûêíîâåííîé æèòåéñêîé
ôèëîñîôèè. Îí ãîòîâ èäòè ïðîòèâ òå÷åíèÿ, íî
íåäîëãî è åñëè ýòî èìååò ñìûñë. Ðàñøèáàòü
ëîá î ñòåíêó ðàäè íåçíàìî ÷åãî � íè çà ÷òî. 
Åãî áîëüøå âñåãî âîëíóåò âîïðîñ î êîìôîðò-
íîé æèçíè íà ïåíñèè ñ ëþáèìîé æåíîé. Ïîýòî-
ìó îí â íóæíûé ìîìåíò ëåãêî ñîãëàøàåòñÿ íà
âûãîäíóþ ñäåëêó ñ êîðïîðàöèåé, à íå ïûòàåòñÿ
âûâåñòè åå íà ÷èñòóþ âîäó. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî
ýòî îí áîëüøå ïîõîæ íà æèâîãî ÷åëîâåêà, íå-
æåëè òèïè÷íûå ðûöàðè áåç ñòðàõà è óïðåêà. 

Ìèõàèë Òûðèí

«Îòðàæåííàÿ óãðîçà» 
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà
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ÎÎíè ááûëè ÷÷óæèìè ââ ýýòîì ììè-
ðå, ïïîòîìó ÷÷òî ÑÑîëíöå, ääàðÿ-
ùåå ææèçíü ââñåìó ææèâîìó,

íåñëî èèì ããèáåëü. ÈÈ ííå òòîëüêî îîíî.
Âîò óóæå ññîòíè ëëåò ììàñàíû ááåçæàëî-
ñòíî èèñòðåáëÿëè ääðóã ääðóãà. ××àñòü
èç ííèõ ïïðèíÿëà ÄÄîãìû ÏÏîêîðíîñòè èè
íàøëà ïïðèáåæèùå ââ ÒÒàéíîì ÃÃîðîäå,
äðóãèå ææå, ïïîëó÷èâøèå èèìÿ ÑÑàááàò,
âûáðàëè ññâîáîäó. ÈÈ ââîéíó. ÍÍî ïïðèø-
ëî ââðåìÿ, èè ääàæå ññàìûå óóïðÿìûå èèç
Ñàááàò ïïîíÿëè, ÷÷òî ññ ÂÂåëèêèìè ÄÄî-
ìàìè ííàäî ääîãîâàðèâàòüñÿ, èè òòîò,
êòî ññìîæåò ýýòî ññäåëàòü, �� ïïî ïïðàâó
âîçãëàâèò ññåìüþ... ÀÀ ââ ÒÒàéíîì ÃÃîðî-
äå òòîæå ððàçâîðà÷èâàëèñü ââåñüìà ííå-
îæèäàííûå ññîáûòèÿ �� îî ññâîèõ ììîãó-
÷èõ êêîðíÿõ ââñïîìíèëè �� êêòî ááû ììîã
ïîäóìàòü �� ÊÊðàñíûå ØØàïêè, èè ïïîòðå-
áîâàëè ííàäëåæàùåãî óóâàæåíèÿ. 
Â îîáùåì, ññòàëî ââ ììèðå ííåñïîêîéíî ��
ñàìîå ââðåìÿ êêîìàíäå ÷÷åëîâ-ííàåìíè-
êîâ ââî ããëàâå ññ ííåóòîìèìûì ÊÊîðòå-
ñîì ïïðåðâàòü ççàòÿíóâøèéñÿ îîòïóñê 
è ïïðèíÿòüñÿ ççà ííåëåãêóþ ððàáîòó!

Âàäèì Ïàíîâ � îäèí èç ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ ñîâðåìåííûõ ïèñàòåëåé-
ôàíòàñòîâ, ðàáîòàþùèé â æàíðå
«Ôýíòåçè ìåãàïîëèñà» èëè «Ãîðî-
äñêàÿ ôýíòåçè». Îðèãèíàëüíîñòü
ïðîèçâåäåíèé àâòîðà � â ìàñòåðñ-
êîì ñîâìåùåíèè ôàíòàñòè÷åñêîãî
ìèðà ìàãîâ è êîëäóíîâ ñ ðåàëü-
íîñòüþ ñîâðåìåííîé Ìîñêâû, â íå-
ïîâòîðèìîì ñïëàâå ôýíòåçè, ìèñòè-
êè, ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî è äåòåêòèâíî-
ãî æàíðîâ.
Ñåðèàë Âàäèìà Ïàíîâà «Òàéíûé ãî-
ðîä» ñòàë áåñòñåëëåðîì, ïîæàëóé, 
â ðåêîðäíî êîðîòêèå ñðîêè. Êóïëåíû
ïðàâà íà ýêðàíèçàöèþ ïåðâîé êíèãè
î «Òàéíîì Ãîðîäå». Ñåé÷àñ â öèêë
âõîäèò 11 ðîìàíîâ è ñáîðíèê ðàñ-
ñêàçîâ. «Öàðü Ãîðû» � íîâûé ðîìàí
öèêëà «Òàéíûé ãîðîä». 

Äüÿâîëüñêèé ýýêñïåðèìåíò ÄÄèëà-
íà ÌÌàêêýôðè, øøåñòü ëëåò ïïîä-
âåðãàâøåãî ññîáñòâåííóþ ììà-

ëîëåòíþþ ääî÷ü ííåñëûõàííûì ììó÷åíè-
ÿì, èè êêó÷êè ïïîäîáíûõ ååìó ïïîäîíêîâ,
îòêðûë ääâåðü ââ ííàø ììèð ÷÷åìó-òòî ííå-
âåäîìîìó. ÈÈ êêîãäà ÎÎÍÎ ïïðèõîäèëî ççà
î÷åðåäíîé ææåðòâîé, ëëåäÿíîå ääûõàíèå
èíîé ððåàëüíîñòè ââûìîðàæèâàëî ííå
òîëüêî ââîçäóõ ââîêðóã, ííî èè ääóøè ëëþ-
äåé... ÄÄåòåêòèâ ÄÄýí ÕÕîëäåéí, ïïåðå-
æèâøèé ììíîæåñòâî ïïîòåðü èè ïïîðàæå-
íèé, ííî òòàê èè ííå ññóìåâøèé ïïðèìèðèòü-
ñÿ ññ ííàñèëèåì, ííà ýýòîò ððàç ððåøèë ññäå-
ëàòü ââñå, ÷÷òîáû ññïàñòè îîò ââðàãà ääåâÿ-
òèëåòíþþ ÌÌåëàíè ÌÌàêêýôðè èè ååå
î÷àðîâàòåëüíóþ èè ììóæåñòâåííóþ
ìàòü ËËàóðó. ÍÍî ííåíàâèñòü èè ææàæäà
ìåñòè òòîëêàþò òòàèíñòâåííîãî óóáèéöó
íà ââñå ííîâûå ïïðåñòóïëåíèÿ. 
ÎÍÎ ïïðèáëèæàåòñÿ...

Ñâîå ïåðâîå ïðîèçâåäåíèå Äèí Êóíö
îïóáëèêîâàë â 1968 ãîäó, è ýòà êíèãà
ñðàçó ïðèíåñëà ìîëîäîìó àâòîðó ÷è-
òàòåëüñêèé óñïåõ. Èç-ïîä åãî ïåðà
âûøëè äåñÿòêè óâëåêàòåëüíåéøèõ ðî-
ìàíîâ �  â èõ ÷èñëå «Àíãåëû-õðàíèòå-
ëè», «Ñòðàííûé Òîìàñ», «Ëèöî â çåð-
êàëå», «Æèâóùèé â íî÷è», «Ñóìåð-
êè», «Ôàíòîìû», «Ïðè ñâåòå Ëóíû».
Êóíö âñåãäà ñòàðàåòñÿ äîñêîíàëüíî
èçó÷èòü òåìó, íà êîòîðóþ ïèøåò. 
Çà òðè äåñÿòèëåòèÿ îí ñîáðàë íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ òûñÿ÷ òîìîâ ñïåöè-
àëüíîé ëèòåðàòóðû, ïðîøòóäèðîâàë
ó÷åáíèêè ïî õèìèè, áèîëîãèè, ñîöèî-
ëîãèè è ïñèõèàòðèè. Èìåííî ïîýòîìó
ïîâåäåíèå åãî ãåðîåâ è èõ ïðèêëþ÷å-
íèÿ ñòîëü ïóãàþùå ïðàâäîïîäîáíû.
Ê íàñòîÿùåìó äíþ êíèãè Êóíöà ïåðå-
âåäåíû íà 38 ÿçûêîâ è èçäàíû îáùèì
òèðàæîì ñâûøå 200 ìèëëèîíîâ ýêçå-
ìïëÿðîâ. 
Ðîìàí «Äâåðü â äåêàáðü» ïóáëèêóåò-
ñÿ íà ðóññêîì ÿçûêå âïåðâûå. 

ÞÞ íîøå-îîðóæåíîñöó ññî ññòðàí-
íûì èèìåíåì ÍÍåâïîïàä, êê
òîìó ææå ååùå èè êêàëåêå îîò

ðîæäåíèÿ, ññóäüáà, êêàçàëîñü ááû, ääîëæ-
íà îîòâåñòè ððîëü ññòàòèñòà, ôôèãóðû
òðåòüåñòåïåííîé ííà ôôîíå ââåëèêèõ ááà-
òàëüíûõ ïïîäâèãîâ ññëàâíûõ ððûöàðåé,
ñîñòîÿùèõ ííà ññëóæáå óó ääîáðîãî êêîðî-
ëÿ ÐÐóíñèáåëà ÈÈñòåðèéñêîãî. 
Íî ïïî÷åìó-òòî îîí ïïîñòîÿííî îîêàçûâàåò-
ñÿ ââ ýýïèöåíòðå ããðîçíûõ èè îîïàñíûõ ññî-
áûòèé, èèç êêîòîðûõ ííåèçìåííî ââûõîäèò
ïîáåäèòåëåì. ÌÌîæåò ááûòü, èè ââïðàâäó
ñïðàâåäëèâî ïïðåäñêàçàíèå ïïîêîéíîé
ìàòåðè ííàøåãî ããåðîÿ, èè îîí ääåéñòâè-
òåëüíî òòîò ññàìûé èèçáðàííèê, ññ ïïðèõî-
äîì ííà òòðîí êêîòîðîãî ââ ÈÈñòåðèéñêîì
êîðîëåâñòâå ííàñòóïèò ÇÇîëîòîé ââåê?

Ïèòåð Äýâèä � àâòîð, èìÿ êîòîðîãî
õîðîøî èçâåñòíî â àìåðèêàíñêîì
ôýíäîìå. Òâîð÷åñòâî Äýâèäà îõâàòû-
âàåò ïî÷òè âñå ìåäèà-îòðàñëè � ýòî
òåëåâèäåíèå, êèíî, êíèãè, êîìèêñû,
æóðíàëèñòèêà. È â êàæäîì íàïðàâëå-
íèè àâòîð äîñòàòî÷íî óñïåøåí. 
Èç-ïîä ïåðà Ïèòåðà Äýâèäà âûøëî 
â îáùåé ñëîæíîñòè áîëåå 50 ðîìà-
íîâ. Ýòî íîâåëëèçàöèè ñåðèàëîâ
«Star Trek» è «Âàâèëîí-5», êèíîñöå-
íàðèè, êîìèêñû, ðàññêàçû è ðîìàíû. 
Â ýòîò ðàç àâòîð íåâåðîÿòíî óäà÷íî
ýêñïåðèìåíòèðóåò â æàíðå ôýíòåçèé-
íî-ïëóòîâñêîãî ðîìàíà. Ïëóòîâñêàÿ
ôýíòåçè � íîâîå íàïðàâëåíèå â ôàí-
òàñòèêå, äî êîòîðîãî, êðîìå Ïèòåðà
Äýâèäà, ïîêà íå äîäóìàëñÿ íèêòî. 
«Ñýð Íåâïîïàä èç Íèîòêóäà» � ïåð-
âûé ðîìàí èç öèêëà î ïðèêëþ÷åíèÿõ
ìîëîäîãî îðóæåíîñöà, ïîñòîÿííî ïî-
ïàäàþùåãî â áåçíàäåæíûå, âðîäå
áû, ñèòóàöèè è � òî ëè âîëåþ ñ÷àñò-
ëèâîãî ñëó÷àÿ, òî ëè òàéíûì óìûñ-
ëîì ïðîâèäåíèÿ � âûõîäÿùåãî èç 
íèõ ïîáåäèòåëåì. Êíèãà âïåðâûå
èçäàåòñÿ â Ðîññèè.  

ÂÂòîò ääåíü, êêîãäà þþíûé ÊÊèåëè èèç
ïëåìåíè îîðîñèíè ïïðîøåë ððèòó-
àë ïïðåâðàùåíèÿ ììàëü÷èêà ââ

ìóæ÷èíó èè ïïîëó÷èë ííîâîå èèìÿ: ÊÊîãîòü
Ñåðåáðèñòîãî ßßñòðåáà, ååìó ääîâåëîñü
ñòàòü ññâèäåòåëåì ññòðàøíûõ ññîáûòèé.
Îò ððóê ííåèçâåñòíûõ ííàëåò÷èêîâ ïïîãèá-
ëè ââñå îîðîñèíè, èè òòîëüêî ððàíåíîìó 
Êèåëè ÷÷óäîì óóäàëîñü óóöåëåòü �� ääà,
èìåííî ÷÷óäîì, ïïîñêîëüêó ññïàñ ååãî ÷÷à-
ðîäåé, óó÷åíèê ââåëèêîãî ÏÏàãà ÐÐîáåðò
äå ËËèåñ. ÒÒàê êêîãîòü ÑÑåðåáðèñòîãî 
ßñòðåáà ïïîïàäàåò ââ ÀÀêàäåìèþ ììàãîâ 
è ââñêîðå ññòàíîâèòñÿ ííå òòîëüêî èèñêóñ-
íûì ÷÷àðîäååì, ííî èè îîäíèì èèç ëëó÷øèõ
ôåõòîâàëüùèêîâ. ÐÐîáåðò ääå ËËèåñ ççíà-
åò, ÷÷òî ÊÊîãîòü îîäåðæèì èèäååé ììåñòè
óáèéöàì ññâîåãî ííàðîäà èè ððàíî èèëè
ïîçäíî ííåïðåìåííî ââñòðåòèòñÿ ññ ÷÷åëî-
âåêîì, êêîòîðûé ññòîèò ççà ááàíäîé ÂÂîðî-
íà, èèñòðåáèâøåé ïïëåìÿ îîðîñèíè, àà ññëå-
äîâàòåëüíî, ññòàíåò îîðóäèåì ììàãîâ 
â ááîðüáå ññ ññàìûì îîïàñíûì ââðàãîì.

Àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü Ðàéìîíä
Ôýéñò � ìèðîâàÿ çâåçäà ôýíòåçè. 
Ãåðîè çàõâàòûâàþùèõ ýïè÷åñêèõ ñàã
àâòîðà ïîïàäàþò â âîäîâîðîò íåâåðî-
ÿòíûõ ïðèêëþ÷åíèé, îêóòàííûõ âîë-
øåáñòâîì ìàãèè. 
×èòàòåëè «ÑÈ» õîðîøî çíàêîìû ñ àâ-
òîðîì: ñöåíàðèé êóëüòîâîé èãðû 90-õ
ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà «Ïðåäàòåëüñòâî 
â Êðîíäîðå» ñîçäàí Ðàéìîíäîì Ôýéñ-
òîì. Ïî åå ìîòèâàì òàêæå íàïèñàíà 
ïîïóëÿðíàÿ «Òðèëîãèÿ î Êðîíäîðå». 
Ê ñåãîäíÿøíåìó äíþ öåíèòåëè òâîð÷å-
ñòâà Ôýéñòà óæå ñìîãëè ïîçíàêîìèòüñÿ
è ñ äðóãèìè öèêëàìè: «Èìïåðñêèå âîé-
íû» è «Çìåèíûå âîéíû».
Íîâûé ðîìàí «Êîãîòü ñåðåáðèñòîãî
ÿñòðåáà» íà÷èíàåò íîâóþ òðèëîãèþ
«Êîíêëàâ òåíåé», äåéñòâèå êîòîðîé
ðàçâèâàåòñÿ â ñòîëü ëþáèìîì àâòî-
ðîì è õîðîøî èçâåñòíîì ÷èòàòåëÿì
ìèðå Ìèäêåìèè. 

Âàäèì Ïàíîâ

«Öàðü ãîðû»  
ÆÀÍÐ: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Äèí Êóíö

«Äâåðü â äåêàáðü»  
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ïèòåð Äýâèä

«Ñýð Íåâïîïàä èç Íèîòêóäà»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ðàéìîíä Ôýéñò

«Êîãîòü ñåðåáðèñòîãî ÿñòðåáà»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà
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ÀÍÄÐÅÉ ËÈÑÈ×ÊÈÍ,
GNUSNIYF@MAIL.RU

Ïðèçíàòüñÿ, äî ñèõ ïîð ÿ îòíîñèëñÿ ê àê-
òèâíî ðàçãîðàþùåéñÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ
øóìèõå âîêðóã òàê íàçûâàåìîé èãðîâîé è
èíòåðíåò-çàâèñèìîñòè êàê ê ñâîåãî ðîäà
êóðüåçó. Âñåãäà áûëî âåñåëî ïî÷èòàòü èñ-
ïîëíåííûå íàèãðàííîãî óæàñà è íåãîäîâà-
íèÿ ñòàòüè îá óæàñàþùåì âîçäåéñòâèè èãð
íà ïîäðàñòàþùåå ïîêîëåíèå. Óæ ÿ-òî ïî
ñåáå òî÷íî çíàë, ÷òî òàêîâîãî ïðîñòî íåò.
Ïî êðàéíåé ìåðå ëåò âîñåìü èç òîãî âðå-

ìåíè, êîãäà ìåíÿ åùå ìîæíî áûëî ïðè÷èñ-
ëèòü ê ýòîìó ñàìîìó «ïîäðàñòàþùåìó ïî-
êîëåíèþ», ïðîøëè ïîä çíàêîì ïëàìåííîãî
óâëå÷åíèÿ âèäåîèãðàìè � è íè÷åãî, òî ÷òî
ïîëó÷èëîñü (ðàçâèëîñü, âûðîñëî) â ðåçóëü-
òàòå âïîëíå âñåõ óñòðàèâàåò. È ìåíÿ â òîì
÷èñëå. Êîðî÷å, ïîëîóìíûì ìàíüÿêîì ìåíÿ
íèêòî íå ñ÷èòàåò. Åñòåñòâåííî, ó ìåíÿ åñòü
ñâîè «îòêëîíåíèÿ», ïóíêòèêè, çàñêîêè èëè,
åñëè óãîäíî, ìèëûå ìàëåíüêèå ñòðàííîñòè
� íî ó êîãî èõ íåò? Äà è â èãðû ýòè ñåé÷àñ
ÿ óæå èãðàþ çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, ÷åì
ðàíüøå. Â îáùåì, ÷èòàë ÿ âûøåóïîìÿíó-

òûå ñòàòüè (â îñíîâíîì, ñîâåðøåííî áåçã-
ðàìîòíûå), ðàçâëåêàëñÿ îò äóøè è, ÷òî íà-
çûâàåòñÿ, â óñ íå äóë. È òàê áûëî äî òåõ
ïîð, ïîêà ïðè ÷òåíèè îäíîé èç íèõ ìåíÿ íå
ïîñåòèëà òðåâîæíàÿ ìûñëü: «Ìíå ñìåøíî,
à ëþäè, êîòîðûå â ýòîì íè ÷åðòà íå ñìûñ-
ëÿò, ïðèíèìàþò âñþ ýòó äðåáåäåíü çà ÷èñ-
òóþ ìîíåòó, óæàñàþòñÿ è íåãîäóþò íà ñà-
ìîì ïîëíîì ñåðüåçå!». Ñîãëàñèòåñü, òóò
åñòü î ÷åì çàäóìàòüñÿ.
Ñòàòüÿ, âûçâàâøàÿ ó ìåíÿ ñàìûå ñåðüåç-
íûå îïàñåíèÿ, áûëà îïóáëèêîâàíà â èí-
òåðíåò-ãàçåòå «Âçãëÿä», íà âïîëíå ðåñ-
ïåêòàáåëüíîì è îòíþäü íå «æåëòîì» ðå-
ñóðñå, íîâîñòÿì êîòîðîãî ÿ âîò óæå äî-
âîëüíî äîëãîå âðåìÿ ïðèâûê áåçîãîâî-
ðî÷íî äîâåðÿòü. Íàçûâàëàñü îíà «Ñóìàñ-
øåäøèå èãðû» � è íàçâàíèå ýòî, ÿ ïîëà-
ãàþ, ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ. Â öåíòðå âíè-
ìàíèÿ � íàøóìåâøàÿ ñìåðòü åêàòåðèíáó-
ðãñêîãî øêîëüíèêà, ñêîí÷àâøåãîñÿ îò èí-
ñóëüòà ïîñëå äëèòåëüíîé èãðû íà êîìïü-
þòåðå â ìåñòíîì êëóáå. Ïðè÷èíà ñìåðòè
ó àâòîðà ñòàòüè ñîìíåíèé íå âûçûâàåò �
ýòî òàê íàçûâàåìûé «ñèíäðîì âèäåîèã-
ðîâîé ýïèëåïñèè» èëè «ñèíäðîì êèáåð-
çàâèñèìîñòè» (ÿ, êîíå÷íî, íå âðà÷, íî ïî-
ìîåìó, ýïèëåïñèÿ è çàâèñèìîñòü � ýòî
âñå-òàêè íåñêîëüêî ðàçíûå âåùè).
×åëîâå÷åñêàÿ ïðèðîäà òàêîâà, ÷òî, ÷òî áû

ÑÑêêîîëëüüêêîî ññòòîîèèòò 
ÈÈííòòååððííååòò ííàà PPSSPP??

Âîïðîñ ïîñòàâëåí íåêîððåêòíî.
Âûéòè â Èíòåðíåò ñ ñàìîé PSP
ìîæíî òîëüêî ÷åðåç Wi-Fi òî÷êó
äîñòóïà, êîòîðàÿ äîëæíà áûòü
ïîäêëþ÷åíà ê Ñåòè. Íèêàêîé îò-
äåëüíîé ïëàòû çà Èíòåðíåò íà
PSP íåò � âû ïëàòèòå òîëüêî çà
ïîëüçîâàíèå òî÷êîé äîñòóïà. 
Íàïðèìåð, â Ìîñêâå ìíîãî ìåñò 
ñ áåñïëàòíûì Wi-Fi. 

ßß ííåå ççííààêêîîìì ññ èèããððîîéé RRaaggnnaarrookk
OOnnlliinnee.. ××òòîî ýýòòîî òòààêêîîåå èè ããääåå
ååããîî ììîîææííîî ïïððèèîîááððååññòòèè??

Ragnarok Online � äîâîëüíî ñòàðàÿ êî-
ðåéñêàÿ MMORPG, çàâîåâàâøàÿ îã-
ðîìíóþ ïîïóëÿðíîñòü ïî âñåìó ìèðó
áëàãîäàðÿ ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêå è
íèçêèì ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì. Ïðè-
ìå÷àòåëüíî òî, ÷òî èãðó ïîëíîñòüþ ïå-
ðåâåëè íà ðóññêèé. Ïîêóïàòü RO íå
íóæíî; ïîëíóþ âåðñèþ ìîæíî ñêà÷àòü
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
http://www.raggame.ru, íî çà ñàìó èãðó
ïðèäåòñÿ âíîñèòü åæåìåñÿ÷íóþ ïëàòó.

ÊÊààêê îîááííîîââëëÿÿòòüü ïïððîîøøèèââêêóó 
ííàà PPSSPP?? ÊÊààêê óóççííààòòüü,, êêààêêààÿÿ 
óó ììååííÿÿ ââååððññèèÿÿ??

Óçíàòü, êàêàÿ ó âàñ âåðñèÿ PSP,
ìîæíî, âûáðàâ â ìåíþ ïóíêò «Íàñò-
ðîéêè / Íàñòðîéêè ñèñòåìû / Ñâåäå-
íèÿ î ñèñòåìå». Îáíîâèòü ïðîøèâêó
ìîæíî, ïîäêëþ÷èâøèñü ê Wi-Fi è
âûáðàâ ïóíêò ìåíþ «Íàñòðîéêè /
Ñåòåâîå îáíîâëåíèå». Ìîæíî òàêæå
âðó÷íóþ íà PC ñêà÷àòü àïäåéò 
ñ ñàéòà http://playstation.com, çàëèòü
åãî íà PSP ÷åðåç USB-êàáåëü 
è çàïóñòèòü ñ êàðòû ïàìÿòè.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðèñû-
ëàòü â «Îáðàòíóþ
ñâÿçü» âîïðîñû êàñà-
òåëüíî DVD «ÑÈ». 
Ïîæàëóéñòà, îòïðàâ-
ëÿéòå èõ íà èìÿ îòâåò-
ñòâåííîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäðà Ôðîëîâà
(èëè íà ýëåêòðîííûé
àäðåñ frolov@game-
land.ru. Îí îòâåòèò
âàì ñ óäîâîëüñòâèåì
è ñî çíàíèåì äåëà.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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ÏÐÈÂÅÒ Ñ ÂÎÑÒÎÊÀ!

Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ìåíÿ âîëíóåò ïàðà ùåïåòèëü-
íûõ òåì. Èòàê. Ïåðâîå, ÷òî õîòåëîñü áû îòìåòèòü, �
ýòî «äåðåâÿííîñòü» íàøèõ òîðãàøåé. Âñÿ èõ ïîëüçà
çàêëþ÷àåòñÿ â êîíñóëüòàöèè ïðè âûáîðå èãðû, íî,
êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, îíè è ñ ýòèì íå ñïðàâëÿ-
þòñÿ. Èõ ìîæíî ñìåëî íàçâàòü «äÿäüêàìè» (è «òåò-
êàìè» òîæå), è íèêàê èíà÷å. Ïðèìåð: ïðèøåë êàê-òî
ÿ â ìàãàçèí, â î÷åíü óâàæàåìûé ìàãàçèí â íàøåé
îáëàñòè. Êñòàòè, ñîâñåì çàáûë ñêàçàòü: ÿ ñ Êàì÷àò-
êè, íî âû òàì íå äóìàéòå, ÷òî â Êàì÷àòñêîé îáëàñòè

ó íàñ âñå ïëîõî è ìåäâåäè ñ áàëàëàéêîé õîäÿò ïî äî-
ðîãå. Òàê âîò, ïîäõîæó ê äÿäüêå (ïî-äðóãîìó íèêàê) è
ãîâîðþ åìó � ïîñîâåòóéòå RPG â ñòèëå Final Fantasy.
Äÿäüêà, ïî÷åñàâ ãîëîâó, äîñòàåò êîðîáî÷êó, ïðîòÿãè-
âàåò ìíå � è ÷òî ÿ âèæó? Îêàçûâàåòñÿ, Fallout çàïè-
ñàëñÿ â ðÿäû JRPG! Ýòî åùå íå âñå. Áûë ñëó÷àé,
êîãäà ìû ïðèøëè ñ çíàêîìûì â ìàãàçèí óòî÷íèòü,
êîãäà çàâîç áóäåò èãð (òîãäà íàñ èíòåðåñîâàë Far
Cry). Ñìîòðèì, ñèäÿò òàì ýòè äÿäüêè è èãðàþò â ýòîò
ñàìûé Far Cry è ãîâîðÿò, ìîë, ó íàñ îí åùå íå âû-
øåë. Ñ PS2 åùå ñòðàøíåé: ó íàñ âû âðÿä ëè îòûùè-
òå ëèöåíçèîíêó â ïðîäàæå, à ñîâåò ïðîäàâöîâ êîí-

ñîëüíûõ èãð òîæå íà «äÿäüêèíîì» óðîâíå. ß, êîíå÷-
íî, è áåç íèõ çíàþ, ÷òî ìíå áðàòü, íî êàê-òî íå ïî ñå-
áå ñòàíîâèòñÿ, êîãäà ïðèõîäèøü â òîðãîâûé öåíòð è
òåáÿ âñòðå÷àåò òóïîé ìóæèê ñ íàèâíûìè ãëàçàìè è
ïðîòÿãèâàåò ìàëîáþäæåòíûé ïðîåêò äåñÿòèëåòíåé
äàâíîñòè. Åùå ó÷àñòèëèñü ñëó÷àè, îïèñàííûå â îä-
íîì èç ïðîøëûõ íîìåðîâ, � ýòî âîðîâñòâî ïîñòåðîâ
èç æóðíàëîâ (èç âàøåãî â òîì ÷èñëå). Ïðÿì ÷åðíûé
áèçíåñ. Ñêîðî íà÷íóò êîíòðàáàíäîé çàíèìàòüñÿ. 
Íàäî ÷òî-òî äåëàòü ñ ýòèìè ïðîäàâöàìè. Ìåñòî äÿ-
äåê äîëæíû çàíèìàòü íîðìàëüíûå ëþäè, çíàêîìûå 
ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé, à åùå ëó÷øå � ãåéìåðû. Åñëè

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè çà ñà-
ìîå èíòåðåñíîå ðàç-
ìûøëåíèå î ñóäüáàõ
èíäóñòðèè ïîëó÷àåò
Àíäðåé Ëèñè÷êèí.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



â áëèæàéøåå âðåìÿ ñèòóàöèÿ íå
èçìåíèòñÿ, òî ÷òî æå ìû áóäåò äå-
ëàòü? Ïîêóïàòü îäíó îáëîæêó îò
æóðíàëà, èãðàòü â JRPG Fallout 
è â Far Cry, êîòîðûé ó íàñ åùå 
íå âûøåë.

Ñåðãåé Óëüõîâ, 
shalashaska@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÊÊîãäà ÿÿ ââ ööåíòðå ÌÌîñê-
âû ïïîêóïàë RResident EEvil 44 ääëÿ
GameCube, ììíå ääîëãî ððàññêà-
çûâàëè, êàêîé ýýòî ççàìå÷àòåëü-
íûé ïïîðò ññ PPS2. ßß ïðèêèíóëñÿ
âàëåíêîì, çàäàâàë èèäèîòñêèå

âîïðîñû, êêèâàë èè ïïîääàêèâàë.
Îäíèì ññëîâîì, áûëî ïïðèêîëüíî.
Êñòàòè ããîâîðÿ, ñåòåâîé ððåñóðñ
1UP.com ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ ííà-
çàä ïïóáëèêîâàë ÷÷óäíûé ññïåöìà-
òåðèàë. ÎÎíè ççàñëàëè ääåâóøêó-
êîððåñïîíäåíòà ââ ààìåðèêàíñêèå
âèäåîèãðîâûå ììàãàçèíû, è îîíà
ïðèêèíóëàñü ããëóïîé ääîìîõîçÿé-
êîé, ïîêóïàþùåé èèãðû ääëÿ ääåòè-
øåê. ÂÂûÿñíèëîñü, ÷òî ïïîëîâèíà
àìåðèêàíñêèõ «äÿäåê» òòîæå ïïî-
íÿòèÿ ííå èèìååò, ÷åì òòîðãóåò.

ÂÐÅÍ /// Êîãäà-òòî ññóùåñòâîâàëà
ñåòü ììàãàçèíîâ, ããäå ððàáîòàëè

ëþäè, ïïîíèìàþùèå ââ èèãðàõ.
Êàæåòñÿ, îîíà ííàçûâàëàñü
(game)land èèëè êêàê-òòî òòàê.
Åùå ååñòü óó ììåíÿ ââ ççàïàñå ççàìå÷à-
òåëüíàÿ èèñòîðèÿ èèç ÑÑàíêò-ÏÏåòåð-
áóðãà. Â ììàãàçèíå óó ììîåãî ääîìà
íåêèé ääÿäüêà ððàáîòàë ììÿñíèêîì,
à ååãî ññûí �� èèãðàë ââ SSega MMega
Drive. ÎÎäíàæäû ääÿäüêà ââçÿë êêðå-
äèò èè îîòêðûë ââ ññâîåì ææå ììàãàçè-
íå ëëàðåê, ããäå ïïî ïïåðâîñòè ïïðîäà-
âàëèñü èè ïïðåäëàãàëèñü ííà îîáìåí
åãî ææå ëëè÷íûå êêàðòðèäæè. ÒÒîðãî-
âàë, ååñòåñòâåííî, ññûí. 
Ñ ííèìè îîáîèìè ììîæíî ááûëî
î÷åíü ääóøåâíî ïïîãîâîðèòü îîá èèã-

ÏÏîîÿÿââèèòòññÿÿ ëëèè ííàà PPSS22 TTeekkkkeenn 55::
DDaarrkk RReessuurrrreeccttiioonn??

Ñêàçàòü íàâåðíÿêà äîâîëüíî ñëîæ-
íî. Ñåé÷àñ Namco ïîçèöèîíèðóåò
Dark Resurrection êàê ýêñêëþçèâ äëÿ
èãðîâûõ àâòîìàòîâ, à ïðèìåð Virtua
Fighter 4 ïîêàçûâàåò, ÷òî òàêèå îá-
íîâëåíèÿ ìîãóò âûõîäèòü (Evolution),
à ìîãóò è íå âûõîäèòü (Final Tuned)
íà êîíñîëÿõ. Ïîýòîìó ìû ïîêà îöå-
íèâàåì øàíñû íà PS2-ðåëèç Dark
Resurrection êàê 50 íà 50.

ÑÑòòîîèèòò ëëèè îîææèèääààòòüü ««îîññîîááûûõõ»»
ööååíí ííàà èèããððûû ääëëÿÿ PPSSPP 
ííàà ððîîññññèèééññêêîîìì ððûûííêêåå??

Åñëè ñóäèòü ïî îïûòó ïðîäàæ èãð äëÿ
PS2, òî íè÷åãî òàêîãî íå ïðîèçîéäåò.
Ðîññèéñêèå êîìïàíèè, êàê ïðàâèëî,
çàíèìàþòñÿ òîëüêî äèñòðèáóöèåé
(ðàñïðîñòðàíåíèåì) èãð, èçäàííûõ
åâðîïåéñêèìè ôèðìàìè. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ýòè ôèðìû è öåíû íà ñâîþ
ïðîäóêöèþ óñòàíàâëèâàþò åâðîïåéñ-
êèå. Äóìàåòñÿ, ñêîðåå ìû äîæäåìñÿ
áþäæåòíûõ ïåðåèçäàíèé, ÷åì ñïåöè-
àëüíîé ðîññèéñêîé öåíû.

ÊÊààêê ììîîææííîî ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü
ããååééììïïààää îîòò PPSS22 êê UUSSBB-ïïîîððòòóó
ííàà PPCC??

Ñàìûé ïðîñòîé è äîñòóïíûé âàðè-
àíò � îòûñêàòü ñîîòâåòñòâóþùèé ïå-
ðåõîäíèê. Îíè ñâîáîäíî ïðîäàþòñÿ
âî ìíîãèõ ìàãàçèíàõ, òîðãóþùèõ âè-
äåîèãðàìè. Ñàìûé ñëîæíûé � ðà-
çîáðàòü îáû÷íûé USB-ãåéìïàä è
ïðèïàÿòü êîíòàêòû îò Dual Shock 
ê ïëàòå. Ýòî äîâîëüíî òðóäîåìêîå
çàíÿòèå, òðåáóþùåå ê òîìó æå ñïå-
öèàëüíûõ íàâûêîâ. Ëó÷øå êóïèòü
ïåðåõîäíèê è íå ìó÷èòüñÿ.

? ? ?

Ìû îîñòàâëÿåì ïïèñüìî ýýòîãî ííîìåðà ááåç êêîììåíòàðèåâ ââîâñå ííå ïïîòîìó, ÷òî ííàì ííå÷åãî ññêàçàòü. ÅÅñòü ÷÷åãî.
Íàïðèìåð, ìîæíî ááûëî ááû ððàññêàçàòü èèñòîðèþ ààìåðèêàíñêîãî þþðèñòà ÄÄæåêà ÒÒîìñîíà, êîòîðûé ââî ââñåóñ-
ëûøàíèå ííàçûâàë TThe SSims ««ðàåì ääëÿ ïïåäîôèëîâ» ((ïðîñòèòå, îí ââîîáùå èèãðó ââèäåë?). ÒÒàêèå ëëþäè ïïîä
âèäîì ««ñòàòåé îîá èèãðàõ» ÷÷àùå ââñåãî ïïðåïîäíîñÿò îîáû÷íûì ëëþäÿì ááðåä ññèâîé êêîáûëû. ÂÂîïðîñ: «÷òî ììî-
æåì ññäåëàòü ììû êêàê ææóðíàë èè êêàê ããåéìåðû?». ××òî ììû ääîëæíû ññäåëàòü? ÌÌû õõîòèì óóñëûøàòü ââàøå ììíåíèå.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

íè ñëó÷èëîñü, âñåãäà íàõîäÿòñÿ ëþäè,
êîòîðûå óâåðåíû: óæ îíè-òî òî÷íî
çíàþò, êàê ýòî áûëî íà ñàìîì äåëå. 
È òóò æå òîðîïÿòñÿ ïîäåëèòüñÿ ýòèì
«çíàíèåì» ñ îêðóæàþùèìè. ß ðåøèë
ïðîâåñòè ìàëåíüêèé ýêñïåðèìåíò �
ïîêàçàòü ñòàòüþ ÷åëîâåêó, àáñîëþòíî
íå ðàçáèðàþùåìóñÿ â ïðîáëåìå, è óç-
íàòü åãî ìíåíèå î ïðî÷èòàííîì. Ðå-
çóëüòàò ïðåâçîøåë ìîè ñàìûå õóä-
øèå îæèäàíèÿ: «ïîäîïûòíûé» íå
òîëüêî ïðèíÿë íà âåðó âñå, íàïèñàí-
íîå â ñòàòüå, íî è òóò æå àâòîìàòè-
÷åñêè ïåðåíåñ ðàññìàòðèâàâøóþñÿ 
â íåé ïðîáëåìó íà ìåíÿ ñàìîãî. Îêà-
çàëîñü, ïî ìíå «óæå äàâíî ïñèõóøêà
ïëà÷åò».
Îáùåñòâåííîå ìíåíèå ñåé÷àñ îïðå-
äåëåííî íå íà íàøåé ñòîðîíå. È äåëî
òóò â îäíîé ñóùåñòâåííîé îøèáêå �
îøèáêå ïîíèìàíèÿ. Îøèáêà ýòà êðî-
åòñÿ â ñàìîì ñëîâå «èãðà», êîòîðîå
äî ñèõ ïîð ïðåâðàòíî ïîíèìàåòñÿ
ìíîãèìè íåîáðàçîâàííûìè ãðàæäàíà-
ìè êàê íå÷òî äåòñêîå è ñóãóáî íåñåðü-
åçíîå. Íó íåçíàêîìû ýòè ëþäè ñ àçà-
ìè ñîöèîëîãèè � ÷òî òóò ïîäåëàåøü!
Ãðóáûé êîíòðàñò ñóùåñòâóþùåé ðå-
àëüíîñòè (âèäåîèãð êàê òàêîâûõ) è
âíóòðåííåãî øòàìïà ïðèâîäèò, â êî-

íå÷íîì ñ÷åòå, ê áóðíîé ýìîöèîíàëü-
íîé ðåàêöèè îòðèöàòåëüíîãî õàðàêòå-
ðà. Òàê ÷òî æå, îáúÿâèì íîâûé ëî-
çóíã: «Èãðû äåòÿì íå èãðóøêà!» � 
è ïðîáëåìà ðåøåíà? Âðÿä ëè. Ìèð
äåòñòâà ãîðàçäî áîëåå ãðóá, æåñòîê è
èððåàëåí, ÷åì ëþáàÿ âèäåîèãðà ñ åå
îïåðåòî÷íûìè íàñèëèåì è æåñòî-
êîñòüþ (îá ýòîì î÷åíü õîðîøî íàïè-
ñàíî â ïîòðÿñàþùèõ Les Enfants
Terribles Æàíà Êîêòî è â «Ïîâåëèòåëå
ìóõ» ó Ãîëäèíãà), è ïðîáëåìà çàâèñè-
ìîñòè â ýòîì ñâåòå ïðåäñòàåò âîâñå
íàäóìàííîé è íåëåïîé.
Ðîäèòåëè áüþò òðåâîãó: «èãðû è Èí-
òåðíåò çàìåíèëè äåòÿì æèâîå îáùå-
íèå, ëþáûå èíòåðåñû è õîááè, çàíè-
ìàþò âñå èõ ñâîáîäíîå âðåìÿ! Äåòè
ñòàëè çàìêíóòûìè, ðàçäðàæèòåëüíû-
ìè, íåóïðàâëÿåìûìè (âîò îíî � 
èçâå÷íîå ÷åëîâå÷åñêîå æåëàíèå âñåã-
äà è âî âñåì óïðàâëÿòü îêðóæàþùè-
ìè!), ñîâåðøåííî íåêîíòàêòíûìè». È
÷òî æå, ïðè÷èíà, äåéñòâèòåëüíî, â
êîìïüþòåðå? Íåò, íåò è åùå ðàç íåò!
Ðåàëüíàÿ ïðè÷èíà êðîåòñÿ â ðàçíèöå
èíòåðåñîâ äâóõ ïîêîëåíèé (äåòÿì ñòà-
íîâèòñÿ ïðîñòî íå èíòåðåñíî ñ ðîäè-
òåëÿìè), à â ãëîáàëüíîì ïëàíå � 
â ðàçíèöå ìèðîâîñïðèÿòèÿ (è, êàê

ñëåäñòâèå, � â ïî÷òè ïîëíîì îòñóò-
ñòâèè âçàèìîïîíèìàíèÿ: «ìû èõ ñîâ-
ñåì íå ïîíèìàåì, îíè ñîâñåì äðóãèå,
ñîâñåì ÷óæèå, ñîâñåì íàñ íå ñëóøà-
þò».) Ê ñîæàëåíèþ, ó íàñ â ñòðàíå íå-
ëþáîâü ê ñîáñòâåííîé êëàññèêå íàê-
ðåïêî âáèâàåòñÿ â ãîëîâû åùå ñî
øêîëüíîé ñêàìüè, à ïîòîìó è ñòàðøåå
ïîêîëåíèå (ðîäèòåëè), è ìëàäøåå (èõ
äåòè), ñàìè òîãî íå ïîíèìàÿ, ðàç çà
ðàçîì îáðå÷åíû íåèçìåííî ïîâòîðÿòü
ñóäüáó òóðãåíåâñêèõ «Îòöîâ è äåòåé».
È âîçâðàùàåòñÿ âåòåð íà êðóãè ñâîÿ.
Ïîäâåäåì èòîã. Ïðîáëåìà, íàäóìàí-
íàÿ èëè íåò, ñóùåñòâóåò, è íàì íàäî
åå ðåøàòü, ïîêà çà íàñ åå íå ðåøèë
êòî-íèáóäü äðóãîé. ß íå õî÷ó, ÷òîáû
íà ìåíÿ ïîêàçûâàëè ïàëüöåì èëè øà-
ðàõàëèñü îò ìåíÿ, êàê îò äóøåâíî-
áîëüíîãî, êîãäà ÿ îòõîæó îò ïðèëàâêà
ñ äèñêàìè äëÿ PC èëè PlayStation 2.
Ëþäÿì âåäü íå îáúÿñíèøü, ÷òî èãðû
áûâàþò ðàçíûå. Òî÷íî, êàê è ãåéìå-
ðû, â íèõ èãðàþùèå.

P. S.: Äëÿ âñåõ èíòåðåñóþùèõñÿ ïðè-
âîæó àäðåñ òîé ñàìîé çëîïîëó÷íîé
ñòàòüè â Èíòåðíåòå: 
http://www.vz.ru/society/2005/9/30/
8384.html



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

×òî çà ðåæèì Heaven or
Hell â DMC3? Êàê åãî îòê-
ðûòü?

HHeeaavveenn oorr HHeellll �� ïïîîññëëååää-
ííèèéé óóððîîââååííüü ññëëîîææííîîññòòèè,,
êêîîòòîîððûûéé îîòòêêððûûââààååòòññÿÿ,, êêîîãã-
ääàà ââûû ïïððîîééääååòòåå èèããððóó ííàà
ññëëîîææííîîññòòèè DDaannttee MMuusstt DDiiee..
ÑÑëëîîææííîîññòòüü ååããîî ââîîòò ââ ÷÷ååìì::
ÄÄààííòòåå ïïîîããèèááààååòò îîòò îîääííîîããîî
((ëëþþááîîããîî)) ââððààææååññêêîîããîî óóääàà-
ððàà.. ÑÑ ääððóóããîîéé ññòòîîððîîííûû,, ââññåå
ììîîííññòòððûû èè ááîîññññûû òòîîææåå
óóììèèððààþþòò ïïîîññëëåå ïïååððââîîéé ææåå
óóññïïååøøííîîéé ààòòààêêèè ññ ââààøøååéé
ññòòîîððîîííûû..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, ÷òî
âû çíàåòå î Silent Hill 5?

ÌÌààññààññèè ÖÖóóááîîÿÿììàà,, ääèèççààéé-
ííååðð SSiilleenntt HHiillll 44:: TThhee RRoooomm,,
ââ êêîîííööåå ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà
ððààññññêêààççûûââààëë,, ÷÷òòîî ââ KKoonnaammii
óóææåå ääååëëààþþòò ññëëååääóóþþùùóóþþ
÷÷ààññòòüü SSiilleenntt HHiillll,, èè ÷÷òòîî èèããððàà
ññîîââååððøøååííííîî òòîî÷÷ííîî ííåå ââûûéé-
ääååòò ííàà êêîîííññîîëëÿÿõõ ýýòòîîããîî ïïîî-
êêîîëëååííèèÿÿ.. ÍÍàà êêààêêîîéé èèììååííííîî
ïïëëààòòôôîîððììåå èè êêîîããääàà ïïîîÿÿ-
ââèèòòññÿÿ èèããððàà,, ÖÖóóááîîÿÿììàà-ññààíí
ííåå óóòòîî÷÷ííèèëë.. ÎÎíí ññêêààççààëë
ëëèèøøüü,, ÷÷òòîî KKoonnaammii îîööååííèèòò
ííîîââûûåå ïïððèèññòòààââêêèè èè ââûûááåå-
ððååòò ññààììóóþþ ïïîîääõõîîääÿÿùùóóþþ.. ÑÑ
òòååõõ ïïîîðð îîáá èèããððåå ííèè÷÷ååããîî ííîî-
ââîîããîî ííåå èèççââååññòòííîî..

Ïî÷åìó À.Êóïåð ïåðåñòàë
ïèñàòü ñòàòüè?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ååììóó ííààääîîååëëèè
èèããððûû èè ííààääîîååëëîî ïïèèññààòòüü
îîáá èèããððààõõ.. ÇÇààòòîî îîíí îîòòêê-
ððûûëë ääëëÿÿ ññååááÿÿ ïïððååëëååññòòüü
ððèèññîîââààííèèÿÿ êêîîììèèêêññîîââ êê
ààââòòîîððññêêèèìì êêîîëëîîííêêààìì,,
÷÷ååìì òòååïïååððüü èè ççààííèè-
ììààååòòññÿÿ..

Ïðàâäà ëè, ÷òî Final
Fantasy VII: Advent
Children áóäåò èçäàíà MC
Entertainment?

ÄÄàà,, ÷÷èèññòòààÿÿ ïïððààââääàà.. ÂÂ
««ÁÁààííççààåå!!»» ýýòòîîããîî ííîîììååððàà
óóææåå ììîîææííîî óóââèèääååòòüü ääèè-
ççààééíí ððîîññññèèééññêêîîããîî ôôëëààååððàà
ôôèèëëüüììàà..

Êîãäà âûéäåò Dead 
or Alive 4? 

DDeeaadd oorr AAlliivvee 44 �� îîääííàà èèçç
òòååõõ èèããðð,, êêîîòòîîððûûåå ââûûééääóóòò ââ
òòåå÷÷ååííèèåå ììååññÿÿööàà ïïîîññëëåå
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî ççààïïóóññêêàà
XXbbooxx 336600.. ÏÏîîññêêîîëëüüêêóó ççàà-
ïïóóññêê ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ââ ííàà÷÷ààëëåå
ääååêêààááððÿÿ,, òòîî ññëëååääóóþþùùóóþþ
÷÷ààññòòüü ýýððîîòòèè÷÷ííîîããîî ôôààééòòèèííããàà
îîòò TTeeccmmoo ììûû óóââèèääèèìì óóææåå ââ
ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÎÎôôèèööèèààëëüüííààÿÿ
ääààòòàà ÿÿïïîîííññêêîîããîî ððååëëèèççàà �� 
1100 ääååêêààááððÿÿ ýýòòîîããîî ããîîääàà..

Ïî÷åìó ïðî MGS3:
Subsistence âû ïèøåòå, à
ïðî Final Fantasy X / X-2
Ultimate Box íåò?
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ðàõ. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ÷÷åðåç ïïîëãîäà îîíè îîòêðûëè ââòî-
ðîé ëëàðåê, ççàòåì òòðåòèé èè ïïðîïàëè. Ëèøü ððàç ââ ííåäå-
ëþ ççàåçæàëè ññ èèíñïåêöèåé. ÀÀ òòîðãóþò òòåïåðü òòåòêè,
êîòîðûå ííè÷åãî òòîëêîì ííå ïïîíèìàþò. Òîëüêî ïïî ííàç-
âàíèÿì ææàíðîâ ((íà êêîðîáêàõ ííàïèñàíû) îîðèåíòèðó-
þòñÿ. ÏÏîýòîìó èè FFallout óó ííèõ ïïîõîæ ííà FFinal Fantasy.

cg /// ÁÁûëî ââðåìÿ, èè ÿÿ ïïîäðàáàòûâàë ëëåòîì ííà ëëîòêå
ñ ääèñêàìè. ÎÎäíî ììîãó òòî÷íî ññêàçàòü: ððàç ííà ððàç ííå
ïðèõîäèòñÿ. È îîòêðîâåííûå ââàëåíêè ïïîïàäàþòñÿ, èè
äÿäüêè, êêîòîðûå ääàäóò ôôîðó èèíûì ææóðíàëèñòàì...
Íàïîìíþ, ÷÷òî èè ííàø ææóðíàë ââûðîñ èèç òòàêèõ ««äîá-
ðîâîëüíûõ êêîíñóëüòàíòîâ ííàñåëåíèÿ ïïî ÷÷àñòè èèãðî-
âûõ ââîïðîñîâ». ÍÍî òòî ááûëî ññîâñåì ääðóãîå ââðåìÿ,
ïîðà ýýíòóçèàñòîâ. ÑÑåé÷àñ ññ ëëîòî÷íèêàìè ííè ïïîä
êàêèì ââèäîì ââ ððàçãîâîð ííå ââñòóïàþ: ññåáå ääîðîæå.

ÎÒÊÐÎÂÅÍÈÅ

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «CÈ»! Ìíîãî ðàç
ñîáèðàëñÿ âàì íàïèñàòü, òîëüêî âîò ðóêè íèêàê íå
äîõîäèëè. Äîëãî ñîáèðàëñÿ, àæ ñ 1998 ãîäà. Çà ýòî
âðåìÿ ìíîãî ÷åãî èíòåðåñíîãî ïðîèçîøëî â èãðîâîé
èíäóñòðèè. È îäíî èç ñàìûõ ãëàâíûõ ñîáûòèé ìíå
óäàëîñü ïðîïóñòèòü. Íåò, ýòî íå âûõîä PlayStation
«ìëàäøåé», è íå âûïóñê â ïðîäàæó «Âåëèêîãî àâòî-
âîðà». Íåò, âñå ãîðàçäî áàíàëüíåå è ñòðàøíåå! 
ß ïðîïóñòèë âûõîä Metal Gear Solid! Âåðíåå, äàæå íå
ïðîïóñòèë, à, ÷òî åùå õóæå, � ïðîèãíîðèðîâàë! 
Íå ñòðåëÿéòå! ß âñå îáúÿñíþ! 
Î÷åíü ÷àñòî áûâàåò, ÷òî, íà÷èíàÿ ïðîõîäèòü íîâóþ
èãðó è çàñòðåâàÿ íà îïðåäåëåííîì ýòàïå, ãåéìåð ìî-
æåò ðåøèòü, ÷òî èãðà ýòà íå ñòîèò åãî âíèìàíèÿ. 
Äàëåêî çà ïðèìåðàìè õîäèòü íå íàäî. Âñïîìíèòå,
ñêîëüêî íàðîäó áðîñèëî «Ìàôèþ», çàñòðÿâøè â
øåñòîé ìèññèè. ß íå îòíîøó ñåáÿ ê òàêèì ëþäÿì,
áîëåå òîãî, ÿ ïðåçèðàþ èõ. Îäíàêî è íà ñòàðóõó 
áûâàåò ïðîðóõà.
Ëåò ýòàê ïÿòü íàçàä ïðîçíàë ÿ, ÷òî ìîé äðóã ðóáèòñÿ
â èíòåðåñíóþ è çàõâàòûâàþùóþ èãðó Metal Gear
Solid. Âû åé òîãäà äåâÿòü áàëëîâ ïîñòàâèëè, äà åùå
è óâåðÿëè, ÷òî ñþæåò â íåé êðó÷å, ÷åì â ñåäüìîé
Final Fantasy. Ïðîïóñòèòü ÿ åå, êîíå÷íî, íå ìîã è ïîý-
òîìó, ñëîâíî ñïðèíòåð, ïîáåæàë ê äðóãó. Cåë ÿ, çíà-
÷èò, çà ïðèñòàâêó, âöåïèëñÿ â äæîéïàä è� Äåëî â
òîì, ÷òî ñ òàêèì æàíðîì ÿ ðàíüøå íå ñòàëêèâàëñÿ.
Äà è èãð òàêîãî æàíðà òîãäà íå áûëî. Áûëî âåñüìà
òðóäíî âòÿíóòüñÿ â ãåéìïëåé, à ñþæåò ìíå ïî÷åìó-òî
ïîêàçàëñÿ äåøåâûì. Íó ÿ åå è áðîñèë, íå äîéäÿ 
äàæå äî ïåðâîãî áîññà.
Äîëãî ÿ íå ìîã ïîíÿòü, ïî÷åìó ìîé äðóã äíÿìè íå îò-
õîäèò îò èãðû, âåäü â ðåöåíçèè íàïèñàíî, ÷òî îíà
äîñòàòî÷íî êîðîòêàÿ. Äîëãî äî ìåíÿ äîõîäèëî, ïî÷å-
ìó åå ñèêâåë æäóò âñå ìîè çíàêîìûå. Äîëãî, ïîêà íå
âûøåë Snake Eater. Òóò ÿ íå âûäåðæàë è êóïèë âîæ-
äåëåííóþ êîðîáî÷êó. À íà ñëåäóþùèé äåíü � åùå
äâå! Èãðà, êîòîðàÿ ïðîõîäèòñÿ çà âîñåìü ÷àñîâ, çàòÿ-
íóëà ìåíÿ íà äâà ìåñÿöà! Ýòî áûë êàêîé-òî ÿïîíñêèé
çàïîé. Âûéòè èç íåãî íå ìîãó, äà è íå õî÷ó! Òàêîãî
ñþæåòà, òàêîé ãðàôèêè è òàêîãî ãåéìïëåÿ ÿ íèãäå íå
âèäåë! Èäó èãðàòü! Ñïàñèáî, ÷òî îòêðûëè ìíå ãëàçà! 

Kent-Borzoi, 
Kent-Borzoi@yandex.ru

ÇÎÍÒ /// ÀÀ ÿÿ ââñåãäà ããîâîðèë, ÷÷òî MMetal GGear
Solid �� ëëó÷øèé èèãðîâîé ññåðèàë ííà ïïëàíåòå. ××òî
êàñàåòñÿ ôôèëüìà ííà îîñíîâå MMGS, òòî ññëóõè ïïðî
ãîëëèâóäñêóþ ýýêðàíèçàöèþ �� ííå ááîëåå ÷÷åì ññëó-
õè. ÕÕèäåî ÊÊîäçèìà, ííå ááóäü ääóðàê, ññàì ññíèìàåò
ôèëüì ííà îîñíîâå MMetal GGear SSolid. ÍÍà òòðåòüåì
äèñêå ââ êêîìïëåêòå SSubsistence ááóäåò ïïîëíîìåò-
ðàæíûé ôôèëüì, ññìîíòèðîâàííûé èèç ççàñòàâîê
Snake EEater! ÓÓðà-àà-àà!

ÌÀÔÈß ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÀ 

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ»!
ß âîò òóò íà äîñóãå ðàçìûøëÿë îá î÷åíü íà
äàííûé ìîìåíò ïîïóëÿðíîé èãðå èç ñåðèè
GTA, à èìåííî � î GTA: San Andreas. Âðîäå, 
è âîçìîæíîñòåé îãðîìíîå êîëè÷åñòâî, è ïîëíàÿ
ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ, è áåçáàøåííûé ñòèëü
âñåõ èãð äàííîé ñåðèè íà ìåñòå, íî âñå-òàêè
îíà íå òàê èíòåðåñíà, êàê ñòàðàÿ äîáðàÿ Mafia.
Õîòü â ýòîé ÷óäåñíîé èãðå íå òàê ìíîãî ñâîáî-
äû (õîòÿ òîãäà ýòî áûë ïðåäåë ìå÷òàíèé), êàê 
â Grand Theft Auto, îäíàêî â «ñèìóëÿòîðå ìà-
ôèîçè» âåëèêîëåïíûé ñþæåò è õîðîøàÿ 
(ïî òåì âðåìåíàì, õîòÿ è ñåé÷àñ íåïëîõàÿ) ãðà-
ôèêà. Äà, çäåñü äàëåêî íå ïîëíàÿ ñâîáîäà ïå-
ðåäâèæåíèé è äåéñòâèé. Äà, çäåñü íå òàê ìíîãî
âîçìîæíîñòåé. Íî âåäü ýòî Mafia, âåëèêàÿ èãðà
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ! ß íå âèäåë íè îäíîãî
÷åëîâåêà, êîòîðîìó îíà íå ïîíðàâèëàñü áû, è
óäèâèòåëüíî ìàëî òåõ, êòî â íåå íå èãðàë! Æàë-
êî, ÷òî òàêàÿ èãðà ïîñòåïåííî ïåðåñòàåò óäèâ-
ëÿòü ëþäåé òàê, êàê ýòî áûëî ðàíüøå. Ïðîùàé,
Mafia! Ìû òåáÿ ëþáèì è íèêîãäà íå çàáóäåì.
P. S.: À êòî-íèáóäü èç ðåäàêöèè èãðàåò â Mafia?

Âàñÿ Øóìàêîâ, 
austral@mail.ru

À. ÒÒÐÈÔÎÍÎÂ /// ÂÂ ääàííûé ììîìåíò ííåò, ííî ââ ññâîå
âðåìÿ ïïðîøåë ññ îîãðîìíûì óóäîâîëüñòâèåì. ÐÐåä-
êèé îîáðàçåö èèãðû ïïðàêòè÷åñêè êêèíåìàòîãðàôè-
÷åñêîãî êêà÷åñòâà. ØØèêàðíàÿ îîçâó÷êà èè ññàóíäòðåê,
ôîòîðåàëèñòè÷íàÿ ããðàôèêà, àà ããëàâíîå �� îîòëè÷-
íûé ññþæåò, ááåç êêàêèõ-ëëèáî ññêèäîê ííà èèãðîâîå
ïðîèñõîæäåíèå. ÍÍî, êàê ýýòî îîáû÷íî ááûâàåò, ïïðî-
åêò ççàòåðÿëñÿ ííà ôôîíå ááîëåå ììàññîâîé GGTAIII. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
yuhan

Ëó÷øå 1.5õ, ò.ê. Wi-Fi â
Ðîññèè ðàçâèò, ìÿãêî ãî-
âîðÿ, «íå î÷åíü» è åäèí-
ñòâåííûé ïëþñ Èíòåðíåòà
íà PSP (åãî äîñòóïíîñòü)
îòïàäàåò. Â îñíîâíîì, Èí-
òåíåòîì íà PSP ïîëüçóþò-
ñÿ èç äîìà, åñëè åñòü òî÷-
êà äîñòóïà Wi-Fi. Ê òîìó
æå, õîòü ãðàôè÷åñêè èãðû
íà PSP è õîðîøè, íî êîë-
ëåêöèÿ 16-áèòíîé ýðû ñî-
äåðæèò â ñåáå ïðîñòî âå-
ëèêîëåïíûå âåùè, êîèõ
íå ïðîéäåíî î÷åíü ìíîãî,
à ïî èãðàáåëüíîñòè îíè
äàäóò ôîðó áîëüøèíñòâó
èãð PSP.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

ß ïîêóïàþ PSP ðàäè òîãî,
÷òîáû íàñëàæäàòüñÿ èãðà-
ìè, à íå äëÿ òîãî, ÷òîáû
âñÿ÷åñêè èçäåâàòüñÿ íàä
áåäíîé êîíñîëüþ.

Àâòîð: 
Nakedsnake

ß ïîêóïàë PSP äëÿ òîãî,
÷òîáû èãðàòü â èãðû äëÿ

PSP, à íå â ýìóëÿòîðû.
Ó ìåíÿ åñòü GBA, ñëåäî-
âàòåëüíî, ýìóëÿòîð GBA
ìíå íå íóæåí. Ïðîãðàì-
ìû ìíå òîæå íå íóæíû.
Âåäü íà GBA òîæå áûëè
ðàçíûå ïðîãðàììû, êî-
òîðûå ÷èòàëè òåêñòîâûå
ôàéëû, íàïðèìåð. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü PSP � êîí-
ñîëü. Ïîýòîìó ÿ îáíîâèë
PSP è íè÷óòü îá ýòîì íå
æàëåþ.

Àâòîð: 
inkvizitor

Ìîé âûáîð � 1.50. Ãäå
íàõîäèòñÿ âèðóñ, èçâåñò-
íî, äà è çàïóñêàòü íàäî
òîëüêî ïðîâåðåííûå
ïðîãðàììû. Õîòÿ, íà ìîé
âçãëÿä, ïîêóïêà PSP íå-
îïðàâäàííà. Áîëüøèí-
ñòâî èãð åñòü íà PS2, à
èãðû íà Nintendo DS ãî-
ðàçäî îðèãèíàëüíåå, äà
è ñ ïðîøèâêàìè ìó-
÷èòüñÿ íå íàäî.

Àâòîð: 
dr!ver

Ëè÷íî ìíå âñå ðàâíî, 
êàêàÿ ó ìåíÿ áóäåò ïðî-
øèâêà. Òî, ÷òî íóæíî

ìíå îò PSP, ïðåêðàñíî
ðàáîòàåò íà îáåèõ ïðî-
øèâêàõ. Äà, íà 1.50 ìîæ-
íî çàïóñêàòü ñàìîïàëü-
íûé ñîôò, èãðû è òîìó
ïîäîáíîå, íî èõ êà÷åñò-
âî îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî! ß çíàþ, ÿ ëè÷-
íî ïðîâåðÿë. Íà ïðîøèâ-
êå 2.0 åñòü áðàóçåð è,
êàæåòñÿ, ÷òî ýòî êðóòî,
íî Wi-Fi ðàçâèò â Ðîññèè
íå î÷åíü è Èíòåðíåò â
PSP ìíå íå íóæåí, ÿ åå
íå ðàäè ýòîãî ïîêóïàë.
Ñòîèò ó ìåíÿ ñåé÷àñ 1.50
è äóìàþ, ÷òî ïðîøüþñü
íà 2.0, õîòÿ ìîãó ýòîãî è
íå äåëàòü òàê êàê íè ëó÷-
øå, íè õóæå ìíå îò ýòîãî
íå ñòàíåò.

Àâòîð: 
Tatsuya

Âûáðàë áû âòîðîå, òàê
êàê âîçìîæíîñòü îïðî-
áîâàòü íîâûå èãðû �
ýòî áîëüøîé ïëþñ. Íó 
à ýìóëÿòîðû � íåìíîãî
ëèøíåå, òàêîå ïðèäåò-
ñÿ ïî âêóñó êëàññèêàì.
Âåäü ãîðàçäî ëó÷øå êó-
ïèòü PSP äëÿ ÷åãî-òî
íîâîãî, íåæåëè ïðîø-
ëîãî.

Àâòîð: 
WEST

ß êóïëþ PSP äëÿ èãð,
êîòîðûå ñîçäàâàëèñü
äëÿ íåå. Â ýìóëÿòîðû
ìîæíî è íà ÊÏÊ è ÏÊ
ïîèãðàòü. Íó çà÷åì ïî-
êóïàòü ñòîëü ïðîäâèíó-
òóþ êîíñîëü äëÿ ýìóëÿ-
òîðîâ? Äà, åñòü ñðåäè
ãåéìåðîâ öåíèòåëè, êî-
òîðûå ðàäè ýòîãî è êó-
ïÿò, íî èõ áóäåò ìåíü-
øèíñòâî, à êòî æå
áîëüøàÿ ÷àñòü? 
ß äóìàþ, ÷òî ìíîãèì
êàê ðàç áîëåå èíòåðåñ-
íà âîçìîæíîñòü çàïóñ-
êàòü êîïèè èãð... è èõ
íåëüçÿ â ýòîì âèíèòü.

Àâòîð: 
Äýí(anime)

PSP ó ìåíÿ åñòü, âåùü
êëàññíàÿ, íà íåé ñòîèò
ïðîøèâêà 1.50. Âîîá-
ùå, ìíå áîëüøå ïî
íðàâó èäåÿ çàïóñêàòü
íà íåé ýìóëÿòîðû, íî
êîíå÷íî, ïåðñïåêòèâà
ïîãîíÿòü äåìî-âåðñèè
òîæå íå ïëîõà. Íî ïîêà
ÿ ðåøèë îñòàâèòü âñå
êàê åñòü.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Âêðàòöå îîáðèñóþ ññèòóàöèþ ññ PPSP ääëÿ òòåõ, êêòî ííå ââ êêóðñå: ññåé÷àñ ììîæíî ëëèáî óóñòàíîâèòü ïïðîøèâêó ââåðñèè
2.xx, ââ êêîòîðîé ååñòü ááðàóçåð, âîçìîæíîñòü ññêà÷èâàòü ääåìî èè êêó÷à óóëó÷øåíèé ïïî ììåëî÷è, ëëèáî ääàóíãðåéäèòü

êîíñîëü ääî ââåðñèè 11.50, ííà êêîòîðîé ììîæíî ççàïóñêàòü ýýìóëÿòîðû èè ïïðî÷èå ññàìîïàëüíûå ïïðîãðàììû.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

×òî âû áû âûáðàëè � ýìóëÿòîðû è ñîòíè äðóãèõ ïðîãðàìì èëè
îôèöèàëüíûå äåìî è ïðî÷èå ðàäîñòè îò ñàìîé Sony?  Åñëè ó âàñ
åñòü PSP, êàêàÿ íà íåé âåðñèÿ ïðîøèâêè � 1.50 èëè 2.xx?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî SSuubbssiisstteennccee
îî÷÷ååííüü ññèèëëüüííîî îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ
îîòò SSnnaakkee EEaatteerr,, àà FFiinnaall
FFaannttaassyy XX // XX-22 UUllttiimmaattee
BBooxx �� ââññååããîî ëëèèøøüü êêîîììïïèè-
ëëÿÿööèèÿÿ ääââóóõõ ññòòààððûûõõ èèããðð,, îî
êêîîòòîîððûûõõ ììûû óóææåå ââññåå ððààññ-
ññêêààççààëëèè.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,,
SSuubbssiisstteennccee ááóóääååòò ïïððîîääàà-
ââààòòüüññÿÿ ââîî ââññååìì ììèèððåå,, àà
UUllttiimmaattee BBooxx ââððÿÿää ëëèè
ââûûééääååòò ççàà ïïððååääååëëûû 
ßßïïîîííèèèè..

Ýòî ñïîéëåð, êîíå÷íî, 
íî óæ î÷åíü õî÷åòñÿ
çíàòü. Ñêàæèòå, â Final
Fantasy VII: 
Advent Children 
Àéðèñ îæèâåò?

ÍÍååòò,, ííîî îîííàà òòààìì ååññòòüü......

Ó ìåíÿ ïîñåðåäèíå ýêðà-
íà PSP áèòûé ïèêñåëü.
Ìîæíî ñ íèì ÷òî-íèáóäü
ñäåëàòü?

ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, ííååòò.. ÕÕîîääÿÿòò
ññëëóóõõèè îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ááèèòòûûåå
ïïèèêêññååëëèè ììîîããóóòò ïïîîÿÿââëëÿÿòòüü-
ññÿÿ èè èèññ÷÷ååççààòòüü ññààììèè ññîî-
ááîîéé,, ííîî òòààêêèèåå ññëëóó÷÷ààèè
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ððååääêêèè.. ÅÅùùåå
ååññòòüü ññààììîîïïààëëüüííààÿÿ ïïððîîãã-
ððààììììàà ääëëÿÿ ïïððîîøøèèââêêèè
11..5500,, ààââòòîîðð êêîîòòîîððîîéé óóòòââåå-
ððææääààååòò,, ÷÷òòîî ññ åååå ïïîî-
ììîîùùüüþþ ììîîææííîî ââîîññññòòààííîî-
ââèèòòüü ááèèòòûûåå ïïèèêêññååëëèè.. ÍÍîî
èè îîííàà ïïîîììîîããààååòò ëëèèøøüü ââ

ííååááîîëëüüøøîîìì êêîîëëèè÷÷ååññòòââåå
ññëëóó÷÷ààååââ..

Ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè èãð
íå èñïîëüçóþò Èíòåðíåò-
âîçìîæíîñòè â PSP? Âåäü
ìîæíî áûëî áû âûïóñêàòü,
íàïðèìåð, íîâûå óðîâíè
ïîñëå ðåëèçà èëè åùå ÷òî-
íèáóäü â òàêîì äóõå.

ÝÝòòîî ííààääîî ññïïððîîññèèòòüü óó ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÍÍààââååððííîîåå,, èèìì
ïïððîîññòòîî ýýòòîî ííåå ââûûããîîääííîî.. ÀÀ
ââîîòò ååùùåå ääîîããààääêêàà:: ââññååõõ
ññììóóùùààååòò ððààççììååðð ääîîïïîîëëííåå-
ííèèéé.. ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,, èèõõ ïïððèè-
ääååòòññÿÿ îî÷÷ååííüü ääîîëëããîî ññêêàà÷÷èè-
ââààòòüü,, àà ââîî-ââòòîîððûûõõ,, ââððÿÿää ëëèè
îîííèè ááóóääóóòò óóììååùùààòòüüññÿÿ ííàà

òòððèèääööààòòèèääââóóõõììååããààááààééòòîî-
ââóóþþ ««óóììîîëë÷÷ààëëüüííóóþþ»» êêààððòòóó
ïïààììÿÿòòèè.. ÅÅññòòüü ííààääååææääàà,, ÷÷òòîî
ââ ááóóääóóùùååìì ââññåå ááîîëëüüøøåå èè
ááîîëëüüøøåå ààââòòîîððîîââ èèããðð ááóóääååòò
òòààêê èèëëèè èèííàà÷÷åå ççààääååééññòòââîî-
ââààòòüü ññîîååääèèííååííèèåå ññ ÈÈííòòååðð-
ííååòòîîìì.. ÍÍààïïððèèììååðð,, TTaaiittoo
îîááååùùààååòò ââêêëëþþ÷÷èèòòüü ââ êêààìì-
ïïààííèèþþ èèããððûû EExxiitt ññòòîî óóððîîââ-
ííååéé,, àà ççààòòååìì ââûûïïóóññòòèèòòüü
ååùùåå ññòòîî èè ââûûëëîîææèèòòüü èèõõ ííàà
ññââîîååìì ññààééòòåå.. ÑÑêêàà÷÷èèââààéé ��
ííåå õõîî÷÷óó.. 

Áóäåò ëè ïîðòàòèâíûé
Resident Evil?

ÄÄàà,, ááóóääååòò.. ÊÊ ääååññÿÿòòèèëëååòòèèþþ
ññååððèèààëëàà CCaappccoomm ããîîòòîîââèèòò



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Gameart

ß ñ÷èòàþ, ÷òî ëó÷øå, êî-
íå÷íî, íå òðàòèòü äåíüãè
íà Xbîõ 360. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ õèòàìè, ãîòîâÿùè-
ìèñÿ ê âûõîäó íà PS2 è
GC, ëèíåéêà èãð ñ Xbîõ
360 ïðîñòî íèêàêàÿ è âî-
îáùå íå çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ.
P.S. Îáúåêòèâíî!? � 
Åãî íèêòî íå äîëæåí
áðàòü äàæå áåñïëàòíî. 
À åñëè óæ ñîâñåì îáúåê-
òèâíî, òî Áèëëó Ãåéòñó
ëó÷øå çíàòü, ñêîëüêî îí
äîëæåí ñòîèòü.

Àâòîð: 
ManiMike

Xbîõ 360 ñòîèò êóïèòü êàê
àëüòåðíàòèâó àïãðåéäó
êîìïüþòåðà. Íà íåì áóäåò
âî ÷òî ïîèãðàòü. Â íà÷àëå
åå æèçíè õîðîøèõ èãð, êî-
íå÷íî, áóäåò íåìíîãî (êàê
íà PSP è DS), íî ïîòîì
ñèòóàöèÿ èçìåíèòñÿ â ëó÷-
øóþ ñòîðîíó (ÿ íàäåþñü).
ß ãîòîâ îòäàòü íå áîëüøå
450 äîëëàðîâ (ïîëíûé
êîìïëåêò, ÷òîáû íè÷åãî
áîëüøå íå ïðèøëîñü ïî-

êóïàòü äîïîëíèòåëüíî) è
òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê
êóïëþ PlayStation 3.
À òîíêóþ PS2 ìîæíî êó-
ïèòü ñåé÷àñ. Åñòü âî ÷òî
ïîèãðàòü ïëþñ DVD-ïëååð
ñ ïîääåðæêîé 5-îé çîíû è
íåáîëüøèå ðàçìåðû ñà-
ìîé ïðèñòàâêè. Êëåâî.

Àâòîð: 
Tsukasa

Ñ òî÷êè çðåíèÿ
ãåéìåðà, öåíà çà êîíå÷-
íûé ïðîäóêò, êîòîðûé
ïðåäëàãàåò MS, ÿâíî çà-
âûøåíà. Òîëüêî âîò æåëå-
çî, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ
â Xbucks 360, íà äåðåâüÿõ
íå ðàñòåò, òàê ÷òî öåíà îï-
ðàâäàíà.

Àâòîð: 
JK

Â ïëàíå ïðèñòàâîê ãîðàç-
äî áîëåå ïðåäïî÷òèòåëü-
íûìè âûãëÿäÿò PS2 è
PS3. À òåì, êòî õî÷åò óâè-
äåòü ãðàôèêó íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ, îñòàåòñÿ òîëüêî ïî-
æåëàòü óäà÷íîãî àïãðåéäà
PC. Ïîòîìó êàê ïîêóïàòü
ìîùíóþ êîíñîëü ñ íåïî-
íÿòíûìè èãðàìè � ýòî

ñìåøíî. Çíà÷èò, öåíà òî-
æå äîëæíà áûòü ñìåø-
íîé� $300-400? Âàì
ñìåøíî?

Àâòîð: 
Ulan

Çäîðîâî, íàâåðíîå, áó-
äåò èãðàòü áåç æåñòêîãî
äèñêà � âåäü î÷åíü ìíî-
ãî èãð áóäóò òðåáîâàòü íà-
ëè÷èÿ ýòîãî êîìïîíåíòà.
ß âîîáùå î÷åíü ÷àñòî íå
ïîíèìàþ ëîãèêè ëþäåé â
Microsoft. Íî âñå æå, íà-
âåðíîå, êîíñîëü ñòîèò
ñâîèõ äåíåã. Ëè÷íî ÿ êóï-
ëþ ñåáå PlayStation 3.

Àâòîð: 
Petty 

Åñëè ó÷åñòü ñëàáóþ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü êîíñîëè
ïî ñðàâíåíèþ ñ PS3, òî
öåíà ó «ãðîáà» âïîëíå
ïðèåìëåìàÿ. Íî öåíà íå
ãëàâíîå. Ãëàâíîå � èãðû.
À òóò ó Xbîõ 360 ñåðüåç-
íûå ïðîáëåìû. 

Àâòîð: 
Zarathustra the
Third 

Êàê íè ñòðàííî, Xbîõ

360 âîâñå íå «ïðèñòàâêà
îò Áèëëà». Ýòî íå íàñ-
ïåõ ñäåëàííûé ïðîäóêò,
âûïóùåííûé ïîðàíüøå ñ
öåëüþ âûáèòü èç ïîòðå-
áèòåëÿ áîëüøå äåíåã. Çà
ñîçäàíèåì Xbîõ 360,
êàê, âïðî÷åì, è ëþáîé
äðóãîé êîíñîëè, ñòîÿò
ñîòíè òàëàíòëèâûõ ïðîã-
ðàììèñòîâ, äèçàéíåðîâ
è ìàðêåòîëîãîâ. Èìåííî
ïîñëåäíèå, êñòàòè, è ðå-
øàþò âîïðîñ «ñòîèò
ëè?». Åñëè ïðîäóêò îáú-
åêòèâíî ñâîèõ äåíåã íå
ñòîèò, èçäåëèå íà ðûíîê
ïðîñòî íå äîïóñêàþò.

Àâòîð: 
koteba6ka

Çà ïîëíûé êîìïëåêò (åñ-
ëè â íåãî âõîäèò æåñòêèé
äèñê) öåíà $399 õîðîøàÿ,
ÿ îæèäàëà áîëåå âûñî-
êîé. Ðåøàþùèì ôàêòî-
ðîì äëÿ ïîêóïêè âñå æå
ÿâëÿþòñÿ öåíû èãð.
Ñêîëüêî îíè áóäóò ñòî-
èòü? Ëîãè÷íî áûëî áû,
åñëè áû ïðè òàêîé öåíå
Xbîõ 360 èãðû ñòîèëè íå
áîëüøå $70. Ñêîëüêî âñÿ
ýòà áàéäà áóäåò ñòîèòü ó
íàñ � îòäåëüíàÿ ïåñíÿ.

http://forum.gameland.ru

îîññîîááûûéé ïïîîääààððîîêê ��
RReessiiddeenntt EEvviill:: DDeeaaddllyy
SSiilleennccee ääëëÿÿ NNiinntteennddoo DDSS..
ÝÝòòîî ïïîîððòò ññààììîîããîî ïïååððââîîããîî
RReessiiddeenntt EEvviill ññ ïïîîëëííîîññòòüüþþ
òòððååõõììååððííîîéé ããððààôôèèêêîîéé ((ââ
îîððèèããèèííààëëüüííîîéé èèããððåå òòððååõõ-
ììååððííûûåå ïïååððññîîííààææèè ïïóóòòåå-
øøååññòòââîîââààëëèè ïïîî ïïëëîîññêêèèìì
ççààääííèèêêààìì)).. DDeeaaddllyy
SSiilleennccee ááóóääååòò ððààççððààááîîòòàà-
ííàà ññ óó÷÷ååòòîîìì îîññîîááååííííîîññ-
òòååéé êêîîííññîîëëèè;; èèããððàà ïïîîää-
ääååððææèèââààååòò èè ññòòèèëëóóññ,, èè
ððààññïïîîççííààââààííèèåå ððåå÷÷èè ññ
ììèèêêððîîôôîîííàà..

Ïðàâäà, ÷òî â Dead or
Alive 4 áóäåò Master
Chief?

ÍÍååòò.. ÏÏååððññîîííààææ DDeeaadd oorr
AAlliivvee 44,, ïïîîõõîîææèèéé ííàà ããëëààââ-
ííîîããîî ããååððîîÿÿ HHaalloo,, ççîîââååòòññÿÿ
SSppaarrttaann-445588 èè îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ
îîòò ññóóïïååððññîîëëääààòòàà  òòîîëëüüêêîî
ïïîîëëîîìì.. ÄÄððóóããèèììèè ññëëîîââààììèè,,
ââ DDeeaadd oorr AAlliivvee 44 ááóóääååòò
ææååííññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ MMaasstteerr
CChhiieeff.. ÂÂûû ææåå ççííààååòòåå,, êêààêê
TTeeccmmoo ëëþþááèèòò èèããððûû ïïððîî
ääååââóóøøååêê..

Ïîêàçûâàëè ëè ïóáëèêå
õîòü îäíó ðàáîòàþùóþ
èãðó äëÿ PlayStation 3 èëè
òîëüêî ðîëèêè? 

ÊÊààêê ââûû ââååððííîî ççààììååòòèèëëèè,,
ììûû ääîî ññèèõõ ïïîîðð ííåå ââèèääååëëèè
ððîîëëèèêêîîââ èèçç ããååééììïïëëååÿÿ ïïîî-

ääààââëëÿÿþþùùååããîî ááîîëëüüøøèèíí-
ññòòââàà èèããðð ääëëÿÿ PPSS33 èè ääààææåå
ôôååååððèè÷÷ååññêêèèéé òòððååééëëååðð
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd �� ííåå ææèè-
ââààÿÿ èèããððàà,, àà ââññååããîî ëëèèøøüü
ççààññòòààââêêàà ííàà ääââèèææêêåå..
ÑÑêêëëààääûûââààååòòññÿÿ ââïïåå÷÷ààòòëëåå-
ííèèåå,, ÷÷òòîî èèããððûû ääëëÿÿ PPSS33
ååùùåå ääààëëååêêîî ííåå ããîîòòîîââûû..
ÏÏîîææààëëóóéé,, ññààììààÿÿ ááëëèèççêêààÿÿ
êê ««ððààááîîòòààþþùùååéé èèããððåå»» ääåå-
ììîîííññòòððààööèèÿÿ ááûûëëàà èèçç
GGuunnddaamm WWoorrlldd,, ââ êêîîòòîîððîîéé
ððîîááîîòò,, óóïïððààââëëÿÿååììûûéé ññ
ããååééììïïààääàà,, øøààããààëë ïïîî ïïóóññ-
òòûûííííîîììóó ããîîððîîääóó.. 

×òî òàêîå Freeloader äëÿ
GameCube? Êàê îí 
ðàáîòàåò?

ÝÝòòîî ääèèññêê,, ññ ïïîîììîîùùüüþþ êêîî-
òòîîððîîããîî ììîîææííîî îîááîîééòòèè ððåå-
ããèèîîííààëëüüííóóþþ ççààùùèèòòóó ííàà
GGaammeeCCuubbee.. ÑÑîîîîòòââååòò-
ññòòââååííííîî,, èèììååÿÿ
FFrreeeellooaaddeerr,, ììîîææííîî ááååçç
ïïððîîááëëååìì ççààïïóóññêêààòòüü ííàà
ååââððîîïïååééññêêîîìì GGaammeeCCuubbee
ààììååððèèêêààííññêêèèåå èè ÿÿïïîîííññ-
êêèèåå èèããððûû.. ÍÍóóææííîî ââññååããîî
ëëèèøøüü ññííàà÷÷ààëëàà ççààïïóóññòòèèòòüü
ääèèññêê FFrreeeellooaaddeerr,, ççààòòååìì
ââûûííóóòòüü ååããîî èè ââññòòààââèèòòüü
èèããððîîââîîéé ääèèññêê.. ÑÑààììàà
NNiinntteennddoo ññììîîòòððèèòò ííàà ññóó-
ùùååññòòââîîââààííèèåå òòààêêèèõõ ääèèññ-
êêîîââ ññêêââîîççüü ïïààëëüüööûû èè ííåå
ïïððååññëëååääóóååòò ííèè òòååõõ,, êêòòîî
èèõõ ïïððîîèèççââîîääèèòò,, ííèè òòååõõ,,
êêòòîî èèììèè ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ..

Îòâåòüòå, ïîæàëóéñòà,
ïî÷åìó â «ÑÈ» ïðîèãíî-
ðèðîâàëè èãðó Galerians:
Ash?!

ÈÈããððàà ïïîîëëóó÷÷èèëëààññüü ññëëèèøø-
êêîîìì ííååóóääàà÷÷ííààÿÿ ((55 ááààëëëëîîââ)),,
àà ââ 22000033 ããîîääóó ââ ««ÑÑÈÈ»» ííåå
õõââààòòààëëîî ììååññòòàà ííàà òòîî,, ÷÷òòîî-
ááûû îîññââååùùààòòüü ââññåå ññîîììííèè-
òòååëëüüííûûåå ïïððîîååêêòòûû..

Âû âñå òàì ñ óìà ÷òî ëè
ïîñõîäèëè? Ðåêëàìó ñè-
ãàðåò ïèõíóëè â èãðîâîé
æóðíàë! Îáàëäåòü! Âû
õîòü ñîîáðàæàåòå, êòî 
â îñíîâíîì âàø æóðíàë
÷èòàåò? Äåòè! Èìåííî
äåòè, ëåò ýäàê 13-17! Ìî-

æåò, åùå ðåêëàìó âîäêè
â «Ìóðçèëêó»? À ÷òî?
Òàêèå ïðèáûëè ñðàçó ïî-
òåêóò! Âàõ! Ìîçã íóæåí,
÷òîáû äóìàòü, à íå òîëü-
êî ÷òîáû áàáêè ñ÷èòàòü.
Ýòî âàì íà áóäóùåå.

ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,, ääååòòèè ííààøø
ææóóððííààëë ííåå ÷÷èèòòààþþòò,, ììûû
ïïèèøøååìì ääëëÿÿ ââççððîîññëëûûõõ..
ÖÖååëëååââààÿÿ ààóóääèèòòîîððèèÿÿ �� 
îîòò 2200 ääîî 2255 ëëååòò.. ÂÂîî-ââòòîî-
ððûûõõ,, ððååêêëëààììàà ííåå ïïððîîïïàà-
ããààííääèèððóóååòò ââððååääííóóþþ ïïððèè-
ââûû÷÷êêóó,, àà ëëèèøøüü èèííôôîîððììèè-
ððóóååòò óóææåå êêóóððÿÿùùèèõõ ëëþþääååéé
îî ííîîââîîìì òòîîââààððåå.. ÎÎññòòààëëüü-
ííûûåå ïïððîîññòòîî ïïååððååëëèèññòòííóóòò
ññòòððààííèèööóó..

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 21  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005204

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ñòîèò ëè Xbîõ 360 ñâîèõ äåíåã? Âåäü íà ðûíêå åùå îñòàþòñÿ
ñðàâíèòåëüíî äåøåâûå Xbîõ, PS2, GameCube. Êàê âû äóìàåòå,
ñêîëüêî � îáúåêòèâíî � äîëæåí ñòîèòü Xbîõ 360?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Íàïîìíþ, ÷÷òî ççàïóñê XXbîõ 3360 ññîñòîèòñÿ ââ êêîíöå ííîÿáðÿ �� ííà÷àëå ääåêàáðÿ. ÊÊîíñîëü ááóäåò ññòîèòü $$299 ââ ììèíèìàëüíîé êêîìïëåêòàöèè ááåç
æåñòêîãî ääèñêà, ññ ïïðîâîäíûì ããåéìïàäîì èè $$399 ññ HHDD èè ááåñïðîâîäíûì êêîíòðîëëåðîì. ÈÈ ýýòî òòîëüêî ââ ÑÑØÀ. ÂÂ ÅÅâðîïå ööåíû ââûøå �� 2299 

è 3399 ååâðî ññîîòâåòñòâåííî. ÈÈòîãî, ççà êêîíñîëü ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ ííàì ïïðèäåòñÿ ââûëîæèòü ïïÿòü ññîòåí ääîëëàðîâ. ÃÃðàáåæ ññðåäü ááåëà ääíÿ!

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà îòëè÷íûõ ôàéòèíãà, äâå
øêîëû áîåâûõ èñêóññòâ: 
Soul Calibur è Tekken.

Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Èñõîä î÷åðåäíîé SMS-áèòâû åùå íå

îïðåäåëåí: æäåì äîñòàòî÷íîãî êîëè-

÷åñòâà ãîëîñîâ. Ïîääåðæèòå êóìèðà! ?



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ 
ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ 
ÄÎ 15 ÄÅÊÀÁÐß

ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÏÎÄÏÈÑÊÓ

ÏÐÎÙÅ 
ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ!

8-800-200-3-999

1-é íîìåð æóðíàëà 
áóäåò îòïðàâëåí òåáå áåç
ïðåäâàðèòåëüíîé îïëàòû. 
Ê íåìó áóäåò ïðèëàãàòüñÿ
êàâèòàöèÿ äëÿ îïëàòû
ïîäïèñêè. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

â ìîìåíò îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè ïî òåëåôîíó

îáÿçàòåëüíî íàäî íàçâàòü ïî÷òîâûé èíäåêñ. 

Ïðîñòî ïîçâîíè ïî ÁÅÑÏËÀÒÍÎÌÓ íîìåðó

Ñòîèìîñòü çàêàçà 

Ñòðàíà Èãð+DVD
1740ð íà 1 ïîëóãîäèå 2006

3360ð íà 2006 ãîä

Ñòðàíà Èãð+2 CD
1680ð  íà 1 ïîëóãîäèå 2006

3240ð  íà 2006 ãîä



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

SOUL CALIBUR
AGE OF EMPIRES III

Ìíîãîëåòíÿÿ ýïîïåÿ îò Microsoft âñå áëèæå
ïîäáèðàåòñÿ ê ñîâðåìåííîñòè.

GOTHIC 3

Ïðåäñòàâèòåëè íåìåöêîé èãðîâîé èíäóñòðèè
çà÷àñòèëè â íàøèõ èíòåðâüþ, è íåñïðîñòà.

CHROME HOUNDS

Áîëüøèå õîäÿ÷èå è êàòàþùèåñÿ íà êîëåñàõ
æåëåçÿêè ñ ðóêàìè è íîãàìè. Íà Xbox 360.

â ïðîäàæå ñ 16-ãî íîÿáðÿ

SPARTA: ANCIENT WARS

Ìíîãîîáåùàþùèé ïîñëåäîâàòåëü 
Rome: Total War c ðÿäîì îðãèíàëüíûõ èäåé.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùèåãî íîìåðà.
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

F.E.A.R.
Äåìî-âåðñèÿ âñêîëûõíóëà ïðèâû÷íûå
âðîäå áû êî âñåìó ìàññû èãðîêîâ â FPS
è çàñòàâèëà ñ íåòåðïåíèåì æäàòü ðåëèçà.
È âîò ïðèøëî âðåìÿ âûíåñòè âåðäèêò. 

KAMEO: ELEMENTS OF POWER

Äîëãîñòðîé ñòóäèè Rare âïîëíå ìîæåò
îêàçàòüñÿ ëó÷øåé èãðîé äëÿ Xbox 360.

RATCHET: GLADIATOR

×åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèàëà î Ðýò÷åòå ïîñòóïè-
ëà â ïðîäàæó. È ýòî óæå íå ïëàòôîðìåð.

ADVANCE WARS: DUAL STRIKE
Advance Wars, âèäèìî, ñåé÷àñ ÿâëÿåòñÿ ëó÷-
øåé ñòðàòåãèåé íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ. Îíà
áûëà èäåàëüíîé åùå âî âðåìåíà Game Boy
Advance, à íà DS ðàñöâåëà íîâûìè êðàñêàìè.

«ÑÈ»

III

Äàâíèå ëþáèìöû ïóáëèêè è íîâè÷êè â
ìèðå Soul Calibur ñîáåðóòñÿ âìåñòå â
î÷åðåäíîé ÷àñòè ïîïóëÿðíåéøåãî
ôàéòèíã-ñåðèàëà îò Namco. Â
ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò
ïîäðîáíåéøàÿ ðåöåíçèÿ, ãäå âñå
ñîòðóäíèêè ðåäàêöèè ïîäåëÿòñÿ ñ âàìè
ñâîèì ìíåíèåì.
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